ARRIVANO SS ALIENI: 
X-COM Do air 


I TITOLI DEL MESE: 
a DUNGEON KEEPER * F16 o FALCON © FIFA SOCCER MANAGER © BLOOD 


XENIA 


WIZARDRY NEMESIS e QAD LERATOR © CAPITALISM PLUS e opp . Torp 2 
NOIR © UEFA 97 © EXTREME ASSAULT * GT RACING 97 * FORMULA 


\{YeTIAIE 


«» potente, veloce, imbattibile: oggi il famoso acceleratore Matrox garantisce ai videogiochi 3D 
un'accelerazione mozzafiato di oltre 30 immagini al secondo ed è espandibile fino a 8 MB di 
memoria per conquistare una terza dimensione ancora più esasperata! 


Matrox Mystique, con il formidabile Chip MGA-64 bit, la memoria SGRAM, la tecnica esclusiva Destruction Derby" 2 
Scatter Gather per la priorità del bus PCI, ti mette in orbita nel mondo dei videogames. Decine di 
nuovi titoli 3D, tutti i giochi DOS: Matrox assicura divertimento sprint...scopri i record di velocità 
con i titoli più "caldi" nel sito web Matrox! Ma non solo. Matrox Mystique è il tuo acceleratore 
insostituibile per tutte le applicazioni Windows e Video. 


E non basta. Grazie a Matrox Mystique il PC è sempre "in": aggiungi il modulo Rainbow 
Runner Studio e parti alla scoperta di un nuovo eccitante universo video! Puoi montare filmati, 
comunicare in video su internet, divertirti con i giochi 3D sul grande schermo TV e tante altre 
fantastiche possibilità... 


Mech Warrior" 2 


Con oltre 20 anni di esperienza, più di 200 riconoscimenti internazionali, scelta dai grandi 
Costruttori mondiali e nazionali di PC, Matrox è garanzia di qualità ed affidabilità. Chiedi la tua 
scheda Matrox Mystique ai migliori Rivenditori. 


2 MB: Lire 299.000; 4 MB: Lire 359.000; 8 MB (scheda + modulo): Lire 568.000. Prezzi IVA compresa. 
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Scorched Planet"* 


| migliori software in dotazione 


ARES comm seen [CE fn 


Agenzia italiana di Matrox Graphics Inc. 


| prezzi suggeriti per la vendita sono IVA inclusa 
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i ORO REALM? 
; MAGICTHE GATHERING 
î MASTER OF ORION 2 
pito MOK 
NEED FOR SPEED 


QUAKE MISSION PACK 
IAKE MISSION PACK 2 
REBEL MOON RISING 

P RED ALENT 


) 
TION SIMULATOR 
"2000. 
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| culi | IL POSTINO 
> Impiegato scontento, 

è Jack Durham ha lasciato 
l'ufficio postate dove 

a tavorava prima di ‘perdere 

le staffe: Con l'aiuto del 

suo terapista IL POSTINO è diventato un 
mercenario, che combatte le sue frustrazioni 
facendo anche un bel po' di soldi. 


7 ® * In qualità di membro 
i delle forze speciali 
«Al. inglesi, Sheila Sterlin 


Di era di stanza a Belfast. 

= E' un cecchino esperto, 
specialista in guerriglia urbana. Sheila è una 
professionista a cui non mancano davvero le 
credenziali. 


OPZIONE MULTIPLAYER. 


OPZIONE CHAT... PER DIRE AL VOSTRO AVVERSARIO COSA 
PENSATE DI LUI! 


EDITOR DI SCENARI E DI CAMPAGNE. 
UNA QUANTITÀ INCREDIBILE DI MERCENARI! 


NUOVI ‘GIOCATTOLI DA COMBATTIMENTO”: MORTAI, GRANATE, 
TRAPPOLE ANTI-UOMO E ALTRO ANCORA! 


SVARIATI TERRENI DI GUERRIGLIA: GIUNGLE, DESERTI, CITTÀ 
E LANDE GHIACCIATE (E ATTENTI A NON SCIVOLARE!). 


PC CD-ROM 
SIPITECHI SOTTOTITOLI & MANUALE IN ITALIANO 


TORA 


ACCELERAZIONI AL CUBO - Notizie dall'E3 


ve Sono giunto a una triste verità: il potere mistico-canalizzatore dell'Editoriale porta una sfiga devastante. 

+= Solo nominare in questa sacra pagina il nome di Las Vegas comporta il devasto automatico di almeno un paio di carte di 

«= credito, per non parlare della tragedia in Coppa Campioni Gl riguardo, se ne avete voglia, leggetavi un breve trafiletto. 

«= nella posta...). 

cm Eppure, la gioia di condividere quel paradiso che io chiamo semplicemente “casa” con un mai così nutrito drappello 

= Punitivo redazionale, mi ha comungue ripagato - almeno emotivamente - delle nuove disfatte al tavolo da BlackJack. 
=== NOn c'è niente da fare: nonostante tutto l'amore, il rispetto e la devozione con i quali mi rivolgo a Lei, Vegas continua a 
ms ti cone crt cos inbizznie ee o opposizioni. 

"= Ok, questo preambolo non centra poi molto, ma visto che Atlanta (al di là di alcuni party nottumi, fra i quali vi segnalo 
SD da ein al ai vani cela priniozine Gras Via = un mito vero!) non è che avesse poi molto 

== da oftrre, Vtapa di cadente «Lan ep i vela ia cia ecibement zzoccui; om faro Ger 

- = meranno i miei cinque valorosi compagni di viaggio, per i quali la pur podenza a Nevde nom po 0g ne: 

eni Cosio = re ben impressa nelle rispettive memorie (vero Marco, Mirko, Stefano, Jacopo e Alex?). 


ei patron: | 

sa E nviamo cos occuparci dela recensite fr Scie dll'Elecirorio Er iiogink Epi ES IS Ger TooR 
Mariae Di ibankit “mm Proditoriamente trasferita dall'affascinante Los Angeles californiana alla tristezza e Coca-Cola della capitale della 
I eo TZ Georgia. Nuova sede a parte, la manifestazione non ha certamente tradito le attese: tuttii di primo e secon- 
Mio Marangon SSN do piano presenti, stand di notevole i gnoccolone dalla superforme a richiamare l'attenzione dei visitatori © la 
Massino BieniDi - ‘1 rem@rigibenii 2 solita, tanta voglia di stupire il mondo con le novità più clamorose. 
Marco Re Depaolini -— red@digibankit La notizia ‘bomba', almeno a mio avviso, è costituita dalla nuova rivoluzione (peraltro già anticipata con un 
Mauro Bosetti mbossetti@digibank.it S=" anno d'anticipo dal sottoscritto) cui saranno inesorabilmente chiamati tutti i videogiocatori PC del Preparatevi a 
’Masgsindro La Spedì | ''ataspade@digibeok A s== un nuovo e forzato upgrade, visto che le schede acceleratrici Direct3D, con particolare riferimento al chipset Voodoo 
Davide Solbiati shazam@galactica.it == della 3Dfx, diverranno uno standard prima ancora di quanto gli stessi operatori di mercato avrebbero potuto immagina- 
Davide Corrado Konrad@digibank.it sem re. Quando in una fiera della portata dell'E3, oltre il 90% dei titoli viene presentato in accelerata, non credo ci 
Paslo Basser paolone@digibantit possa essere grande margine d'errore: questo non solo è già il presente, ma pone basi più che solide per un futuro che 
suine La slisi@digibankit potrebbe lasciare ben presto l'amare in bocca a chiunque non si sarà adeguato per tempo. lo sono convinto che già il 


prossimo Natale, nonostante molti indichino tale data assolutamente prematura, una buona fetta dei titoli disponibili 
saranno 3Dfx only... Potrei naturalmente sbagliarmi, ma vi ho comunque voluto mettere in iL 

Vediamo comunque i pro e i contro della nuova tecnologia: per quanto riguarda i primi, innegabile che queste rinnova- 
to potenzialità grafiche segnano a tutti gli effetti l'avvento di una nuova era, rintuzzando a livello visivo ogni eventuale 
confronto con le console della nuova generazione: generalizzando, quello che una Playstation riesce a fare in bassa 


Andrea Heel Emiliano Nencioni. 
Fabio Simonetti, Matteo Esposito, 
Alex Polli, Raffaele Sogni. 


ERE RIA DI REDAZIONE] È n 
risoluzione, un PC accelerato lo gestisce agevolmente in alta. Resta naturalmente la questione prezzo, visto che la sola 
onere campieri scheda finisce per costare come un'intera console, ma non credo che questo sarà un deterrente valido verso quella che 
e EDAZIONE | ho già definito essere una diffusione ormai quasi 


obbligata. 

Una sola cosa mi ha invece lasciato perplesso: nell'arco di tre giorni ho visto centinaia di nuovi titoli dall'aspetto fanta- 
stico, ultradettagliati nella grafica e superfluidi nei movimenti, ma a) la stragrandissima maggioranza di questi era ricon- 
ducibile a tre unici filoni principali: Quake, Mechwarrior e i simulatori di volo - senza naturalmente contare i milioni di 
cloni di Red Alert, che comunque non necessitano ancora di nuovo hardware; b) i giochi finivano per essere, pur nel 
loro splendore, quasi indistinguibili fra loro... Insomma, la 3Dfx consente una grafica da sballo senza troppi patemi di 
programmazione, ma quanto ci vorrà prima di adeguare i nostri termini di confronto a una simile e gradita novità? 
Quesito interessante, fortuna che esistono ancora oggi, per quanto sempre più rari, esempi di coder con le palle:  que- 


Xenia Edizioni - Casella Postale 853 - 20101 Milano 
Tel. (02) 87 85 11 (6 linee r.a.) - Fax. (02) 87 85 67 
Videotel Mailbox: 221707460 


mm CONCESSIONARIA DI PUBBLICITA: | 
Spaziotre - Piazzale Archinto, 9 20159 Milano 
Tel. (02) 69001255 - 69001277 


PROGETTO GRAFICO E IMPAGINAZIONE: | sto è il caso del genio solitario che si nasconde dietro all'incredibile engine di Messiah, il nuovo sparatutto 3D sviluppa- 
Designer Bellafante Angelo to dagli Shiny - in assoluto uno dei titoli che mi ha maggiormente colpito. Non può quindi che fare un immenso piacere 
Via Pordenone. 15 - 20132 Milano riscontrare come sia possibile anche via software ottenere dei risultati fuori dalla portata perfino delle stesse schede 
Tel (02) 215.54.47 acceleratrici, basta del cervello fino e tanta voglia di sperimentare (su questo numero trovate un paio di immagini su 
Fax. (02) 215.56.62 Messiah - che non gli fanno assolutamente giustizia - ma contiamo dî proporvi uno speciale quanto prima). 
EU Titoli. Come per ogni manifestazione importante, dedico qualche riga ad alcune personalissime i 
a mio avviso più meritevoli: partiamo da Blade Runner, l'incredibile avventura firmata Westwood ispi 
Tra] pellicola di Ridley Scott, davvero sensazionale. Sempre rimanendo in tema d'avventure grafiche, anche Curse of 
—_staMpAIORE] Monkey Island ha saputo confermare le premesse della vigilia, almeno per quanto riguarda l'impatto unico che i perso- 
Rotolito Lombarda S.p.A. naggi riescono a trasferire al giocatore. Breve carrellata di simulatori di volo: Falcon 4.0, F22 della Digital Image Design 
Cernusco sul Naviglio (MI) (gli stess i Euofightr 2000 © Joint Strike Fighter (saltato fuori come dl nulla. l quinto capitolo di i Wing Comman- 
der, sottotitolato Prophecy, mi ha stupito per una realizzazione tecnica assolutamente al 
e TRIRUZIONE | facilmente riconquistarsi molti dei suoi antichi fan... Lo stesso dicasi di Populous 3 che, 
MEPE. S.p.A. - Viale Famagosta 75 - 20124 Milano da parte di Molyneux, sembra davvero intrigante. Assolutamente degno di nota un'incredibile simulatore di Formula 1 
‘Pubblicazione Mensile Registr. Tribunale di Milano della Ubisoft - ricollegandomi a quanto detto prima, credo che da solo possa valere l'acquisto di una scheda 3D. Chiudo 
Nr. 587 del 19/9/1988 - Pubblicità inferiore al 50% con una citazione per due case, fra quelle fino all'anno scorso non di primissimo livello, che possono invece vantare un 
ABBONAMENTO] line-up complessivo di tutto rispetto: Activision ed Eidos. 


Versione su carta a 11 numeri Lit. 60.000. 

Versione con CD-ROM 11 numeri Lit. 149.000. Cos'altro aggiungere a proposito di questo numero? Beh, che il superspeciale di 40 pagine dedicato ai giochi presentati 

Arretrati il doppio del prezzo di copertina: solo con ad Atlanta ha monopolizzato l'intero spazio generalmente adibito alle preview, ma crediamo che una simile scelta, vista 

versamento sul c/c postale 19551209 intestato a Xenia l'importanza dell'avvenimento e il numero dei nuovi titoli presentati, vi lascerà tutti quanti soddisfatti. 

Edizioni S.r.l. Via dell'Annunciata, 31 - Milano. C'è poi un ulteriore annuncio che mi sembra opportuno divulgare, visto che il numero che vi attenderà in edicola a set- 
tembre, al ritomno dalle vacanze, sarà qualcosa di veramente speciale. Per celebrare con grande spolvero il nostro cen- 
tesimo anniversario (ebbene sì, quello che avete fra le mani è proprio il numero 991), sono riuscito a strappare all'edito- 
re un'iniezione addizionale di pagine (come se già fossero poche) e qualche altra chicca che non posso ancora svelar- 
vi... Non mi resta quindi che augurare a tutti voi un periodo estivo quanto più carismatico possibile; strafate se potete, 
ma cercate di non tornare strafatti. 

Aloha, 


Max Reynaud 


PS. 
Una lunga dissertazione sul caso Carmageddon, che doveva essere parte integrante di questo Editoriale, è invece slitta- 
ta all'interno delle voci di corridoio per sopraggiunte ragioni di spazio 


“Copyright © 1997 Sir-tech Software, Inc. Wizardry® è un marchio registrato di Sir-tech Software, Inc. Tutti i diritti riservati” 
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UNA NUOVA AVVENTURA 


L’orrore che ha rovinosamente distrutto 
un'intera civiltà è ritornato, 


ORA HA UN SOLO OBIETTIVO: VOI. 


Entrate in NEMESIS; un mondo di mistero, magia e terrore... Esplorate foreste, castelli e 
fovine nascoste. Mettete alla prova.il vostro-intuito così come la vostra abilità con la spada: 
Seguite indizi, sventate imboscate insidiose, scoprite sinistri congegni. 


UN GIGANTESCO UNIVERSO COMPOSTO DI 5.CD, 
UNA DIMENSIONE DI GIOCO ASSOLUTAMENTE INEDITA. 


+ COMBATTIMENTI IN TEMPO REALE 

® PARLATO DIGITALIZZATO 

+® COLONNA SONORA STEREO 

*® INTERFACCIA UTENTE DI UTILIZZO ISTINTIVO 


PC CD-ROM STEN 
SIRITECH <ove.eramente IN ITALIANO SD ©® 


SILVER DISK Lu 


FACCE DA TGM 17 

VOCI DI CORRIDOIO 20 
SPECIALE E3 35 
(AMIGA NEWS 150 
TALENT SCOUT 168 
RbeS IZ4 
BOVABYTE ISO 
EMANIA CORNER 194 
MUSIC MACHINE 196 


TGM MOVIE 198 
TECNOTIGIEMME 202 
TGM MAIL 205 


AMIGA 
ASTLE KINGDOMS 183 
UASAR WORLDS 165 


[EA EER E EATER ITA 
AXELERATOR 146 
BLOOD 109 


BUG 2 138 
CAPITALISM PLUS 125 
CONQUEST EARTH 30 
DUNGEON KEEPER IDO 
EXTREME ASSAULT Ur=4=] 
F-165 FIGHTING FALCON Se 
FABBRICA DEI GIOCHI 145 
FIFA SOCCER MANAGER ua 
FORMULA KARTS 152 
GT RACING 142 
NOIR LZ. 
DAD I50 
TERRACIDE 144 
TIMESHOCK 106 
UEFA 57 l2.2 
WIZARDRY NEMESIS 133 
X-COM APOCALYPSE B4 
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45 Indica un giu- 
dizio molto con- 
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3/5 Indica un giu- 
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1/5 Indica mne 
dizio non soddi- 
sfacente 
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Accessori hardware 
print ppt 2959 
30 BLASTER PCI o 298.000 


DIAMOND MONSTER 30 399.000 
DIAMOND MONSTER 3D 439,000 
DIAMOND STEALTH 3D 199,000 
MATROX MISYIQUE d Mb 299.000 
SOUND BLASTER 16 VALUE PnP_ 149,000 
SOUND BLASTER AWE 32 PnP_ 259,000 
SOUND BLASTER AWE 64 PnP__399.000 
‘SOUND BLASTER AWE 64 Value 299.000 


Shareware & utility 


29.900 


COMM.8 CONO, ACTION WARE 1 
CUSTOM HOME 30 

DUKE NUKEM 30 Arcade Exp. Il 
FLIGHT SIM 2000 Win'95 
LINUX 6-CO SET APR ‘97 

LINUX DEVELOPER KIT 11 COS 
LINUX SLACKWARE 9.2 


MYST IMPRESSIONS Screen Saver 40.900 
NIGHT OWL 21.0 39.900 
PERFECT GAMER 20.900 
RED ALERT TOOLKIT 20.900 
TOP SECRET DECODER PC/MAC__ 49.900 
TOY STORY Screen Saver 55.000 
WARCRAFT Il C&C Bible 29.900 


Arcade 
nn 


3D ULTRA PINBALL 24,900 
3D ULTRA PINBALL Creep Night 63.900 
ALIEN TRILOGY 59.900 
ALPHA STORM Win'95 59.900 
AREA 51 Win'95 89.900 
ASSAULT RI 29,900 
ASTERIX & OBELIX Win'95 59.900 
AXELERATOR 69.900 
BANZAI BUG Win'95 50.900 


BLAMI! MACHINE HEAD Italiano 63.900 
BLOOD Americano 89.900 
BUBBLE BOBBLE 59.900 
‘BUG TOO! Win'95 69.900 
CRUSADER NO REMORSE 34.900 
CRUSADER NO REGRET Italiano _ 79.900 
CYBERMAGE Italiano 39,900 
DARK FORCES 49.300 
DARKLIGHT CONFLICT 99.300 
DEATH RALLY 39.900 
DEFCONS 29.900 
DESCENT 29.900 
DESCENT2 40.900 
DIE HARD TRILOGY Win'95 ital. _ 94.900 
DOOM: FINAL DOOM 60.900 
DOOM: ULTIMATE DOOM 20.900 
00M 30.900 


via SAN PROSPERO 1 
MMI Cordusio ang. via Dante 


DRAGON'S LAIR CO-ROM 
DRAGON'S LAIR ll Time Warp W95 
DUKE NUKEM 3D Man. Ital. 

DUKE NUKEM 3D Atomic Edition 
DUKE NUKEM 3D Guide 

DUKE N. 30 Piutonium Pak 

DUKE N. 30 Beyond the Meltdown 
DUKE N..3D Duke it gut in D.C 
DUKE N. 30 DukelZone 
DUKE N. 30 Nuke It 1000 
DUKE N. 30 The Apocalypse 
DUKE N. 3D Xtreme 
EARTHSIEGE 2 
EARTHWORM JIM 1 & 2 
ERADICATOR 

EXHUMED 

FIRO & KLAWD 
FLASHBACK 

FX FIGHTER TURBO itallano 
G-NOME italiano 
GOBLIINS 1 &:GOBLIINS 2 
GRID RUN Win'95 
HELICOPS Win'95 
HELLBENDER Win'95 
HERETIC Shadow Serpent Riders 
HUNTER HUNTED Win 
PUFFI 
INDEPENDENCE DAY Win'95 
INTERSTATE 76 Man.Ital 

IRON MAN XO 

IZNOGOUD 

KILLING TIME Win'95 

KRAZY IVAN Win'95 

LA. BLASTER 

LAST RITES 

LOST VIKINGS 2 

MAD DOG MCCREE 2 

MAGIC CARPET 2 
MARATHON 2 DURANDAL Win 
MARBLE DROP. 

MOK 

MECHWARRIOR Il Double Pack 
MECHWARRIOR 2 MERCENARIES 
MEGAMAN X3 

MEGARACE 

METAL RAGE 

MICROMACHINES 2 Special Edit 
MORTAL KOMBAT 3 

MUTANT PENGUINS 

QUTLAWS Win'95 

PAPERINO in Cold Shadow 
PINBALL 97 

PINBALL BUILDER 

PINBALL CONSTRUCTION KIT 
PINBALL POWER PACK 
POCAHONTAS 

POD Win'95 Italiano 
POWER RANGERS ZEO 
PRINCE OF PERSIA 1 & 
QUAKE 

QUAKE Aftershock Fra Deu Ing 
QUAKE Attershock Toolboxsquid: 
QUAKE Dark Hour 

QUAKE Deathmatch Maker 


5 Man.Ita 


ICIMAC 


QUAKE Dissolution of Eternity 
QUAKE Level Master V 
QUAKE QIZONE 
QUAKE 02 
QUAKE Scourge 
QUAKE Tremor 
RAVAGE Win'95 
RAYMAN 
REBEL ASSAULT 
REBEL ASSAULT ll 

REDNECK RAMPAGE 
RELOADED 

RIOT 

RISE OF THE TRIAD 
ROBOQUEST 

ROBOTRON X 

SANDWARRIORS 

SCARAB Win'9S 

SCORCHED PLANET ltllano 
SCORCHER 

SHATTERED STEEL 

SLAM TILT Win'95 

SLAMSCAPE Win'95 

SONIC & KNUCLES Collection Win 9S 
SONIC CD Win'95 

SPACE JAM Italiano 
SPEEOSTER 

STAR GUNNER 

SSTELLAR DEFENSE ll 

STREET FIGHTER 2 

STRIKE POINT 

SURFACE TENSION 

T-MEK 

TEKWAR 

TELETRASPUFFO Italiano 
TERMINAL VELOCITY 
TERMINATOR SKYNET 
TERRANOVA 

THE INCREDIBLE HULK 

THREE DIATY DWARVES 

TIE FIGHTER COLLECTOR'S 
TILT 

TIME COMMANDO 

TIME WARRIORS 

TOY STORY Bottega del Giochi 
TUNNEL BI 

VIRTUA FIGHTER PC Win'95 
WING COMMANDER 
WITCHAVEN 

WITCHAVEN ll Blood Vengeance 
WOLFENSTEIN 3-0 

WORMS UNITED 

x WING ENHANCED CO 

X-WING vs. TIE FIGHTER Ita 

xs 

ZOMBIE WARS 

ZPC Win'95 


ol Armagon 


Pi lotaggio 


SOCIISZSAIE 
DAYTONA USA Win'95 
DESTRUCTION DERBY Il 


49,900 


via ALDROVANDI 
MMI Lima ang. via Plinio 


Fi MANAGER 


via TRIESTE 4/A 
angolo via X Giornate 


79.900. GREAT AIRLINES 


69,900 


FORMULA 1 Psygnosis 69.900. HIND illano 79.900 
GRAND PRIX 2 Inglese 65900. IMTA2 ABRAHMG Win:95 89900 
GRAND PRIX 2 ltalano 68900. VETFIGHTER Mia 109.900 
GRAND PRIX 2 Magie 34900. NAVIGATOR 60 79.900 
GRAND PRIX 2 Perteci GP 23.900. PERFECT FIGHT AROUND WORLD 90.900 
GRAND PRIX 2 X Extension for 19.900 PERFECT FLIGHT ITALIA 24,900 
GRAND PRIX MANAGER ltllano 49.900  PRE-FLIGHT 50.900 
GRAND PRIX MANAGER 2 liano 89.900 RESCUE AIR STI 90,900 
INDYCAR RACING 2 PCMAC 3900 SAIL SIMULATOR 30 96.500 
INTERNATIONAL MOTOCROSS 8900 SCENARIO VENEZIA 66,000 
MOTO RACER 89.900. SCENERY & OBJECT DESIGNER 109.900 
NASCAR RACING + TRACK PACK_24.900  SCENERY DESIGNER 79.900 
NEED FOR SPEED Extra Speed 29,900. SCHIRATTI COMMANDER lullano 79.00 
NEED FOR SPEED Estra Tracks 19900. SEAWOLF SGN-21 40900 
NEED FOR SPEED? 50.900 SILENT THUNDER 24,900 
NETWORK RALLY CHAMPIONSHIP_69.900 SIM COPTER Win'95 lalano —— 99900 
NETWORK RALLY The XMiles 39.900 TOP GUN ng Fra Deu 29,900 
POMERFI Italiano 89500 US.NAVY FIGHTERS GOLD 49900 
RALLY CHALLENGE Win'S Ita 69.900 USNFIGHTERS 97 W95 Ita 109900 
ROAD RASH Win95 48900. VIRTUAL SQUADRON 40.900 
SCREAMER ing Fra 23,500 
SCREAMER 60900 Avventure 
SCREAMER2 lallno Mo o— 
SEGA RALLY Win 98 84900 9 (NINE) Win9S 60900 
SPEED HASTE lalano 49,00. AFORKINTHE TALE Wings 69.900 
TEAME.I 64300. ACE VENTURA ltaino 69,900 
TEST DRIVE OFF ROAD 83500 ADD COLLECTOR'S EDITION 94.900 
ASD CORE RULES 6090 
ERESSE 5, AD&D EYE OF BEHOLDER TRILOGY 49.900 
1942 THE PACIFIC AIR WAR 29500 ADBDMASTERPIECE COLLECTION 49.900 
A-10 CUBA! Win'95 86.900. ALBION 84,900 
A}-64D LONGBOW 49.900. ALONE INTHE DARK TRILOGIA — 79,900 
AIR WARRIOR 1 Wi95 88500. ARK OF TIME 69,900 
A/RBUS FAMILY COLLECTION 69900. AZRAELSTEAR 49,500 
AVALINE ADVENTURES 68,900. BADMOJO 29,500 
AVRLINE SIMULATOR 98500. BETRAYALATKRONDOR 19,00 
APACHE 0. BIOFORGE 48,900 
APACHE LONGBOW alano BROKEN SWORD ltallno 89.500 
ATFADVANCED TACTICAL FIGHTER 49.900 BROKEN SWORD ltallano perlato 99.500 
ATF + NATO FIGHTERS 85900. BURIED IN TIME inglese 23900 
ATE Nato Fighters Data Disk — 49.900. CHRONICLES OF.THE SWORD Io_99:00 
BACK TO BAGHDAD Inglese 43.00. CHRONOMASTER tallano 24900 
BUSINESS JET 48900. CITY OFTHE LOST CHILDREN a, 79.500 
CESSNA CUSTOM KIT 59.500 COMPLOTTO a Conte del Re Sole 124.300 
COMANCHE 3 italiano 96300. DAGGERFALL 79.50 
£F2000 EUROFIGHTER 49900 DARKSEEDII 49500 
EF2000 EVOLUTION 78500. DAYOFTHETENTACLE 49500 
F-22 LIGHTNING 2 ltalano 96900 DEUS 1090 
FA-18 HORNET 3.0 Win9s 30900. DIABLO Wind5 79.500 
FINAL APPROACH 74,800 DIABLO The Green Fora] 29500 
FIRESTORM Thunderhawk 2 49900 DIABLO Unhearthed Arsenal 49500 
FLIGHT COMMANDER 74800. DISCWORLO i lallano 80500 
FLIGHT MAGIC 34500  DOWNINTHE DUMPS Mani. — 60,00 
FLIGHT SCHOOL inglese 68.300. DRAGONLORE ll. Parlato 109.500 
FLIGHT SHOP 5 106,900. DRAGONHEART Win'05 Man ia. 20.900 
FLIGHT SHOP Win'95 118900 DAVID 20.500 
FLIGHT SIM. 50 + SCENARIW9S 149900 DUNGEON MASTER 23500 
FLIGHT SIMULATOR 0 Win le_119.500 FABLE iano 58.500 
FLIGHT SMULATOR SPY Upgrade 89.900 FADETO BLACK 48900 
FLIGHT SQUADRON 48900 FLIGHTOF THE AMAZON QUEEN 23.500 
FLIGHT UNLIMITED hilano 2900 FULL.THAOTTAE lalano Parlato _49900 
FLYING CLASSICS 59900 GABRIEL KNIGHT? 46.500 
FLYING CORPS lillo 108500 GABRIEL KNIGHT 2 alano 12300 


MARVEST OF SOULS Shivors Il 


HELL Cyberpunk Thrllr Ita 49.900 
THAVENOMOUTH& I MUST SCREAM _ 29.900 
ICE 8 FIRE 29.900 
INDIANA JONES Fate ot Atlantis __ 49,900 
JEWELS OF THE ORACLE 24.900 
KING'S QUEST SIQUEST GLORY 3 _ 49.900 
KING!S QUEST -VI COLLECTOR'S 49.900 
KING'S QUEST VII Inglese 24,900 
KING'S QUEST VI italiano 49.900 
KYRANDIA 1,2,3 the Serlos 69.900 
L'ENIGMA DI MASTER LU 99,900 
L'UOMO-RAGNO | Sinistri Sel 89.900 
LA SIGNORA CALIBRO 32 99.900 


LARRY COLLECTOR'S 1.23.56 


LARRY 7 Love for Sal 49.900 
LARRY 7 Love for Sal Itallano 99.900 
LIGHTHOUSE Il Faro 109.900 
LITTLE BIG ADVENTURE ila 49900 
MASTER OF DIMENSIONS Win'95 69.900 
LOST EDEN 29.900) 
MIGHT & MAGIC TRILOGY 49,900 
MONKEY ISLAND 2 49.900 
MYST italiano 50.900 
NEMESIS iallano 59.900 
NIRVANA X-ROM 99.900 
NORMALITY 69.900 
PANDORA DIRECTIVE 99.900 
PETER GABRIEL EVE PCMAC.__ 79.900 
PHANTASMAGORIA Inglese 49900 
PHANTASMAGORIA Ita Parlato _ 129.500 
PHANTASMAGORIA 2 Win'95 ingl, _ 89.900 
POLICE QUEST COLLECTION 49.900 
POLICE QUEST SWAT L 
PRISONER OF CE Inglese 

PRIVATEER 2 The Darkening _—_ 109.900 
PYRAMIO ll Sogno del Faraone 99.900 
QUEST FOR GLORY ANTHOLOGY _ 64.900 
RAMA Inglese 49.900 
RAMA italiano — 109.900 
REALMS OF THE HAUNTING Ita _ 89.900 
SAFECRACKER 89.300 
SAM & MAX HIT THE ROAD 49,900 
‘SEA LEGENDS 24,900 
‘SECRET OF MONKEY ISLAND 49,900 
SHADOWS OVER RIVA Realms Il _109.900 
SHIVERS Ing. _ 24.900 
SPACE QUEST COLLECTION 49.900 
SPACE QUEST 6 24.300 
‘SPOR Inglese 69.900 
‘SPYCRAFT italiano 99.900. LI 
‘STAR CONTROL 3 Man.italiano 89.900 
STAR TREK A Final Unity -— 29.900 


STAR TREK Borg Win'95 99.900 
‘STELLARIS Compleanno di Medusa 59.900 


39.900 PREMIER MANAGER 97 64900 
49.900. PRO BOXING 49,900 
THE LAST DYNASTY 49.900. PRO FOOTBALL 67 79.900 
THE LAST EXPRESS POMAC 9900 SCUDETTO Aggiornamento 96.97 49,900 
TITANIC Adventure out 0! Time _ 99.900 SCUDETTO 2 79.900 
TOMB RAIDER 2 79.900 SENSIBLE WORLD SOCCER EURO 3 20.900 
TOMB RAIDER italiano. 84,900 SENSIBLE WORLD OF SOCCER9697_ 60.900 
TOONSTRUCK inglese 59.900. SOLID ICE HOCKEY Americano __ 49.900 
TORIN'S PASSAGE Inglose 24.900 SUPER LEAGUE PRO RUGBY 89,900 
ULTIMA UNDERWORLD IBli GOLD 39.500 TEN PIN ALLEY 89,900 
ULTIMA VII COMPLETE GOLD — 3900 TNN OUTDOORS BASS TOURN. 96_ 99.900 
ULTIMA Vili PAGAN GOLD 34.900 TROPHY BASS 39.900 
ULTIMA Vili PAGAN talamo —49.900. TROPHYBASS2 79.900 
UNDER A KILLING MOON Italiano 59.500 TROPHY BASS 2 Norihem Lakes _ 49,900 
UNDER A KILLING MOON Spa Por_29.900 ULTIMATE MINI GOLF 39.900 
URBAN RUNNER Inglese 39.900. ULTIMATE SOCCER MANAGER 269.900 
VIRTUAL VALERIE 2 POMAC 79.900 ULTIMATE SPORTS SERIES —80.900 
WINNY PUH L'Albero dol Miele 116.000. VIRTUAL POOL 30.900 
WIZARDRY GOLD 99.900. VIRTUAL SNOOKER 24.900 
WOODRUFF & Schnibble ol Azimut 49.900 WWF WRESTLEMANIA 24.900 

YODA STORIES 48.900 

ZORK LEGACY COLLECTION 89.900 

ZORK NEMESYS Americano —— 59.900 
ZORK NEMESYS Italiano Parlato _ 89.900. 1944: ACROSS THE RMINE 29,900 
A-TRAIN & CONSTRUCTION SET 24.900 
ADMIRAL SEA BATTLES Win'95__ 89.900 
i ADVANCED CIVILIZATION 90.900 
ACTUA SOCCER Club Edition 84.900 AFTERLFE Italiano Parlato 89.900 
ACTUA SOCCER Inglese 59.900 AGE OF RIFLES 79.900 
CAMPIONI 54.900. AGE OF RIFLES Campaign Disk _ 39.900 
CHAMP.MAN. Italy France Germ, 20.900 AGE OF RIFLES + Campaign Disk 89.900 
CHAMP.MANAGER 2 9697 lalla _ 59,900 AGE OF SAIL 89.900 
CHAMPIONSHIP MANAGER 29697 59.900. AIRLINES 39,900 
COLLEGE SLAM. 39.900. ALLIED GENERAL Americano — 49.900 
CRICKET 97 119.900. ARDENNES OFFENSIVE 108.900 
69.900 ASCENDANCY 29.900 
59.900 BATTLECRUISER 3000AD Ilaliano 88.900 

79.900 7 

49.900 

64.900 

39.900 

79.900 

INTERNATIONAL RUGBY LEAGUE Ra 124.900 

49.900 

94.900 

_ 79900 

LINKS LS 1967 ARNOLD PALMER _99.900 

59.900 

LINKS LS Oakland Mills POIMAC 39.900 

39.900 

39.900 

39900 

29.900 

39900 

LINKS Coghii:Dobbs Dread 29900 

64,900 

64.900 


DEADLY GAMES Italiano 
DEFINITIVE WARGAME Il 
DESTINY Win'9s 


EMPEROR OF FADING SUNS Win'95 


ENEMY NATIONS 
FALLEN HAVEN Win'95 
FIELDS OF GLORY. 

FRONTIER ELITE Il 

‘GREAT NAVAL BATTLES Final Fury 
HARPOON CLASSICS 97 Win'95 
HARPOON ll ADMIRAL'S EDITION 
HEROES OF MIGHT & MAGIC 2 
HISTORY OF THE WORLD 
INTO THE VOID 

KKND Krush, iN n/Destroy 
LORDS OF THE REALM 2 Man,itl. 
MAX Mechanized Assault 
MAGIC Battiemage Win'95 Ing. 
MASTER OF ORION 2 Ita 
OFFENSIVE 

QUTPOST 

OVER THE REICH POMAC 
PANZER GENERAL Italiano 
PERFECT GENERAL Il + data disk 
POWER THE GAME 

RAILROAD TYCOON DELUXE 
RED ALERT 

‘RED ALERT Code Red 

‘RED ALERT Counterstrike 

RED ALERT Perlect Alert 

RED ALERT Ready & Alert 

‘RED ALERT Total Destruction 
RISE 8 RULE OF ANCIENT EMPIRES. 
SETTLERS2 
‘SETTLERS 2 Mission CD 
SILENT HUNTER 

SILENT HUNTER Patrol 1 


THIS MEANS WAR! 24,900 
TOM CLANCY SSN Win'95 79.900 
TOTAL CONTROL 79.900 
TRANSPORT TYCOON Inglese 29.900 
TWENTY WARGAME CLASSICS 49.900 
UFO Enemy Unknown 20.900 
VIKINGS PC/MAC 49.900 
WAR WIND Win ‘95 54,900 
WARCRAFT Orcs & Humans 29.900 
WARCRAFT Il DeLuxe Inglese 99.900 
WARCRAFT ll Beyond Dark P. Ita _ 49.900 
WARCRAFT li Beyond Dark Portal 30.900 
WARCRAFT ll Level Master Ill 49.900 
WARCRAFT Il Maximum War 34.900 
WARCRAFT Il More Craft 24,900 
WARCRAFT ll The Next 70 Levels 39,900 
WARCRAFT ll Total War 49.900 
WARCRAFT li Wi Zone 29.900 
‘WOODEN SHIPS & IRON MEN 99.900 
ZAPITALISM DoLuxe 89.900 
ABSOLUTE SOLITAIRE 49,900 
BARBIE CREA LA MODA 80.000 


BARBIE CREA LA MODA ricambio 20,000 
‘BRIDGE CHAMPION W/ O. SHARIF 79.900 


CHESSMASTER 5000 Win'95 79.900 
EXTREME CHESS X 89.900 
GHEMATRIX 99.900 
LA CARICA DEI 101 Studio Grafico _ 99.000 
LOTTOMAGIC 99,900 
MAGIC L'Adunanza Win'95 ta __ 09.900 
MAGIC The Gathering Win'95 Ing _ 59.900 
MONOPOLY 89,900 
POWER CHESS Win ‘95 79.900 
RISK Win:95 99,900 
Tome 69.900 
TOTOCALCIO 69.900 
TOTOGOAL 59.900 
VEGAS GAMES Win:95 49.900) 
VIRTUAL CHESS 39,900 
YAHTZEE Ing Fra Dev 39.900 
AWARD WINNERS 84.900 
EXTREME POWERPACK 99,900 
FLY & DRIVE 29.900 
GOLDEN COLLEGTION 1 39.900 
GOLDEN COLLECTION 2 89.900 
INTERACTIVE COLLECTION Vol.3_99.900 
MEGAPACK 5. 79.900 
SCIENCE FICTION Collection 79.900 
SSI COMPILATION 59.900 


Nermizglionimegozitdi Vileogameste GomputersShop. 


DALLA GT INTERACTIVE ARRIVA IL 
GIOCO DI STRATEGIA/SIMULAZIONE 
DELLA PROSSIMA GENERAZIONE. CON 
LA SUA BILANCIATA COMBINAZIONE DI 
COSTRUZIONE DELL'IMPERO E AZIONE 
SPAZIALE IN TEMPO REALE, IMPERIUM 
GALACTICA SARÀ PROBABILMENTE IL 
GIOCO PIÙ RICHIESTO DELL'ANNO IN 
QUESTO GENERE MOLTO POPOLARE. 


COSTRUZIONE DETTAGLIATA 
DELL'IMPERO E GESTIONE DELLE 
COLONIE 


OLTRE 100 PIANETI DA CONTROLLARE 


PROGETTAZIONE E COSTRUZIONE DI 
CENTINAIA DI NAVICELLE SPAZIALI, 
SATELLITI, VEICOLI ED EDIFICI 


METTI ALLA PROVA LE TUE DOTI 
DIPLOMATICHE CON 7 RAZZE ALIENE, 
OGNUNA DOTATA DI PROPRIE 
TECNOLOGIE, CULTURA E MOTIVAZIONI 


PUZZLE BOBBLE, IL GIOCO A ENIGMI 
PIÙ CARINO E DIVERTENTE E 
FINALMENTE DISPONIBILE SU PCI 

LE REGOLE SONO SEMPLICI: MIRA A, 
SINISTRA E DESTRA E COLPISCI LE BOLLE. 
(QUANDO TRE O PIÙ BOLLE DELLO 
STESSO COLORE SONO UNITE TRA 
LORO, ESPLODONO. MAGGIORE È IL 
INUMERO DI BOLLE CHE FAI ESPLODERE 
ALLO STESSO TEMPO, MAGGIORI 
SARANNO | PUNTI RICEVUTI. IL ROUND 
TERMINA QUANDO TUTTE LE BOLLE 
SARANNO SCOMPARSE. 


MODALITÀ UN GIOCATORE O SFIDA 
AL PUNTEGGIO RECORD 


PLAYOFF A DUE GIOCATORI SU UNO 
SCHERMO, 


INCREDIBILE AZIONE MULTIGIOCATORE 
IN COLLEGAMENTO MODEM, 
IPX.O TCP/IP 


REQUISITI DI SISTEMA 
Minimi: 


prezzo consigliato 
99.000 


REQUISITI DI SISTEMA 
Minimi: 


. 


prezzo consigliato 
49.000 


DISTRIBUTORE 
ESCLUSIVO PER L'ITALIA 


[BETRAYAL IN ANTARA 


La Sierra continua a imperversare sui nostri CD con| 
lin RPG a mio avviso non propriamente esaltante mal 
che senz'altro non mancherà di catturare le attenzioni 
di coloro che sono appassionati di questo genere di 
[deogame. Come al solito dovrete andare in giro esplo- 
rando le terre di Antara, combattere | cattivi e, perché! 
no, ritagliarvi un posto nelle storie cantate dai bardi di 
[questa terra fatata. All'interno del demo (nel quale è 
[presente anche un tutorial che vi permetterà di impra»| 
lichirvi coi comandi) potrete parlare con la gente che 
incontrerete e cercare tesori: la zona che potrete e- 
Isplorare sarò limitata alle coste orientali e la Sierra al- 
ferma che si tratta solamente del 5% dell'intera area di| 
gioco. Il programma lo si può lanciare dall'interfaccia 0 
[eseguendo ll file biademo,exe contenuto nella dir| 
\BIADEMO, 

[Tra | requisiti minimi di sistema annoveriamo un Pen- 
tium 60 con 16MB RAM, una scheda audio, un mou-| 
Ise, circa 40 MB liberi di spazio su hard disk e una 
[Scheda video capace di raggiungere la risoluzione 640| 
|K 480 a 256 colori. 


|CHASM NEW EDITION 


(Questo box è solo per segnalarvi che nel vol, 29 è 
presente anche la versione aggiornata di quel Chasm| 
[che già vi avevo presentato 30 giorni fa. 1 principa 
innovamenti riguardano la grafica, dato che ora è) 
[possibile provare questo titolo anche in alta risoluzio 
he, Siccome il giochillo mi piace abbastanza e poiché) 
pare aver riscosso un certo successo anche tra di voi, 
Vi terrò aggiornati anche in merito alla successiva edi 
zione del demo di questo titolo (chissà quando ne u 

irà la versione definitiva) che supporterà il gioco inl 
[multi-player via Mplayer, Kali, TEP/IP e modem, non 
[ché le musiche di accompagnamento, un editor di li- 
Velli, 8 arene espressamente create per il deathmatch 
Inonché il supporto per le schede 3D (Rendition el 
3Dfx). Stay tuned! 


[CLAUDIA 


[Ce l'avote chiesto in tanti e dopo l'intervista del mesel 
[scorso non avrei potuto aspettarmi una reazione di- 
Versa, Il demo dei DeathStar è finalmente disponibile] 
[sul nostro Silver Disk, ora bisognerà vedere se i vostri 
IPC reggeranno all'impatto. Preparatevi alla più bella] 
lesperienza audio/visiva mai sperimentata su un com 
puter, un autentico concentrato di genialità e tecnica 
[Mai vista una cosa del genere, ma chi l'ha scelta? 


[DARK EARTH . 


[DI Dark Earth ve ne avevamo parlato già l'anno scor 
|s0 (ottobre? Novembre? Non ricordo più) ma resta il 
fatto che.a mio avviso il gioco della Kalisto rivoluzio- 
Inerà definitivamente il mondo della avventure. anche 
Ise in fin dei conti l'Isola del Dott. Moreau promette be- 
[he e Blade Runner è qualcosa di spettacolare): pur 
troppo però, stando alle affermazioni del PR britannico] 
che gestisce gli interessi della casa francese, di Dark 
Earth non uscirà mai un demo giocabile, per cui è gio 
[co-torza che vi propini questo filmato da 45MB che vi 
lascerà a bocca aperta (almeno a me ha fatto questo 
effetto). Pet vederlo, 0 usate l'interfaccia 0 vi rifate al 
[comando dke.exe contenuto nella dir \DEARTH, 


EXTREME ASSAULT 


Il giochillo della Blue Byte in questione mi ha decisa 
Imente incuriosito, dato che non si tratta altro che di un] 


Se quindi di solito vi vizio 


AXELERATOR 


TGM SILVER DISK vol. 29 e 30: DUE E' MEGLIO! 
Ormai lo sapete anche voi 
TGM è una variabile sempre più 
frequente all’interno della nostra 
rivista. Non appena raccolgo 
materiale a sufficienza, ecco apparire \K 
miracolosamente due supporti argentei \ 
all’interno del cellophane che 
racchiude un solo Silver Disk. 

con demo, filmati e file di wh ara preparatevi 
questo mese a tutto ciò cui siete abituati, re iha moltiplicato per 

D'altronde, potevo lasciarvi con un solo CD per affrontare il “tristo” bimestre IMPERO 


il doppio CD di 


solitamente 


Stefano Silvestri 


Sull'onda delle macchine belle ma cattive, dopo il censuratissimo Carmageddon e l'innominabile Grand Theft Auto della DMA 
Design, arriva questo Axelerator di quella 21st Century famosa principalmente per i propri pinball. Poiché come al solito si 
tratta di arrivare primi al Iraguardo e siccome (sempre come al solito) se vincete martoriando il vostro avversario è anche me- 
glio, non indugerò oltre in discorsi di sorta ma (visto che ne ho trovato la lista) passerò a ilustrarvi i comandi e le specifiche 
tecniche necessarie a provare questo titolo che, secondo me. è più divertente di quanto il Bosetti non abbia lasciato traspari- 


(cambia la visuale della camera) 
{abilita/disabilita la visuale del tracciato) 
{forza centrifuga oniol) 

(vista del nome del guidatore on/off) 
(cambio del sistema di controllo) 
(cambio automatico/manuale) 

(per cambiare l'equipaggiamento) 


(velocità in MPH o Knvh) 

(ABS onloff) 

(sistema anti-pattinamento on/olt) 
{riallineamento della macchina 
(servosterzo onvolf) 


SPACE (perattivare l'equipaggiamento) 


{per salire di marcia — tenendo premuto questo tasto si attiva il Nitrabooster) 


(per scendere di marcia) 
(pausa) 


e (avvia il motore) 


La configurazione minima richiesta per provare Axelerator consta di Windows9S o WindowsNT 4.0, un processore 
DX4/100 MHz (solo per la bassa risoluzione, non disponibile comunque nel demo) o un Pentium 90MHz (per l'alta risoluzi 
ne) e, rispettivamente 8 MB di RAM (configurazione minima), 16 MB (per la bassa risoluzione) e 32 MB per l'alta risoluzione, 
Non deve poi mancare una scheda accelerata compatibile Direct 3D con almeno 1MB di RAM, un CD-ROM 2x, un mouse @ 
una scheda audio compatibile Direct Sound (insomma, che venga riconosciuta da Windows 95) 

La configurazione raccomandata prevede Invece un P133 0 superiore, un CD-ROM dx e una scheda grafica accelerata 


con almeno 2MB di RAM. 


Per giocare ad Axelerator, 0 usate l'interfaccia grafica realizzata dal sottoscritto 0 lanciate il comando axolerator.exe conte- 
‘nuto nella dir \AXELDEMO, Qualora doveste notare che la palette dei colori è completamente sballata, vi converrà allora lan- 


ciare il Ile axelerator32k.exe. 


Dir \DEMOS 
Scompattate in una directory di vostre scelta file contenuti 
all'interno della dir \DEMOS, quindi lanciate i fila sexe 0 
torreto: quello che osserverete saranno le più 

seconti e interessanti routine elaborate dai coder più abili 
nento, Alcune sono belle, altre meno, ma quella che 

onta è che nel complesso potrete avere una piacevole par 
noramica di quello che accade sulla “scena” del mondo PC. 


LIVELLI PER DOOM (*.wads) 

Dir \WADSIDOOM\ 

Anche questo mese il buon Gaburri ha proseguito nella sue 
costante opera volta a portare il meglio dei livelli DOOMZ 
‘sul Silver Disk. Come all solio, vi ricordo che il comando per 
lanciare qualsiasi livello aggiuntivo per il glorioso titolo della 
software house americana è “doom file <nome.wad>". 


LIVELLI PER DUKE NUKEM 30 (*.map) 


Dir \WADSIDUKE30) 

Innanzitutto una premessa: il livelli aggiuntivi por Duke 30 
sono utilizzabili solo se si possiade la versione completa del 
gioco e non funzioneranno quindi con la shareware 

Detto questo. copiate e scompattate i file di questo mese 
all'interno della directory dove avete instaliato Duke Nukem 
30, digitate sempre dalla stessa directory il comando se- 
‘tup.oxe, quindi scegliete la voce “Select User Level”. Fatto 
ciò, scegliete dal menu che apparirà ll livello desiderato, 
premete Il tasto Invio e iniziate a giocare selezionando la 
voce "Save and Launch Duke Nukem 3D7 


LIVELLI PER QUAKE (".bsp) 
Dir\WADS\OPATCH 


Contrariamente a quanto accade di solito e, soprattutto, tale 
contranamente a quanto scntto preventivamente in coperti 


Le. ll motivo è presto dello: le 
buon Ivan Conte sì è 
sa la motherboard, impi 

wnload di fil 


pa quando 


troppo questo mpr 
vabile è, anche se non è colpa di nessuno. mi 
per l'accaduto. Questo mese sono comunque 


presenti 7 patch per Quake che, nell'attesa di Quake 2 (che 
ho visto e che fa paura), vi permetteranno di ‘taroccare’ a di- 
smisura ll capolavoro degli id Software. Buon divertimento! 


LIVELLI PER COMMAND & CONQUER: 
RED ALERT (".mpr) 


Dir \WADS\REDALERT 
Dopo mesi noi quali ci siamo dovuti accontentare di Ivelli ag- 
giunti da usarsì esclusivamente perle partita in multiplayer, 
questo mese arrivano finalmente anche quelli per il single- 
player Per provarli prendete allora i file, scompattateli all'in- 
terno della directory nella quale avete installato Red Alert e 
selezionateli al momento di avviare Una sessione in rete 


CIRCUITI E MACCHINE AGGIUNTIVE PER POD 


Per polervi sollazzare con le prime nuove vetture per POD; 
dovrete avere installato il gioco almeno con l'installazione 
media, altrimenti nisba. Come prima cosa scompattate i file 
cdpatcher.zip in una directory di vostro piacimento, poi 
prendete i file zippali delle vetture e scompattateli nella ses- 
sa cartella di cui sopra MANTENENDO LA STRUTTURA 
DELLE DIRECTORY COME SEGNALATOVI DA WINZIP (e 
non ditemi che non lo avete perché non ci credo), Se avete 
fatto tutto da bravi bambini, lanciando cdpatcher.exe vi o- 
verete di fronte 3 finestre principali denominate “Present 
Set Data®. “New Proposed Data” e ‘Added Data”. Nella 
seconda di queste troverete l'elenco delle vetture (0 dei cir- 
cui) che avrete appena scompattato, 
Ora sceglietene uno, cliccate sull'icona *PREPARE IN- 
'STALLATION e poi su "INSTALL NEW DATA”. ripetete l'o- 
il frutto del 


o non possiedo qui in 
vo per cui non vi so dire 


D il file mototrack.zip e 
di vostra scelta, Fatto 
e fate le vostre scel- 


Farcade piuttosto carino da vedere, molto sempiice nella sua 
Istruttura ma, almeno per mi samente divertente. La 
lgrafica può essere sia in SVGA che in VGA e. nella versio- 
ne finale. pravedera anche la possibilità di avvalersi dei ser- 
Vigi della 3Dfx che, ve lo posso assicurare, la rendono deci- 
Samente più bello. In Extreme Assault controllerete in eli- 
cottero Sioux AH-23 e affronterete delle missioni che po- 
ranno variare dalla distruzione di un convoglio nemica alla 
ricerca e salvataggio di alcuni ostaggi. Nella "Operation A- 
rea 1 sono presenti 5 missioni, mentre nella "Operation A- 
rea 2° ne sono presenti 4: per giocare a questo titolo della 
[Blue Byte è necessario avere almeno un Pentium 90 con 
16MB RAM, anche se è consigliabile possedere almeno un 
|P133. Extreme Assault è contenuto nella dir \EXTREME 
elia forma di un file zippato autoscompattante di nome ex- 
treme.exe. 


[FIFA SOCCER MANAGER 


[VI è piaciuta la serie FIFA ella Electronic Arts? Credete che 
forse sarebbe ora di appendere le scarpe al chiodo e pas- 
sare dall'altra parte della barricata? Beh, allora questo po- 
rebbe essere il gioco che fa per voi. visto che con questo 
[manageriale molto bello e curato potrete sperimentare in 
prima persona le vostre capacità di allenatore. Il demo fun- 
Iziona solo per Windows 95 e, per lanciarlo, potete usare 
l'interfaccia grafica 0 cliccare due volte sui file di nome in- 
Istali2.exe, contenuto all'interno della dir \FIFA. Fatto que- 
sto, vi ricordo che per poterlo installare dovrete prima clic- 
[care sull'ovale rosso a fianco della scritta English, quindi 
cliccare sul bottone in basso a destra, scegliere la directory 
nel campo a fianco della scritta “Install To" @ cliccare nuo- 
Vamente sul bottone in basso a destra, Alla fine dell'instal- 
lazione vi dirà di cliccare sul menu Avvio (Start) per lanciare 
Îl demo, ma ciò non corrisponde a verità: dovrete semplice» 
[mente andare nella directory che avete scelto per l'installa. 
zione e fare doppio click sul file menus.exe. A questo pun- 
to inizierà Il demo, che vi darà la possibilità di provare l'eb- 
brezza del campionato Inglese 0 di quello scozzese. Buon 
divertimento! 


[GT RACING 


[Avete le chiavi di una Lamborghini? No? Non, c'è proble. 
ima, la Ocean vi presterà le sue, dato che in GT Racing 
prenderete parte a una corsa tra bolidi che. un po' come il 
Vecchia Test Drive della Accolade (che tra l'altro verrà ripro- 
posto in versione 30fx), strecceranno ovunque tranne che 
Isu dei circuiti automobilistici, Nell'evitare gli alberi, le altre 
macchine e i concorrenti, dovrete cercare di arrivare più 
lontani che potete, dato che il demo è a tempo e vi permet. 
terà di giocare solo per un breve periodo di tempo (circa 90 
Isecondi, se non ricordo male) 

ll dimostrativo di GT Racing che qui vi propongo è in lingua 
francese, ma vi assicuro che è piuttosto intuitivo e quindi 
[Semplice da comprendere: come unica cosa vi segnalo che 
[per confermare le scelte fatte dal menu di installazione non 
[dovrete premere il tasto Invia bensi la barra spaziatice. Per 
il resto. scompattate il ile zippato (gtdemo.exe. dir \GTRA. 
[CING) dove più desiderate, quindi lanciate i file install.exe 
lo quindi gtracing.exe: se vi piace la vita comoda. fate il tut. 
to dall'interfaccia grafica 


[GUITAR HITS vol. 2 


Ve no avevamo parlato all'interno delle voci di corridoio di 
[qualche mese fa e ora vi diamo la possibilità di vedere co- 
[me funzioni questo Guitar Hits vol. 2, titolo della Ubisoft 
[che si propone di insegnare a tutti come usare la chitarra 
[senza per questo doversi prendere delle lezioni da un ma 
stro vero e propria 0 doversi immergere in lunghe e noiose 
letture di manuali, Prasente all'interno del vol, 30, il rolling» 
demo per Windows è contenuto nella dir IDEMO ed è co- 
[Modamente eseguibile dall'interfaccia grafica 0 lanckando 
l'eseguibile disponibile nella cartetta appena citata 

[Poma di pass 

uo 


desenvere altro, f 


cio presente che su 


sola macchina è accaduto che il programma di installa; 
bloccasse al momento di copiare sut sistema è file 
ima "Video for Windows" in tal caso, se lo avete 


[dt 


già installato lanciate direttamente l'eseguibile del gioco, 

[mentre in caso contrario installate prma separatamente il 
detto VIW e quindi lanciate l'eseguibile del gioco. 

[ERRATA CORRIDGE 

Îl voi 20 del Silver Disk è stato toccato da alcun 


SI problemi di masterizzazione che mi hi 
tto a dover modificare il sistema col quale solitamente 


realizzo i CD: per i più esperti, dico che, anziché incidere il 
CD ron the fiy7, mi è toccato creare prima un file di immagi- 
ne e quindi procedere all'incisione. Purtroppo però le altre] 
partizioni che avevo a disposizione per \l file di immagine e- 
rano tutte più piccole di quella contenente i file del vol. 29. 
questo ha comportato che mi sono trovato costretto a ta- 
gliare del materiale per poter “incidere” il CD che avete ac- 
quistato, Tra questo materiale rientrano 14 demos in meno] 
per Amiga (che quindi sono 16 e non 30 come annunciato] 
in copertina) e la rubrica E-mail, che verrà spostata al mese| 
prossimo insieme al nuovo materiale che mi amiverà in que- 
sti giorni 

Discorso diverso invece per 1 livelli di Quake, questi ultimi 
colpiti da una sfortunata evenienza che descrivo brevemen 
te nella relativa sezione 

I fatto è che. a differenza degli altri mesi. mi sono trovato al 
dover anticipare la realizzazione della copertina rispetto a 
quella del CD per poter partire per l'E3 di Atlanta: in altre 
parole, quando mi sona trovato a dover operare certi tagli le 
copertine erano già in stampa e mi è quindi risultato impos- 
sibile operare le giuste correzioni. Nella speranza che nes- 
‘suno se ne abbia a male per le piccole discostanze tra i 
contenuto del vol. 29 e quanto annunciato sulla cover, spe- 
cifico qui che il materiale “tagliato” questo mese verrà ripro- 
posto il mese prossimo sul vol. 31 


‘SPECIALE INTERNET EXPLORER 


Era da un po di tempo che mi arrivavano e-mail che 
mi chiedevano di includere nuovamente nel Silver Di- 
sk dei browser per Internet, fossero essi l'Internet. Ex- 
plorer 0 il Netscape. Vista l'eccezionale disponi 
[della Microsoft a collaborare con fa nostra rivista e, so-| 
praltutto, vista la portata di questo "scoop", non ho po-| 
tuto esimermi per propendere verso l'ultimo dei due) 
browser e proporvi, oltre alle versioni ormai collaudate 
dell'Intemet Explorer 3.2 per Windows 95 (installazio- 
ne minima, normale e completa) contenute nella car: 
ella \E\302WIN95, anche e soprattutto l'Internet Ex- 
plorer 4.0 Platform Preview (cartella IEVE4OPPI) 
‘Quest'ultimo, più che un normale browser è un radica» 
le cambiamento dell'interfaccia di Windows 95, dato 
‘che non noterete più alcuna differenza tra il navigare 
nel vostro PO e il muovervi invece per Internet: il vo- 
‘stro sistema operativo diventerà una specie di colos- 
‘sale browser e vi posso assicurare che, dopo un certo 
smammento iniziale, non si potrà non essere contenti 
della scelta fatta, Nonostante questa sia una versione 
beta dell'Internet Explorer 4.0, al momento sul mio PC! 
si è rivelata essere di una stabilità mostruosa; segno 
che non sì dovrebbe correre alcun rischio a installare 
questa Platform Preview. Prima di procedere alle istru-! 
zioni, vi segnalo che quella che trovate qui sul Silver | | 
Disk non è la versione dell'E4.0 che potete trovare su 
Internet (al massimo da circa 20MB) ma la vera e pro- 
pria beta del programma da oltre 7OMB. da ultimo, 
faccio presente che all'interno della succitata directory 
troverete un file di testo in italiano che vi spiegherà per. 
flo @ per segno tutte | bug al momento riscontrati. non- 
ché gli eventuali problemi che potrebbero sorgere 
nell'utilizzare il software in questione, E ora. via ai dati 
tecnici 


AMIGA 


Incredibile, ma vero. per il secondo mese consecutivo lal 
sezione Amiga riesce a entrare nel sempre più stretto Silver 
Disk. purtroppo a sfavore dei moduli, che comunque po- 
trebbero tornare nei prossimo numero. in ogni caso i demo] 
con cui potrete divertirvi questo mese sono decisamente 
degni di nota: il primo è Brain Killer, un clone di Doom ca-| 
ratterizzato da atton digitalizzati e una certa dose di sana| 
violenza digitale. Sempre sullo stesso genere troviamo la] 
nuova versione di Genetic Species. ora più che mai impres- 
sionante (non è Quake, ok.) Se invece preferite giochi un] 
po' più rilassati potreste trovare in Skimmers un piacevole] 
passatempo: sì tratta infatti di un gioco di corse visto dall'al- 


Per esegurro Intermot Explorer 4.0, è necessario che il 
sistema disponga dei seguenti requisiti minimi: pro 
cossore 486 a 68 MHZ con 8 MB di RAM per Windows 
195, 16 MB di RAM per Windows NT è hen 50 MB di 
‘spazio disponibile su disco. 

AVVISO: Non installare alcuna versione precedente di 
Internet Explorer su Internet Explorer 4 0 sul sistorna 
Operativo Windows 95 0 versioni successivo. Potrebbe 
‘non essere possibile riavviare il computer. Par installa» 
ro una versione procodente di Internat Explorer, è ne 
cessano innanzitutto disinatatiare Internet Explorer 
40 

Prima di installare una versione più recente, è sempre 
‘necessario disinstallare la versione corronta di Internet 
Explorer 4.0. Infine. prima di instafiare Internot Explo» 
for 4.0, è nacessario che sul COMPUteT In uso sia In è 
aecuzione Windows 9% 0 Windows NT 4.0, 


Fighter 3D, un incredibile incrocio fra 
mander che sicuramente non mancherà di 
ricordo la presenza di ben 17MB di demo, . 
spettacolari all'inverosimile 

TMB 


INSTALLAZIONE DI INTERNET EXPLORER 4,0 


E possibile scegliero di installare il programma dalla 
rete 0 di scaricare è fe di installazione sul disco rigido 

In entrambi i cast file del programma di Instatlazione 
verranno copiati sul disco rigido. Questa funzione è | 
stata appositamente ideata per questa varsione prov: 
visona, in modo da poter reseguire l'installazione più 
velocemente, se necessario, Par recuperare spazio nu 
disco, sarà possibile elaninate la cartolta Sotup di ln 
temet Explorer 4.0 dal disco rigida. 

Da notare che è impossibile configurare Internet Ex- 
piorer 4.0 por l'esecuzione su un'unità di rete. tr futu: | 
ro. verrà supportato solo il download su un'unità di re: 
te ma non l'arecuzione da essa h, | 


ATLANTIS 
Capace di occupare buona parte del vol. 30, 


intinseca del gioco (nulla di eccezionale, 
quanto per il fatto che rappresenta un 

unica di osservare all'opera il famaso Quici 
logia che qualche mese addietro sembrava 
care il mondo ma della quale non se n'è poi 
zialmente nulla. Nel gioco in questione 

una paladino che dovrà viaggiare 

re risolvendo gli enigmi che di 

proposti; DI tutte fe locazioni © 


DISINSTALLAZIONE DI INTERNET EXPLORER 4.0 


Per disinstallare Internet Explorer 4.0, att 
seguente 

procedura 

1 Nel Pannello di conìroio scegliere l'icona 

zione: applicazioni 

2 Fare doppio chie su ciascun componante di W n 
Explorer per cisinstallri. 

1. Far doppio clic su Micronoli lntornot Explorar 40) 


chiede una mi Ti 
un P90 con 16MB di 

minimo per poter godore di questo titolo senza rallentamen 
ti di sorta. Allantis è contenuto nel vol, 30 e per lanciario 
sArà necessario lanciare il file atlantis.exe dalla r001 del] 
co. 


net Expo 
MOTO RACER volta in volta quelle prove. 
Uno dai Utoli più celebri della storia d 
che della nostra redazione, visto 
Pan rodazionalo non ha fatto in ter 
includendo nella recensione dell 
to. cho subito gliol'hanno rubati 
Vabbè, cono che capitano (i 
volta) 
Cosa possiamo fara noi 
moto senza por questo 
Usame una virtuale @ 
cuiti che ci offra il 
nella fattispecie ra; 
uno invece da 


PERFECT WEAPON 


Eccoci qui di fronte a un gioco della Electronic Art piuttosto interessante che rischia di passare inosservato: uni-| 
te tra loro Time Commando e Virtua Fighter e otterrete questo gioco a metà tra l'avventura e il beat-em'up. che 
trovate contenuto nella dir \PERFWEAP in una versione per Windows 95 SENZA audio che. per essere installata, 
richiede un semplice doppio click sul file setup.exe 0 un altrettanto semplice click dall'interfaccia grafica. Sicco- 
me la conoscenza delle mosse e di alcuni dati tecnici sono di particolare importanza per riuscire a godere appie- 
no di questo demo, diamo ll via a una fitta serie di informazioni. 

Innanzitutto noterete che, quando giocherete a pleno schermo, la Taskbar di Windows 95 occuperà la parte inferiore dello 
schermo: questo accadrà qualora abbiate selezionato | parametri “Always on top” o “Auto Hide”. In tal caso. 0 abbassate 
la batra una volta iniziata la partita, o ne cambiate le proprietà cliccando prima sul menu Avvio e quindi scegliendo il menu 


Impostazioni’ e “Barra delle Applicazioni” 
ll gioco è impostato dî default per girare a pieno schermo, ma se 
basterà premere contemporaneamente | tasti “ALT” e “ENTER 


E ora. | tasti necessari per giocare: 


Su, Giù, Sinistra, Destra 


minare un oggelto dall'iventanio. Col tasto del calcio sinistro si 
‘premendo due volte velocemente il tasto Su. 


LISTA DELLE MOSSE: 
Quella che segue è una breve lista delle mosse che è possibile 


Sweep Kick ‘RK o LK da accucclati 


Round House combo: LK,RK 


su quelli con JDIK installata, funziona solo sotto Windows 
95, è contenuto nella dir \MRACER sotto la forma di uno 
zippato auto-scompattante di nome mrdemo,exe ed è in- 
stallabile ovviamente direttamente dall'interfaccia grafica, 
Altro? Sì: per godere di questo simpatico giochillo dovete 
possedere almeno un Pentium 90 con 16MB di RAM, 
Inonché le librerie DirectX. 


INBA JAM EXTREME 


Erano mesi che meditavo se mettere o meno questo de- 
ho: alla fine, complice anche il doppio CD, ho scelto di 
presentavi NBA Jam Extreme, simulazione alquanto fan- 
tasiosa del basket ad opera della Acclaim, la quale non 
poco entaticamente annuncia che questo titolo più che 
lin'evoluzione del suo predecessore è una rivoluzione, 
[con un engine capace di muovere cantinaia di poligoni e 
[conterire così al giocatori movimenti ultra-realistici. Po- 
rete sbizzarrinvi in oltre 30 nuovi tipi di schiacciate “estre- 
[Me", senza considerare che nella versione finita del gioco 
ci sono oltre 50 giocatori segreti e nuove formazioni, Se 
vi interessa sapeme di più, allora potete tranquillamente 
lanciare il demo funzionante sotto Windows 95 dall'inter- 
faccia grafica o entrare nella dir \NBAJAM e cliccare due 
volte sul comando setup.exe 


NORSE BY NORSEWEST 


parso ancora! Enc, Baleog e O 
lefico Tomator, ruban 
ov @ potenti “giocattoli 


spade laser e 
verso diversi mondi prima di 
macchina del tempo che li loro epoca Lungo 
la strada incontreranno nuovi alleati, quali il lupo manna 
10 Fang e ll drago Scorch: col oro aluto, i tre fratelli com 
batteranno orde di nemici, troveranno oggetti na 
Scosti e usi 


a trovare alla fine la 


jppiate che non dovete 
Win 


patico demo per 


Perfect Weapon offre le prestazioni migliori se lo schermo è settato a 256 colori: qualora notaste dei rallentamenti 0 co- 
munque la resa finale non vi soddisfacesse, ricordatevi di impostare lo schermo in questa modalità 


tasti cursore (le frecce, per intenderci) 


Saltare Invio 
Accucciarsi Shif 
Pugno Sinistro: AILP) 
Pugno Destro: S(RP) 
Calcio Sinistro: Z(LK) 
Calcio Destro: x (RK) 
Modalità Combattimento F 
Modalità Normale N 
Mappa: TAB 


In modalità normale; i pugno sinistro serve anche a usare un oggetto nell'inventario, mentre con quello destro si può ell 


La lunghezza del salto dipenderà da quanto sì tiene premuto di tasto Salta. 


sponibil in dall'inizio, visto più sì avanzerà nel gioco e più se ne renderanno dispanibili dî nuove: 


Palm Strike 


Scissor Kick accucciarsi, LK Salta LK 
Knee Grapple RK*RP Correre, LP+LK 

Back Punch: Giù(tenere premuto)+RP Destra, RP 

Spinning Punch: LP+RP Giù(tonere promuto)eLK, LK 
Side Kick combos. RK.RK.RK LPALK 

Upper Cuts: UpelP SusRK, 0 GiùteRK 
Jab,Straight,Backfist:-— RP.LP.ILP Jab,Stralght, Spin Kick. RP.LP.LK 

Jab.Side Kick RP. RK Back Flip: Già Giù 

Down Kicks: Git+RK, Giù+RK, Giù+RK Correre: Su. Su 


così non fosse e voleste allargare la finestra di gioco. Vi 


farà correre ll personaggio, risultato altrimenti ottenibile 


far compiere al personaggio. Non tutte saranno però d+ 


RP 0 LP da accucciati 


‘dows 95 dall'interfaccia grafica 0 recarvi all'interno della 
dir \NORSE e cliccare due volte sul file norse95.exe. 


PATCH 


All'intemo della dir \PATCHES. questo mese troverete | file 
per portare la vostra versione di Blood dalla 99 alla 1.0 (dir 
\PATCHES\BLOOD), utilizzare la 3Dfx con Outlaws (dir 
\PATCHES\OUTLAWS) e, infine, sistemare tutti | bug fino- 
ra rilevati in X-Wing vs. tie Fighter (dir \PATCHES\XW. 
SSTIE), Contenti? 


START TREK: GENERATIONS 


E il titolo portante del secondo CD ed è dedicato a tuttii 
fan (ai qual di recente si è aggiunto proprio il sottoscritto) 
della grande saga di Gene Roddenberry. Di questo titolo 
avete potuto leggere la recensione due numeri fa ad ope- 
ra del bistrattato NKZ e ora vi potete vedere 270MB di di 
mostrativo suddivisi tra rolling-demo, “dietro le quinte”. in 
terviste e screenshot. Assisterete a un gioco nel quale. u 
nendo le vostre forze a quelle del Capitano Kirk e del 
sempre più carismatico Capitano Jean-Luc Picard (e ov 
viamente a quelle del resto dell'equipaggio della Next Ge- 
neration), dovrete sconfiggere il paranoico scienziato 


pazzo Soran in un gioco action-adventure basato proprio 
‘Sul film Star-Trek Generations 
Nel demo potrete assistere alle fasi di doppiaggio del gio» 
co ad opera degli stessi attori del lm, nonché sentina co: 
sa ne pensano La Forge (Levar Burton), il capitano Kuk 
(William Shatner) è Soran (Malcom Mc Dowell) dl gioco 
è della saga di Star Trek in generale. Ovvi il tutto 
nglese, per cui se non conoscete l'idioma britannico 


ta demo in misura inferiore al dovuta. 


’er quanto nquarda 1 filmati to dimostrativo, alcuni 
di voi potrebbero spenmentare gli stessi problemi già ine 
contrati al tempi dei video di POD 0 di Bomberman Jack 
Per ovviare a questo, oltre che l'indeo già incluso 

lese fa nella sezione Shareware. ho pensato be 

eludere anche l'ultimissima versione dell'ActiveMoi 

la Microsoft, che dovrebbe risolvere definitivamente que: 
sto spiacevole inconvemente. Installabile direttamente 


dall'interfaccia grafica, l'ActiveMovie è altrimenti installa; 
bile cliccando due volte sul file amovAie.exe presente] 
nella dir \AMOV4IE 

Buona visione! 


THE NEED FOR SPEED 2 


Coloro che non si siano avvicinati al mondo dei PC negli 
ultimi 10 minuti non possono fare a meno di conoscere la| 
saga di NFS, partita dal 3DO, continuata su PlayStation e| 
approdata infine su PC un paio di anni fa con un simula» 
tore di macchine da gran turismo che all'epoca fece scat-| 
pore. Agli eccezionali filmati introduttivi faceva eco Il fa-| 
scino di poter guidare i bolidi delle marche più prestigiose] 
su circuiti e normali strade provinciali 

Ora, la Electronic Arts ha deciso di proporci l'inevitabile] 
seguito di questo titolo, recensito il numero scorso è ap 
prodato ora sul Silver Disk sotto forma di demo giocabile] 
per Windows 95. 

La macchina che potrete guidare sarà la Ford GT90 
un'utilitaria con un V12 da 720 cavalli con la quale polre-| 
ste quasi competere alla pari con una F1. | requisiti mini 
mi di sistema indicano Windows 95 con installate le Di-| 
rectX, un Pentium 90 con 16MB di RAM e una scheda vi-| 
deo PCI da almeno 1MB, Il demo è contenuto nel Silver] 
Disk nella dir \NFS2 ed è comodamente installabile] 
dall'interfaccia grafica 0 lanciando l'eseguibile contenuto] 
nella cartella di cui sopra 


DRIVER PER SCHEDE 3D 


Continua il nostro appuntamento coi driver per le schede] 
accelerate del momento, ® cioè 3Dfx, Mystique e 3D Bla 

ster e, da questo mese, anche S3 Virge 

All'interno della dir \SCHEDE3D\3DBLASTE troverote| 
l'aggiornamento del BIOS della scheda video alla versio»| 
ne 073.1, nonche l'utiissimo Pannello di Controllo perl 
DOS, il VTOOL. Potrete dilettarvi col DMA Test (che mi 

sura le performance della vostra sche in modalità 
normale che sfruttando l'accesso diretto alla memoria), il 
DMADIAG (dedicato ai possessori di IndyCar Racing 2| 
della Papyrus) 0 con gli ultimi driver per Windows 95 o| 
Windows 3.14 

Tomando indietro di una directory, nella cartella \SCHE- 
DESDIDID troverete l'ultima versione delle Direct 3D del 
la Microsoft, mentre passando alle schede che supporta» 
no il chip 3DIx,_ nella cartella \SCHEDE3D \3DFX potre»| 
mo trovare file come il grab.exe (un programma che vi 
permette di "grabbare” degli screenshot dalle applicazioni 
per 3DIx), s3ftx.exe (patch che fissa | problemi di compa» 

tibilità con le schede 53) e m3d_107.exe (contenente qli 
ultimi driver «ver 1.07: per la Monster3D)_A tutto ciò sì 
unge ll Tweek, nonché il Tuner. un programma simi- 


le a Tweek ma dedicato appositamente alla Orchid Right 


Teouse, 
Chiude infine. il capitolo schede accelerate la vasta sezio» 
ne dedicata alla Mystique (\SCHEDE3D\MATROX) nell 
quale potrete trovare i driver per 3dStudio, AutoCAD] 
(DOS e Win95-NT). Windows 95. Windows 3.11, Win-| 
daws NT @ i BIOS in versione 140 e 250, 


‘SOLUZIONI ON-CD 


Come al solito prosegue la nostra rasse 
che questo meso contempla capisaldi dell'intrattenimento) 
per PC quali Indiana Jones 3, Urban Runner 
issimo Lom, Per quanto 1 file siano leggibili di 
te dall'interfaccia grafica, vi ncordo che all'inter 
no della ir \SOLUTION potrete trovare le versioni inte 
grali dogli stessi, inclusive di quelle immagini che il Click 
& Create non mi permette di interfacciare Ch 
desse Windows95 D Word, può por legge 


na di soluzioni] 


videoludie 


non possi 


TRAILERS 
Il filmato che vi propongo questo m 


è è non solo molto| 


TEMESTATE9) 


originale e divertente, ma potrebbe anche rappresentare l'unica Sonic 


loccasione possibile di vedere qualcosa “in movimento” di questo 
[The Quivering, titolo della Gametek che pareva promettere molto 
bene ma che pare destinato a non essere mai finito. Dopo un 
breve colloquio col PR della software house britannica in quel di 
|Attanta, mi è stato infatti detto sibillinamente che i programmatori 
lavevano provato a “fare i furbi”, non spiegando ulteriormente il 


CRAFT.EXE: li tema tempestoso di Craft. 


ha affascinato Il mondo videoludico degli strategici. 


[significato di questa frase ma facendomi capire che il progetto è 
lora in serio pericolo. Nell'gnoranza, godiamoci comunque que- 
sto video musicale che, giuntomi due mesi fa insieme al materia- 
le per lo speciale Gametek, non avevo potuto finora includere 


per motivi di spazio. 
[Godetevelo e ditemi che ne pensate. 


|WIPEOUT 2097 


E' stato il gioco di copertina del mese scorso, quindi mi] 
Verrebbe da dire che ormai lo conoscete fin troppo be- 
ine; nonostante tutto qualcuno potrebbe essersi aggre- 
[gato alla nostra sempre più vasta famiglia con questo] 
[numero quindi è meglio specificare brevemente di co- 
sa si tratti 

|Wipeout 2097 è un gioco di corse arcade della Psy- 
Ignosis nel quale l'unica cosa che conta è restare vivi e| 
tagliare per primi il traguardo. | veicoli, sospesi dal 
Isuolo grazie a particolare dispositivi anti-gravitazionali, 
Isono muniti di armi quali missili, mine, razzi, cannoni al 
plasma, lampi di elettricità, bombe e terremoti. Questi 
[power-up possono essere raccolti passando su parti 
[colari zone della pista contrassegnate da una X: al 
[quelli già enunciati, si aggiungono anche pilota auto-| 
[matico, pacchetti di energia, scudi e turbo. La versione 
[completa del gioco comprende ovviamente differenti 
circuit e livelli di difficoltà, mentre nel demo che avrete| 
la possibilità di provare sarà disponibile solamente un| 
circuito (la Gare d'Europe) e un solo livello di difficoltà) 
(ll primo, il che significa che la vostra F-5000 andrà 
[molto più piano che non ad esempio nell'ultima lega). 
tasti sono configurabili a piacimento e i requisiti tecnici 
prevedono Windows 95 equipaggiato con le librerie Di- 
fectx 3.0, un Pentium 133, 16 MB RAM e una scheda 
lgrafica a scelta tra Mystique, 3D Blaster 0, meglio, 
[3Dfx. Prima di chiudere, vi segnalo che premendo il ta- 
sto F4 si potranno attivare/disattivare le scie dei motori. 


[TEMI PER MICROSOFT PLUS! 


[Anche questo mese, ecco unvinfornata di temi per per- 
[sonalizzare il vostro sistema operativo 
[Per la loro installazione si deve semplicemente lancia- 
ro il file EXE prescelto © copiare tutt file ottenuti nella 
[Sottodirectory THEME di Microsoft PLUS, Tipicamente! 
ll percorso è "C:\PROGRAMMI\PLUSNTHEMES". Do- 
[podiché si andrà nel Pannello di Controllo e si selezio- 
lnerà il programma “Temi del Desktop”, col quale si po- 
trà scegliere il tema da utilizzare nella lista proposta. 
È possibile anche provare solamente una tema de-| 
[comprimendo il file relativo in una cartella e cliccando 
[due volte sul file con estensione .THEME: per mante- 
nerio nel sistema si dovrà comunque provvedere allo 
Ispostamento dei dati nella cartella sopra citata. 
[Ecco allora | temi di questo mese 
[MONTY.EXE: Monty Python ovvero gli irresistibili co- 
mici inglesi per un'allegria sfrenata n 
|WC2.EXE: Direttamente dal più bel gioco strategico in 
circolazione: Warcraft Il 

ISCOOBY.EXE: Chi non si ricorda di Scooby Doo? 
IRIDDLER.EXE: Dal film di Batman, il verdognolo ne-| 
[mico dell'uomo pipistrello 

DUCATI.EXE: Dedicato a tutti i motociclisti 
IBOND.EXE: 007 nella sua ultima (per ora) interpreta 
zione 

IEGIZIO.EXE: Un tocco faraonico per il vostro desktop] 
IDPSPACO.EXE: Deep Space Nine: il tema della terza] 
serie televisiva di Start Trek 
[GBT_COCA.EXE: ll tema della Coca Cola con tanto di 
imperdibile salva schermo musicale. 
[WWOMAN.EXE: Wonder Woman direttamente dal se- 
lial televisivo Linda Carterl! Con tanto di trasformazio. 
ne 

PINKFLOY.EXE. ll tema dei Pink Floyd 
IPEPSITHM.EXE: Poteva mancare il tema della Pepsi?) 
Certo che no, ed è anche molto bello! 
MILITARY.EXE: Per | più militarsti 
IBRTHEME.EXE. ll tema dell'immortale BLADE RUN-| 
INER 
[SONTHM2.EXE: Dalla console SEGA arriva \l tema di 


COOL MOUSE 97 


Prima 0 poi tutti gli utenti del globo si sono posti la fatidica 
domanda “e il tasto centrale del mouse, a che serve?”, sen- 
za Irovarme risposta, Il problema affonda nelle radici della 
storia dei PC quando ancora non era stato definito un reale 
standard per questa indispensabile periferica, All'epoca era- 
no almeno due gli standard a darsi battaglia: Il primo spinto 
da IBM e Microsoft usava un mouse a due tasti (anche se ne 
veniva impiegato solo uno) mentre l'altro prevedeva una pe- 
riferica a tre tasti, Di acqua ne è passata sotto | ponti e | PC 
hanno adottato la prima soluzione. In lutta questa storia è 
buffo pensare che solo con Windows 95 si è iniziati a usare il 
secondo tasto: resta il fatto che però la maggior parte di 
‘mouse dispone di tre tasti ed è in grado di emulare entrambe 
gli standard originari. Cool Mouse è uno shareware che per- 
mette di assegnare al tasto centrale diverse interessanti fun- 
zioni; viene caricato automaticamente all'avvio di Windows 
95 e si posizione nel SysTray: per modificame le impostazio- 
ni sarà sufficiente cliccare sopra la sua icona attiva nel Sy- 
sTray. Per la sua installazione è sufficiente cercare la cartel- 
la \WIN9S\CMOUSE e identificare ll file cmouse97.inf, clic- 
‘carvi sopra con il tasto destro del mouse e scegliere la fun- 
zione INSTALL. Facile no? Per disinstallare Cool Mouse è 
‘Sufficiente selezionario @ premere il tasto rimuovi in Installa» 
‘ione Applicazioni nel pannello di Controllo. 


‘SAFETY NET PRO 5.2 


Safety Net per Windows 95, come. 

nome, è un programma in grado di salvare 

to delicate ripristinando i preziosissimi file 

del nuovo sistema operativo Microsoft. Non pa 
autooxec bat, config sys 0 di qualche file IN 
Windows 95 ovvero il REGISI 

modo di vedere, i sistemi 


coprono un'importanza diciamo pure vitale 
80 per un motivo qualsiasi tali dati o 
propriamente, tutto il sistema operativo va 
tilt. Safety Net si occupa di archiviare | 
zione, anche quelli di minor interesse: 

fety Net avviene cliccando due volte sul file i 
directory \WIN9S\SAFETYNE. 


ANY SPEED 1.1 


Quante volte vi è capitato di voler capire ! 
del vostro collegamento a pt opp 


unità CD-ROM o logiche: in questo caso invece di configura- 
re il test con un indirizzo Internet sì dovrà selezionare un file 
da CD o sull'unità. Pochi secondi di lest è l gioco è fatto. Per 
installare Any Speed non dovrele far altro che cercare la car- 
tella \WINOS\ANYSP11 e copiarla sul vostro disco fisso, visto 
che non è necessaria nessuna procedura di installazione, 
Lanciando il file anyspeed.exe il programma partirà configu- 
randosi. 


ACDSee 2.0 
Avete bisogno di visualizzare rapidamente le | 


immediato, senza trascurare la 

menti. cancellare, rinominare, 

‘sfondo a Windows 957 

Allora questo è il programma per 


prio la velocità con la quale èin g 
ni che ve lo farà preferire agli alt 
portati sono | più comuni. 


GIF, JPEG, PCX, Photo-CD, P 


SWRTHM11.EXE: Il tema di Star Wars Rebel Assault 2 
MAC95V-3.EXE: Metti un Macintosh in Windows 95! 

SCI-FI-T.EXE: un giusto tributo al mondo della fantascienza 
CCTHEMES.EXE: | temi di COMMAND&CONQUER, il gioco che] 


mente viste: basta usare l'interfaccia grafica 0 cercare la di- 
rectory \WIN95\ACDC20 e lanciare la procedura di installi 
zione attraverso Il ile acdc3220.oxe, Per disinstallare ACD- 
See è sufficiente selezionario e premere il tasto rimuovi in In- 
stallazione applicazioni nel pannello di Controllo. 


DRIVE MENU 


Windows 95 ha un'interfaccia molto gradevole e ben studiata 
per essere la più semplice & intuitiva possibile ed eltettiva- 
mente bisogna rendere atto a Microsoft che è riuscita nel | 
suo intento. Un po' macchinosa risulta l'icona delle 
del computer: per accedere a un drive bisogna per forza a- 
prire tale finestra non sempre a portata di mouse, La mag- 
gior parte degli utenti sì trova quindi costretta a creare del 
collegamenti alle unità da depositare sulla scrivania come 
avviene nel mondo Macintosh, Ma anche questo stratagem- 
ma non è la soluzione ideale vista l'impossibilità di rovare le 
icone quando ci sono troppe finestre sullo schermo. Drive 
Menu è un semplice programma che sì posiziona nel Sy- 
sTray di Windows 95 e permette di accedere a tutte le unità 
presenti nel PG fornendo anche statistiche del loro impiego. 
A tutto questo si unisce la possibilità di creare dei collegi 
menti a cartelle 0 applicazioni da tenere sempre ben in vista, 
Drive Menu mostra tutta le unità del sistema, i dischi fissi e le 
unità di rete lasciando all'utente la scelta di aprirle con Ex- 
plorer 0 il normale Open di Windows 95, 
Per Installare Drive Menu è necessario usare 0 l'interfaccia 
cartella 
lazione scompatterà | 
file necessari e lì compierà nelle cartelle specificate. Riav- 
viando ll sistema operativo Drive Menu sarà pronto all'uso, 
Da notare che il programma sì installerà nel gruppo StartUP. 
per farlo altivare automaticamente sarà necessario spostare 
il collegamento dal gruppo StartUP in Esecuzione Automati- 
ca. Per disinstallare Drive Menu è sufficiente selezionarlo @ 
premere ll tasto “Rimuovi” In “Installazione Applicazioni” nel 
Pannella di Controllo. 


ADVANCED SPACE HUNTER 


Lo scopo principale di Advanced Space Hunter quello di a 

nalizzare a fondo i dati presenti su disco fisso e rimuovere i 
file doppi, temporanei 0 desueti 

Advanced Space Hunter ha quindi una duplice funzionalità 

controllare tutti ati presenti sulle unità (del quali fornisce a- 
vanzale stalistiche) e ripulire da tutti quei file che infestano |- 
nuttimonto | dischi fissi di tutti gl utenti del mondo Windows 

Una volta identificati sarà possibile cancellari 0 archiviarli, AI 
termine della prima procedura Advanced Space Hunter pre- 
senterà una dettagliatissima schermata di statistiche: sulla 
sinistra si potrà scegliere la cartella da visualizzare mentre 
sulla destra saranno mostrate le informazioni riscontrate. 
Sarà poi possibile scorrere due cartelle la prima con l'elenco 
dei file e la seconda, chiamata Statistics, divisa in sei sotto- 
cartelle con tutte le statistiche e i grafici risultanti dall'analisi, 
‘Spazio e dale di file. 

Per installare Advanced Space Hunter non dovrete far allro 
che lanciare il file setup.exe nella cartella \WINOS\ASH . Per 
disinstallare Advanced Space Hunter sarà invece sufficiente 
selezionario e premere il tasto “Rimuovi” in Installazione Ap- 
plicazioni nel Pannello di Controllo, 


PAINT SHOP PRO 4.12 


ritoccare, dipingere, alterare immagini 
‘Un set completo di strumenti e menu sem- 
. Inollre. è compreso un potente visua- 
i. una procedura per la conversione au- 
i di immagine, funzioni per catturare im- 
ermo e il supporto TWAIN per scanner, Si 
un programma completo sotto tutt punti di 
‘i possono risolvere gran parte delle pro- 
ritocco e manipolazione fotografica senza do- 
‘a programmi professionali e costosi. 
‘di Paint Shop è piuttosto semplice: o si usa 
‘grafica, 0 si entra nella cartella \WIN25\PSP412 
ca due volte sul file setup.exe. Per disinstallare Paint 
ro è sufficiente selezionarlo e premere il tasto “Ri- 


Presto non SÎ 
potrete piu 
farme. a meno. 


i Per informazioni e ordini contattare 
M.T. Company - tel. (02) 66804334 - fax (02) 66803998 
e-mail mtco@iol:it 
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su sspoeia “{; COMPLETAMENTE IN ITALIANO 


sr 


E Selicicche Facce da TGM. come avrete notato 
anche voi, complice il doppio Silver Disk. questo 
mese la nostra rubrica torna agli spazi che le 
competono. Compressa un po' su tuttii fronti 30 
giorni fa, con luglio (e agosto) possiamo finalmente tornare 
a gustarci più di un filmato per volta: da dove iniziare. quin- 
di 
Direl di dedicare Il giusto spazio al ritrovato Domenico, la 
cui cassetta contenente il quinto episodio di Ubercity Vice 
mi è finalmente giunta per essere inclusa nel vol. 30: i teme- 
rarì agenti della UPI hanno elaborato una sofisticata micro- 
spia da attaccare al perfido Nico per seguirne gli sposta- 
menti, ma quello che non sanno | nostrì tutori dell'ordine è 
che a sua volta lo stesso Nico ha attaccato una microspia a 
uno degli agenti dell'UPI, che gli permette di sapere quali 
saranno le prossime mosse dell'agenzia investigativa più 
famosa di tutto TGM, ll quinto episodio di questa serie si 
chiude quindi con una parziale sconfitta, visto che se da un 
tato gli agenti dell'UPI riescono ad attaccare la microspia alla 
macchina di due degli scagnozzi di Nico, dall'altro | cattivi 
fanno irruzione nella stessa sede dell'UPI rapendone due 
componenti 
Come andrà a finire? Lo scoprirete (spero) il 
mese prossimo; prima di passare a commenta- 
re il filmato successivo, vorrei qui domandare 
a Domenico se il brano “Always Forever 
Now" dei Passengers, che ha usato durante il 
filmato, lo ha preso da “Original Soundtracks 
1" dei Passengers 0 dalla colonna sonora del 
film "Heat": nel primo caso, ti consiglierei di 
dare un ascolto anche a quest'ultima. dato che 
potresti trovare qualche “spunto” per i tuoi 
commenti musicali. In caso contrario, come 
non detto. Ah, dimenticavo: molto simpatico 
anche il filmato di Capodanno che mi hai 
messo In coda al quarto episodio di Ubercity 
Vice, Chissà mai che un giorno non mi auto- 
inviti dalle tue parti: le tue feste sembrano 
sempre divercentissime! 
Accennavo poche righe sopra a un secondo 
filmato: ebbene, si tratta di quel “1 Ragazzi del 
Muletto" del quale vi avevo parlato due mesi 
fa. Realizzato da Luca Zaratti, Fabio Gaetani, 
Walter Sellino e Ferruccio Serraglia. il video 
In questione rappresenta a mio avviso il massi- 
mo tributo a quel GP2 che ha fatto impazzire molti di voi e 
di noi (anche se adesso mi sto divertendo non poco con FI 
della Psygnosis): siccome, come già detto, il filmato in que- 
stione l'ho già commentato sessanta giorni addietro. direi 
che non è il caso di indugiare oltre, passando a descrivere " 
Predatori del Silver Disk Perduto” di Guido Bugoloni, un 
video vecchio stile decisamente simpatico nel quale viene 


narrata la storia del sot- 
toscritto che, uscito 
bello contento col CD 
allegato del mese suc- 
cessivo, se lo fa rubare 
sotto il naso da un 
ladro misterioso. A 
risolvere il caso viene 
quindi chiamato Indiana 
Gonz, il quale, dando 
prova del suo infallibile 
intuito e dell'acuto 
ingegno che da sempre 
lo contraddistingue, rie- 
sce infine a scovare Il 
ladro salvo poi scoprire 
che questi, ancora più 
"gonz” di chi lo ha cat- 
turato, in realtà si è 
appropriato del Silver 
Disk sbagliato; quello 


giusto era infatti rimasto sotto i cuscini del divano redazio- 
rale. 

A livello tecnico, il filmato di Guido è quanto di più sparta- 
no ci si possa immaginare (in alcuni casi si è addirittura 
dimenticato di togliere ora e data calle immagini, ma il vero 


L12 


ì capolavoro dell'artigiana- 
| tolosiraggiunge nei titoli 
{di coda), eppure è così 


goliardico e genuino che 
non può non divertire. 
Potreste vederlo suì 
prossimi. Silver. Disk, 
anche se prima di passare 
ad altro mi sento di fare 
qualche precisazione a 
Guido: non ho i capelli 
funghi, non ho gli occhiali 
e, soprattutto, in redazio- 
ne non abbiamo purtrop- 
po nessun esponente di 
gentil sesso (sigh!) 
Insomma, possibile che non ci sia nessuna lettrice che aspiri 
a una carriera videoludico-giornalistica? Vabbé, credo che 
resterò ancora a lungo con tale quesito irrisolto. 

Non mi dispero, allora, ma passo oltre a "| Veri Ghostbu- 
sters” di Lorenzo Ciucci, Samuele Sorelli, Simone Menci, 
Samuele Caponeri e Alessandro Megli di San Donnino (Fl) 
Avete un fantasma nel computer che vi finisce DOOM? al 
livello nightmare e che vi ruba tutti i vostri numeri di TG! 
chi chiamate? Ma i Ghostbusters, ovviamente! 

Da questa risposta nasce un filmato di circa 14 minuti che 
mostra le opere di tre (dovevano essere 4 ma uno è poi 
dovuto partire per il militare) baldi giovani impegnati a cat- 
turare un'entità ectoplasmatica alquanto caciarona: dopo 
numerosi tentativi andati a vuoto, viene fuori la triste verità, 
rappresentata in questo caso dal fatto che non di fantasma 
si trattava, bensì di un virus! Ecco quindi arrivare l'omino 
del pronto soccorso F-Prot, che memore (migi) di Daytarn 
3. sconfigge la demoniaca creatura con la forza dell'energia 
solare. li filmato in questione è molto simpatico e mi ha 
veramente sollazzato vedere come | nostri amici toscani si 
siano costruiti, con molta inventiva, le “armi” che usano per 
sconfiggere i fantasmi: molto divertenti sono poi anche | 
titoli di coda e tutti i minuti successivi alla fine dell'apisodio, 
nel quale vengono illustrati gli errori in fase di lavorazione: 
per ovvi motivi di spazio non lì potrò includere, ma vi posso 
assicurare che in più di un'occasione mi sono fatto quattro 
risate (e pure grasse) 

Prima di concludere, una notizia “bomba” che farà 
senz'altro felici voi Facce da TGM: dal mese prossimo, salvo 
inconvenienti (che al momento ci sono), si passa all'MPEG, 
con tutto ciò che ne comporta. Guardando la qualità degli 
ultimi filmati della nostra rubrica, ho capito che ormai il 
QuickTime è un qualcosa di superato, quantomeno secon- 
do gli standard che vorrei raggiun 
gere: inoltre, l MPEG è capace di 
occupare uno spazio su disco 
anche 4 volte inferiore. 

Questo significa due cose: che 
avete un mese di tempo per 
dotarvi di un qualsiasi programma 
per leggere | file MPEG (anche se 
l'ActiveMovie che troverete sul 
vol. 29 dovrebbe andare benissi- 
mo) e che presto potrete godere 
di video di qualità pressoché per- 
fetta, di dimensioni maggiori e per 
giunta a 25fps anziché a 1Sfps 
(oppure ancora a 15fps ma a 
dimensioni quasi triplicate -fatemi 
sapere le vostre preferenze) 

Direi che ce n'è abbastanza da 
aspettare il prossimo Silver Disk 
con l'acquolina alla bocca. 


Stefano Silvestri 
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ICE LA STAMPA... 


“La grandezza dell'avventura è tale da poter assicurare interminabili notti insonni agli avventurieri 
più incalliti (. 
{Preview "PC PLAY MAGAZINE” - Ottobre ‘96) 


(...] Un godibilissimo gioco d'azione, una gradevolissima avventura, ma soprattutto un mix 
ben riuscito e decisamente positivo, consigliato a maggior ragione a qualsiasi categoria 
di player (...)”. 
{92% “PC GAME PARADE" - Dicembre ‘96) 
“1 filmati sono molti, i colpi di scena pure, la trama accattivante e la longevità 
assolutamente degna di nota”. 
{91% “TGM" - Gennaio ‘97) 
) Ci siamo divertiti molto a giocarci e la longevità supera quella di buona parte delle avventure 
pubblicate negli ultimi anni”. 
(8 “ZETA” - Gennaio ‘97) 
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CARMAGEDDON CHAMELEON 


L'uomo - inteso come razza - è una creatura 
fra le più bizzarro 

Partendo dalla necessità sociale di un ordine 
(pseudo)costituito, la sua attitudine a rinchiu- 
dersi all'interno di un alone di conformismo, 
così pronto ad azzannare chiunque si trovi per 
qualche motivo all'esterno, si infrange misera. 
menta di fronte al dilemma morale del piacere. 
per non dire necessità intrinseca. che da que. 
‘sto riesce a trarne. 

La precedente frase non gode forse della più 
limpida delle esposizioni, ne convengo con 
voi, ma è quanto di meglio sia riuscito a 
modellare partendo da un recente avvenimen- 
to di cronaca quotidiana di cui - presumo - 
sarete anche voi al corrente. 

Un'intera nazione indignata, il suo presidente 
e primo cittadino che proclama l'abominio 
Insito nel gesto, la comunità sportiva al gran 
completo sconvolta... 

Sedicimila persone in un'arena gremita in ogni 
rile di posto, passerella di super vip in ti- 


ce delle persone comuni de em: 
a AI 

1 due superuomini la cui unica missione 

ggere to questo i nome di une cerlamente non 

rp d randissima parte dei casi proietta entrambi 

I petagenat de ur gti nel'alimpo dal Da o 

Intendiamoci, non voglio indire alcuna 

to dall'attuale sonso del pudore della società 

nei 


| hanno fatto segulto allincredibile gesto di un 
atfota nato 6 cresciuto in un ambionte, quello 
di un quartiere malfamato come il Brons, dove 
‘sredo che il 99% della popolazione firmorebbe 

| di poter arrivare sana © salva fino a trent'anni. 
200 un solo lobo dell'orecchio mozzatt. 
Tyson, ll professionista ex:campione del 

| mondo, si macchiato di una folla senza pre: 
cedenti, ma un altro Tyson, che ricor dato 
gladiatori dell'antica Roma, si è sol 
così come la sua indolo ed estrazione Lone gio sug: 
gerivano, a un sopruso ritenuto tale. 
SI domando: ma alla gente, quella che pae. 
migliaia di doll un posto @ bordo ring pur di. 
cospargersi la fronte col sudore dei due pugili 
ai milioni di spettatori a casa, a tutti i giornali 
ati più o meno accreditati, agli sponsor @ ai 


media che ci squazzano allegra 
mente, cosa credete che int 
veramente: il pugile pro- 
loniata o il gladiatore? 
Quale dei due sono pron 
pagare milioni di dollari al minu- 
t0? Non voglio né chiedervi né 
darvi una risposta, è una sempl 
ce considerazione sulla quale mi 
sono soffermato una volta chi- 
mato In causa a commentare un 
altro episodio. sempre 
te cronaca, che ci inter 
molto più da vicino. 
Sul numero scorso abbiamo 
recensito il gioco Carmageddon, 
gioco che è stato recentemente 
oggetto di tutta una serie di 
provvedimenti @ censure che ne 
‘hanno visto notevolmente ridot- 
ta quella carica di violenza sulla Ò 


ualo si fondava l'intera realiz. N | 
; a NIN 


azione. Nienta più donnine de 
a \ CYTIYJTVIOEeI 


investire brutalmente, niente più 
zombie @ zampilli di liquido ve 


Da Halifax, distributore ufficiale del gioco in Italia, mi è stato richiesto un parere sulla 
mi trova particolarmente entusiasta. Si tratta di un evi 

re con la propria soluzione spesso approssimativa qu 
meno di cattivo gusto dipende esclusivami 

un forcone sul cofano delle propria Panda e si accanisce contro la gente che attende alla fermata dell'autobus. si tratta semplicemente 
di un povero squilibrato - e non credo che possa essere l'influenza di Carmageddon a sottrarl all'isolamento forzato al quale è inesora- 
bilmente destinato 


nda, e io vi dico subito che la soluzione non 


sariamente fisica o non limitatamente 
Sarà così per sempre? Anche in que- 
‘sto caso, come poche righe sopra. non voglio né chiedervi né darvi una risposta - anche perché, effettivamente, non ce l'ho. 
C'è solo un ultima cosa che vorrei aggiungere: al di là dei contenuti più o meno contestabili, resto convinto che un gioco sia un gioco e 
che ll videogioco, almeno fino a oggi. sia ancora quanto di più “onesto” un utente sia in grado di acquistare: una SFIDA le cui regole 
sono dettate da un manuale, dove le tradizionali leggi fisiche @ giuridiche non hanno a mio avviso motivo di esistere, dal momento che 
la percezione di finzione resta diretta. Quello che invece trovo assolutamente abominevole, e con questo s0 di ricollegarmi a quanto 
espresso da altri colleghi sul medesimo argomento, sono la quotidiane speculazioni dei vari TGS e compagnia bella che, NON In nome 
del semplice divertimento ma celandosi dietro ll paravento ben più nobile della sacra informazione, contribuiscono quotidianamente a 
distorcere con scene assolutamente scabrose l'immaginario collettivo di un'intera civiltà. Dovere di cronaca, certo; sono cose succedo- 
no tuttii giorni in un mondo del quale, personalmente, non ho una grandissima stima. Sono proprio cose di tutti i giorn: la stragi 0 il 
‘nuovo detergente per pelli delicate 
Chissà, magari fra cinquant'anni i pugili avranno abbellito i loro guantoni con borchie appuntite in acciaio inossidabile, o chissà cosa 
potrà mai combinare il Tyson del ventunesimo secolo per infiammare la folla con un gesto estremo. 

Max Roynaud 


C) 


ECTS AWARDS! 


Rieccoci! Anche quest'anno, per la seconda volta consecutiva, TGM è stata scelta 
per eleggere il Campione del 1996 - il titolo che, più di ogni altro, ha caratterizzato 
la trascorsa annata videoludica. 

Come i più informati forse sapranno, questa pre ione era solita tenersi nel 
mese di aprile, in occasione dell'ECTS primaverile... Siccome però, spodestato 
dall'avvento dell'E3, tale appuntamento è stato da quest'anno unificato in un'unica 
edizione settembrina, anche 
I'ECTS AWARDS è stato rimanda- 
to a tale data. 

Le modalità di votazione sono 
semplicissime: qui di seguito tro- 
vate le nomination dei giochi che 
secondo la nostra redazione 
hanno più caratterizzato l'anno 
solare 1996. A voi non resta che 
farci pervenire un'unica preferen- 
za con qualsiasi mezzo a vostra 
disposizione: fax, lettera, E-mail, 
telepatia, piccioni viaggiatori... 
Arrivederci sul numero di ottobre 
per il responso finale! 


* RED ALERT 
® TOMB RAIDER 


+. GRAND PRIX2 
+ QUAKE 
1 FIFAGOGCER #7 


VOCI DLCORRIOIO 


TGM NEWS 4 


PSI O CERERE RÌ 


KQP: LA REGINA DELLE PATCH 


20ppo ll Silver Disk: le patch che modificano Quake non 


i potremo usare 
' di veri pi per incendlre | most. 
di diversa potenza che si possono lasciare a terra 0 incastonare ai muri per farle esplodere poi nel momento 
$0 d'oca misi cho pon ese apart  eiione 9 gun ntrevrso | omo fio corre 
‘a mozzare teste salvo poi tomare ‘non bastasse, 
A a Bot alleto, afché si digeno con sedica potenze 
per i 


‘caro Prolini (ricordate 
821 8.5 pe ll.ob consiglio ai fan di 
Grow mpog. com). 


Non è quell che copiece l'inero redettoe, semmai 

indabolia | vostro simpatico @ ingeparabile amico, non 

bella notizia che Bandai ha rilescato tre una pausa e l'altra il, è ch 
grandi. sta per 


curario, pulilo e sgridario (quelle 
I6 screen aave del pulcino più meto dalle bambine 


@ , TMESIME ST} 


Mai ) 


UN MODEM MOLTO DOT/ 


Un'azienda da poco fondata, la Transend (appartenente 2 Digitel, società brasiliana, sta promuovendo una nuovissima tecnologia 
modem analogica che consente spsciali prestazioni a 67.2 KBPS. ll rivoluzionario sistema da essi proposto permette di superare di gran 
lunga | record stabiliti dall'ultima generazione degli standard modem a 56 KBPS. Inoltre sembra che la nuova periferica sia più semplice 
ed economica se confrontata con le ISDN e con le neonate ADSL. E se i modem a 58 KBPS offrono una velocità degna del loro nome 
solo in entrata, mentre in uscita vantano una trasmissione dati 20.8 © 33.. questa nuova gi basandosi sullccoppiamento 
1 dati di ricezione che qualli 
A I ima analogico non richiede Inoltre un provi. 
der dotato di collegamento digitale all rete, come esigono invece 1 modem a 56, 
MES: eo UHanshi ma si accontenta di connessioni normali a favore della fruizione globale. L'utente 
TRE 1.000 LICENZIAMENTI ALLA NOVELI Mm ulla rete déve quindi chiedere al proprio PTT una secon- 
> una ance dell ‘da linea. Quando però non è richiesta la velocità a curvatura (ultimamente seguo 
troppo Star Trek, si può sempre usare la seconda lin 
mali, lasciando che il modem 
giocattoli sono da pochi gl 
Bero rappresentare una vera rivoluzione anche nel campo dell'ntrattenimento 
on-line. settore sempre più in voga negli States, che vedono fiorire ovunque ser. 
ver dedicati al multiplayer (non so quando una cosa simile accadrà nel nostro bel 
paese. so solo che allora sarò molta più faica di adesso). 
me 


È | di CHE PROCESSORE HAI? UN ID 
Centaur Technology. società controllata dal costruttore di RAM stati» _- 

ca Integrated Device Technologies, ha annunciato che il proprio 

‘nome si aggiungerà forse a quello di Intel, Advanced Micro Devices e 

Cyrix. nel difficile @ monopolizzato mercato dei microprocessori XB6. 

In occasione del PC Tech Forum di metà giugno, l'azienda, or ora 

sconosciuta al più, ha dichiarato di essere in una fase di prova di | 

‘nuovi processori a 150, 190, 200 MHz con tecnologia MMX e di pre-. | 

vedere di cominciare presto a distribuire un nuovo chip con una velo- _ 

cità di clock superiore ai 200 MHz. Per il momento i nuovi 

cessori saranno dedicati alle attuali schede di sistema e chipset 

Socket 7. ma presto la neonata società guarderà allo Sio 1. l'approe- 

glo a cartuccia cui si rivolge Intel per l'implementazione del Pentium 

il dei suoi futuri successori. 32 =) 


che prevede | 


circa 1000 di 


Per questa impresa Centaur sta collaborando con AMD, Slicon Inte 
grated System e Acer Labs. e spera di raggiungere ll traguardo entro 

la fine del 1998. Per il momento Gienn Henry. presidente della Cen- | 

taur, è ottimista riguardo la possibilità di imporsi sui mercato. sia a_| 

livello di desktop sia a livello di notebook aziendali, area non 

mente assistita né da Intel, né tanto meno da AMD o | TSE SN. 
sottolinea Henvy.i prezi attuali sono ancora troppo alti mentre ln grado RA del suoi processo: 
ri intorno ai 100/150 dollari. Intanto. aspettando una conferma | 43 persone, sn prendo rie 
missimo trattative guardando all’Asia: noi per ora ci accontntiamo del 


ELECTRONIC ARTS A NOZZE CON MAXIS 


Electronic Arts @ Mazis hanno annunciato lo scorso mese di aver firma- 
to il definitivo accordo che porterà alla fusione di entrambe le società. 
La non semplice operazione. che comporta un eccezionale movimento 
di capitali in una transazione stimata circa 125 milioni di dollari, sarà 
cosa fatta quando voi sarete in edicola 
ttore artistico, nonché CEO della Electronic Arts, Larry 
10 soddisfatto che il team di sviluppo. 
la famiglia "Sim" dei suoi prodotti per l’intrattenimento. 
uo più famoso titolo, SimC1 to uno del "più preziosi fran- 
Industria”, è “Crediamo che l'acquisto 
rodotti Sim ci Jota, quella cioò di 
diventare il numero uno degli editori di software per l'intrattenimento su 
Pe. 
Sam Poole, presidente e CEO della Maxis ribatte: “L'accordo permet- 
tord alla Masis di avere accesso alla distribuzione mondiale di EA, una 
elle caso più fori ed efficaci. Questa partnership ci cons 


ff. 


pra 
lai 


Jane; 
lemon, 
pere, 
î 


i 


opportunità a il nuovo potere finanziario permetterà alla nota software 
house titoli sempre più di successo. Intanto, sulla rete sta 

per nascere un sito dedicato all'ultimo successo annunciato della serie 

‘Sim, SimCity 3000, di cui vi abbiamo recentemente accennato qualcosa. Insieme a KickOM 97, prodotto in collaborazi 
Software, SC 3000 sarà il titolo di punta di quest'anno: uscirà verso dicembre e consentirà non solo di creare Ia propria c tra 
‘anche di ontr metropoli. parlare coi cittadini e intervenire direttamente su piccola faccende di 
come la manutenzione dî un condominio 0 la scelta dei prezzi del mnu del proprio ristorante preferito. Occhi aperti 

scherza e Natale è vicino (suvvia, cinque masi passano in fretta!) 


No, non è un errore, la “8” non ci va: non sto per fare un'auto-promozione della vostra 
rivista preferita, sto per parlare invece di un potenta pacchetto software che sta dietro 
le quinte del nostro amato mondo di videogamers. Avrete forse già sentito parlare di 
Virtually Unlimited e del suo Chaos 3D engine. Tale motore fu adoperato per un palo di 
titoli di successo ma dal momento che fu in origine programmato par Mac, non ebbe 
molto successo nell'ambito dei imento 
RESINA © Abbandonata cosa Apple. Virtual Ld ha deciso quindi di dedicare i propri sforzi 
i in un'altra direzione: a quasto scopo ha ideato un sistema per rendere la vita un po' più 
facile agli sviluppatori di D. ll loro progetto, presentato par la prima volta al 
k cs Mii recentissimo E3 nella versione 2.0, si chiama 3D Game Machine (3DGM). Si tratta di 
JR untramemork per Windows 9S/NT e MacOS consistente in un tool specifico per lo svi 
luppo di giochi, dotato di una API per la programmazione in C e in C++ @ di potenti @ 
comode interfacce. tra cui un modellatore 3D, chiamato 3DGM Factory (nella foto) 
Hi compatibile con gli standard del 3D Studio Max della Kinetix. Questa tecnologia con- 
da senteun impressionante rendering software @ supporta, tra l'altro. le specifiche 3Dfx 
ivo Tim ©'Hear. direttore manageriale di VU, sostiene che “DGM è stato progettato per 
‘Pe in accelerare notevolmente le procedure di sviluppo dal settore videogame”. Secondo 
O'Hear, con 3DGM si può costruire un prototipo di gioco professionale in sole due 
settimane: non una cosetta qualunque, tiene a sottolineare, ma un gioco con scenari 
complessi, creature animate, collisioni, esplosioni, colori a 16 bit ed affetti nebbia 
(@'altronde, senza questi elementi, che razza di “robo” sarebbe?). 
Intanto. quelli che di programmazione 3D ne sanno una più del diavolo, riferisco che 


THE GAME MACHINE > 


fine di chiedere a Microsoft Corporation di sup- 
portare attivamente API OpenGL 3D per Windows 95/NT. Nella lettera, che segnalo 


la creazione di titoli di alto livello sulle diffuse piattafo 
che, secondo i nostri beniamini, gioverebbe all'intera industria del PC. Cosa mai 
avranno in mente? 

i me 


ATIETED @ 


DE da ul SAI 


JOVE PERIFERICHE TRA PC E CONSOLE 


Tra le novità di questo mese nel campo delle periferiche di control- 
to. mì hanno colpito ln particolar modo due prodotti particolari un 
volante con ritorno di forza che tanto mi piacerebbe usare col mio 
PC (ma che purtroppo esiste, per ora, solo per console), e un pad 
della Gravis che sembra una riedizione di quello della PlayStation 
ma che in realtà è dedicato proprio all 


Platinum Sound: si chiama Perd 
on Nintendo 84. Sony 


consentono prestazioni multi-platform. il Par4mer riconosce 
automaticamente la console a cui viene collegato e consente quin- 

consistente di giochi di corse 3D. 
Facile da configurare, dotato di una sofisticata tecnologia per il 


force-feedback questo giocattolo è accompagnato da una robusta peda- ri ] 


risulta compatibile con tutt i giochi presenti sui mercato. fa 0 
ostremamente simile a quello della console della Sony. Dieci bottoni, di 


cui otto velocemente raggiungibili in fase di gioco. ci permetteranno n Mr | 
prostazioni incredibili: nel mondo telematico (leggasi Interne! degli | v 
Smanazzoni d'oltre oceano, sorgono già aspri dibattiti sullo effettive 
qualità di questo set di bottoni, configurato diversamente rispetto 
PSX o quindi, a detta di alcuni, non perfetto... Un apposito sistema chi 
mato GriP, consenta agli utanti DOS e Win9S di programmare a proprio | 
piacimento le funzioni del super-pad (e a questo punto mi domando nuo- 
‘cosa avessero da fameticare quegli smanazzoni di cui 

‘naturalmente la rassicurante compatibilità fa Î 
prodotti Gravis. Aspettando l tutto, compresa la succitata versione PC__ | 
(ella quale però al momento non si parla ancora), vi rimando a futuri | 

Î 


| 
| 


aggiornamenti. 
me 


GIOCARE SENZA LE SCARPETTE DA CLOWN. o | 


jo le ridicole scarpette da clown che si è costretti a 


vato la soluzione al vostri problemi, Sviluppato dall'Adranalin Entertainment e distribuito dalla Electronic Arts. è infatti disponi 
‘simulazione del gioco dei birll è delle bocce abbastanza carina, 
Ten Pin Alley. questo ll nomo della realizzazione. sembra essere una | 
giusta via di mezzo tra una simulazione e un arcade, assommando 
ano divertimento @ una discreta immediatezza con una cura per ll 
realismo convincente 
Come infatti saprete. il gioco del bowling non si esaurisce nel sem- 
plico tirare una palla con tre buchi contro del birilli bianchi @ rossi. U 
un complicato equilibrio di forza. effetto. tecnica | 
Pertanto il movimento della boccia avviene secondo procise | 
fegoie fisiche e la sua simulazione al computer affinché l gioco sie 
crodibila © gratificante, dev'essere realistica 
Tre sale in cui gareggiare, ciascuna con un preciso arredamento. 
possibilità di creare personaggi dalle diverso caratteristiche, scolta 
della palla (la classificazione è quella reale col peso in libbre e 
l'ampiezza dei buchi come olementi distntiv) e un sistema di ti 
che riesce oll'efotto © della direzione 
pur non rsuiando ostico, sono le cratrsiche salienti del gioco 
Concludono le note vari tipi di competizioni (è presente anche i 
000 @ quadre da tr), selvaggi delle caniere e buone ani t 
ln grafica renderizzata che sottolineano | colpi più spettacolari 0 la 
vittoria in un torneo. 
Un po' settoriale. ma non male. * 
nt: cri 


perte | 


e 


LA NUOVA DIMENSIONE DEL SUONO 


soluzioni d' o 
Seno peroni 


at i uc, date 


dpi dela s ma cor d | 


diri mastimi veli f di 


che buona Rei delle schede audio dispongono di questo tipo di È i 
connettori. ma è anche vero che chi lavora con hardware professio. 
nale (come l'AWE64 Gold) utilizza i ben più classici RCA standard. 
ni 
IGNESINE SI) 
vii. 
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sione della Digital dia adito a qualche “sospetto”. Le due CPI 
da 166 e 200MHz verranno incluse nei sistemi Venturis FX-2. e 
nella slessa linea verranno anche proposti modelli dotati di Pen- 
tium I, ad un costo mediamente superiore del 5-10%: il prezzo di 
partenza sì aggira comunque suì 1.250 dollari, Incalzata sui 
motivi che stanno dietro a questa scelta. Digital ha ribadito che 
gli accordi d'affari con Intel non si toccano e sono fissati da alcu- 
ni contratti già firmati, e che quindi il prosieguo del rapporto 

ra le due compagnie non corre. per ora. alcun 


AMERICAN EXPRESS E MICROSOFT 
VIAGGIANO INSIEME 
American Express e Microsoft hanno stipulato un accordo che 
porterà alla nascita di AXI, American Express Interactive, un 
nuovo servizio per la prenotazione di voli. auto a noleggio. alber 
ghi e altro, che consentirà di risparmiare tempo e denaro sia ai 
clienti che alle compagnie interessate. Nel corso di una dimo- 
strazione del nuovo sistema, alcuni esponenti della American 
Express sono stati in grado di prenotare un volo Chicago-Dallas 
noleggiare un'auto presso Hertz e riservare una stanza d'alber- 
90 nel giro di dieci minuti, senza dover ricorrere all'intercessi 

l costo di questi servizi potrà essere 

ispetto al normale. e comincerà ad 
essere diffuso dal mese di luglio, per essere definitivamente 
lanciato in autunno. La Microsoft aveva già investita in un proprio 
servizio di questo tipo. chiamato Expedia: la differenza è ci 
Expedia è rivolto principalmente al pubblico comune. mentre AXI 
è destinato alle aziende che intendono servirsi dei loro partner 
abituali (corrieri. compagnie aeree. servizi n genere) 


IL DVD CAMBIA ANCORA: ARRIVA 
ZIONE 
DVD non sono ancora entrati nelle nostre case. eppure conti 
nuano a cambiare. Già sono sei differenti formati dei successori 
del compact disc, ma la Matsushita ne ha inventato un altro, 
l'High Definition DVD. | comuni DVD registrabili possano cont 
nere lino a 2.6GB di dati per lato, mentre questa nuova tecno! 
gia ha una capacità complessiva di oltre 30GB. ovvero circa cin 
que volte più del formato standard, Questo annuncio fa eco a 
quello di Sony di poche settimane fa, nel quale la casa giappone: 
se annunciava la nascita di un formato concorrente allo stesso 
capace di contenere fino a 12GB di dati su di un singolo 
lato, ulilizzando uno speciale laser ad alta precisione. Insomma. 
proprio due delle compagnie promotrici del nuovo standard. ora 
lo rifuggono annunciando tecnologie ancora più innovative e 
potenti | nuovi drive in grado di leggere questi formati dovrebbe 
ro essere comunque compatibili verso ìl basso con il formato 
DVD standard. e usciranno entro il 1998 (con î marchi National e 
Panasonic per quanto riguarda Matsushita) 


LTA DEFINI- 


NETSCAPE, UN TERZO TRIMESTRE DA RECORD? 

Sì annuncia un terzo trimestre di grandi soddisfazione per Net- 
scape. soprattutto in vir del recente lancio dei pacchetti Com- 
municator e SuitSpot 2.0, Esponenti della compagnia hanno 
ammesso che si attendono un decisivo impatto da questi prodotti 
nel prossimo bilancio. ma anche il trimestre in corso potrebbe 
già beneficiarne. In particolare, la compagnia è soddisfatta della 
propria campagna di marketing. mirata a conquistare i mercati 
delle grandi industrie per fornire soluzioni integrate di tipo 
clien/server. Secondo l'ufficio stampa di Netscape, inoltre. la 
Microsoft non sarà in grado di rilasciare una versione definitiva 
di Explorer 40 per altri quattro 0 cinque mesi, cosa che darebbe 
un vantaggio significativo data la rapidità con cui si evolve la rete 
e le applicazioni che la riguardano. La compagnia di Redmond, 


complessivamente, ritiene infatti che sia stata un grave errore 
scegliere la strada dell'integrazione con il desktop per il nuovo 
Explorer, la sintesi di queste due tecnologie non risulterà gradita 
a diversi utenti e. soprattutto. sì è rivelata molto più difficile da 
mettere a punto del previsto. 


3COM E USROBOTICS, FUSIONE APPROVATA 
Gli azionisti di XCom e USRobotics hanno dato il loro beneplacito 
per la fusione tra le due compagnie. annunciata pochi mesi fa 
per un valore di oltre 6 miliardi di dollari. Valore che, nel frat 
tempo, è lievitato data la fluttuazione dei titoli delle due aziende. 
e che si assesta ora tra 78 e 85 miliardi di dollari. | dirigenti di 
entrambe le compagnie si sono detti sempre fiduciosi riguardo a 
questa fusione. che avviene in un campo, quello del networking, 
in cui è fortissima la tendenza al consolidamento. La nuova 
compagnia sì chiamerà 3Com, e sarà in grado di offrire soluzioni 
complete per l'installazione di un network. andando così a com- 
petere con istituzioni del settore come la Cisco Systems. Già 
prima di ventilare le ipotesi di un acquisto, comunque. la 3Com 
annoverava fra le sue linee alcuni prodotti direttamente derivati 
da modelli USRobotics. specialmente nel campo delle apparec- 
chiature per connessioni remote (come i modem). Nel corso 
della conferenza "NetWrok3 End User Technology” Eric Benha- 
mou, CEO di Com, esporrà alcuni dei punti chiave di questa 
fusione, cercando di prevedere le nuove opportunità di mercato 
offerte dall'inserimento degli assetti USRobotics all'interno della 
sua compagnia. 


NETSCAPE CON IL BACO 
Da fonti non ufficiali è trapelata la nolizia bomba che la Netscape 
Communications sia al lavoro per correggere un bug che sem- 
bra affiggere tulte le versioni del noto browser. compresa l'ulti- 
ma. Navigator 40 Secondo quanto riportato da Jeff Treuhaft il 
responsabile della sicurezza della società statunitense. le prime 


UN CLONE DI DOOM? MA NO, GUARDA, E' COME WOLF 3D! 


Queste sono - più o meno precisamente - le battuta 
scambiate tra me e SS qualche sera fa. quando ho 
installato per la prima volta sul PC redazionale Last 
Rites, tentativo della Ocean di dire la sua nel campo 
degli shoot'em-up in soggettiva. più noti (almeno fino 
a Quake) come “cloni di Doom. DI cloni di Quake, 
tuttavia. non ce ne sono ancora. ed è per questo che 
la suddetta locuzione è ancora tut'altro che desueta: 
ma perché scomodare allora Wolfenstein. Il glorioso 
titolo id/Apogee che ha lanciato Romero e soci? E' 
presto detto. per i simpatici sprito, dl look incredibii 
mente “cortonoso”, che si sono parati sullo schermo 
pochi secondi dopo l'inizio. sprite che potevano gode- 
re (a occhio e croce) di un pai di frame di animazione, 
la realtà questo Last Rites, per ll quale avrei dovuto 
scrivere una recensione (la mia prima recensione per 
TGMD. è un'incredibile accozzagiia di vecchio e di 
nuovo: ll motore tridimensionale è abbastanza moder- 
no (pur non essendo in 3D reale) potendo ad esempio 
vantare un'escursione dello sguardo verso l'alto © il 
basso molto maggiore dei giochi basati sui BUILD 
uke è | suoi emuli, come Shadow Wario: si fanno notare inoltre i giochi di luce, in seguito per esempio alle esplosioni, basati su 
efftti in tempo reale che ricordano quel Phong Shading che per la prima volta ci stupì ai tempi di Terminator: Future Shock. D'altra 
part, la grafica con una palette incredibilmente logata a tutt le sfumature di grigio (Quae. per intenderci, è un arcobaleno di color. Il 
ameplay datato © la concezione stessa del titolo. lasciano ben poco Interesse a quello che sembra (e forso doveva) essere un titolo di 
tn paio d'anni fa. 
Tra | pregi di questo giochillo c'è sicuramente un'atmostera alquanto azzeccata: a pare l'istntivo coinvolgimento che ll genere horror è 
in grado di suscitare nei più, bisogna dire ch l'ambientazione (per quanto un'invasione di zombi non sia il massimo dell'originaità gode 
maggior considerazione che nella maggior parte dei giochi di questo genore. Per dine una, ogni missione prosenta stumatore dio. 
renti (ire tattiche, se non fosse una parola roppo impegnativa è addirittura c'è una schermata introduttiva che ne prosenta gli obittvi, 
Personalmente ho apprezzato la seconda missione, che si svolge tutta in un grande magazzino Intestato dal non-morti ed è ispirata pale. 
somento a "L'alba dei morti viventi”, in Ialia più noto come “Zombi”, il secondo film di George Romero (il regista, non Il programmato: 
o) nella famosa trilogia dedicata. appunto, ai codaveri semoventi (e con questo ho dato fondo al mio repertorio di sinonimi 
Un'altra innovazione che sarebbe degna di menzione è la presenza. al vostro fianco, di un numero variabila di compari che dovrebbero 
dorvi una mano nell'annichilimento della mala gonla che 
leto chiamati a combattere: purtroppo l'intelligenza (o 
mo ‘Meglio la demenza) articiale di quosti montocatt tale che 
mel non faranno altro che aggirarsi caoticamente © in modo dol 
tutto casuale nei dintomi, limitandosi a sparare a chiunque 
gli copiti a tiro (ra l'altro, cosa veramente triste, non 
potranno feriri. né voi potsie sparare a loro: | vostri colpi 
passano loro attraverso! Ditemi voi se è possibile... 
8e', car acquiranti di questo articolo, la lottura del medesi- 
mo volge ai termine: per quanto riguarda e armi, i nomici e 
ll design dei livoll, poteto star certi che non c'è nulla di 
nuovo; se volato sapere l'avantuale votazzo al quale il gioco 
avrebbe potuto aspirare (ma siate fissati) sappiate che ben 
dificilmante avrebbe raggiunto ll ‘SS: in dfinitiva, se volete 
un arcade 3D in soggettiva sul tema, saprete certamente 
che è uscito Blood, Che non è affatto male; sto cercando di 
battere ll record del punti 0 virgola mai apparsi In un bos, 
ma ormai ll mio tempo è apirato: adieul 
‘Stefano “non Last ma Lust Rites” Gaburri 


MATROX RAIMBOW RUNNER: LA SCHEDA DELLE MERAVIGLIE 


Come ormai sapete, sono quasi due anni che la rubrica Facce da TGM esisto sul 
Silwor Disk: in ossa. filmati più intoressanti i voi lettori vengono rappresentati 

in una finestrella QuickTime. dalla qualità a dir il vero non proprio eccelsa @ 

dalla grandezza alquanto ridotta. Tutto ciò per non parlare dello dimensioni che 

‘quest le occupano su disco: rilevanti. 

Ebbene, per ottenere questi risultati gradevoli ma non certo eclatanti. finora 

mi è sempre toccato pissare notato in redazione per riuscire a “cattura 

10° Rimati con un Macintosh sinonimo fino a qualche anno fa di macchi. 

na multimediale per occollnza 

Ora le cose sono cambiate. 

Finalmente la Matrox ha lanciato il tanto atteso modulo Raimbow Runner 

che. Insieme alla scheda video Matrox Mystique. è renimonte capace di portare il 

vostro PC là dove fino a qualche anno fa sol | più danarosi ei più appassionati del settore multi 

medialo potevano giungere 

Voloto acquisir fimati in AVI 0 in MPEG? Non c'è problema. Volete giocare i vostri videogame 

au talevisore? Facile como bere un bicchier d'acqua. Vi sentite del novelli Spielberg a credete 

che i film li fresto meglio voi di lui? Ora avete l modo di dimostrarlo. L'intemet Phone vi sta 

stretto? Provate allora un po'di videoconferenza grazie sl software incluso in bun. 

Troppa came ai fuoco? Probabile. quindi partiamo con ordine. 

Raimbow Runner è una modulo aggiuntivo da applicare sulla Mystique: non occupa IRO, non necessita di slot sulla motherbosrd e si 
installa che è una meraviglia: compiuta questa operazione, basta inserire i CD forniti in dotazione, installare i programmi necessari a far 
funzionare lo scheda e. ve lo posso assicurare. di front © visi dischiuderà un nuovo mondo, 

La prima cosa che potrete apprezzare sarà la semplicità d'uso dal software dato in bundio, tra lato tutto completamente in italiano (con 
la sola eccezione dello Uleod MediaStudio ve 2 5. ancora in inglese solo por le primissime serie della scheda): non appona cliccherata 
al tasto "Setup", partirà una ser di programmi diagnostici che detarmineranno le prestazioni della vostra macchina che, su tali basi, 
tareranno il sofiware da installre. Compiuta questa operazione, si potrà scogliere quali programmi Insalar e I gioco è fatto. Salvo 
inconvonienti di sorta, tempo 10 minuti e sarete già in grado di vedere | vostri fim in videocassetta sul monito del PC, 

Da qui in poi sta tutto alla vostra creatività: col succiato Ulead Media Studio potrete montare ed alaborae filmati né più né meno che 
come fate ol Premiare; coi VDOPhone potrete trasmettere immogini audio/video via Intemet. andando di fatto oltre quanto ci hanno 


abituato finora IRC, Internet Phone, PowWow e amenità varie: ragazzi, qui si parla di qualcosa molto vicino alla videoconferenza, seppu- 
re ridotto a una finestra che è meglio tenere a 176x120 e con un frame.rate attorno agli Bfps. 


Quello che però interessa particolarmente il sottoscritto, come capirete, è l'acquisizione dei filmati: sbbene, in questo caso tra lo Ulead 
VidooCapture @ le funzionalità del PC-VCR Remote, c'è solo l'imbarazzo della scelta: se il primo serve esclusivamente a catturare i fil. 
mati. ll secondo è un vero e proprio telecomando virtuale grazie al quale potrete passare con agilità dalla visualizzazione di filmati AVI e 
MPEG alla visione dei film su videocassetta e dei programmi televisivi (anche se in questo caso è necessario un ulteriore modulo 
aggiuntivo, di nome Raimbow Runner TV. che verrà venduto al prezzo approssimativo di 289.000 lire, IVA compresa. Inoltra, il PC-VCR 
Remote si rivelerà un mezzo di acquisizione diretta di Rimati AVI incredibilmente semplice quanto accurato. 
E ora, per coloro che se ne intendono. qualche dato tecnico per meglio spiegare lo potenzialità della scheda: grazie a Raimbow Runner e 
alla sua accelerazione hardware per filmati MPEG/AVI, è possibile arrivare a comprimere real-time filmati di dimensioni 720x576 
‘50Relds/sec e riprodurre i video direttamente dalla lista di montaggio: visualizzare simultaneamente su PC e TV immagini dalla qualità 
pressoché perfetta (grazie ad appositi filtri anti-sfrfllio) a risoluzioni 6401400, 6401480 e 720x576 sotto Windows e 80x25, 320x200, 
3201240. 640x400 e 840x480 sotto DOS: acquisire immagini a due fields © tratarle coi filtri in dotazione insiame al software Ulead iPho- 
toexpress; ottenere il supporto hardware per finestre video multiple, caratterizzate da un dimensionamento video Hi-Quality con interpo- 
lazione lineare XY: infine, è possibile disporre di un videoregistratore digitale, commutare le sorgenti video (supporto per segnali VHS e 
S-VHS in NTSC, PAL e SECAMO. effettuare, grazie al modulo aggiuntivo televisivo, “zapping” tra i canali (fino a 125 canali via cavo 
memorizzabili e 89 via antenna) © addirittura usufruire delle funzioni Televideo. Tutto ciò senza considerare la sucitata possibilità di 
comunicare visivamente via internt grazie alla tecnologia VDOPhone, nonché la predisposizione al supporto hardware del futuro stan: 
| requisiti minimi di sistema di questo piccolo prodigio della tecnologia, disponibile al costo di L. 509.000 IVA inclusa, comprendono una 
scheda acceleratrice Matrox Mystique 2MB. un Pantium 90MHz con 16MB di RAM, CD-ROM e Windows 95, mentre la configurazione 
consigliata accenna a una scheda video Matrox Mystique da 4MB abbinata a un Pentium 133MH= con 32MB di RAM. Ovviamente, per 
fare dell'editing-video è anche necessario avere un videoregistratore (0 una videocamera) © un bel po' di spazio libero su HD: diciamo 
che con almeno 300MB ci sì può iniziare a togliere qualche soddisfazione. In fase di prova non sono stati riscontrati problemi di sorta, 
se non una sensibile imprecisione del software diagnostico “Matrox HD Benchmark" che tende a “vedere” gli hard disk mono veloci di 
quello che in realtà sono, e quindi a permettere l'utilizzo di risoluzioni meno potenti di quelle che invece si potrebbero sfruttare: ma alla 
Matrox, mi assicurano, stanno lavorando anche a questo. Per ulteriori informazioni. vi invito a contattare la 3G Electronics s.r.., v. Bon- 
compagni 3/B Milano allo 02/55212483 (tel) 0 02/57301343 (ax). 

Stefano Silvestri 


DATTLECAUISER 


3Ofd ORD 


Distributore esclusivo per l'Italia: FINSON srl 
Via Cavalcanti, 5 - 20127 Milano (ITALY) 
Telefono (02) 2831121 ra. - Fax (02) 2840254 
e-mail: finson@finson.it - www.finson.com 


TGM NEWS THE HIDDEN TRUTH: LA VERITÀ E’ LA FUORI 


versioni corrette saranno quelle relative alla piattaforma Win- 


Gli appassionati d fantascienza e ufologia dovrebbero deci- 
us, sia 95. NT e 3x mentre Unix e Macintosh dovranno ancora 
retnzentf li falesie Ea È samente dare un'occhiata a Hidden Truth, un CD-ROM in 
pazientare. Il malfunzionamento. che sembra essere la causa di Pe e AA VA A COSO 
possibili intrusioni e furti di dati da parte di hacker. è stato scoper- IERI RESOR, peosioha. dio da Gelooaie Sodoreri 
{o da un programmatore danese. Christian Orelliana. oa in causa non è la classica ricerca pedante, piena di dati utli solo a 
con la Netscape. La controversia è nata dall'accusa da parte del un ipotetico archivio universitario. Ci sono delle categorie UFO Crash at 
programmatore di non aver ricevuto aleun compenso per l'impor rgomenti (informazioni sugli UFO, episodi 
ri poranormali, UFO nella cinematografia e nella letteratura, i 

tantissima scoperta, contravvenendo quelli che ono termini del iene 
programma Bugs Baunty che prevede un premio dî 51000 a chiun: sotto.categorie atte a presentare ordinatamente le informa 
que contribuisca alla scoperta di malfunzionamenti in determinati Zioni. La grafica è accattivante. Gli episodi più controversi 

cchetti software. DI contro alla Netscape accusano Ornelliana di della storia dell'ufologia, come il "Caso Roswell”, sono 
Pecci E egIe: DI Ga dins analizzati a fondo. Di per sé la gran parte del materiale è 
non aver fornito le sufficienti informazioni per l’isolamento del presente su Internet ma, soprattutto quando si tratta di 

jaco e pertanto non sono intenzionati a sborsare la somma pro- AP Inmesvigation of we 
baco e pertant n ti a sborsare la pi decine di megabyte di MOV e AVI o di lunghe interviste in Brig DI 


messa, La diatriba continua. mentre mezzo mondo attende con WAV, è sicuramente meglio averlo già pronte sul CD. Il for- 
ansia la correzione. mato HTML assicura la possibilità di leggerlo da un qual- 
In ogni caso la Netscape di è affrettata a correggere l'errore: è siasi computer che abbia un browser (non ci sono frame a 
infatti già pronta una nuova versione di Navigator. la 401. priva dell gaeeioeni je via e devote lare prua ricer ste deg 


bug in questione. mentre dovrebbe essere disponibile anche un fix Alessandro La Spada 


per le versioni precedenti, direttamente scaricabile dal sito di Net- 
‘ape, La nuova versione di Netscape è prevista nei soli formati 


Windows 95 e NT, possessori di altre versioni dovranno aspettare ne 
ancora qualche tempo perché possa essere risolto il problema 

anche per loro. La società ha reso anche noto che non verrà pro- 

dotto alcun fix per le versioni ormai obsolete di Navigator (le 2) e 

consiglia di passare a versioni più recenti 


| VIDEOGIOCHI NON FANNO MALE 


SE Qualche tempo fa, alcuni eminenti giornalisti della stampa 

nostrana non mancarono di bombardare impunemente il 
NASCE IL 3D GAME MACHINE mercato dei videogiochi, ormai capro espiatorio di tuttii 
E' stato presentato ufficialmente all'E3 di Atlanta dalla Virtually mali della società: in quel caso emerse che ll nostro diver- 


ÙÒ z pl timento preferito rappresentava la causa scatena: 
Unlimited, casa di software svizzera nota per aver prodotto motori Motte e tate ae Razr 


30 usati per lo sviluppo di videogiochi. il 3D Game Machine. un st, kiler, maniaci e malati termi 


pacchetto finalizzato alla facilitazione e alla gestione delle routine sono sentiti addossare ogni possibile colpa in questi ulti- 
grafiche per la generazione di videogiochi in 3D. Disegnato per mi ann. ma per fortuna a mondo esistono persone lil 

findows 95/NT e Mac 052. 3D Game Machine è un software com Rn 8 00varR1 che PARA di PERA A GO TA E 
i e i sano due volte (se non di più. In questa ristretta élite tro 
posto da una serie di utili e potenti tool. direttamente connessi ‘di Bellagio (nei 
con 3D Studio Max della Kinetix. supportando incredibili funzioni di o sulle possibili 


rendering e l'utilizzo dei nuovi chip Voodoo dell'acceleratore grafi- 
ca 3DFx. Grazie ad API C/C++ si potrà godere di un sistema di monte positive 
ostruzione grafioanimata basa sula visualizzazione del pro La ioraa Da coi n ipne diecame i DIE 
ili - i: Pi anni, sottoposte per oltre dodici mosi a terribili 

dotto e non lavorando su schermate dî incomprensibili numeri e 

listati di codice, Dalle dichiarazioni di Tim O'Hear, responsabite 
dello sviloppo alla VU, forse troppo ottimistiche, sembra che gli 
sviluppatori attualmente alle prese con il nuovo software siano in 


grado dì realizzare un prodotto complesso (fondali animati. diversi Sebepiant e inimmbni dele strobo: Montorti con 


personaggi. effetti di fogging. collisioni, colore a Iébit..1 in un di tutto ciò può essere considerato l'elomento scatenante dell (magari latonti) può 
periodo di tempo circa otto volte inferiore a quello abitualmente insorgere una cri tica: in questi casi gli studiosi consigliano di utilizzare televisioni a 100Hz © di rimanere sempre In 
impiegato ambienti bon illuminati. 

Che dire? Noi queste cose le sapevamo già. ma ora che abbiamo la conferma scientifica potremo finalmente ribattero, dati allo 

mano, con certi “scribacchini” dalla notizia facile. 

LL 

ACTIVISION LANCIA IL GAMING SERVICE 
Sulla scia di Blizzard e Westwood. due tra le software house più 
apprezzate e in voga, anche la Activision ha ufficialmente apert 
Un'area dedicata sl gioco net. Dopo Bate nt (Blizzard West RAYMAN DESIGNER: DUSTIN OFFMAN SI DA ALLA PITTURA 


sonda a propos è inizia a selezione de 300 beta tester Ovviamente otra vu co Ray 
che si sfideranno 50 alla volta con Sole Survivor, attesissimo man della Ubi Soft, ma la tentazione di citare il bellissimo 
upgrade di Command & Conquer), allieterà le ore di tutti | vi jo Mim Un resità Rain Man) girato in coppia con Tom Cruise 
od comin Cia ar e a og RAT ta eno CN, route ve 
ealorl'Aldon Gaming Service che stando ail eroe del (ED ST TI 
80007 KG gar un peri capi. sez a molte = 
ala cal Une, ale cesoliche all are di upgrade e dove Wi ilnio plaform dal cea di Pod ta net per 
insomma una sorta di paradiso per i videomaniaci della rete. inal. be Sui nostri monitor, non con un banale seguito 
tre sembra che tutti i prossimi titoli della software house statuni- (che comunque non mi dispiacerebbe affatto... NéSS) ma 


con un interessantissimo editor di li 
tense supporteranno questa modalità multigiocatore @ con giochi strutturato in meniera perfetta. Int 
del calibro di Dark Reign e Net Storm, oltre che del già pubblicato sotto Windows 95. Rayman Designer consegnerà nelle 
Interstate 76, ci sarà proprio dì che divertirsi. Oltre a questa inte mani di tutti gli appassionati gi 
ressante nolizia, la Activision ha anche annunciato l'uscita di due 

oli per DVD, Sì tratta di Spycrafî. The Great Game e Muppet Trea 
sure Island. Sequenze interamente rimasterizzate per godere nulla personaggio senza breccia e senza gerabe. 
appieno dei vantaggi dello standard MPEG2 e sonoro interamente La cosa ancor più interessante è. che sui sit della Ubi 
ricompilato saranno le chicche che il nuove sistema di supporto PITTI 


mappa e siro matarile sui celebre piatform game, Sarà 
boy Kotk si è delt ottimista sull iftsion del DVD-ROM entro anche disponi una sorta di quda in lino alle rsitez 


la fine dell'anno (periodo in cui saranno disponibili due titoli citati) zione dei livelli @ una serie di suggerimenti su come por. 
e sulla sua totale affermazione per il 1998, tare a termine quelli già fatti. più pigri, infatti, non tema- 
no. perché oltre all’editor il CD conterrà anche dei livelli 
24 per l'esattezza. inediti e già pronti da giocare. 
Stefano Lisi 


di qualche scenario ambientato nei sei magici mondi del 


consentirà 


si 


GT INTERACTIVE DA RECORD 
Si chiude un timo primo trimestre ‘97 in casa GT Interactive. con 
un fatturato record dî 93 milioni di dollari. con un incremento del 


32% rispetto al medesimo periodo ‘96. | profiti al netto delle tasse IL MANAGER PARLA INGLESE? NO PROBLEM! 


ino ammontati a $4,5 milioni, anche in questo caso facendo 
s se: Loader Distribuzione ha annunciato l'uscita, in cooperazione con la BBC, una società bri- 

segnare un incremento rispetto allo scorso anno. | buoni risultati ISINDE BG OI DeSCSa DI Naruaione È Veri Ike di Buatacte Englistà cr cirso aerea 
fanno seguito a un aumento delle vendite di circa il 42%, segno che MIVGIIO Ilia eprvtitnina dedicate a chi ha sposo a cha fara Gan KEMoCIRANT 
la GT attraversa un momento di grande salute. come testimoniano stranieri. La conoscenza della lingua inglese è ormai imprescindibile per qualsiasi occupa- 
le parole del suo presidente e CEO Ron Chaimowitz: “Abbiamo zione e spesso l'abc che si impara sui banchi di scuola oltre l'abbordaggio di una sventola 
to gli obiettivi che ci eravamo prefissati per questo trimestre, Bionda non consente di andare. Par venire incontro alle esigenze di professionisti è 
ta h " chiunque volesse migliorare l'utilizzo della lingua dei padri pellegrini, ecco dunque questo 

allargando il nostro share di mercato sia nei settori a prezzo pieno codecs iaeretra 


Business 


e nel budget. In questo momento siamo pronti per lanciare la Il corso è strutturato in due sezioni vendute separatamente e composte ciascuna da due Activities 
più impressionante linea di titoli che la nostra compagnia ricordi, CD. Nella prima si insegnano le nozioni base per la “sopravvivenza” all'estero © per soste- 

tra i quali il nostro primo gioco per Né4 (Hexen, NdR) e oltre 30 nera una Conversazione costruttiva in ambito lavorativo. Organizzare un viaggio. evitare 

titoli per le altre piattaforme. che abbiamo mostrato per la prima LET TIRI RA 

De ‘esempi di situazioni che vi verranno presentate in questa sezione. Nella seconda parte del SUPERA — 

volta all’E3”. Per avere un'idea dettagliata di questi nuovi titoli, vi SR eli) Vergani SIAE lepedice DIL BveEaRO Dal cavia degli Liiet Sì presenta i (chi 
rimando allo speciale GT Interactive che trovate su questo stesso come gestire e illustrare una ricerca di mercato, come affrontare cambiamenti nella pianifi. 6 Vi] 
numero di TGM. Nel frattempo. la GT ha anche raggiunto un cazione aziendale, come analizzare la concorrenza e tante altre sfaccettature dell'attività 4% - 


importante accordo con la Epic Megagames attraverso il quale si è aziendale 0 comunque di management. = > 14, 
caparrala | dirti di pubblicazione e distribuzione di uno di gi Michi RISE E Pera Gruaro soa p Aaa i00 e cri 
chi più attesi dell'anno, Unreal Stefano Lisi 
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TGM NEWS. 


|CARMAGEDDON, FINE DEI PROBLEMI? — 


'sia disponibile nei negozi inglesi. con il resto d'Europa a 
seguire a breve. Ci è stato possibile grazie ad un sostanziale 
‘compromesso che ha poriato all'eliminazione del sangue 
rosso” presente nel gioco. in favore di un più anonima (e 
meno divertente) liquido verde. La questione è cominciata 


blicazione. La Sci ha così siglato un nuovo contratto con un 
altro distributore. la Pinnacle. ma a quel punto erano già 
insorte le proteste di decine di associazioni che chiedevano la 
cancellazione del titolo. Ora resta da vedere quando e in che 
forma il gioco farà la sua comparsa negli alti paesi europei: 
‘sembra confermato che anche la versione italiana avrà il 
sangue verde”. mentre per quella tedesca potrebbero dover 
‘sparire anche le più piccole tracce di liquido. 


‘ANNO 2000, FINE DEL BUG? 

[Sembra finalmente conclusa la vicenda "anno 2000” per i 
temi informatici: la Computer Associates International. 

‘sostiene infatti di avere sviluppato un software capace di eli- 


‘operazioni manualmente. Il programma. chiamato CA- 
Fix/2000, funziona così: determina una data del ventesimo | 
[secolo che vada fatta interpretare al calcolatore come “punto 
di non ritorno”. ad esempio il 1960, Ogni data precedente o 
Successiva viene così gestita correttamente, in maniera tale 
da aggirare il difetto di interpretazione che forza | computer a | 


‘anche se il prezzo di vendita ancora non è stato stabilito 
Attualmente, programei di questo ipo vengono a costare da 1 
[a 2 dollari per ognilinea di codice convertito. Data la sua posi- 
zione di leadership, porò, la CA potrebbe diventare l'azienda | 
‘numero uno nel mercato “dell'anno 2000". 


‘GROVE: LA PITTAFORMA PER | GIOCHI E' IL PC 

La piattaforma definitiva per | videogiachi è. nel presente] 
‘come nol futuro, il Personal Computer e non la console. 
[Andrew Grove. presidente della Intel. ha sostenuto ben due 
‘conferenze all'E3 di Atlanta rivelando e spiegando questa sua | 


lascia d'otà compresa tra 7 e 18 anni. E mentre i 90% degli 
utenti di console sono maschi, il 45% dei PC è posseduto da| 


(Howard Lincoln della Nintendo definisce l'idea ‘priva di senso” 
‘e sostiene che la storia del PC che supera le console net 
‘Campo del giochi è ormai vecchia e superata. Ad onor del 
vero. comunque, la maggior parte dei titoli importanti che si 
[sono visti all'E3 giravano su console. Grave non si dà per vinto 


ftendo e Sony. La sua speranza è che i prezzi di questi sisteni 


IScendano solto il tetto dei 1500-2000 dollari entro Natale. ma 


[compagnia di San Mateo ha infatti annunciato l'intenzione di 
voler acquistare parte del capitale azionario della 3Dfx inte-| 


active, e di distribuire una nuova scheda basata sul chipset I 


|Vcodoo. Tale scheda è progettata e costruita dalla intergraph. 
© sarà simile alla Stingray 128, cioè offrirà su in un unico pro- 
dotto funzionalità 2D e accelerazione 3 con li chipset Voodoo | 
ff Rush. La configurazione base prevede 6MB di RAM . con un 
[costo iniziale vicino ai 230 dollari. ovvero circa 70 in meno 
rispetto alla Hercules. Riguardo all'acquisto delle azioni. sem- | 
bra essere iramontato il progetto della Sega, inizialmente 
segnalata come la compagnia maggiormente attiva nel 
[campo, anche per via delle voci riguardanti il progetto Btack| 
Belt: resta comunque confermato l'acquisto. anche se in 
misura radicalmente inferiore rispetto alle previsioni. La 
[grande “5” acquisirà circa 700.000 dei 4.200.000 di azioni 
messe sul mercato. La EA. dal canto suo. prevede un investi- 
mento pari a oltre 3 milioni di dollari, che le garantirebbero 
|circa 300.000 azioni. Resta da chiarire quale sia il vero interes- 


IL TRIONFO DEL BASKET DA STR 


Adidas Streetball Challonge 97. definita da molti come la manifestazione multime. 
diale del terzo millennio, sta letteralmente lungo le strade e nelle piaz. 
20 di tutta Italia. n attesa delle finali a Milano il 13 il 14 settembre. lo strano circo 
colorato si sta muovendo per la penisola, raccogliendo un numero di appassionati 
% di curiosi sempre maggiore. 
Leader Distribuzione è sponsor tecnico della manifestazione, al pari di Adidas e 
altri marchi bon noti nel settore dello sport giovanile. Accanto a campi da basket, 
calcetto e volley. infatti. è stata allestita un'area dedicata alla tecnologia, con com- 
puter IBM e titoli distribuiti dalla nota casa di Varese, tra cui il recente Rac Rally 
Championship. 

Stofano Lisi 


IL GIOCO DEL CESTINO 


Ponso che questo mese si sia verificato uno dei più esplosivi overioad che la 
storia di TGM ricordi, nonostante le centoquaranta pagine redazionali che, è 
bone ripeterlo per i più distratti, supera il numero di pagine complessivo 
dell riviste concorrenti. Mentre i nostri superiori erano a Vegas, sno arriva» 
ti quattro 0 cinque giochini che, ignari della loro sorte, sarebbero finiti 
abilmente all'interno di questa Voci di Corridoio, a meno che non si fossero 
volati doi gran titoli. 

Vito che ci troviamo qui, arte già capito come è 


o ii ev 
1 “stacco” a partire dalla linea 
TRE 
al 

spo n, 


PESCARE CON LA MOSCA AL NASO 


in effetti potrebbe essere un ottimo aport per ll Simonetto che, non accorgendosi del 

simpatico insetto posto nei dintorni delle sue narici, si cimenterebbe in una serie di 

stamuti che farebbero scappare | pesci doi fiumi posti 

ralmonto, Completamento ignaro dla situazione © dei beffeggi che 

Bossetti. 

“The Art of Fly Fishing” è finito fra queste pagine non giò a causa di una qualità sotto 

la media, bensi perché il titolo è essgoratament di nicchia e può interessare solo una 

limitata fotta di videogiocatori. gli appassionati cioè della pesca. Parlo di passione per- 

ché anche il sottoscritto, alla tenera età di quattordici anni (mi sembra sia passato un 

secolo) si dilettava a "tirar su” cavedani o arborelli nei ruscelletti di Gaggiano e dintor. 

n poi, l'inquinamento ha provocato una strage e, attualmente, è possibile pescare 

solo nelle famigerate cave. 

Se aveto ncora la passione per la pesca. sappiate che questo titolo si è rivelato ostre- 

mamonte raffinato è compioto. anche se avrommo preferito che la sezione enciciopedi. 

ca fosse ulteriormente ampliata dai punto di vista quantitativo doi contenuti. La qualità 

della grafica è eccellente. come pure quella delle animazioni del Fiume: anche il sonoro 

"i difende egrogiamente. Mi sono soffermato su quosti aspeti. dal momento che in un titolo di pesca l'estetica è decisamente importan- 

to: in ogni caso. sappiate che povrto dilttarvi in diciotto difforenti posti adatti alla pesca a mosca (è infatti questa la specialità che 

yiene simulata ne gioco), dislocati su te fumi docisomente suggestivi. ll comportamanio dei pesci è rcrato alla perfzone 9, dal 

momento che sono previsto numerose variazioni delle condizioni atmosferiche. ogni partita è in pratica diferente dalla precedente. 
dovroto serviri del vostro mouse in modo da imitare | movimenti della canna da pesca: i meno 

seperti potranno servirsi delle decine di siuti® consigli presenti nel database, ma il top lo si ottiene nelle competizioni contro avvorsari 


computorzzati. 
Se aveta voglia di pescare un qualsiasi pesce virtuale, ora sapete dove andare. Però, promettatomi che non friggerete il monitor (uhm, 
questa è una tipica battuta da Simonetto. mi sa che sto peggiorando... 

Mauro Bossotti 


IL JOYSTICK CON UNA MOSSA IN PIU” 


il tompo. più è ampia la possibilità per videogiocatori di ricreare le emozioni di un cabinato da sala in casa propria, collogan- 
‘Computo: tutta una serie di simpatiche apparecchiature che lo fanno somigliare all'Enterprise. L'ultima di quoste chicche è 
però in seria considerazione: sì tratta del SideWinder Force Feedback Pro di Microsoft ovvera ll primo Joystick dotato, appun- 
feedback. In sostanza. questo joyatick vi Uasmette le sensazioni realistiche del mezzo 0 del personaggio che state control. 
ici niche laddove non sembrava possibile: senti 
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‘76 della Activision, MDK e Star Wars: Shadow of the Empire. State certi però 
lista dei giochi in grado di funzionare con questo marchingegno non sarà corta: 
di Atlanta il force-foedback sembrava giò uno standard acquisito. Non a caso 

Unreal, F-22 Raptor, Riot. Daytona USA Deluxe, Red Baron Il, FI della Ubi- 
altri saranno già predisposti per supportario. E se avete paura che l'uso dell 
possa mettare in crisi le prestazioni del computer. ricradetavi, perché tutto il 
‘è gestito da un microprocessore a 16-bit montato all'interno della stessa perife- 
(che in verità è di per sé piuttosto grossa). L'unico difetto sembra per ora essere il 
prezzo, che non dovrebbe essere proprio stracciato: va ne sapremo dire di più quando 
.l nuovo SideWinder comincerà ad essere distribuito ufficialmente (dipenderà dai rica. 
rico che mediamente i negazianti di ogni nazione tendono a porre sulle merci che ven- 
dono: negli USA si parla di circa 150$ mentre in Francia dovrebbe costare attorno ai 
‘2008: in Italia ancora non si sa. NéSS). 
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IL SOGNO DEL FARAONE 


D'accordo, andiamo al sodo: voi siete un archeologo di inizio secolo. siete davvero un 
genio e così avete scoperto un passaggio segreto nell'ultima piramide ancora inviolata 
Rompete il sigillo od entrate. quand'ecco che l'eco antico del sogno di un giovane farao. 
e vi circonda. Al vostro risveglio. siete faccia a faccia con le divinità Egizie Ra e Anubi. 
che vi sfidano a tornare nel passato per erigere una maestosa piramide. realizzando così 


il sogno del faraone... Questa è la storia che sta dietro a Pyramid, un gioco sviluppato da 


di sfide. che si dipanano attraverso | vent'an 
alla costruzione della piramide. Queste sfide comprendono ll lavorare con la manovalanza 
del tempo coordinando le opere di costruzione. risolvere i problemi scientifici e tecnologi- 
i legati allo spostamento dei materiali. imparare le antiche arti come la preparazione dei 
tapini. negoziare coi mercanti per ottenere ciò che serve, e scoprire una cospirazione che 
minaccia il sogno del faraone. Ogni livello inizia nella Sala 


ziosi suggerimenti. Per muoversi all'interno del gioco si utilizza la tecnica del volo virtu 
le. ispirata dalla divinità Iside. In questo modo potrete ammirare un'accurata ricostruzione 
3D della Valle del Nilo sviluppata dalla Dream Quest Images. Caratterizzato da una 
buona realizzazione tecnica, Pyramid - Il Sogno del Faraone, richiede come 
486DX2/66 0 SMB di RAM. 


Un gioco di quida con l'engine di Quoke? E' 
sta dietro al più clamoroso patch per Quake che si 

concepito. Per lungo tempo Quake Rally è stato avvolto da 
una leggenda, tanto che pareva fosse tutta 

esisto davvero, basta che diato un'occhiata alla 

un salto all'htp:/mpact.rag.com. overo il sito Web di quei 
piccoli geni che hanno dato i via al tutto. ll patch è ancora in 
fase di Sviluppo, ma è già disponibile un demo. Tra le caratte. 
ristiche del prodotto finito avremo spettacolari incidenti con le _ 
macchine che rotolano per aria, sgommate e derapate di gran: 
de realismo, armi montate sulle auto per un po'di sana distiu.. 
zione, grandi salti per superare laghi 0 depositi di lava, e una 
sorio di occitanti telecamero per seguire la corsa dalla visuale. 
migliore, Ma quelli dela Impact non hanno esaurito la fantasia | 
con Quake Rally, perché sembra stiano lavorando su Quess. 
ovvero un gioco di scacchi che utilizza come pedine i mostri 
del gioco! Insomma. ciò che non sembrava possibile sta suc- 
cedendo: la popolarità del capolavoro targato id non perde 
colp. © ll suo angine si dimostra ancora una volta flessibile 
fino all'inverosimile. Se poi avete ancora fame di Quake, fate 
un salto a vedere le foto di Quake 2 nelle pagine Activision 
dellE3: la lunga attesa è già iniziata. 


E3 DA I NUMERI 


ssionante: 1500 nuovi titoli sono stati pre- 
sentati al'E3 di Atlanta, confermando lo show come il momento più importante 
dell'anno per l'industria videoludica in gonerale. e dimostrando che l'industria 

attiva più che mai e che ha molto da ofrira. Lo spazio espositivo 
coperto dalla fiera era pari a quello occupato da ben 35 campi da football e 
ben il 65% dei prodotti esposti aveva a che fare con l'antertainment, con 
un'ulteriore. decisa predominanza dei titoli action/adventure che hanno colle. 
zionato uno share del 37%. Apparizioni più 0 meno “speciali” alla fiera hanno 
permesso a tutt gli intorvenuti di farsi firmare autografi o scattare foto con per 
sonaggi come Clyde “The Giyde” Dreslor, Brett Favre (QB del Green Bay 
Packers), Douglas Adams (autore della serie "Guida Galattica per Autostoppi 
sti”) @ non ultimo l'attore asiatico che interpretava Liu Kang nel film di Mortal 
Kombat. Ma ciò che davvero non ci potremo dimenticare sono le bellissime 
Lara Croft che impazzavano di fronte al m di Tomb Raider 2, le quali 
hanno fatto dello stand della Eidos una delle mato prediletta di tutt i fortunati 
partecipanti. L'organizzazione della fiera è stata di ottimo livello, segno che | 
costi supplementari derivanti dall'utilizzo dello strutture di Atlanta (rispetto alle 
passate edizioni di Los Angeles) hanno decisamente ripagato. Un certo stacco 
‘si avvertiva. però. passando dalla sezione principale del World Congress Cen 
tr, dove più importanti (a partire doi grandiosi stand di 
Soga, Sony e Nintendo) al più modesto Georgia Dome. la cui attrazione miglio. 
re ora fornita, in fondo, dal panorama regalato dallo stadio stosso (non capita 
tutti i giorni di osservare un stadio coperto da 80000 posti proprio dal terreno 
di gioco). La manifestazione ha totalizzato oltre 35.000 visitatori, cilra notevole 
questa visto che si è trattato di una manifestazione di soli tre giorni. In ogni 
caso, sembra confermato che per altri due anni l'E3 sarà targato Allanta. e 
davvero non vediamo l'ora di poter partecipare alla prossima edizione 
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Solo una brave menzione per questo gioco sportivo della Electronic 
Arts (che ci ha dato modo di rivedere un “marchio” dal passato glorio 
so, quello della Melboume House), ovvero EA Cricket 97: al di là del 
fatto che leggendone il nome la prima volta mi erano sfuggite le ultime 
due lettere e che per un momento ho pensato che si trattasse di un 
imulatore di cambio-ruote, i fan di questo inglesissimo sport (da cui è 
derivato il Baseball potranno deliziarsi con l'ultimo titolo della serie 
EA Sports 97. che simula. per l'appunto. il Cricket. 
Wl gioco si presenta in due versioni native per DOS e per Windows 95. 
‘® come al solito la seconda richiede un hardware sensibilmente più 
pompato della prima (DX2/68 per il DOS, Pentium per Windows) 
sfrutta le DirectX 2.0 e non necessita di acceleratori di sorta. 
EA Cricket 97 si distingue per i commenti di due grandi personalità 
nel mondo dell'omonimo sport (Richie Benaud e lan Botham), per le 
tecniche di motion-capture degli sprite, per la solita grafica tridimen- 
sionale dello stadio e per la fornita sezione manageriale. che permette 
la creazione della propria squadra e la personalizzazione di tutt i valo. 
ri. E' anche possibile giocare via modem e in rete. 
Noi di TGM l'abbiamo giocato e non ci sembra affatto male: i fan del 
Cricket sicuramente lo apprezzeranno. non solo per la qualità tecnica della programmazione ma anche per il semplice fatto che di concor. 
renza, questo gioco, sicuramente non ne ha molta. Intanto la Electronic Arts si sta preparando al lancio in grande stile della serie EA Sports 
98. le cui specifiche sono reperibili presso il sito Internet http://www.ea_com 
A quando EA Lippa 98? 


Paolone 
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Distributore esclusivo per l'Italia: FINSON srl 
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{Acquistando 3 tra | seguenti titoli a £. 34.900 si ha diritto alla spedizione ordinaria gratuita o alla urgente con spesa di £. 9.000. L'offerta è valida fino ad esaurimenti 


THRUSTMASTER FORMULA T2 259.900 THRUSTMASTER GAME CARD 74.900 THRUSTMASTER GRAND PRIX 1 179.900 


THRUSTMASTER TOP GUN 74.900 THRUSTMASTER X-FIGHTER 109.900 GRAVIS PC GAME PAD PRO 77.900 
(Sched ) (Per 2 ) (2 pulsanti) 
GRAVIS ULTRA SOUND 299.900 (GRAVIS VR 20.900 CH PRODUCT GAMEPAD 41.900 


CH PRODUCT VIRTUAL PILOT PRO 179.900 \INTERACT MULTIMEDIA PRODUCT FLYING FORCE 74.900 INTERACT MULTIMEDIA PRODUCT PRO PAD 4 40.900 
{ ACCESSORI E TITOLI PI 
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Chi mai potrà resistere ad un invito così? Lascerai tutti di sasso 
quando mostrerai le virtù della tua collezione CLASSIC 1. 

Sono i gioielli della famiglia LEADER: i titoli più forti, gli imperdibili, 
gli intramontabili, completi di nuovo packing e corredati di 
manuale stampato, raccolti in collane speciali e disponibili ad un 
prezzo IRRESISTIBILE: solo 39.900 lire. E dopo che avrai stupito 
tutti con la tua Classic Collection 1, potrai gettarti sulla 2, sulla 3, 
4, 5 etc...ci sarà la fila alla tua porta! CLASSIC COLLECTION 1, una 
collezione da mostrare. 


CLAS:STE 
LEADER S.p.A.-VIA ADUA 22 - 21045 GAZZADA SCHIANNO (VA) VISITATE IL NOSTRO SITO INTERNET: www.leaderspa.it 
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ATLANTA 97: 


prendete 6 ritardatari della geni 
linea dell'American Airlifiesgfate 


(Vegas. “shakerateli? sulle giostrelpiù fuori 


caffitatéli su unaereo di 
diveftirelnei casinò di Las 
testaldella ca- 


pitàle del Nevada e scaricateli Pei e Senza una lira in 
el di Atlanta. Provate alindovinate casa otterrete? Mail re- 
pg Mandel Sptertaipmeft Expo LI quest'anno. 


4 


ome dglil'annafi@nche sé un paî più tardi delfSolito. @éca giui 
spessiià patinailé pagine Bi TGM\o specialone Bull'E3Questa voll sposta- 
tosi sa fisicari@nte che temporalmente vige ge! ‘elizionie scorsa aveva 
o E - Los les (bei tempi...) in quel difmaggiogfientre qellà, di que- 

‘avuto lfbgalad Atlanta verso la fine difiugnoall” è 
Coni Fatilizione d ell'èdizione primaveriteîdi gliell'ETCS tofidinelie nel'qlate, 
Ma avea dimastrafb al of quali piti possfiBiangaf@ VE: 
re Umanalsenza fiîani ipibitori chie imbriglino !'Es, Eegiholi dii co- 
ino a chiledermi(ci) via &-mAil che finidavessegb fatto qui De 
fiere estefie: ebbene, eccovi accontenta 
iGestione Infeomproprietà della rivista tra Ilisottosgritto e to Shogun f@dalio- 
lo milimpgfisce (qui; in questo luogo. in qlesto ffiomentaje fofse ifffufsta 
Ngtessa Vila) di sapere con precifion@fguante Paginè della nabtrafri: sino 
degicalé all'E3. malla grafità della copentiria éredo lasci pic ino 
ioprattutto,@@no tutte fealizzate corila solita curaliè pi che da 
preîci contraddistingue (sono 7. il numefò giusto, pagane Giro il 
, penosa ao ri [dMax). 

A Giuntia sei po o purifo. converrebb che mi dilungalfsi in dh quatchéfEoglfimento 
fo ci to ad Ariana. ma siccomiioglio terifire quésta partel Begfttina 
sia d@feroso Boffermarsi sulla/Piiffa meta fel nosttb viaggli. ce giusto 
n i ci prgn pus al fuso alfa no hafprevistdluna {@lfpa a Las Ve- 
vilffio im ac abbia iquesf@ destindiionl Mentre Max e 
Feto ente Mafiiutitani! tavoli dél bltk-jack. che più 
Rreliiian slo capamen (1 Pillaler” sono quasiftii delle donne bel- 
lei bore mao ee stranament@ieon un 21 chelle*tava@uasi regolar- 


men d'impiccio). Il regllo dell'orda rodi (e cioè fo. Micif@t Marco e Alex 
Rossettia}il boss di Cofisblemania) si dirig rima giornalld'a fare shopping 
lungo lar più ip” dell ida (e foi fer la seconda, in un 

“tour de fonentidetit@rrore cheeliNaispinti, colti tabile “machismo”, 
fa provare al mondo la nostraWifilità buttandoci da torff@lte 120 metri con dei ca- 
vi legati alla schiena, salir@ i folante del New York-New York e farci spa- 
rare a 46 lungo l'antenna tosphere a circa 400 metri di quota. La te- 

stimonjanza di questal Iellinsolita follia è tutta incisa nelle bande magne- 


che bla mia videntbmete SERRAibnanie, verrà inclusa nel prossimo Silver 
Disk. prc: BRA CORI ine fribÙ africane imaschi debbano dimostra- 


|, 


"edi èssergì andosi.da delle torri alte'15 metri con un lac- 
clo di canapa Regolo alla caviglia”tà da qui fn nato ilbungee-jumping). mi ha 
fatto tristementerriflettere Gulfatto che millenni di evoluzionere civilizzazione 
non sone'serviti più di taniio, pestiarrio pur s logi 
Con una Voce quindi a metàllra la ralcedine ell’afonia piùltotale (quando si preci 
pitarnel vuotajsi @ria che èiun piacere). ho potuto d&sistere a un'edizione dell'E- 
d ” leétronig Entertainment E 
pòlinaspeltatamente più 
Uta dell'anno scorso, 
Yioî perché le software 
house hanno £apito che è o- 
ra di perisaffè più al “pa- 
nem” che nofi'Bi “circen- 
ses”, vuoi pefché, intelli- 
ge lente) ‘tutto quello, 
che riguardava i videogiochi, 
èra ‘stato | raggruppato 
nell’ala occidentale del Con- 
vention Center di Atlanta. 
mentre il resto era stipato 
nel'calossale Georgia Do- 
me. la celebre arefia poli- 


ATL RR] 


Sportif dove il nostro Chichi si fregiò dla m@daglia d'oro agli 
‘anelli la scorsa esta. $ r f È 
La sensazione che ho ricavato nei 3 gidrni dipellegfinaggio da 
undiStand all'altro è quella di aver assistiti alla vpri, di ua 
Nnudva era/toincidente con l'affermazioneldì uno standardMa 
3Dfx. 
Ormai chiunque avesse un minimo di dimestichezza lo aveva già ififuitaida tem- 
po. ma ofmai è chiaro chele schede ton chip Voagoo sofio destinalle aidiventare 
clò che 30 4 anni fa erangile schede addio Sound Blastefî uno sfizi per pothi if 
timi prima. unifenomenbdimassa pol e dra un ràguisilo indisp@fisabile w af 
funzionare qualsiasi gioco. 
L@ logica vorfebbe chenon mi sbilanciassi più che tdiito. ma quando sif visto dî 
che ormai quasi il 90% degli'oltre 1500}itoli presentatt supporta la 301 
altro da fare che prendere atto dell'affefmazione di una periferica che. dì 
visb. ha fatto compiere. esteticament@parilandoxufî salto qualitativo dll manda 
del'vid@egiochi di almeno 5 anni. ritaldi N'attràit rapporto di forza che fil 
nora &Veva Visto la po- se 
tenza! del processore 
gome unico parametro 
‘@ssenziale pér la ricerca 
delle prestazioni. 
Tolto questo, devo dire! 
che di giochi ci ab- 
bianosfatto cadére la 
mascella non nelfio visti 
tropipi, ma in coffipenso 
di titalli ida StarPlayer” 
se né sono visi mo 
cito a ruota libera Hexen 
2. Worfmsi2. Mechwar= 
rior 3, Hewy Gear. Tnter- 
State 76, Tomb Raider 2, 
Flight Unlimited 2, Sha 
dow of the Empine; Jedi 
Knight, Littte Big AdWen- 
ture 2. G-Police. Tonic Trouble, F1 ‘97. First Contact. Joint Strike Force, Forsaken 
e Earthsiege3. 
| due titoli che nella mia personalissima classifica sono valsi il viaggio sono Bla- 
de Runner degli Westwood Studios e Messiah degli Shiny. già autori del contro- 
verso MDK: in entrambi i casi, che coincidenza, si tratta di giochiltairatterizzati da 
engine tridimensionali non accelerati, capaci dî muovere più pollgoni di quanti 
non ne possano gestire le schede 3Dfx. Segno che se si hanno le @aacità, si può 
ancora riuscire a realizzare dei titoli eccellenti che girino sui PC "liti": insom- 
ma, è la solita storia dei programmatori che, se si affidassero unì po' di più al 
software e un po' meno all'hardware. cì farebberalrisparmiare tanti bal soldini. 
Purtroppo però, ormai l'abbiamo capito tutti. il mondo PC viaggia a una velocità 
molto più remunerativo affidarsi all'upgrade delle macchile che 
non alle proprie abilità “programmatorie”: di questo dobbiamo prenderne atto... 
infine che se all'ultimo ECTS tutte le case avevano in cantiere la loro versio- 
ne riveduta e corretta di Command & Conquer (o di/Red Alert, che dir si voglia), il 
campo di battaglia si sta spostando sempre più sullfronte degli sparatutto in pri- 
{ma persona. cioè gli emuli dî Quake. 
'Al succitato Hexen 2. infatti, in questo 3 si sono affiancati Quake 2 (ancora una 
volta una spanna sopra gli altri), Sin, Prey; Unreal. Half Life, Turok PC, Shadow 
Warrior. Alien vs. Predator e un numeraînon ben precisato di total conversion 
basate sull'engine targato id Software: la concorrenza è fitta, ì “gibs” che volano 
inaria cominciana ad averci stufato, speriamo in qualcosa di veramente origina- 
le 
Con questo. eredaidi aver detto tutto. Chiudo quindi comuna domanda: con l'E3 a 
fine giugno, che Bisogno ci sarà dell'ECTS di settembre? 
Stefano Silvestri 


DARK FORCES 2: JEDI KNIGHT 


Si bene che lo specialone dedicato a questo attesissimo se- 
quito di Dark Forces c'è stato solo quattro numeri fa. ma sono 
molti quelli che continuano a faxare @ a mandare e-mail chie- 
dendo notizié.su questo gioco in Soggettiva.pertanto mi è sem- 
brato, Uedicargli almefto un piccola Spazio in questa.o= 
pulegià redazionale (?) 
Pagitutti quelli che non avessero vissuto su questo pianeta ne- 
ultimi tre anni, dico solo che stiamo parlando dijtin tipico 
injso@igettiva Quakéistvie... ehm. scusate. avevo dimenti= 
Icatalliassenza... diciamo Déom style. ma con personaggi.total- 
mefilfe poligonali. fel qUalle vi ritroverete vostro malgrado 
nélluniversò di StaffWars'lin particolare nei panni di/un certo! 
Kyle Katarrigil ribelle che Giluna voltaraveva aiutato la causa 
fpsoerinandgli perigblo impiliaie dei Dark Trooper (vedi Dark 
forces 1) e @he queta voltaiMifun nuovo assofhella manica: la 
possibilità.di appg@ndere le Vi della Forza è. gfazie a essa, 
sgominaremifoltà'gruppo di Jedi oscuri in vena dilscherzi 
[Le nuoveliiiformazioni che ci son giunte per questo Jedi Kni- 


ghtÎi daranno davvero di che sperare. soprattutto dopodll simil- 
fiasto di X-Wingivs. Tie Fightefî.. Stò parlando diluna tramatci- 
neMatografica mega-galatticalaccompagnata da filmalli‘ton'at- 
tori in carne e ossal\Si, perchié oltre a un'motore che sembra 
davvero promettente (aveté sentito le voci $ui già citall poteri de- 
rivati dalla Forza e sulla possibilitàfdi mafovrare Jat&padallai 
come più vi aggrada, vert?) allalliucas hanno pénSato bénelti 
accontentare anche tutti quelli gie sì lamentavaho Ber | filmati 
“cartoon” del priîno DF: vedrete così il vero Ybltofgi KyleJfi 
Rhan, suo maestro Jedi (un OBi-Wafiche assafiglià peritola: 
samefite al maestro Miyagl -0 comelcayolo sifcrives di Karate 
Kid) è di tutti i sefte Cavalieri che dovete affrontare per terrà 
nare l'avventura. Insomma ragazzi, s&condo i Lucasiani, questo 
DF2 starà a Quake come il prima DF @ stato a Doom.ie se fosti 
vera mi vedreste al telegiornale: “Rag@zzò milanése sì arrample 
ca Sulla Madonnina del Duomo e urla “porcà pupazza” prima!di 
essere abbattuto dalle autorità!". A ottobre avrete dayvero delle 
belle sorprese. altro ghe tremiti nella Forzal 

FBS 


Vialundf'sdto {i 
] Mi voi hanno sefitito parlare diffuesto Shadows offithelEmlire 
OTE. pefgli amnici)? Mi sto riferendo dla serie di fumetti @ al dormalfiza 
di Ste) ry, edito dalla Sperling & Kuplar. chegll'inizio dell'annolM@ni 
I} ne'traspalilo in vidébgame iniversipne Ninfando &4. con laiseggentelperi 
DT] ditatdì lite Litri di bava ca plte YI sottosetittafivisto il sutcegiso diffent 
rbacchioni dei pi 
la versiofie PC appositamente creta per tutti i pis sorifdi 
Modello 3Dfx& Co.. così da dimostranif@ncora uti valffa 
ità del nostroflistema rd 0 3 o Amii 
20, così come Muella dei fumetife del libro. natuiat 


torno dello Jedi". e basa tutta la sua Fafza (un po' scontata questa..:)sulle gestàfdi Luke, Leia e 
Lando/Calrissian Impegnati nella rie@ca di Boba Fett e delicorpo di Han Solgfihitrappolato nel- 
la grafite. L'approfondimento digiversi fatti tralasciati dalla trilogia. comeflaconnessione tra | 
bothan @ la seconda Morte Nera, è diversi altri piccoli avvenimenti(ilperché Luke abbia cam- 
biato spada laser o il travestimento da Boushh diLeia da Jabba}-ingieme all'apparizione del 
perfido Principe Xior (si legge Scizor), leader della lemutissima organizzazione del Sole Nero 
(unasorta di mafia galattica in confronto alla quale Jabba the Hutt fa la figura di. Pizza Marghe- 
rita); rendono la storia davvero interessante, soprattutto agli occhi di uno'che conosce Star 
Wars come le proprie tasche. 

Nel gioco voi impersonerete un certo Dash Rendar. un mercenario modello Han Solo cui è sta- 
to commissionato di proteggere Luke contro gli imperiali e i vari cacciatori di taglie sguinza- 
gliati da queltestone di Vader e dal suo amichetto, l'imperatore Palpatine, La cosa interessan- 
fe è che questo SOTE non sarà il salito gioco tutto pallosamente uguale ma sarà invece compo- 
sto da ben dieci diverse sezioni (beh, se volete chiamateli pure livelli) in cul vi capiterà di spa- 


are qualche colpo iù prita pettsoha modello Dark Faces. glidare il miti- 
©o Outrider (un Millenium alcon un po' più piccolo e costoso) attraverso 
sciami di TIE alla X-Wingr(Heh. più a meno), fardfilori degli AT-AT a bordo 
Éi uno Snowspèeder. viaggiare a 600 Km/h'aBordo di uno Swoop (una 
moto sprinter più sprinter del salitg) per le strade di una città © addirittura 
starvene del tuttò fermi Solo per ascoltare le bellissime traccetudio fir- 
mate Joel McNeely (o John Williams. se proprio vi va bene), Un pout- 
pourrì di genefì gestito da un motore totalmente. poligonale' che. certa- 
mente accontenterà tutti i farì di questa saga che. per lo meno, fion do- 
vrannopiù comprarsi una console per sfamaré il proprioiLato Oscuro... 
Tra uri paio di mesi (il comunicato diceva autunno) altre natizie: nel frat* 
tempo però pensò sîa Il caso di mettere le mani su una bella 3Dfx! 

FBS 


THE CURSE OF MONKEY ISLAND 
5 dell'universo. episodio di una delle serie più amate e giocate della storia... Sì. non 
cè, ‘ogni avventuriero che s italle deve aver giocato nei panni di Guybrush Threepwood.almeno 
un Volte e altrettante volta si deve essere trovato immerso nelle notti caraibiche tanto amate dai grilli, dai 
circhi e dai cannibali che solo un) \dlegno di questo nome ha imparato a conoscere. 
Se pensate che sonaggià sette ann'@helil mitico Monkey Island è sugli scaffali dei negozi (è frgato 19901) e alme- 
no cinque che iliSlib/SeguitorLe'Chuek Revenge” ha visi luce, non vi sarà difficile capire perché i fan del Jolly 
Roger (la bandiera con teschio'e ossalinerociate) siapiîn subbuglio. Certo. forse un po' è anche colpa nostra. che 
con lo scherzo apparso nel numero di'@prile di quafftro anni fa abbiamo voluto tastare umipoî'il terreno(eheheh, 
che briganiti!): ad ogni modo sembra cHe questa yblta sia tutto vero: è dajormai un anno e mezzo che fa Lucas si 
due o tre giesi saremo Pronti.ayederio in tutto il suo splendore. 
ì Come farse i più “vecchi” ricorderanno,le prime due 
Tscimmié” fulfno plasmate dalle mitiche mani 
dell'altraîtantà Mitico Ron Gilbert, attualmente preso A 
îb ben alfre attività (si dice gestisca un bar sull'isola ti 
di Scabiil): questafilta invece il tufto è caduto nel sacco dî due pati altrefffanto abili: Jonathan Ackiey e Lattby 
Ahern. fhe posso@ vantare nel loro curriculum titoli come Day ofie TentactedFull Throttie'e The Dig. A quanto 
pare laffiuova stof'alè stata creata/in nodo d'accontentare Î cultori del due predigenti episodi, senza però dimeh= 
lare Bhe li fuori ci jirebbe essre qlbicuno chemon lt mai giocati La tra quindi inizierafore forse si 
'Vete visto dal demo apparso su TGM qualche tempo tro. con il nostro GuyBifush a bordo di una macchinetta! | 
degli autasggntri in m@zzo all'ocganoî/Certo, il riferimento alla conclusione dellecondo @pisodio e al mitico 
ro del Big Whoop è palkse. anché se inizialmente non vi sarà aléun accenno allimotiWo che.vi ha fatto arniWare fin lì 
e anché se‘hella teStafBel nostro pirata pieferito la vicenda sarà piuttosto vaga...{Non preoccupatevi camunquè. fl 
perchéfa mano a mandiche l'avventilra procederà saltergnno fuori parecchi dettaglile il tutto verrà lentamente || 
chiariflo con flashibadk &scenette di rito. Ma dicevamo dellè trama... Guyè dunque tornato nel:Caraibi ma purtrape 
pò ca lui anchellin altra ombra incombe sullimari del sud: il fantasma Le'Chuck chie.er l'occasione. è statofira* 
sformato in spemania dalla barba fiammeggiante è dall'alito dirompente. Questo pazzo maniago è certo.di 
sergi liberatgIfefinitifamente di Threepwood e. per questo. è convinto che il suolpiano di,sposar la bellalgovi 
natrìce Eleifle Mariey/possa finalmente andare importo (in tutti i 
zolla co una navelfantasma). TornaffPtal lei can la convifizionerdi sposarla, Le'Chuck però si trova ancora una 
raf [Guybrush ché, per dimastraralll sio amora.a EllineMe donerà una anello fregato allo stesso piratafanta- f 
tamente trasformerà la donna jalina $taliba d'oto..fAvetà capito il perché della "Maledizione? del titolo? 
fate conlgicheltuttafguesto succederà solo nella/rimà me2zigra di gioco: ifbellatè che poifil tutto si complicherà all'invetosimi- 
a calisalgi unimiliaifdo di microproblemi incrotiati:Îli furt@ della statua. l'arrilo di personaggi vecchi e nuovillleggasi Wally, 
tan. Herman Foothggt. alc) e. aleggiante su ttt. o sRéttro @nnjpresente deluostro antaganista spettrale,Insomea, un catacii 
iccia dî giog@ satà Molto simile a quella di Full Thegttie? adlandà si fremerà il tasto destro uscirà salterà fupri,un doblo» 
e. suli @80, Vi sîranno i.possibili Jerbi da‘sel@irionare@. Usa, Rbccogli. Esamina. Parla e adulirittira altr aggiunte 
ul difvvero filbri par'affietro: Mordi. Assaggia'è Succhia (pena &sce il gior 
6 provali vedereffbsa succede con “Sucthia Elaine”. NdSS); Da quart- 
tb mi è ffato}gato modo di vedereidial demo giocabile (hihihi. arrostite 
per l'infitia;‘eh?), la comicità e le gag sembrano essere l@ stesse dei 
primi die Monky (dhsa mooolto positiva). la grafica In SVGA è davvero; 
grandibsaf cosìffomé,iefanimazioni (inizialmente un po' spiazzanti per 
la caftooriositàlfe le pafli arcade... Sì, ho scritto parti aftade. ma non 
preoctupalevifflenthé dileste sezioni avranno una difficoltà settabile da 
Scamorza ariftàla ile” finola “Plrata Barba Nera bel tempo si spe- 
rafe sono délll'idita @fîe servifannò a rompere la classica monotonia 
d'avventura grafità..d 
Of signore e'signorilifiogimi resta che darvi appuntamento dopo le va- 
clinze per Muoy dellleidazioni Gppure,i@ ci andrà béne. addirittura la 
f@view. Inctocigite W@fitàf@ giratevi subifo: c'è una seimmia a fre feste 
che vi sta facefido W@lboggacce! Aloha! 
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to alflire “la pradl 
tale tizia scrivo 
‘abio? Poi uno 
dimentica) di un titell'come 
Rebellion (piccolezze) ed ee 
co che il $i 
stringe a sti 
i propri 
iso di andai 
Comunque il gioco in 
Questione sembrerebbià 
Proprio qualcosa di diversa 
rispetto al solitiitoli'Lucasy 
anzituttolqui ayiremo'a che 
fare con,ina spie di gioco 
strategico. che per certi Vette 
si ricorda Elite (0 Frontier sè. 
più vi piace)le per attri l'im- 
i minente (?) Space Craft 
(poi magari nonic'entra 
niente con nessuno d 
dle. la cosa non è da 
séludersi). Potrete quin- 
di scegliere se stare dalla parte dei Ribelli o da quella dell'Impero (ma vuoi mettere? L'Impero c'ha la 
Moîite. Nera): insommaÌ soliti discorsi sul lato oscuro e via dicendo. cheîhin mancheranno di entusia- 
‘sara fan della trilogia. 
Il vasto scopo sarà quello conquistare l’intero universo (per la serie, piccoli megalomani crescono). 
svilllppanda e costruendo tecnologie sempre più nuove. che vi aiuteranno a raggiungere la meta desi- 
gnata. Non mancheranno gloriose e spettacolari battaglie, tutte visualizzate in tempo reale tramite un 
cèmodo display taltico 3D. C'è da dire che la parola “tempo reale” ricorre spesso nella press-release 
della Lucas. che a quanto ci tiene non poco a sottolineare questo aspetto. Non mancheranno comunai 
altre caratteristiche ormai essenziali, tipo la possibilità di giocare in rete..via modem e su Internet. 
L'appuntamento con Ribellion è previsto per il ritorno dalla vacanze. ma sano pronto a scommettere 
che prima di Natale non vedremo nulla, 
TMB 


FIGHTING FORCE li 


Miove in un ambiei 
mazzulatte fl. boss di fine 


ighiter Il questaifilore difpiochi sembliiva dmai eSaufto. ma 
temante gbalcuno nofî l'hai meg e Sì è defiso a Bargli uova linfa 
A quantaffie ho capito. ili rerà i miglibri elemenili d@ì piechia- 
finora Uselti, dando al cre ri dimuoversililiberàmente in 
itridimensionale, pestar@ came'prefefisce ilfruzzonid@l postò. per poi 
re lalschema del picchiaturo a ing@ifitri quando silfralta di battere il 
livello. , 

sla Vi metterà di disposizione quiliirg ara culfdue Ibttatori e 
ta sonno con fisuoi bei parametri f@rza e scigltezzà. Si potrà gio- 
dare da doll jin copflla. e Sarà composto 
cavo livelli’diversî per uh totale di ben 

trenta. sf Papi petzonaggialim rà a 
sposi Prffrcseipia fore pri 
hacdire ig ili cul alchine speciali, e 


potrà''anchib raccd@lierà lefarmi lasciate 
sul peftcalibo e ci Scrl azzulare gli 
avversagl Persofidlmentelihon sto già più 


nella pelle sa roglia Da Mpiocatci (caro 


Jato na régensione pre- 


tarà 
ine avélise 
rosa fit 
la ID SoffWare. bel safbiate che în 
llaboratà allo svilupp@ di 
titolo firmato lon Stoim. 
terà nei pon di Hiro Miya 
fico che dovrà {' 


assdfuto più 
tela an 
i controllati algo la bellissima 

inson, che alufilanngiHiro nei momenti 
ziali e che diVentegaifino personagi 


\e Si sia mai vista 


n Erre post-apo- 
uatrifioi ff versi ima 


15 95. e supporterà tutti È 
dispositivi di gioco più diffusi (quali. non ci 
è dato ancora saperlo); sarà possibile gio- 
care via modem e in rete, e dal punto di vi- 
‘sta audio potremo gustarci ben trentatrè 
tracce direttamente dai CO 


POWER FI 
‘pubblicato lo scorso Natale 


Ja cui recensipne del Bassetti na ‘), quiîsto nuovo Power FI vuo- 
le entrara in diretta coficorrenza gon Grand Prix 2 dellaiMicroProse. Per il mo- 
‘mento, almeno dall punfo di/vista grafico, lascia decisamente ben sperare. Sta- 
remo a vedere 


TOMB RAIDER 2 


Apriamo le pagine dedicate alla Eidos con il titolo 
Certamente più atteso di tutti, Tomb Raider 2. Il suo 
predecessore non ha certo bisogno di presentazio- 
hi; essendo stato per diversi motivi uno del giochi 
più eclatanti del 1996: grafica tridimensionale con 
telecamera dinamica, azione frenetica @, soprattut- 
to, un'inarrestabile e bellissima protagonista nel 
hanno fatto ormai un classico. Bene, un gioco dellgenere non poteva certo resta- 
re un episagio unico. e così alla Eidos hanno 
deciso di sfornamne un.seguito quanto prima: 
nuovi mondi da esplorare. nuove armi, e un 
motoreigrafico Nettamente migliorato saran- 
no i punti sallenti difguesta sèconda puntata 
di Tomb Raîder. Vedfemo dilnuova, zione 
LarafCroft (che molti di voi fanno. to di 
spogliafe... maniacil). che gorrerà! Salterà 
nudteràe sparerà come prima, ma Stavolta 
potrà aiche combattere inf@cqua (no, ni@nte 
Spogliaffelli. peccato:..). Il gioco è atteso[per 
Ds dre Playstation e PCarigualrdo quest'dltimo. non ssi sa di pre 
detarineresso manitaft un acceleratafie grafico 3Dfx. purtroppolla press a 
i casa Eidos nai fornisce alcuna infformazione a riguardo... Beh. ve lo $8- 
premo cèrtamente dif in seguito! 


DEATHTRAP DUNGEON 


Se credevate che Lara Croft fossell'unica eroirà 
sexy di casal Eidos e che ilSuoi abiti fassero fin trop- 
po sucelnti. gdardate up po' qua! Qbesto “bikini a 
catenona de ferro” potrebbe diventare la moda di 
quest'estate tralè bagnanti. oppurelin ricercatissi 
mb abitino sadomaso per le coppie dai gusti un poi 
particolari. di sicuroifarà scalpore una volta ché 
Déathtrap Dungeon uficirà sul mercato! 
lfquesto nuevo giocdid'azione;ci troveremo a comè 
Battere nel golito ambiente tridimensionale, che 
stavolta si colorerà delle fosche ombife dei sotterra- 
e delle cloachexÎn ci ci trayeremo nostro mal» 
grado a combatten@ coritro dragoni, serpenti, lucef- 
tolani e rettilume Wario (per un tòtalé di 50 bestiagte 
assassine). Deathrap Dungeon $i sffoderà altrav@r- 
so diecl larghissimi livelli (è emblematicolnofare E 
come ilivelli, negli ultimi anni, da ‘lunghissimi :gfano diventati. perilfapfuntol’lar- 
ghissimi'. ma è'un effetto della grafica treddì. UP), e di permetterà di usa 
versillipi di arma. sia da soli. sialin mibltiplayer. La teletamera saîtà ifiterza par 
sona. e il suo fhovimento dinamiéò. 


FLYING NIGHTMARES 2 


Cosa succede qualiio un reduce difguerra come Brian 

Walker declde di produrre un videogioco? Ma che fie 

esce un sirfiulatoré totalmefite rivoluziopario! Questa. 

Più o mendì dev'essere laldomanda ché si è postalla 

Eidos prima di darg il via a questo ambizioso progellio. 

che vi vedià al comandaidi due velivoli perfettamente 

riprodottilsu scalalfigilale. ([AV-88 Haffer 2+ e l'AH- 

1W Cobrà. Flying Nightmares sarà a tulttigli effetti 

Composto da due giochi inifiho: la prima delllercue mis- 
sioni.Wiffatti. ® 
concepità per il 
Gioco solitarioamentrailil&conda è specifica 
per il multiplayer. Ilgloco, che uscirà sia per 
PG sia per Macintosh. permetterà collega- 
Menti in rete anche fra le due diverse piat- 
tafofme. Sempre dalla mente di Brian 
Walker, poi. è stato partofita anche un allro 
simulatore di volo: Team Apache. che vi met- 

| terà alla guida di un elicottero militare. 


[INN ETUI SEN = spprezzate in giochi di strategia bellica in cui lo scopo 
primo è l'avanzamento in carriera. allora certamente 

non disdegnerete Plague, il cui traguardo è diventare il regnate di uno stato me 

dioevale. Questo titolo. a differenza della nutrita concorrenza, vi metterà diretta- 

mente su un campo tridimensionale e lì vi permetterà di giostrarvi con diploma= 

zia; commercio e azione cruenta 

(Marco. questo è il,mio ufficio. ti di- 

spiacerebbe uscire? Dai Marco. în 

cambio ti dò l'ovetto Kinder che ti pia- 

ce tanto... E vabbè: BANG! BANGI 

NdP). Poiché ci troveremo nel me- 

dicevo, dovremo anche fronteggiare 

tutte le catastrofi simili del periodo. 

quali fame, carestie. e ovviamente la 

peste. Dal punto di vista grafico. come 

già detto cissarà il treddî, che ormai è 

peggio dell'erba cattiva, è tanto pei 

essere originali ci sarà anche la tele- 

camera dinamica. Contenti? 


Speciale 


JOINT STRIKE FIGHTER ost ciò che gli angiofili tra di voi a- 
Ai TL BI vranno già maliziosamente sospettato. in 
ioco non saremo alla guida di uno volante, ma al contrario dovremo entrare 
Tdi caccia americano (un aereo che secondo i pro- 
Pentagono dovrebbe essere utilizzato in diversi tipi di 
ss Beh gente. le foto sono lì. io non sono ui esperto dî 
aeronautica (anzi...) peritui vissapremo dire qualcosa di più 
preciso nei prossigi'mesi. Ah. dimenticavo: grafica 3D e 
65/000icolori (allogitand delle Eidos t'erano ventiseimila simu- 
latofi diversi. rase la memoria non m'inganna questa JSF si 
izzazione ecniche più sbalorditive 
che abbia visfo ad Al ‘aficheiperchié la versione mostrata 
fr: avvaleva dell6upfiorto dell'ormai onnipresente 3Dfx 
ax). È 


ArUaNta 


jensiioni vi paionafpochine, sarete contefti di sapere che qdlesto gio- 


tiletechi ovvero l'ennesimo i cove nepromette addirittura sel Così, in un mondo come quello dei videogio- 

in culisaremo alla guida di un e- È chi. dove le dimensioni sembrano moltiplicarsi dome le velocità dei CD-ROM. 

i robiottone d'acciaigiind; non è finalmentelpotremo andare oli ai tre piani a gui sfamo da sempre. abituati. 

é ll cui scopo primaria scoprifida Magari il nirvana al di là del nostro monitor... Scusate [firma di 
bd afipunto,ridurg@ a lattine dî - fondor adessaltorno in mefDark Project. che è giudicare dalle foto sembra 
al la tuttii suol avvelisari mecca» . B ‘davvero un project @bastafSarà un giocà di ruolo in praspettiva, che prenderà 
I ({Comiingue sia. il plòt vi vede ispirazione di itoli blasonatissimi quali Ultlma Undergortd | è Il. aggiungen- 


ivelte alla guerra mondiale e. in doci quel gizzico di System Shock che sicuramenteimale non fa (ndn per niente 

e morente, l'unica te i suoi sviluppatori sono sempre i LookingiGlass. NdMax), Gli glementi del 

lizzazione sembra @ssere il desi- giocolBrantio goveriati 

fendell. contro un nemicofin- fe) dal Aff" principio 
isibilliche Hal détafiminato questa terribile situazioi lenate vale. Èiò chie azighe/reazione 
imbra stu Speriamo bene.ivisto che ormdfhe emo fatt l'abifudiné) adie: 

Icaltri sonale renderizzata corifincredibile dettaglie. l'intàlligen- legno èsposto al sgle più 

Via discorrendo... i Qlierà fuocd. 0 il(freddd 

gelerò l'acQua. e Via di- 

cendò. | perspnagli sa4 

ranno realizzali con la tecî 

nica del motion Capture, @ 


4 di voto preferito! {| ai giocatori verrà messo & 
non ve rielfiregherdi/niente. fantopiù 3 ispoliione afflhe un &È 
le Mie condscenzedii campolaered» ditor con cui modificare 
uticdisono ralifiteriori alvoti che x livelli o realizzaîne di 

z LI nei lasse di latino (it 


completamente nuo 


ll mezz fate voi. 
potrebbe apparire del tutto 
fbori tu olfiavia desc melo, ve 
insaziongi di libertà che mì ha dal il pri- ” g ad 
È Gp: limited'erai davvero spettaéolare. colffquei picfoli e man@vrabiidsimi CIVIUAZIONI 
e) 


lcavangli cieli con la delicatezza diiffa ronding.. Insomma. davaffiro- 

î alii volargi tanto per i più fissatiic'era’cotgunqueli ‘maestro in (ineffichie 
» 4 i inffegnava purefa farli ch 
uff po' di raiocihio. ABea 


Aînbientazione fyturistica; 
gfaficaitridimensignale e una 
modéfna tecnologia di acqui- 
sizione delle immagini fanno 
frico sta PI cfeoia di questo gioco un'arcade ad- 
botevolafinte T1 tofifle lf - venture assolutamente inno- 


meno così ci pro- 
Jo.degli aerei (valfieg@n- Vativo (0 al 
poi; im mette la Eidos)stavolfa en- 


liato @ rosa diffeglitori treremo nell'universo paral- 
Borvolabili. mifllioffito le o peonao 
deroienbzionifatcurae || | mentegi muovefemo trà ri 
Fmi rp ziogge Leroe stalli detta citt di Omikron, 

io rue ee crei ov dafpecolii princife 
ever tu conan demoni, Astagoth, si divegl@ a chllezionafa anime. Ua missidneltonsibte 
x nell'entiaare nel corpo di un'abitafite di Omikr@n (possibilmente disesso f@m- 
minil@, eînon per via enidoveriisa come in “Viaggio Alluncinante”. Game? 

Chiedaltroppo? Vabbà...), ed afitare chi Astaroliipossa raggiungere.ilfsuo 

ne ultima, il dominio dell'Uffiverso (visito.che il padione del mondol@iBill G: 
“gna : tès.i megalomani comu hanno dovuta necessariamente alzareiiltito.... Per 
FORSAKE la prima volta; durantelil'gioco. vedremo addiritturanmutare le/espressioni 
, facciali dei personaggi. tram iva tecnica di cui parlavo nelle prime 
“Forsaken è una nuova avvefiilià righe (Cyberware 30 scanner, non chiedetemi come funziona perché lo vedrà 
RPG fantasy dai toni cupi con Omikron), e tutta l'azione sarà un misto fra un arcade adventure é Un gio- 
‘mergerà iigiocatori in uni Di co d'azione in grande stile! Compatibile con tutte le schede 3D. interamente 
incredibilmente bello da vedere e realizzato in grafica SVGA. può essere giocato addirittura da 100 giocatori in 


pienod'azione. Grazie a pl / multiplayer. 

di saracena La Urespi= x 

ro, ai personaggi in 3D completati 

mente ii e all'uso, di Sorgenti LUNATIK 

luminose perfette inambietiteDi= è 

rect 3D, Forsaken sarà sicuramen- Lunatik. tanto per cam- 

tail più'dettagliato e realisticalglo- ‘ biare. sarà un altro shoot 

cò di fualo fino ad oggi. Esplorate : — ‘em up tridimensionale 

lè tetiè catacombe o il cefitrò di uf vulcano spento: raccogliete gli oggetti magici e ‘ambientato nel futufo, 

lanciate dei potenti incantesimi toriîro più di,sedici mostri (non facevano prima a a con ua/fmpostazigna 

dire "177? NdP). dai dragoni ai degni. Tutti Venti persaM&iggi dispongono di più di mutuata dal più classico 

cinque tipi di armi ciascuno (non ficevanofprima a dir -6°? NP), ognuno con la dei ha Zaxxon e De- 

‘sua bella animazione personale.grazie ai quali si potrà disporre di una profondità fender! A quanto pare. 

di una diversificazione dei personaggi sénza pari. Forsaken combina Îll'realismo infatti. questo gioco mu- 

e l'eccitazione di un'avyentura con l'esplorazione. la maturazione dei personaggi e luerà dai due mitici pre- 

la longevità di un gioco'di ruolo. facendone l'assoluto capolavoro del. genere.” cursori lo schema digio- 

Probabilmente qualcuno di voi noterà un certo distaccorquanido scriviamo le pre- co, recuperando quindi 

View: ma vi rendete conto che quella ché precede è la fedele traduzione di una del- un sapore perduto negli — IS 

‘le press-release medie che c'Inviano le software house? Noi da quelle robe lì dob- anni, e gli aggiungerà 2 
‘biamo tirare fuori'ufi boxettino quanto più obiettivo possibile, fate un po' voi. ftutta la potenza devastante dell'accelerazione treddl, Vabbè gente, io quello 
milfigue questd' gidcé didDan Beauvais (Un noto sceneggiatore fantasy e di che sapevo l'ho!scritto, semplicemente non vedo l'ora di metterci le mani so- 


n pra... 
inza) sembra cangia interessante. ‘Sl 


SIE 


Sti 


ACTIVISION. 


‘sentali ben 151 
viada parte di 


(3% 


jfte del visitatori hanno rappresen- 
un gruppo assai meno folto. e in 
Î grandi sequel faccoglieva- 
ro è sé dellelvefe e propri 
il'caso diftitoli T È 


'avalsglendidamente su di unfPenfium 200 

la til ivell). e dava veramgihte l'impres- 

Slon® di essaîfè und generagidne più avanti 

riòn Solo risfietto al buo preffetessore. ma a 

tulti gli altellGiochi sullo stegsolgtile visti alla 

fiera. Nomi cîsdfisebbenelbrmal prolifichino 

i titoli.baibati BulfPenginè dffQualle. la id si sta 

tenendo beh stréta l'engifie di Quake2. e al- 

cune fitizig, tragiblate da casa Sietta, che 

paîlavatio dl alculfi contratti di licenza già in 

attò si sondîrivelite bandate. LÀ qualità del- 

le fxturefera d@vvérafbtupefadente. anche 

selle amblentaioni néh mi soffo sembrate 

dì originaliliforse gièrché'nfprendevano 

la “buio cattivb”*fammiliare alfgiocatogiiti Quakii Sembra che 

di lavafo sia stata dedicatalicuriosîimente, alliintelligenza 

Quake 2 è più un gioco di “diiccia e fuga” efie non un semplice 

inato. | nemici sono ara infrado di gleguire fhanbyrelastute, 
iftelligenza tattica e di pr 


tato giocatore. Quegli. dall cantoisi 
Isporreldli Una®erie di fuov@ armi trafftui 
rastanî@ mitragliatricelche sembran 
d fe almeno un miliardo di prot 
Fal Sondof@ giù di Uli gioco sembrava in Una 
Vase di svillppo piuttosto avanzata, perciò 
probabile chie lo vedremo entraila fifie dell'ari> 
no, VABBE sl imgligii, e ci afivva rig 
luzioni@ abbla iniziai: 


E È 
HEAVY GEAR gorieldei giochi posso- 
te. inf@lenso matemati- 
fa costante, le li- 
accompagnano so- 
bbiò delle variabili 
non aiéaso. igifatti. Heavy Gear 
segna il prigié titolo targato Aé- 
tivision ballo sui mech ma pri- 
‘enza MechWarriori 
fa nelle sapienti mani 
i MicroProse. Pazienza. 
perché perso un mech se ne 
trova un altro, @ dunque alla Ac 
tivision si sono accaparrati la.li- 
cenza del gioco da tavolo che dà 
ilinome. appunto, a questo tito- 
fo, lo. Heavy Gear si svolge sul pia- 
neta Terra Nova, popolato dia, i provenienti dalla Terra (quellavecchia): vivere 
in pace e tranquillità niîn sembra ss8ere un'opzione! Sicché i nuovi arrivati metto- 
no in piedi una guerra fratricida trà Le popolazioni del nerd e del sud del pianeta. 
Guerra che si svolge appunto tramite una cOnlfi tra questi “fratelli mino- 
rijldei mechi viso che siratta di macchine più pierole. piùflessibili e più agili: Le 
dmbientazioni sbnofmoltelici: oltfè a quelle tipicamentetdesertiche cui ci ha abi» 
tualo(Mercènaries. qui abbla- 
Come teatri di scontro an- 
delle aree urbane e delle 
Zone ghiaccialte. Oltre alla con- 
sueta modalità single player. 
che si sviluppa secondo una 
‘serie di.consuette missioni, non 
manca nepplre la tonsueta 
modalità multigiocatore, con 
cui potrete prendere a mazzate 
ì vostri amici.in un modo non 
eccessivamente consueto. E 
perché la battaglia abbia inizio. 
basta aspettare fino.all'autun- 


--__ 


Un RPG con vista 
dall'alto? Ma è uno 
scherzo, forse? In effetti 
non è che gli appassio- 
nati di questo genere di 
giochi (il cui esponente 
redazionale è il buon 
vecchio bambino Mao) 
abbiano tanto di cuî ral- 
legrarsi selsi tratta di 
un PCivisto che la tene 
denza degli ultimi anni 
ha relegato gliiRPG a un 
fenomeno aria- 
\mentel”consolfaino” e. 
purtroppo. molla spes- 
so cirgoscrittà,alisoto 
Giappone. In sostanza, 

cià Significa che possiamo anche scordarci\di vedere surdi'un PC un RPG classico 
alla giapponese. di quelli,con la visuale dallialto e la grafica “carina”. per intender- 
clinche questo Legacy ot.ain, infatti, sceglie la strada dell'ibrido eipropone ele- 
mienti dazione assiem@ ai crismi classici del gioco di ruolo, un po' Sulla falsariga 
dî Diabloalmeno a livio di struttura. | dall tecnidl, in ogni caso. sono di tuttoffi- 
spettò: olire 100 ore digioco, 25 minuti di filmati FMV. è decine di minuti didial@- 
ghi. il tutfo infarcito con effetti grafici dell'ultimafgenerazione. In Legacy'of Kali 
assisffario al brutale omicidio del poverò Kainfda/parte di una banda di mentacal 
ti informa eterea, però. il malcapitato ha ancora Vogliadi vendicarsi etipula una 
sorta di patte'atanico con Mortanius, un vero e propio esperto di dlegromafizi; 
chello rispedisce sulla terra 

infforma vampiresca. Da qui 

in poi comincia la caccia 

all'uomo. e safete voi a go- 

mandarne l'azione. E quando 

parlo di azione non lo faccio 

in senso metaforicoperché i 

combattimenti. in Legacy of 

Kaîn, non song simulati. né 

si;fisolvono a favoling spa- 

ragchiando qualchelstrana 

magia. ma si effettuano co- 

meîin un vero e propio afca- 

de. L'ora della vendetta è 

prevista per la fineldell'esta- 

te. 


INTERSTATE ‘77 


Interstate ‘76 Wundfdi 
quei giochi chi hafino 
avuto sul sottoschitto 
un effetto che potrei 
definire ”vintage”i cioè 
‘sono rivallutalti col 

tàmpo. Nani che ini- 
ziamentelil'tolle gioco 
di corselflellarActivi- 
slon miffoss@fpiaciuto 
paco (testimonianza 
n sialil'90/Assegnato- 
gliin' sede di recen- 
sione)..ma devo am- 
metter che più pas- 
sangîllé settimane e 
più mi accorgo che si 
‘rata effettivamente 

di un capolavoro; ahimè penalizzato da un engine pollgonate non all'altezza (ma 

quando si decidono all'Activision a rilasciare la patch per Direct3D?). Fatto sta che. 

quando sono venuto a sapere dell'esistenza di Interstate ‘77, lacosa mi ha fatto 

veramente un gran piacere. Ora, alla Activision non hanno neppure terminato la 

promozione marketing dell'originale, sicché il sequel è ancora piuttosto indietro, 

però all'E3 era già possibile dargli un'occhiata e vi posso assicurare che, stavolta, 

il motore grafico è degno di rispetto: Interstate ‘77 andava Via liscio e fluido, sel 

bene a livello grafico le somiglianze con l'episodio precedente fossero più che evi- 

denti. L'ambientazione desertica è rimasta tale e quale. mal gompenso abbiamo 

una nuova scintillante serie di muscle cars da guidare e distruggere e, udite udite, 

questa volta il perso- 

naggio interpretato 

dal giocatore sarà 

Taurus! Cominciate 

dunque a farvi cre- 

scere una bella capi- 

gliatura da Afro e due 

sgargianti mustacchi 

(perché baffoni non è 

sufficiente), e state 

pronti a scorrazzare 

di nuovo per quel del 

sud-est americano. 

Pronti per quando? Il 

prossimo | Natale 

sembra laldata più 

probabile. 


azio sprecato. senza ci 
2è sviluppato dalla Rave 


QUanto bene promettenon sitratta certo 

paio di immagini non possano proprio farvi male. 
otto/dalla id: vi dico subito che ormai mancano pochi 
Ossimo ottobre. Per chi si fosse. perso le puntate 
one vi consente di scegliere uno tra quattro diversi 
personaggi. chiamati a spazzare via le mal- 
farmate dî Eidolon. l'ultimo dei Ser- 

RM Spotisrere stele ei 

ggîe. volare e combattere corpo a corpolfaggi- 

ff randosi,attraverso quattro differenti toca- 
zionileM@ îneludomo unà città medievale, una 


serre diffovine delle afiliche Americhe, delle 

Strutture Greco-Romalfi@ie infine una tomba Egizia. Naturalmente. a Seconda del persod 

\Naggio stelto pollte dishparre di differenti caratteristiche di mobilità, poteri magici e af 

‘mamenti In totallè le arfmifà vostra disposizione sono 36. suddivise in nove per. ciascuffa 

classe dilpersoffaggi ( Paladin, Crusader. Necromanter e Assassin}tQuattrd di 

queste nibve ari. poi. ino essere pofenziate con l'aiuto del misterioso Tomo/dell 

Patere,ottenegilo così un pdtere distruttivo da portaerei. A livello di immagini statiche 

Hexen 2iabbastanza impreSsionante, e Vedefi in movimento nah lascia certo a desi 
derage”Tn quanto;a fluidità. Uîtaltro capolavoro'annunciato da parta dell'Activision: mai 


fonti staranno prefilendo gusto? 


oéo sviluppatoispecificamente! 
De d'ccaggirargio Internet: all'ap- 
Mm è un'altro esempio del 
Po reale” che sem- 
(essere diventato più 
polare dl alla Doom. ma con 
ualcosai lo a strutturale inte- 
attività. e detto. Netstorm 
iste ovviamente la 
silin missioni singo- 
ir dos dire, allo scontro Vero e proprié Il foggiololdel gioco è 
lle riébrse naturali (pioggia. vento e fîfono). fondamentali per 
roprig'arsenale. così c@me la cattura di alni persbnaggi 
(comelli predigatori). sacrifig@indo i qlali si ot ac 
di arm@menti difensivi e offensivi. MActivisiof ha in- 
di metter in pia un server per questo giocgichie facciffimpallidirà i pre- 
emfdel zena (primo ffa utt Battle. Nafllla Bliglard). e he frà fn 
fino a 00 partite contemporanee cali un masimb di offio pattedì 
panti per ogni sc@fitro. Giatando ori e si pob- 
sonofinche fatmire sporche rta | per scoh- 
fpoeie un aviglbario cgrrunef'og 
rsltinformazÎbni tecnighe e nuo) tif 
AT coftrario/diliquanto gfsempre sic 
tutti i seryer petti giochffontine, quello dell 
viglon e@hsentirî anch di salvare lè pai 
collo fil riprendertefin un secanddfmoi 
Lalflatalti mcg -ottobdè dale 
essere il momefito buono. 


un'ulteffore s 


iti ecg@lo qua. Sin èi ituro dbve regi ‘hia, e do- 
i loglili hanno |préò l'abitudine difsicurez- 
za per eatcare di porre un 
anzi 
mine, della droga e del Ta- 
magotchi. Ops. forse i Ta, 


Magotchi trai 

che leggende 

non si riesce 

faccia più male l'Ecstasy 
oppure un giocattolino a 


cristalli liquidi... comun 
quei Sin. dicevamo, vi 


PoteWà ara Ù ja quello di spia e? 0, direte 


irsi dfagenzielbri 


di ripulire una'grandercittà 

da tutto lo Spofcoichela 

sommerge (in'sensò me- 

taforico,s'intende). Ma è bene saltarè tuftà questa faccenda della trama e cercare 

dicapife se Sin si distingue unjpo' dallafcalca dî giochil'suai simili oppure no: in- 

dubbiamente unrtentativo c'è, visto chela trama ssi sviluppa séeondalle azioni del 

giocatore. e le aree di gioco differenti ‘sono ben sei. L'engine di Quake è sempre 
luna gafa! la grafica sembra 
promelter@ bene. Resta il fatto che 
a me. personalmente.Inon eccita 
più di tanto l'idea di scorrazzare 
per le rovine di una società post- 
tecnologica a fare fuoriltin gruppo 
di malavitosi mutanti oicose. 
sto tipo. mia si sas i quisti delle per- 
sone sono piuttosto vari. Sin è ope- 
ra della Hypnotic Inferactive, e si 
trova in una fase di sviluppo ancora 
fiiuttosto acerba; sicché non se ne 
riparlerà prima del 1998. 


FIGHTER SQUADRON: THE SCREAMIN' 
EMONS OVER EUROPE 


Ne abbigimo viti pare, 
muta i volo all'E3, è deva 
dired@hie siamo rime più 
dellévoltefimpressignati, Sarà] 
fofse perghé ormali! giochi in 
soggettiva alla Doom per 3Dfx ci 
sembiano fitti uguali. ma sé 
dovessì compilare una lista,dell 
titoli più spettacolari èhe ho pro- 
vato:ad Allantà climettereî den- 
tro senza dubbio almerio un 
paio di simulatofi QuestalFigh- 
ter Squadron,iîh precedenza 
chiamato Dogfight,isenza dub4 
bio silidifende, @soprattuttfa ud 

so di tutti quel simpatiGi effetti grafizi tigo bi-lingar filtering e 2ebuffering) SENZA 

bisogna di supporto hardware. cioè/senta una Scheda 3D. Ché siafuna giceltà ora 

mai in controtendenza ce ne rendiamo Conto. ma chié sia coraggiosa eldizzeccati 

Ron possiamo negarlo. Il teatro di gioco è la Secanda Guerra Mondialelt@ così pi» 

trete volare su alcuni velivoli;storici come il FockeWulf Fw190. il Lockheed P438 

Lightning e anche il primo jet a reazioneldella storia, il Masserschmidt ME-262. 

Sembra che lo studio fisico che sta dietrofal prodotto sia di futto rispelo. cosalthe! 

promette di ricreare un'area di volo asolltamenterealistica e graficamente ap4 | 

pagante. Le ambientazioni ricreate 

nellgioco ricalcafo tre dei punti ne- 

vralgici degli scontri aerei del perio- 

do ‘45-‘49.bvvero il canale inglese, 

la zona del Reno e le colonie Nord- 

'Africane. Sviluppato dalla ParSoft 

Interactive, Fighter Squadron pla- 

neràidolcementl sul vostro desklop 

nel'cofso dell'autunno (e aggiungo 

chelè incredibile comelle press r 

leases siano sempre così vaghe: 

guardolalle date di uScifar:. anti. 

pensandoci bene non è per niinte 

incredibile) 


ZORK GRAN INQUISITOR 


Dunque. fatemi fare due conti: il pri- 
mo Zork uscì nel 198]yl'altimo era 
Zork Nemesis, e in mezzo ce n'erano 
altri cinque, così questo deve per for- 
za essere l'ottavo Capitolo della serie, 
giusto? Stavolta la trama ci vede nuo- 
vamente alle prese con il Grande Im- 
pero Sotterraneo, dallquale ogni pra- 
tica di magia è stata bandita. Questo 
perché il Grande Inquisitore, nel ten- 
tativo di mantenere il controllo sulla 


popolazione, ha pensato bene di in- 
traprendere la strada della restrizione della libertà personale. Compito dell gioca- 
tore è riunire uno stoico drappello di “maghi della resistenza”, per risvegliare lo 
spirito del Dungeon Master e andare a farla pagare cara all'Inquisitore in perso- 
na. La parte interessante del tutto è che per completare l'obiettivo è necessario 
tornare ad alcune ere Zorkiane già vi- 
ste nei precedenti capitoli, e riportare 
la magia nelle terre dell'Impero. Per 
questo motivo alcune locazioni ricor= 
dano da vicino quelle. dei prequel, ma 
la gralfica ha subito un deciso restyling 
e si presenta ora più pulita, varia e co- 
lorata: in una sola parola, bellissima 
E indovinate un po'? La data di uscita 
prevista è il prossimo autunno, 
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FORMULA 1 ‘97 


PSYGNOSIS 


sione PC della /Segasil calebre 
lidi a due rifbte sulle agigàst@ stra- 
non avrà alcunallvelle ità 
e sarà un gioco prettamente ar- 
lvattrohtracciati solo quattro? 
) st culîgareggiafe (in realtà se il 
meri trasposizione della vei 
lp jm le piste sranno solo ge. [EKat. 
CÈ due sensi..). modalità mui- [NERE 
su 


jo stesso PC in split scheenìe 
È “tai 


infFeteliPxfing a Bipitli in contem- 
porand. Divelfse visuali di gioco, u- 
na'bu@ha opzighe dir 

scel giocalllità po 

le sì incanti. Mihche se dalle 


paimà Sg 'nan'è sembrata in gra- 


‘di complgtere cop Méto Racer. a- 
jettiamglià versiofie definitiva che 
vrebbe'Supportalfè anchella 3DFx 

l'uscita Prevista @lPer Vi ‘estate. 


bsis pro- 

‘autunno 

isola tro- 

‘dallla presenza 

in gli attività e da un 

rerebbe più una 

forma di gravità. The Island of Dr 

follia pura agi gfostro malgrado, 

ture abomifi@Voli. ffiutto degli esperi- 
concepito. al 

alternapgifi sezioni tipiche del 


lenelfivista sul 
mo. La grafica noi 
mile Alce 
pudlalre della colonia 
nora. 


mio avviso particolarmente irinoffativo. o peftomeno ori- 

ginale e altrettanto intrigante. Sidfratta di una via di mezzo 

tra un arcadee un puzzle game; almeno stando alle di- 

chiarazioni délla casa produttrice. Lo scopo del gioco è il 

fitrovamento di un tesoro perduto e'per raggiungerlo do- 

Vrete girovagare peril sette mari a bordo di lin galeone 

pesantemente armato sparacchiando a tutto quello che si 

muove,e'risolvendo piccoli e grandi enigmi. | pericoli cul 

andrelè incontro sàranno moltissimi e spazieranno da navi nemiche (dovreste ve- 
‘hoss difine livello...) a calamità naturali. quali vulcani. tornado e banchi di 

sabbia. Inbltr..dovrete anche tenere d'occhio il cielo, dato che grappoli di bombe 

potrebifero piavervi sulla testa. magari fanciati da qualche simpatico aviatore. La 

grafica è bellissima e le variazioni delle condizioni atmosferiche saranno degna- 


Dopo le polemiche sustiiate dal suo celebre gioco di corse. da alcuni osannato ma da aliri snob- 
bato, la casa della civetta bianca torna a indossare mascherina ignifuga e casco con questo atte- 


sissimo seguito. Formula 1 ‘97 si presenta come la naturale evoluzione 
del primo capitolo, con aggiornamenti grafico stilistici e sopratutto 
sostanza. Il motore, infatti. è stato migliorato, l'intelligenza artificiale 
degli avversari dovrebbe essere ora a 
(niente più code come al casello autostradale) e una gestione deltre: 
mo molto più curata dovrebbe garantife al titolo Psygnosis una m: 
giore appetibilità e longevità. Finalmente le collisioni saranno reali e 
vedrete le monoposto volare in pezzî o andare in fiamme. Gli agent 
mosferici sono stati resi 
‘ancor più veritieri e for- 
se. badate bene dico for- 
se. iltempo fiotrà essere 
variabile. Light souncing 
in tempo reale. piloti e 
vetture aggiornati a ini- 
zio ‘campionato. Split 
screen ofizzontale 0 
verticale e la solita ton- 

{heltata di visuali interne ed ester- 

Me completano le caratiéristiche 

|(chelci è dato sapere/iperora. 


ZOMBIEVILLE OR 
bella 

avfentura di'stampo horror ci mantava 

LalPsygnosll ha pensato bene di colmare la 

lacuna proponendo Zombieville, un classica 

pulita e elicca, caratterizzato da unalbplen- 

dida veste grafiga alquanto cupa e tetta, che 

conferisce al giocò un'aria spettrale gango- 

sclante, Lo/spunto è costituito da stfani av- 

venimenti verifigatisi in una piccola'eittadi- - 

nalameritana, che Sembra essere stata scelta came lafazibne per und base dal 

Pentagono (chissà quali esperimenti i sì facciano!..). Fiitando}del mardlo, volti 
domniti mentegatti neilpanni\difln infra 
prendente giognalista)Wi ritroverete coin 
Volti in una Vicenda dii otroraî@ sanguòi 
Scritta da Mary Gentlé (mai copra... la 
trama sarà l'aspetto trainante del gioca; 
promiettenido finalildiversi efunalvicànda 
affaskinanile e coinvolgente. Spezzoni ani 
mati è filmati in fmy dovrebbiira poi dondi- 
re abbofidantemente il tuttal 


G-POLICE _IRRGI 


cui si parla da un sacco didempo. Inizial- 

mente Brevisto solo per Playstation ar- 

rivata ad Atlanta lailleta novella chelverrà 

prodotto anche per i nostri;cari PC. In 

buona sostalfiza si tfatta di uno sparatutto, 

{fi soggettiva (0 al limite con visuale “da 

dietro”) ad&imbientazione futuristica. Le 

avventure dell'agente Jeff Slater. infatti. 

Safanno ambientate df'Un futuro nofi 

troppo remoto, dominaitò da,fnegacorpofazioni e caratterizzato (da 

za. Lè battaglie. infatti. infuffferanno per leg illuminate dalla luce. neon di me- 
galopoli ormai.sull'orto dellla crisisp forse faaì meglio a dire sopratle vie di queste 
città Per la caccia ai crifminali, infatti, il nostraleroe si servirà diflna sorta di flyer. 
una piccola astronayeipesantemente armate (Îfipratica una vidi dl mezzo tra un 
cottero da combattimento e un ufo), la quale sfreccerài ira grattacieli e lampioni in 
modo frenetico, Effetti di luce strabilianti, azione non'Staps rolazioni in tempo reale 
dello scenario. interamente rappresentato 

in vero 3D, una trama avvincente che si/di- 

panerà andando avanti nelle missioni (a 

proposito. sono 35) sono le caratteristiche 

base di G-Police. Se poi aggiungete a tutto 

questo una valanga di filmati digitalizzati. u- 

na colonna sonora da cinema e una difficoltà 

ben calibrata. vi renderete conto di come ill 

titolo potrebbe essereappetibile. Non si sa 

per chi, ma potrebbe esserlo. 


mente rappresenta= 
te. come pure l'alter- 
nanza tra giorno e 
notte. Particolare at- 
tenzione è stata ripo- 
sta nella scrittura 
dell'intelligenza arti 
liciale del nemico 0 
degli ostacoli natu- 
rali (dovete sapere 
infatti. che potreste 
anche incontrare mostri di'mare. i 
quali sì sa Sono ghiotti di pane e marinaio...), E' stata/anche prevista un'opzione 
multiplayer, in cui due giocatori possono sfidarsi su 15 scenari appositamente di 
segnati 
L'uscita è prevista per l'autunno inoltrato. 


| prende spunto dalla passione dei program- 
YMatori della Psygnosis per lo snowboard 
(sto clamorosamente banfando: per quanto 
mi riguarda potrebbero mon aver mai visto 
un fiocca.di neve...). Si trattaidi un platfarm 
gamei@D'ad altissima velocità, ambientato 
ing@ique mondi differenti. Graficamente 
_î6n sembra impressionante. fatta eccezio- 
@ffe per le texture sfumate, e probabilmente 
la vestelflefinitiva vertà ritoccata. 

Fat Natale. Gs sarà caratte- 


PSYBADEK Gioco abbastanza originale, Psybadek 


giizzato da un'azighe ffhetica. da locazioni 
{segrete Ga scoplfire. dallana miriade di og- 


Speciale 


ATLANTA s7 


Ygetti borilis e neffici. dalfifioltissimelarmi e dalla sp@ttacolafità di tuta und'Berie di evélu- 
zioni chelcompiféte a bad della vostra tavola su cuscino d'aria. In pratica una giusta via 


Uli mezzalira il bilissirio/@BbIboarders e il gelebre Super Mario. 


‘Altra gigco abbastanità infiovalivo presen- 
tatoldallia casa della civeft@î bianca è questo 
béat'em upî ma a mio avviso molli più che un sen 
In effetti afparticolarè viglale luna sp 
rsonaggid benelin vista &bllo schermi). 

oggetti da fecup@taredi' dfilizzo di unfsi 
irune, nonché l'eitezionale caratterifza- 
\aggi lo farebbero semBiari'ariche gf platform 


SENTINEL RETURNS 


Probabilmeènt@'alla:Psygnasis ion harié 
ino preso troppo bene il pesce d'aprillà 
realizzato da GM qualche anno fa, dito] 
chelloro il'seguito del celebre Sentinel 
l'hatino falto' davvero. Sffuttandalillcon- 
cept dellgioco orfiginalé (eranofglianni 


lura. in rpg in isometrica: La realizzdione grafi- 
È = ANT ca è davve- A Di ‘80 e Geoff Crafifflmond ancoralfofi era 
famoso per i sibi simulatori diFormuta 

1,..). SentineliRetòrn& sfrutta {tte le at- 

tuali tecnologie è lécapacitàlfi calolo 

delle macchine odiefie. pr@mettendo, 

to ilffrando - Giocabilità @.coinvolgifento come pochi. 
i ifgiovahe guerriero vagherà è impressionante. il gioco sarà Si tratta, per chiînon do avesse mai vist, 

diffso în fvelliAinfetati di nemici e mostri indicibili e lo scopa fina- di un gioco di strategia @ssai semplice 
IéfBarà qllello di sfilvare la bella{n pericolo. Tratto dal fantastico come idee di base, ia abbiistanza ifitri- 
Fi do fantasy conan Moorcock. Elfic sarà caratterizzato da gante per costringere il giàtatorè afnon 


sisteîfia di avalfizamento di esperienza e da una serie di oggetti lasciare il monitor: Ovviamente i t@mpi 
otenzi@biliacomi@ispadé magicheio'armature. L'uscita è prevista sOnd cambiati. ma 500 nilievi livelli po- 
attorngl Nalale, ma stale sicuri che vi aggiorneremo prima. trebbera risultare ‘appetibili tato alivec- 
chi fan quanto glle nuov levè. Vadretno. 
ache seci safà un po'da aspettàlre, da- 
{ che l'uscita/prevista è pel la piiimave- 

fa del prossimo anno. 


PROFITEER iNn@simo,sparatutto strategicaf@imblentas 


%ò inùn flura prossimo, dilaniafo da guéf- 
re elborruzigiie (basta cofî queste previsioni da menagramai di iella ce n'è gl abbasta- 
za pefchéafiche i programmatori di videogiochi ce ne mettario di loro. E checavilo. mila 
vorrele che l'avvoltolamento sia deffnifivo?). 

Gli sa@inari sembrano abbastanza grezzi e sqliadrati. anche se alcune sezionif di gioca! 
non sé@no male. Le missioni 
contro Ì soliti alieni saran- 
‘no unaîîrentina e gli svilup- 
patori aSsicurano la fire- 
senza di uni gestore dina- 
B 4 mico della vicenda chelper- 
e lighiisadfféing in | | | tanto si evolverà in base al 
Ali igine vostro operato, adattando 
chi fa- anche il livello di difficoltà 
ino da cornifeè allgfpere- allé capacità del pilota. 
Sembra che esista anche 
unalfezione. di\carattere 
strategico gestional Li 
che Sefappare spontaneo! 
promettonò'60 improbabili chiedersene il motivo. Spe 
frame al secondo. cialmente dato che l'impo- 
Anche lui sarà disponibile | | stazione generale è quella 

verso Natale. dino shoot'em up arcade { 

frenetico e immediato. 


Vai 

Simulatore di valo o arcade? E perché 

fion un giusi Mia messo? cite si [FIT INTO Avventura grafica del tutto particolare, Respect Inc. 
chiesti signer dell RA pool progettando si presenta davvero bene, con una grafica stile car- 


i{{Wings of Destinysinfiitatore MiGoto dellà Secbta Edrra Mopidiale che strizza tone animato molto ben colorata e caratterizzata.Ambientato negli anni ‘30. ques 


tig gi Degni pletli ? ig dele o st'ultimo prodotto della Psygnosis potrebbe rivelarsi una sorpresa del prossimo 
ca TA Dal cati ped, e ita gici e una anno (è infatti previsto per la prossima primavera), dati i toni Umoristici. la misice- 


L'ambigita in iMiasito Ben erdoto ed la di grafica renderizzata e di filmati di sicuro impatto. Moltissime locazionlideci- 


effétti di luceffombre e fogging sono ne di enigmi da risolve- 
realizzati in maniera convincente. Le gpere ponazoa 
affissioni storiche da giocalre saranno degna di un film cine- 
3ddirittura 70. proponendo'all tempo PAsgporafico sono lag 
Stesso livelli &xtra per le paftite multi- Re caratteristiche Fase 
Player (sia con link che in riîte locale o. Motegper il mamenio. 
tramite Internet). Particolare attenzio- prateato ce ieda 
ne è stata anche riservata all'intel! ‘ancora così lontana ag 
genza artificiale che dovrebbe essere vremo modo di saperne 
molto sofisticata. Potrete metterci le Gipiù. — i. 
mani sopra, se tutto va bene. nei primi Stefano “Duspaifisi 
mesi dell'anno prossimo. 


GMESIAIEL91._ bb 


TUTTI | MARCHI SONO REGISTRATI DAI RISPETTIVI PROPRIETARI 


pesi 


RACCOON CITY - Sei solo contro un esercito 


di creature terrificanti e di fronte a un 
mistero irrisolvibile. E intanto 
scompaiono persone ed appaiono 
cadaveri. E le forze dell'ordine formano 
la S.T.A.R.S. (Special Tactics An 
Rescue Squad) una squadra di ager.i 
altamente qualificati. 


CD-ROM 


MANUALE 
IN ITALIANO 


LEADER S.p.A.-VIA ADUA 22-21045 GAZZADA SCHIANNO (VA) 
VISITATE IL NOSTRO SITO INTERNET : www.leaderspa.it 


Speciale 


ch'esso.già,trattalo due 
mesi addietro). Lands of 
Lore 2 e Blade Rurîner. 
lidipendentemente dal 
È falò che possano piacervi 
È 0 îiiéno il genere, degli ar- 
Ii ci Alone in the 
Darfifbiegli RPGio addirit- 
turaiieyberpufik, sarete 
d'ad@Biio con me nel déff- 
nire GgNiuno di questi pro 
dotti un &uccesso annuncio. Le leggende sul seguito dî Throne offfhaos. chiamato paf l'occasio* 
ne Guardians of Destiny. sGho molteplici, come molteplici sono «gii suo ritardi Ora'comunque 


sembra infimi 


te la sualbiscita e proprio per questo motivo non potete permettervi di abbandona: 


di queste fiagine. Lo'stess disieorso vale per la trasposizione videoludita del capolavoro difRidley 
WScott che. aldetta del programmatore, non potrà essere accelerata! i diverse schedé 3Da cau- 
È 


dell'élefato numero difpoligohi ed effetti già presenti nella vi 


rmale (nonjthiedetemi[ 


sa alba Voluto dire...)fadi ogni Imoda'a novembre quest'avventuta 3D inflempa realeivedraîfinata 
menf@ lallude e a quanta:sembralla cosa non attizza solo il sottoscritto..Dif@t'incrociate dunque e vid 
conflualéhé altro fitolo che sehzà dubbio/non mancherà di stuzzicare lè vostra fantasia... Aloha} 


i... GA 
SO è, ; 


Virgin hal deciso di 
produrriiun altro gi 
devoto mazze Pr 
schetto.. | 
Le promesseper adito 


ificiale superiori lotti titaffisportivi una gfificdlta 
jazionidei gio@@itori giifate con 

i dellle squadfe NÈ e chili e 

fare fine di ognitigi tuttii fall 
con mazza "Mf@iiftraprende- 
Tra l'allifo. olte@ a effetti 

e alla voce del cgffimentato- 
Quadra). vi. Imno anche 


if'una partita @ 
e le diverse 2 


d'incoraggiameMt 31 lancio di ortaggi 
‘e mine antiuomo. 
Insomma. questo nuovo, 


tutto facendo conto chel 


Miur i di scheda 
e 
e - si 


subissare la concorrenza, sopri 
jagato in multiplayer e supporterà o- 
lente sul mercato (i chip 3DFX. 
dere fiduciosi fi- 


ina mmiipà è sfpfatiUtio hesftngmaglinoliziona de- 
ra per quanto concerne l'efnesima spin-off dedicata all'universo di ST. 
ica cosa certa sembra esseng l'ambientazione e i,girotagonist ilvent 
quattresimo secolo e la U.S.S. Vofager. la tipicanave stelllare della flotta del- 
Federazione che siîtrova suo malgradaicatapultata/in una zona inesplora- 
ta della galassia insieme ai nemici di fegore Magllis. 
Nei panni del capitano della sfiedizione/tale Kathryn Janeway. dovrete con- 
durre il team della Federazione e quello,dei Maquis în una crociata/gomune, 
per la sopravvivenzà dei due gruppi, magari arrivando là dove néssunoiè 
mai giunto prima....0 poi (?2?). Ad ogni modo. la Virgin haicomunicata'che 
‘questo Voyager sarà il primordi una serie di titoli che baserannodutta la loro 
forza nelle diverse técnologie 3D tuttora disponibili e nelle intriganti trame 
che senza dubbio, ‘ST. hanno imparato a conoscere in tutti questi 
dr ‘All'inizio’ dell’anno prossimo altre news. 
5 y 


Cinque autentici velivoli dell'epota da 

pilotare. 25 tipi di aerel cantro cul con- 

frontarsi.45 missioni basate su eventi 

realmente accaduli e uff cielo pronto a 

ospitare pallottale vaganti'e il rombo 

dimotorispinti a duecento alllora (per 

venire qla da te...) Sto parlando 

dell'enn@simo simulatore aereo am- 

bliantato nei favolosi anni ‘80 (a dir la 

verità erano i favolosi ‘60. ia che v 

lete che slano 10 anni inpiù?), e più 

precisamente durante la Sanguinosa 

Guerra di Corea. 

Lalprincipaledifferenza tra questo 

prodotto e glialtri miliardi usciti pri» 3 

malt'ora sembra essere la possibilità diintraprender ciascund campagna critand 

do Gi volta in volta una propria strategidi si Bovrà.pef tanto valutare fatidri quale] 

| benzina; numero di alleati e nemici. maffegg@volezza Gi ogni e&ccia e disposizione? 

attica, prima di gettarsi a capo fitto nellafimischiaie dariprova el propri coraggiot 

1 puntiforti di Sabre/Ace, almeno su cartà. sembrano essere il solito Al'del fiemiéo 

Sopra alla media. una base storica molto curata e una dinagfiica di funzion@imerifo 
dei velivàlii che si avvigina molto a 
quella presente nellaffealtà. GIGI 
fetti grafici e ilimotora 30 non mf804 
no sembrati c@sì incrbdibili dall fol 
touma f: coito chelall'epoca iis 
lbStesso per Duke 3Diche pol flivafi- 
Meluno dei miei giochi preferiti @k, 
ragazzi, prendete occhialini(@berifet- 
tale preparatevi alla bacf@hzafiSet- 
tetiiigron è poi così lafiàno]; 
FB 


SUBSPACE 


Le notizie su questò gioco non sono tantissime, quello che s@Mbra certo è il suo 
target: Internet! Questo Subspace. infatti, è stalto quasi totalmente progettato per 
funzionare in rete e per accalappiare quanti pil netsurfer possibili. Ilgioco è una 
sorta di Stardust (spero lo ricordiate...) in cui ogni giocatore sarà sbattuto in un are- 
na a bordo di una piccola navicella con il solo scopo di disintegrafa gli avversari e 
diventare sempre più potente grazie ai power up che di tanto in fafito appariranno 
in giro. La visuale sarà a volo d'uccello. con la possibilità di formare delle vere e 
proprie:squadriglie di giocatori che. in base alle vittorie e alle potranno 
salire nella classifica mondiale di Subspace... Nei primi giorni di iquesto gio- 
co, aperto praticamente a tutti. ha avuto un notevole successo (300/000 giocatori 
non sono poci 

e se le cose 

continueranno 

così anche dopo 

la vera com- 

mercializzazio- 

ne del prodotto 

(prevista. tanto 

pèr cambiare, 

per l'autunno) 

allora ci sarà 

davvero di che 

divertirsì. Stay 


FRS 


L ing: grafico è sflato 


pettafai pfedenti Bpisodi.Ibitre BiMamente a 

he ogni volta guri i più la pos 
sibilità dì pilotage diversi tipîftii veicdilo (dallell&sico 

cottero a poterilissimi jet. pdssandb per catfiflirmati e 

altri mezzi abÉiistanza inediti coffe l'hovercrft o lo 

Miparte Tiscriioiè sembra che gli stenari. 

non nai, si muoverafino con ugl@ Tuidità Impressionafite. Si 

‘hfestazionale dell Tel 25%, do contà del- 

fapitolg. Soviet pe fa capire di falla Ejeciffonic 

* divertimento, jme richie 


rie degli 4 
on 
da un'attenta st è unaffiotev&: 


trikee 
orrimen- 

‘strutturati In mis 

le missiopi. poi fpibce a ni conì 


cn 


"Gosj ) Le fallb del pim 
nuoffa trilogla”gi Wing 
Commandfr. che vedef@iqui în- 
ggfftono di una belle@ta allu- 
nante. Ce h'àjaddirittàka una 
‘che non mbstalfin memofia (tre 
‘astronavi dî folfma inséttàlde su 
sfando stellato)fe il comipdler su 
| cui sto sffriveritio pbîèterto 


compagnia 


cò délinuovi 
gghisti: ci 


imato- 


frana Ferafino die comparsata 
M 


lark Hamill, Toi 
Allen.tanto fer. 4 # 
la trafna. Dop 
coltà per ta@iua 
fi. nuovi "tordi 
Meno cosci fond: Quell 
sracolaii Pi treté 
(FAI oi Mpivr 
via modem ci iefin arri- 
Gus 'o giù di; egfuniiPo 
E 74) attri- 
ari ve To 


lilsonif@ Ginger 
uità ab 
laliferie de 
af Nuovi 
dftutto È 


GALAPAGOS 


ConiQuesto titolo provvisorio e alquanito squalllidino + aggiungeref io - la semisto- 

noselita Anark si appresta a fare il suò ingre8&o nell'affollato settore videoluditio. 

sotfll'ala protettrice di una chioccia di futto flspetto come l'Elecrtonic Arts. 

Il gerolt: ‘questione è quanfomeno originali datto che vi porrà nei gini di un 

sli imo însetto. calstratto a vagare perundîterra fantasticalpietia di pericoli 

@ infestata dblle creaturè piùmmofdi 
parto della rflente malata di un organism@ 
allerio. Capisco come queste facezi@ dica4 
noîtutto è nUlla, ma dato.che il titolo noh &| 
previstd'prima della finè dell'anno avremo! 
Sicuramente tempo elmodo di fltornatci, 
(Sopra (splachîi } 
Duspa d : 


Gli abbiamo già dedi- 
cato un'ampia preview 
qualche numero fa. 
dunque non è il caso di 
farvi notare che l'Even- 
to dell'anno peri molè 

imi seguaci di Lord. 
British è, li per verifi 
carsi: dopo mesi di t 
st, durante il quale la 
Origin ha. (eoînvolto 
qualcosa gbme 50.000 
giocatofi all'E3@ra fi- 
nalmente in profram- 
ma una versione di 
fmostrativa di Ultima 
OnéLi Con questo 
i intusiastico n 

certo sminulre il prossimo capitolo dell'Ultima tradizionale”. se e quafido 

loffedramo sul monitor. ta UO contribuirà &leuramentte in misura maggiore a $a- 
tufare(iberver della OriginiDluecento milionidi fnetri quadrati di suptitficie (0 erà- 
n@miglia?). tutte le maglie che avete usatoffinofàà ngi precedenti episodi. la libertà 
più assoluta di'sceglieffi il ruolo che voletenellreglto di Lord British.4, Il nofiò ca 
pitolo dell seria saràfincredibile quanto volete, mà qui la Origin sta “creafido Un 
Monde” Mel verasenso della parola! Le richieste hardwareinon sono flevitatà 
dall'uftiria volta: siamo fermi al Pentium 133 #0rî 32 mega di RAM e un schiedi 
Videg'degna diquesto nome (dato che la grafia sarà tltta a.f6 bit. Appena fini 
di appendergal muro la bellissima fapprefientaziolie di una città inclusa nai 
carlella stampa, ad opera degli Hildefirandt,fo partgitci vediamo a M@oniglow, fed 
gno di Britanni 
Alessando La Spada 


Speciale 
FIFA 98 


Siamo tutti in 

trepidante atte- 

sa della nuova 

release del gio- 

coldi calcio più 

venduto della 335 7 

‘storia; La folla ; 2 ò d INCIDE 
freme, i redata i 
tori si prepara» 

no... Come po- 

tete vedere 

dalle fotollle 

suali sono co- 
\me previsto 
Thumerosìssi- 

lagraficai 


dito ancora 
lio, dicono 
all@lEA Sporîs. 
Quando questa 
raffica la ve- 
FAret musi: 
Ma quando 
la vedrete 
miboyersi? Dal- 
lalfine dellîe- 
state 
tuîto può acéa 
def... 


I celebre Mario ===: 
ndo si fratello 


Chi se fe importa se da n 
il baseball non è diffusi 
mo? Per Triple Play ‘98. 
ii si pi oo: z che onor del vero è già Sai 
Pagchine diforglula fuofî per PSX e su PCè in 
tampionato Stoc procinto di esere rilascia- 
to. la EA ha/sviluppato un 


o co Ì 
lenzione hella ore dr dellBettaBli detta Ri foi Pncteti grafico tuttofioy. 


Creato apposta per gestire 
questi omini poligonali 
renderizzati e animati in 
motion capture, pronti a 
corret tuffarsi dietro la 
palla in ultti e 32 gli stadi 


i Tal AT, 3) Bic di 
% d intro ef 
Fa dell tolo, con 
Wife Mfantiare 
telecaniira ‘chi guida 
rsa o fe chi vi sta 
tam. tro. La qua- Talia Majdr League. Ci sgfio tulite le 
litdfassoliita delle immagi- be” MES) (statistiche ufficiali della stagione 
Di phafioge contrae (1996. 1a possibilità diffigiggare le 
carine sa; Mfigre ri mportina'igimenca: 
dell&Uppoîto specifico per e £) isupporto per larete. Gi si sen- 
Wafinipggsente 3Dfx (nelle Lu $ le Soto apprezzerà il solito com- 
RATE mento dell'altrettanto gllito telecro- 

A pubblicherà) iCal nistaifamoso (negli Sites) 


te a liberare lo spazio Li 
‘hard disk: il gioco sarà » Aaa e 


qui in autunno. 


T'uomo da un milione di copie vendute (di CiviUzaiioni È 
i tornato, e stavolta... non farà prigionieri? No, ion è 
Questo il suo genere di giochi, L'autore di F-19 Stealth Fighter e del già citato Civ ha fondato l'anno 
scorso un proprio gruppo di sviluppo. la Firaxis. per portare un po' più in là le frontiere dei giochi di 
strategia. Dopo un anno di lavoro. il risultato sta per venire alla luce, Questa volta è il turno della 
guerra di secessione. che potrete giocarvi contro il computer o in rete, vestendo sia | panni del Con- 
federali che deglistati dell'Unione. Ci saranno trenta scenari predefiniti e un generatore automatico 
diterritori per glando i saprete tttia memoria. Una delle pati iù beleelgioco e riusciranno a 
farla come si deve, è che hanno lasciato il giocatore 
libero di cimentarsi con il livello di complessità che 
più preferisce. E ciò non darebbe significare solo il 
livello di difficoltà iniziate” bensì proprio il fatto che. 
ul Re siete degli.esperti. potreste voler regolare ogni 
rtuccia del più marginale dei soldati. mentre an 
"che se non vorrete dedicaryia simili spetti la godi- 
bilità di FAL i fron covllove rif risintirneilLa brevissima demo che abbiamo potuto vedere (e 
un flat) rieiga n azioneffarveriirenellfcon i puntatore fel mouse che on serba cor] 
o il tutto. DI: e l'int@lligenza/@fiificiale promette dieessere molto evoluta: 
ridacennaleespginza e I goncrelamente, uf versione migliorata delco- 
te che mano anchellui? Chissà, fors@ primav poi ci sarà@nche un 
moci burduin uscita a fiverbre. 


Strike Eagle, non 
è dello stesso F- 
15 che .stiamo 
rlando. Stavolta 
Il caccia che va a, 
mach 2 solca d 
cieli dell'Asia si 
doccidentale. 


mendo sotto con- 
trollo un'ari 
due piloni 
mezzo di mi otte 


SICCIOC 


‘quarto episodio di 

metterà a dispo- 

Ila solita collezione di 

imosissime da guidare 

pei serie di, altret- 
tanto famose. Stavolta la fer- 

fa da magello è costituita 

dallCamarg Chevelle, Ply- 
mouth o glfalcosa dil'più mo. 


tl a di più 
lerno cogfie la; le Vip@io | 
Lr sot sl scen@iri 


no self trafelli spicéano le All- 


È, ‘Pl italiafie. Chissà comme si tifo- 
va una Corvette sui tornanti 


Gare singole; yer fiffo a oto contemporangamente e ùn molpre 
“che spingerà illlreddì ai sudi.limifi” (non l'avevam@ mai sentito Hi cs 
ranno sui moniter di tutto il nel prossimo afitunno. È 


LONGBOW 2 


Il formato “Targa” (TGA) vale 
Sicuramente la pena di inclu- 
derlo tra quelli più usati: la re- 
sa dei colori. come dimostra 
l'esplosione che potete vedere 
in fotoyè veramente notevole. Il 
lioco in questione è il seguito 
del simulatore di elicottero u- 
‘Scito l'anno scorso. Il dettaglio 
grafico è stato quadruplicato, il 
Sonoro è più realistico che mai, ma la cosa forse più interessante pe i 
giocatori è che stavolta potrete giocare il ruolo di pilota e co-pilota: 
contemporaneamente, sullo stesso 
velivolo. con un amico in rete locale 
o via Internet. Un generatore di 
missioni automatiche dovrebbe 
rendere il gioco virtualmente infini- 
to... Almeno fino a quando la Jane 
non avrà pronta la “nUova.jeccitan- 
te, fantastica” versione! 


688 (I) HUNTER/KILLER 


Lasciate perde* 
re i titolo. evi- 
denilemente un 
messaggio in 
codige per fle 
spie russe. 
Cancentratevi 
invece sul fatto 
Ehe. questa si- 
fmulazione di 
sottomarino, è 
statà sviluppata 
a braccetto con 
lo stesso ente 
che designalgli 
laddestratori 
della Marina 
Militare statni- 
itehse. Reali- 
ismo assicura- 
fto. dunque. an- 
che grazie a un 
grosso sforzo 
dal lato tecnico 
eri simulare 
futto quello che 
Suctede a bor- 
dbJCi saranno 
sia missioni 
sifibole che 


REDLINE 


Con Redline la Acco- 

lade svela finalmente 

i suol piani: includere 

l'ottimizzazione per 

gliacceleratori grafi- 

ci loro giochi 

futuri: Nessuna pietà 

per chi non riesce a 

procurarseli. Nel 

mondo (accelerato) di 

Hardline si tratterà di 

combattere.a piedi e 

a/bordo di vari veicoli 

per diventare il capo 

di una di sedici gang. 

che si disputano il 

territorio del nostro 

pianeta ormai nuclearizzato senza nessuna pietà. Afmano,a mano 

che vincerete gli scontri. oltre alla gloria.il personaggio guadagnerà 

esperienza e diventerà più forte per le missioni future, Dato che i 

gruppi partecipanti alla sfida sono 16. potete facilmente intuire quanti 

\sonoi tori che possono sfruttare contemporamieamiente il multi 
"j/player. Procuratevi un Pentium 133. 16 MBidi RAM e l'acceleratore 

‘grafico di cui sopra. poi aspettate fino a Natale e $pefate. che Refiline 

‘esca puntuale. 


Vedere la spettacolarità del dettaglio tridimen: 
nale Wileze immagini mi fa venire in mente, di 
Ip ‘la disarmante sensazione di semplicità 
‘ebbi quando Populous comparve per la. prima 
| volta RO Ae Eno mi È © ì 
chiedo: ma che 1 a ‘o dì tutto questo 4 5 mea 


Il terzo episodio della 


treddi? D 
+ | sa00 Mpa è che 
"det ri di Dio. Dopolil 
i cime dei seguaci. gra= 
zie al quale. ‘energia. potrete sbizzar- 


PRODUCTIONS LTD rirvi a scateniae! [carestie e tempeste di 
Lune » fuoco sugli altrî IE se proprio sopgavvivono, 
c'è sempre upiAngelo della 
Morte da 
l'opera. Tgal'î vostri, invece spazio! Da notare che i mondi 
potrete dlllevare vari tipi di , sono più d'uno, dotati di.tin e- 
personggi persviluppare la | cosistema che il computer si 
strategia digiotalche piùVi preoccuperà di simulare al: 
aggugida: Wolete WedereWil (è millesimodi millimetro. Per 
sangle?/RiempiteVi di guéf- fare tutto questo. aniche.li@ri- 
Avéte un apfifoccio flù Mi@inario “giochino” dei Bullfrog 
inffngardo? Le spille song li 3% bisogna di un Pentium: 60 
apposfa. Oltre a quella he ‘iinimo. sia softo DOS che NN 
vedeffi dalle foto. Ci sondun —1‘Windows ‘95. con 16/mega di | 
Sacc@ibi visuali più. o mino RAM e un CD a dopplavelocità. 
ioomile che arrifano fino 
la voir dimofa divina 


CITIENIULTE TL 


CHAOS ISLAND 


Presentato come un gioco:che inaugura un genere, e cioè! 
quello degli strategici per bambini, Chaos Island: The Lost 
World è effettivamente uno strategico basato sulla storyline 
del filmysviluppato proprio per i più giovani. Il giocatore è 
chiamalb a eontrollare un gruppo di scienziati e dinosauri 
“buoni” che hamno ll compito di difendere un'isola dall'at- 


Nel corso del tacco di cacciatori e dinosauri “cattivi”. Per fare questo biso- 


È È Pi gna amministrare le proprie risorse, adottare la corre! 
Sirelfcat World e d'sodre SESTA, Ò I strategia e risolvere i problemi legati alla coltura della uova 
di una bieca operazione Ma ocio (ERRO RENO di. di dinosauro. per poter disporre di un cospicuo e* Î 
filraiin'séipoleisalfare' così schifo davvefgiiifiGiNiAiiiÀo gioco consta di 12 differenti missioni. e ha come protagoni- 
mai promosticato. Max e MA sono addirittura i dalla sala 3 
disgustati dopò soli 10 minuti @sì sono rifuglati.da Batman & _, 
Robin. Ilifesto del grupg®'ha resistito stoico. sorbendosi la 
pèggiorie fatica di Steygit Spielberg e in definitiva uno dei film 
più insulsile involonigifiamente trash della storia. Critica cin&- 
matlgrafica a parté! comunque, la licenzà targata The Lost 
Worldera indubbliamenteghilottà esa la Sono accaparrata 
Quellfidella DregimWorkS. chè ne hafiio tito fuori bentre 
MGiochiilL'unico ghe pala lo stésso titol@ del film non lo vedre- 
mo suPC, ma gbltafilo sulle console, éd è in s@Sjanza un gio- 
Ico d'azione in dui controllate i dinosaulf che appaiono netfim 
(Questo Trespass@r parte invete da Uh'idea Befipiù interes- 
Tsante, ed è senzafidubbio il titàlo tecrilcament@lpià innovativo 
‘che mi sia capitàò di vedere all'E3dPresentato came “il se- 
guito digitalè a Thè Lost WogllîTrespasser si svillippa come 
una sorta di avvelfitura graffita che vi vederall'esplorazidfie del famigerato Sito. B..con il sold scopo di 
Anche se il gioca'è ancora mollò adtbo (la data di uscitdfprevista àil 1998 i- 
trato), già Sri je che si tratta di qualcosa fuori del a®Mmune: quello ché Pinze qu@sto titolo! 
ualurique allira@vvahtura “esplaffativa” è che. in questò caffo. a ogni azi@ne del giocaltofè umano 4 x i 
Psp ina reaziolie assolutamente realistica dal punto po fisicodCiò significa theogni co- stî' béstioni più popolari della serie, dall'T-Rex di Raptor. dai) 
Il moridlo di TraspaSser. od ogni elemento cofifcui interaglfe, reagiscifcosì dome fa- Compy,agli Stegosauri. Non maficano neppureli personaggi 
. [fl bise a complicati studi fisici chelfiannb richiesto esi e mesi pe essere svitup- del film. cui danno la toro voce gli interpreti originali. tra cui 
del \a[Mostrato alcune pafticalari scen@ in cul tutto ciàl@ra pidttosto evi- Jett Goldblum, Richard Attenborough e dulfanne Moore, 
into; pef@semiio, vi trovate di frofite a un laglitto chie (presuini) va altraversato L'intelligenza artificiale è stata oggetto di profondò studio. 
costruendosi un; col te comìl'aiuto di una serie di cassetti di legno. Ebb@helivi assicuro che. così cheilll comportamento di ogni speci® riflettesse quello 
dal modo i cui fe.si Muovevano e galleggiavano nellficguaf.sembrav@ davero Qi avere a Teale o presunto tale. olire a disporre delle stesse qualità di 
che face ch ta cileni papa @ dei solidi a ulteriore ripfovafflefffettagliat@ studio fisito che sta forza, mobilità e tatticalche contraddistinguevaf j vari ret, 
‘alla base del giocoumilè statalmostrata la strittura tecnicafdllla ste$&a scenagîn cuii vedeva molta tilonigiNoh he'moltò altro da dire, &e non ChefGRads Igland di 
le come Îlgioco pelilce: ‘ad esempio, le reazionildella supelfficie déll'acqub a contatto con annunciato fer il prossimo mese di ottobré, 
Iniun‘altra ogéasione mi è stato dimastrato chè. sulle schermo. possono compari- 
indipendenti cofì i quali @ posfibilè interagireifatberi. costru 
zioîi. dina$auri)ffe tiftta.ciò per hon parlare dell 
dinbsauri'erid@ propfi. i cùi movimenti sone 
stati studiati, sulla basgdi motlelli fisici di 
Jeff e muscolfltura. S@no anch 
Vedere (ognulfio è corfiposto dalltre 300 poligo= 
ni). e godopo di effetilî' di Iîce che li fanno sem 
brare. grafie alla rifllssionegdelfiluminazione 
sulla loraffelle. redlimente v@ri. Tuttd ciò ha un 
prezzo. effioè chelfrespassgf nonisijuoverà a 
più di 15fframes al secondelbi un P@htium 233. 
In oghi/fiso. questo è senz@ dibbigil titololche 
LI gode déllia tecnologia più elfolul chie mi sia mai 
itato di vedelfè in un gidto 


dom ite; ch 

sérdtamente in vi 

fia pi, I cora 
possedute da clascun. 
stro compito.Sarà ini 
quello@idi creare u 
squadra (ma safion vi 


a 


lunquieiè ambientati trent'anii 
From fim 


(dei comandi é sulll'immediate; 


War n 
presa 


gli alleati. 


23Ulvazione non gbbifi motte 
sperafize e in effetti e caratteri 
sticheffi questo Europ@an Air 
mi hannò affatto 
punto di vista 
possibilità di 
jJerazione di mezzi (u> 
tifa). multiplayer finoa prebi 
gibcaltori. un bel po' di mi 
ini @he consentiranno di if- 
rapre®idere una brillante car- 
lera all'interno dell'esercito 
Non resta che a- 
ttarè. ma non(chiedetemi fi 
a quando: nella press: relea- 
la data di uscita era indicata 
c@mpriésa fra l'autunno di que- 
stanno il prossimo Natalel 


La MicroProse pare abbia 


deciso sia giunta l'ora di 

combattere lo strapotere 

degli Westwood nel campo 

dei giochi strategici in tem- 

po reale e in effetti questo 

7th Legion pare promettere 

davvero molto; al di là dei 

dettagli tecnici (alta risolu4 

zione a 65.000 colori. sug 

portordell'MMX che garantirà dn 20% În più di velocità). molte 
delle caratteristiche ricallcang in tuttol@ per tutto RedAlert: u- 
nità con differenti capiicitàfidi fuoco è di sopgortarelifdanni, 
upgrade nelicorso delle missioni e via dicendo. Le noWià non 
sonaicomunilie da pdcosanzitutto qua e là compariraffo dei 
powér up che Gonseftiralfino di incrementare notevolmente il 
potehziale distruttivo ca unità. oppure gafantiranno adi- 
rittra l'invisibilità dal campo dî gioco;con i devastanti risil- 
tati che potete immaginaife. Oltre aquesto. si dovranno gioca- 
re di.tanb in tanto delle saltò missioni e per ay@re un'idea 
somimaltla non dovete fare altro che dare ufi'occhiata aluria 
dellè due foto: 

Isoché scontà- 

toll'ampio suppot- 

to al multiplayer, 

dopodiché, non re- 

sta che aspettare 

qualche! mesettà 

per sapere se 7h 

legion avrà real 

mentelle potenzia® 

lità pet competeré 

seriamente col 

Red Alert. 


‘guida. 


OF stiamo parlando del piatto forte della 


irpprosi. che stiamo ai 
di da q 
parlino 


immagi 


‘soll 
fdiicui, 


ndendo fio più di 
i URI Lui$tro: se pensate che le foto 
iminciama col dite che le 
mo in pogisesso $i riferi- 


e “liglit” del gioco: chissà 
n la 30FX! Aspettate /a sba- 


lafiche $'avèva una grafica E È 


tri aspetti/Îl nostro Falcon 4.diproettè un fealismò quantomeno paragoni: 


nino ritànere che. finalmente. il predominio del già citato Eurofighter potrebbe absengsefla- 
‘ussioni@. Entro la fin dell'anno potretedeggere sù queste pagine la recensione di a menotthe 
sia deceduto (forza Bbssettone. la\doppia segatafn diritto commerciale nòn è poi lalfineldlel 
jima volta tiltrascino a Vegas.con me. così capirai ilero sconforto. NIMax);/Sarò proprio i de- 


ssponso. 


senza pari maffiulava latunoso if 

bile & quello. ightelf 2000 @lfome |l capolavoro della DID noffitoriterràì un c@rto ndmero di Missioni precal 

colatà.. mi uni proprio generatore che gal'antirà una campaglia assolutamente indimenticabile. datiitecalei 
n 


® Viatefec: fersinaggi -stan- 
\dafd®patete generarneldi 
nuovi). dopodiché dovrete 
{(cimentarvì in scenari gene- 
rati casualmente alla ricer- 
ca dei nemici e degli im- 
mancabilî power-up con i 
quali aumentare le vostre 
capacità. 
Diciamo che. se tùitto va be- 
né, questo titolo dovrebbe 
rivitalizzare il genere dei 
giochi Îf isometrica; che a 
parte Syndicate e qualche 
altro titoletto non vanta cer- 
to episodi di un certo spes- 
sore. 


2444 inno AT 7 e i * 


MECHCOMMANDER 


Il gioco in questione si chiamava Honor Bound, 

ma lla MicroProse devo avere alfgutamente 

pensato che un titolagihe richiamasse da vicino 

Mechwarriar avrebbe avuto maggiori probabi 

lità di farsi notare; al di là di questo. cominciamo 

col dire che il gioco è chiaramente imperniato 

sui mech, ma questa volta niente visuale in sog- 

gettiva: voi comanderel una squadra composta 

da dodici ammassi d'acciaio e dovrete impe- 

gnarvi nella conquista di un intero pianeta, Port 

Arthur. Col passare del tempo i vostri mech diventeranno sempre più carismatici. 
econsiderando che si renderanno disponibili fino a diciotta differenti tipi di chas- 
sis. direi che la varietà è assicurata. Per quanto riguarda l'azione vera e propria. 
gli amanti dei giochi nel quali per trionfare occorre utilizzare all meglio il proprio 
acume tattico potranno deliziarsi alla grande,.ma in ogni caso la frenesia dell'a- 
zione è garantita. Pare inoltre che si potrà scegliere in ogni circastanza fra diffa= 
renti missioni, per cui non è escluso che le proprie scelte potranno influenzare 
notevolmente lo scenario che si 

delineerà in un successivo mo- 

mento. Naturalmente è suppor- 

tato il multiplayer (caratteristica 

ormai presente del 95% dei titoli 

peri quali il gioco in multiutenza 

ha un senso) e se siete impa- 

zienti di vedere questo Mech- 

commander sui vostri schermi, 

Sappiatelthe se a voi sono occor- 

si nove mesi prima di venire alla 

luce, al titolo. della Microprose ne 

occorreranfiò addirittura dodici. 

Verrà fuori meglio? 


sd 


Speciale 


ue Al de RSI 
Ù LTI Il ‘che la MicroPrase sialinfenzionata a spremere all'inverosimile l'ultimo capolavoro di Sid 
peral On preoccupatevi del fatto che non Possiamo mostrarvi alcuna foto. dal momento che Ultimate Civ Il 
un package che ci on di Civilization Il commercializzato qualche mese fa (CÎV Il Scenarios). altre nuove ambienta= 
iché un generatore di Sgematri che Wi consentirà di creare nuovi mondi e perfino nuove unità. ciascuna con le sue caratteristiche. Per 
‘quanto mi riguarda. dubito che pefderà del tempo a progettare nuovi ambienti nel qualle cimentarmi: se alla MicroProse avessero rilasciato u- 
patch iocalta in multiplayefiSafel Stato molto più. soddisfatto. ma così va il mondo..d'Candidato numero uno alle voci di corridoio, que- 
sto Ultimate dra la ce fra quallihe mesetto. 


MAGIC THE GATHERING: 
The PC Card Expansions 


Nor era, n&cessario essereldei 
prévedgenti\per intilire chie la ia 
MicroProse tt A | C'erfluna volta Uh gioco chiamato 
x Meclifvarrior Il.‘che sfdderava una 
grafica piuttosto essenziale ma in 
grad di garantire decine di or di sa- 
no lento; date ui ita alle 
copie fotalisp@ando che non fano troppo 
ci indispettisce picéole): selquesta è lafualità della; 
) fosse chie sa- gb grafica delisuccessorà. sarà vera- 
£ mie rob da rideret. Ricordiamo 


F 1° 
\ cheiliì MiafoProsesfità acqui- 
degli staff diritti "ott A, p@r 
ile che fra È cui più famoso glbcalimpi 
ve mo rila- 5 4 Milbto suiimech è dall 
# Scifti PU diritturgî due dd-an E mMafîl dell'Activisfon alle suè 
n dedicati alla veffione Bigitafe Poiché. come fSost 
del celelire gioto di cartella tempo infimernoRabile il Sim@k 
pilima Yo sine consisterà GI inellto (è da un po'di tempog 
infoltreftterifo carta rar. tratte sfEimghtafin mélti discorsi 
dai seforibifiati dendminati ‘séri: soho dn gio' preoctupatoò; fl 
Unlirited Ediflon. Araffian Ni eheheh) la grafica non tuttà, 
ghitsifihd Antfuities! gifentredl mi'paffe oppofffuno meftervi dl 
sed@Mido influderà dilecento corgénte dellla sostafiza. chi 
nuoîle carte coljsentità di di- si pfeannunigla più chi sod 
tare enfiisiamanti partite sfacente. Afizitufto sarà pos 
multiglilyer. Il Malariale 3% sibile progettare &fofido fe 
pren uiPin flveegiiue Hale- nostre missioni, dedidendo addirittura su quali target scateftare le ngbtre'irefl 
Misk nofì si fermaficertà gli. quelle Bella:squadra che comanderem@) e quanto colpire il bersaglio: @@me al gb- 
ma per saperne dipiù nonifflo- lito risulterà di primaria importanza coordinate Wazione atla perteziòne, mafbeli 
ff vete faf altro cheffesiarelgin- ‘non siete soddisfaiti di come si comportano i vostralleati. sappiate chè è pos@ibi4 
fP tonizzati su quest pîginii le cimentarsi in ufi multiplayer di tip cobperativallfermo restando ch saffiefafind] 
x garuffati in disalissioni del tisi 
pi pilofiire un Medi 
meglio di te‘tpotfete safe 
har. da bravi bafmbinil, mae 
» diafite l'head to hbad)iChifi 
fl UNA diletta in futititàfdi vario dé- 
pa, tI. nere sappia che potriî dello- 
Îwermi sono tarnatit 9 rar tuttii suoi brayl ralfot, 
sto parlandd dei fi- - malmi acgorgo chefGiuiiti a 
n qusto pinto. c'èfsolguna 
colla che Wi può aficongf'inte- 
ré@bsare: la dat& difliscita. 
Pilirtroppdinonie"è fifolto da 
riflere. visto ch si pliria della 


che altro della fallitagni metà dell'afifiò prossimo. 
gine degli avversa 


bensi déligioco che ha 
venduto addiitiura unygi 'Esi 
si 


ilione di col to 
i Jondo: pensa. a 
% Voi ricorderete 'di cosa samp giocatori (uno del quali poteva 
inche essere manovrato dal. Mîvevano a disposizione una squa- puri a 
dra composta da quattro vefimiliegiil'bbiettivo di fare poltiglie dell'avver= yz Ho gione dresterà CoA 
Gario. servendosi e er aerei e altro ancora. Il ang to ne! gli ig: 


Trek: The Next Generationi e accolgo quindi 
(anche perché non vedo come or 

si potrebbi ampliare uno Schéma Marta epr gltoita risultare om 1 Pf gi data pr! 
inoffefisivo). mal'anzitutto Ta Giraffa @ stata completa mente!rinnovata e peri paid H% si 4 noi og to 
Vanta uno stile molto simile,ai cartoon lelarmi'a disposizione'sono oltre a a e mese addiet + Te 33 A al 
sessanta ediicomuNqUue posibilla erearne di proprie: Addirittura. potrete b] vrebbe RLICE TT SVEN sila al 
‘stabilire confdati ordigni partirà la vostra squadra,è. considerando che pia PISRAITASTE: 290 O IBBR Pota ne) 


Pe fortuna! = le sezioni 3D beneficeranna 
Bg) possi die pltafe clara Sfide via I agito Ì ui dell'engine' di Unreal... Importante dettaglio È | 


tecnico a parte. vi ritroverete a bordo della 

Bet cpl 1 mitica Enterprise e ilvostro compila/Sarà 
perp Ae quello di guidare Jean-Luc Picard, Willlam 
» Pina rag fifa Riker e Data (grandioso!) nella battaglia con i 
e uo temibili Borg. Come dovreste sapere. questi 
foi rispetto fili il ultimi dispongono di una tecnologia notevol- 
tes pe» mente Superiore. per cui toccherò a voi indu- 
alla dataldi usdifo striarvi nell'inventare nuove armi con le quali 
meocevtio cfr rendere pan per focaccia ai malvagi invasori. 
Beh ed Non mancheranno le'consuete e immancabili 
Es sequenze in soggettiva dopodiche. se vi siete 

incuriositi lo neanche un po'. a dire la verità), 

preparatevi ad aspettarelfino all'inizio dell 

no prossimo. 

Mauro Bossetti 


Segulto;è delltutto Sirni 


TIGMESIAIE9. 


persi 3 
QUEST FOR GLORY 5: DRAGON FIRE 


Spostiamoci ora a Silmaria, Centro 
ja Bellezza da 

plefidore da i- 

tenden-if 


"| 


| designati, mia 
[consenso della 
prendendo una 


ai he vi porteranno 

i quaneo angoli delle terre cono- 
allesplorazione di città sotter-- 
tant a scoperta diflmistici teso! 


rane aa le piùlitemibili creature 
deltolScibile fantasy (tra cui. Indiscutibilmalite. sì erge fin belldragdnie è, 
dpi leggendafinnessa e starnuto facile)fiNon manchièrannachifiratnéh- 
‘hie amicizie (Paladin, Rake edEnSmus vi ricbrdano nulla?) è. so- 

 pdto spirito dégli eroi. 

[questo quinto capitolo dellafsaga rigecchia abbasfinza fedel- 
lla chie era stata la dinamica portanfSSino aloggi: péf @ definizio- 
jbeandare bene uf misto trà RPG e@Vventura graficî?e. In effetti. a 
at rifinitura tridlmensionale (sol@’sghefmate fiss@. petb). il éon- 
lo lo stesso: esplorazione. efifà rif Fembatigni A) livelli di 
ca sono folteglici, come 
i personaggi chelpo- 
|| ped scegliere. Insomma, 
selfonfavete'a disposizione 


grad alivenfrdì sera 


itto, possibili tresche virtuali 
o stile, 


unaffinottatalibalorda 
inseglia del gidto di ruo- 
gi e dellè mangifite colos- 
sali te VigliatEo. tica il 
Paccafiblo Stato) questo 
nuovdlpisodididi Quest for 
Glorffpoft'ebb@essèreluna 
valida alternafifa. 


Senipre rifhanenddlin ambiti lasy è illtasolffi anticipàre £ 
anche qusto seguito, fonda ‘adimento egorruzione. Il 
sore. penikhl non sello dovesse ridbrdare (0 immagi: 
è quel.Bettayal at Krondar che non @htusjasmò 
fra queste mulfa e passò quini 
come ora il cofitetto 
‘combattimenti 
‘aggiunilere uffibuon dir 
\d'argui 
itti e f@iccolta ii 
ali in versione 
(che non song 


condurre al 


zioni nelle locande). sezionitridi- 

legica per implementare i combat- 
tempo reale) e sezioni a mappa su 
ionale per'gli spafifamenti massicet. | protagonisti 
ello sono quattro, ognuno con.le 


tra ul discullfé qlantitativo di schermialle sta- 
inderizifate rigdBrdofle sezioni tranquille (tipo acqui- 


KING'S QUEST VIII: MASK OF ETERNITY 


Se vi dico Sierra cosa vi viene in mente? 

Qualsiasicosa’s Quest certamente. e 

cioè tutto il malloppo di avventure che la 

Casa americana è riuscita sinora a pro- 

durre. E partiamo così dall'unico titolo 

della categoria menzionata sopra a es- 

sere giunto'all'ottavo episodio, in soldoni 

King's Quest. Per l'occasione Roberta 

Williams ha deciso per un cambio di rot- 

ta di quelli che possono disarmare i fan 

più accaniti (tei ovviamente spera il con- 

trario), fischiando al tempo stesso di m@ncar l'acquisto di nuovi proseliti a 

causa dell'ingresso in altralambito e di fuova concorfenza (nuovamente il pa- 

rere attimistigo della Roberta americana è quello oppasto). Avate cabifojbenis- 

simo: King's Quest abbandona la canafica veste bidimensionale che lafia por- 

tato a vendere settè milioni di copie 

gomplessive. per aprirsi al dominio del- 

le tre dimensioni. Certamente non è lo. 

Stile di Doom quello che hanno in mente: 

li programmatori, ma bensì una softa di 

RPGImoOlto semplificatàicon parécchi 

Combattimenti e l'opportunità di optare 

er una visuale in soggettiva piuttosto 

ché in ferza person. L'universo sem- 

predofilesso ail regno di Daventry- ma Ì 

casini Sono anche peggiori: un non me- 

glio identificato incantesimo su scala 

massacraiha tramutato l'intera popol- 

Zione (protagonisti dei precedenti dpisodi comprei) in pietta. conil'ufiica ectet 

Zione del povero figlio diun pescatàre. tale Connor MagLyrr.che SÌ vedle grava® 

re di puntd infbianco la/responsabilità dell'ero@: Eltosl gli torca[partife pertufi 

lungo viaggia all'esplorazione di sette terra alla ricafca delleginque compo= 

nenti di un pòtehte talismano andato distrutto. Naturalefthe le ferre in questio 

ne - tutte/in ambito fantasy: caverne. paludi. vallate sommerse da lava. foreste 

2 siano gremite dinemici pronti a farvi la pellaccia, anche se. tra] settanta pera 
sonaggi presenti; trovéf'eté anche qualche ani 
ma pia disposta à dry una mano. 
Abbastanza scioctati? Mi dicono direttamente, 
dall'E che le impréssionifiion song a livelli 
stratosferici e che la novità/® quanto/pare. fion 
abbla colta più ditanto nel‘segnb. In ogni casò 
intarna a s@ttembre dovrebbe rendersi dispani* 
bilefun demo giogabile e a fine anno là versione fi: 
alè. Ce la farete!a tenere le dita incrociate finò ati 
allora? Non gredò. anche Monkey 3 dh arrival 


CIVIL WAR GENERALS II 


Nel tentativo di mafilenére una certa decorosa confinultà nellla pi- 
sentazione del pacchetto Sierra, salto alpartare di quést'allro sita- 
tegico, amblentato all’epoca della guerra civile americana {Nei 
panni del ggnerale ce preferitella scelta tra Granff Leelb Sher- 
man) potrete stabilire affrontare il conflittaliielta valt@ dellMis- 
sissippi oppure sulla costa 
atlantica. Grazie alle nuove 
unità potrete affrontare con, 
sicurezza le nuove asperità 
del terreno e volgerie a Var 
stro favorg[contto il nemica 
digitale (naturalmente es 
ste anche il multiplayer) 
L'andamentò delle batta- 
glie influenzerà la dinamica 
dell'intefo'conflitto! deter- 


blah, blah. blah. La parte interes» 

potente automappinig cafi possibilità 

venti per riassumere tutto il possibile in 

caso di improvvisi cali di fosforo oppure di inderogabili esami 
l'orizzonte. Lo attendiamo a breve termine. 


minando le future aree calde. Infiflefisarà presi anche un nutri- 
to'arehivio ricco di immagini e filmall che doyrebbe garantire quel 
foco di passione storicalin più verso Îl' prodotto (che è atteso per 
settembre). 


LORDS OF MAGIC 


Im?ILo avet finito € riposto sullo scaffale? 

Benesfate la polverelitiratalo fuori perché vi servirà per poter usufruire di que- 
sto adid-on. Ho detto atfizan? Certo, abbiamo dici quoyi castelli. venti missioni 
aggiuntive e, în totale cifiquanta.arene pér ad ‘ostra capacità di guer- 
fafondai. Se da un.la- 

lo èistata implemen- 
tatà qualche nuova 
tecnica’ a favore del 
computer, dall'altro 
avrete la possibilità di 
nuove sfide sulla rete 
e. per l'esagerazione 
totalezun editor con il 
quale’ penmellare i 
probri campi di batta 
glia personali. L'è- 
sperienza sembra di 
quiellle interessanti e 
dovrebbe essere già 


Il yero e proprio seguito di Lords of the Realm II, invece, lo.travate all'interno di 
quiesto paragrafo sotto il nome di Lords of Magic. Tale Balkolh cattivo di profes- 
sione, ha rinvenuto un potente quanto antico artefatto che gli conferisce un potere 
fuori parametro. Costul che fa? Si allea con il popolo barbaro si 

modo l'equilibrio di forze della popolazione di Urak. Bello! Adesso tocca a yol fi 
mettere le cose a posto nello stile dello strategico ambivalente (tempo reale per i 
combattimenti. turni per la 

pianificazione delle risorse) 

infarcito di magia. di eroi 

mercenari e di preziosi arte- 

fatti. il tutto dichiaratamente 

fantasy. Potrete natural- 

mente scegliere di parteg- 

giare per il maligno (che va 

dî moda) oppure lavorare 

sullieditar tridimensionale 

percrearè qualcosa di nuovo 

grazie alla vostra immensa 

fantasia: Quilfî parla di.otto- 


sugli scaffali. Diverti* 
tevi. 


dei vari Unreal. Prey e Quake 27 La Sierra 
role la sua parte nella: disputa del ruolo pri- 
nio. La storia rientra più © meno nei canoni; la- 
Niscidi e squamosi, autorità militari che alzano un 
un intero pianeta di alieni belligeranti. Solo che qui 
‘anche mantenere una certa attenzioni a oggetti (c'è 
sione. Viene garantito quindiflin buon 
ine ton l'ambiente circostante (che non 
r fare contorni”. assicurano i produttori) e i 
ffetti presenti (traslucenza, blùr. riflessi) non 
ma caleranno sovente particolari 
grafico, costruito sulla 
romette faville paven= 
ncorrenza riesce a tenern& 500 (Quindi mostri ultra dettagli&tt). 
to tralasciato e una buonaldose si lavoro è stata'Spesa sull'initel.( 
per evitare che questi sì lanci nei classici attacchi kamikéze che lo portano alla sconfitta Qui 
he incontreremo fuggiranno a gambe l&vate all iostro affivo, ma certamente seguiran 
la nostra pellaccià (mi viene in ment il deattimatch di Q@aker:giusto per farg un esempio) 
e essere costitulia da due o tre nomi già noti în ambito inilernazionale per avér lavorato alle 
to del trigimelfonala si parla di Chuck Jones, artista @lanimatore della 3Dl Realms, Harty 
ton di Doom. Ben Morris, creatà 
irplane @ 
i (W l'Italia). Uho di migliori designefti livelli af 


non sì tratta unicamente di spa 


un inventario) pi che si 


Du infine, Dari 


[del prefideriepe. 


bgia che falda 


calénn: 
te restyling. N 2 j 
ina varietà di me; 

to par la difesa del pianeta in 

spino interesse. Il bello di 


oto saga di Earthslege 
soit di intraprendere la 


cittadine stantio 
negli'edifici bppure, 
del mare o, @incora, * E i da 


tha so varietà di sc@nari 
W] $o- distese polverosè, 


vallanti. 
pédirà 
qu 


riîgalaréì sarà un proi 


rietà. di 
che 


questo casolffattesa 
novembre dell’ani 


che sl Ul 
ellaré all'infernofdli 
\etrando addirittura 
goa Sotto 
a Quo 
rsona 
o di è 
si E 


E de guefratoa- 


Tivello 
mezzi 
n im- 
squa: 
bbero 
lla va- 
ula'scaffle. Af= 
tace intàrnofat 


La prospettiva iffprima; 
la c@bperazionell'int 
ifiiliò che i pfgrami 


tto all 


i quelli duri da riporre 


‘correi 


bne per céfr 
in siamo ai livelli; 


Îivaffe davanti'all’avversario; 


3» da Bauta non 


ine con UD bigfoot in seg 


lag- 
99y (buoni pelli pa- 


wolante ca° 


tapultato ni 


e dovete 


darvi da fare P troncare 


quella dei nemici). Lo scher 
chio Red Baron con qualci 
Intanto, abbastanza ovvi 
glibrataicosì come Wil 


bello.adesso, le 
€ il mondo nel ‘di, 
lo di accuratezza nella ripi 


dovrebbe circondari; una) 
aerei che siànfio atterrani 
Preparate il'casco per il rie 


X-FIGHTERS 
nol Se 


cominciare a formarsi,uno schema hel- 
la vostra mente e l'anticipazionè po* 
trebbe anche terminare qui. Sbagliato; 
perché questa è la storia degli aerei 
senza gloria. gli XP-77 e i Me 263 e di 
tuttii loro fratelli che. hon sono mai de- 
collati e hon hanno mai partecipato al. 
conflitto. Il quesito..invero insolito che 
si sono posti i ragazzi della Sierra è il 
seguente: che $ardbbe accaduto se a- 
ur dato Îl lord contributo anche 
qliesti mezzi? Al vitleggiocatore l'ardua 
Sentenza, In zona di 


tati 


conda guerra mondi 


del vec- 


ra Éaguale (leggi longevità) 

iniera fedele. Non si parla so- 

Ls Ji. ma dii Una vita propria di quanto 
virtuale: vhimbaiterete iniscontri in atto, 


fas di bombardamento # molto altro ancora. 
viale Vacanze. È 909 È 


im qui niente di stra- 


aggiungo la/parîlina “biplano”, dovrebbe 


moni a tn sinol@ novembre. 


Eravamo rimasti al film interattivo con po: 

Sibilità di intefiizione abbastanza limilata 
Che poteva essere apprezzato; meno (alnoi 
non era sembratomalaccio)} ora | ragazzi 
della Sierra hannd deciso di cambiare îm- 
‘postazione passanttatallo strategico in tém- 
po reale. Questo significa che avrete s@m- 
pre a che fareicon iBoliti terroristi (in grado 
d'impegnarvi nelle/15 missioni ispirate alla 


Peo . direttore artistico della versione Play 
af ie dr Kit. Steve Bonde Jofifi GuthrieSutori di Quake, 
al 


sse 


realtà/che sono stalle previste) che ce la metteranno tutta g@r fare[Galtare là tosta! 
agli ostaggi e guadlagnarè comunque il malloppo. solo che in questo frarigente 
spetterà a voi la/completa organiztazione della squadra!(sulla baie di 120 unità 
ciascuna con le'proprie caratteristiche) è déll'armamentario e del veicoli Speciali 


‘cingolati ed elicotteri).[Per il re 


bastanza interessante, la possibilitàldi parte; 
sce che ci sono anch aiuti! 
Polizia speciale. ma questo è extra di culi ci 


FRONT PAGE SPORTS 


Ilprimo della serie (anche perché Bovrebbe 
essere già sugli scaffali) è Baseball Pro ‘98. 


annunciatà. capolavoro relativò a uno 
trova pochi proseliti nelinostrò stivale 


Ito,si menziona un 
rispetto (ma sì attende la prova sulicampo per 


telligenza artificiale di tuttà 
certàimenti) e/Caratteristica abé 
giare peri terrori 


on-linè cufati dal solita Daryl G: 


occiperimo a tempo debi 


rt che 
fulcro 


della realizzazione stà nel motore fi&lco che 
controlla le reaitioni délla pallina în base a pa- 
fametri strettamente correlati a effetto. condi» 
Zioni climatiche altitùdine, alla faccia di tutte 
le belle carattgristiché dei giocatori schedati 


A tal proposità viene segnalata la presenza 


uni curioso togl. una softa,d manager che. au- 
tomalticamente. dovrebbe scarigare le statisti= 
che @iggliornate da un appositgiSito sulla rett 

Altra Caratteristica interessalite. a parte il so- 
lito paîco di modalità classiche, è @@stituita 


dalla possibilità di sfidare ‘a singola tenzo: 


'un particolare giocatof della lega che vi sta 

particolarmente!simpatico e al quale vorreste 

regalare un sorriso nuovo di pacca. Comun- 

que gli avversari non sono facili da tirare giù. in quanto è stato implementato un 
sistema di intelligenza artificiale mica da ridere, grazie al quale. il'borioso PC im- 
parerà i vostri punti deboli adeguandosi di conseguenza. 

Poco da dire. invece. per quanto riguarda Football Pro ‘98; c'@Un archivio fotogra- 


fico, c'è un bel commentatore che segue l'i 


incontro e vi fa sapere in tempo reale 


cosa ne pensa, c'è il motion capture o qualcosa di simile per fendere al meglio | 


movimenti dei giocatori. La parte interessai 


vendita degli atleti, i quali, in base all'andamento della stagioni 


inte riguarda la possibilità di compra- 
Possono anche 


imbr'uttirsi e andare incontro a svalutazioni paura. Lo aspettiamo per ottobre. 
E nell'attesa passiamo in rassegna anche l'ultimo titolo della serie sportiva, alse- 


colo Ski Racing. Chiaramente si tratta di un: 
Alberto Tomba e prevede una buona raccol 


ja simulazione dello sport preferito da 
Ita di varianti: discesa libera, slalom. 


slalom gigante. super G e combinata. Le piste sono fedeli riproduzioni di alcuni 


percorsi realmente esistenti. tipo 
Whistler. in Colombia, Vail e Aspen. 
in Colorado oppure Park City. a Utah. 
Sarà il treddî a farla da padrone (ev- 
vai di 3Df%) nei terreni, così come n 
gli alberi, nelle rocce, nei precipizi e 
nelle bandierine (il treddì è vital). Co- 
me da tradizione consolidata anche la 
rete avrà la sua parte: sono in pro- 
‘gramma tornei a sproposito con tanto 
di hall'ofifame e companatico. Il tutto 
per settembre. 

Con affetto. 

Massimo Svanoni 


Il miglior gioco di strategia 


Pre 


ET i] 


di tutti i tempi 


Tutto in 
italiano 


edi 


parati alla guerra! 
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Speciale 
STARCRAFT 


| sul prossimo numero, 
ai anticipo qualcosa su 
‘questo at ti 


impo fanta: È 
to Warcraft &i ma vil. 


fo che ndh sar: 
così 14 i "7 
to di più. n = F Re: er Battle.Net, il servizio di gaming'on Îlhe offerto gratuitardente dalla 
re dall l@lrazze disponibili sairannò, tremolto Uifferenziate tia Pre de Su appassionati di tutto limone Nelli ultimi po Diablo (più di | 
‘a anche e soprattutii 650.000,Utenti registrati!) è stato il gioco più gettòato su Internet e il successo 
za, ind hafatifibafira@Fai respongaffi dla ca nitense l'eventualità diam- 
la per rel ie lo. rendendola/pifiveloce, più valfio efpiù dinamico. Classifiche, 
gti Significheràî fili dei giocatori. alleanz@{(a proposito si stalstulliango ùna modalitàlmulti- 
lemii& missioni io Pi playeriper Staréraft che vi lacerà basiti. 4). statistiche eiboprattutto gbopetazio- 

Ica; jressionanfe e lalkura ripdlita in ogni g@rticolàre il È rie con provide di tutto il m@ndo ini modolBa garantire ufiservizio pid che buoni 
'ensatte Ghe le varie Unità sarango dotate dilcenfinaia di frame Bi a chiunque JInbltre alla Blizzard stanno attentamenté valutando la possibilità di 
qizibne enon sattà raro vedere ufvelfolb bellico + apgendolii imbarcarsi In prima persona come provider dì questi servizi, menfi stando di 

'còn unfeannancino. mentre le totrettè lanciaffzzi rfiontate siligi ess cora una dolta com@igli stia a cuore la salute mentale dei loffò adaffatori. Agtin- 
le îh altre direzioni. Scenari dettiiliati. riebbia. @flosioni deremo dn altro a@fro. i 

Iminose dei proiettili, ture. una buglia dbse di Stefano Duspa"Lisi 

unità dal design partiéolarma@inte azfeccato. sfpezz@ni file 

giocabilità sgho le prome: n also ig dellà 

‘anche dormire sagni trafiquilli dalb ghe si tata difgenté 
la data. ì y 
moltissimo gli lvershri MiossifaLcomputer 
i non amate scontifarvi cofiro clip e&ilicio'ci salfà una 
Jer che prevede ld] scontfo viafffnode ri link seffale e 
imo dilso (come pure giglando Su Bîfe.neflii si pofftà mi- 
n 


entelino deglfectoritenar e mfision alli sofistidiito mal 
in piaîò di mel perché a settembrétil caro/îecchio DUpa ve 


ilo. é El 
di 


Announcements 
ri 


IOEORISO, 


Una nuova avventura (è 
proprialili caso di dirlo) 
sta perlessere affronita- 
ta dai geniali program- 
matori della Blizzard. 
Dopo aver @bnquistato 
milioni di videogiocato! 
con i loro wargame 
strategici in tempo rea- 
le ad, ambientazione 
fantasy; dopo aver stra- 
biliatò mezzo mondo 
con il cupo e grangui- 
gnolesco Diablo,gli au- 
tori di Warcrafthanno 
pensato bene di cimen- 
tarsi in un'avventura 
i grafica initerza perso- 
na. almbientata proprio nel fantastico moi 
ignili doti Azeroth. Lord of the Clan sarà. infa! 
fUn'avventurapunta e clicca. caratterizzata da una grafica stu- 
facente, tipo cartone animato, una trama avvincente e intri- 
*" cata in unamarea di piccoli enigmi da risolvere. in modo da 
consentire’all'orchetto Thrall. l'eroe del gioco. di sfuggire alla 
schiavitù dellfGono e a ricostiluire l'antico clan orchesco. Più 
60 logazionitdifferenti, circa 70 personaggi perfettamente ani- 
matî © caratterizzati, oltre 40.000 frame di animazione disegna- 
ti dî un téam composto da cento artisti professionisti e dop- 
piaggio da Oscar sono i numeri di questa avv@ntura. che sicura- 
mente darà del filo da torcere/anche al blasonatissimo terzo 
capitolo dell'isola della scimmia. 
Disponibile quest'estate per Windows 95 e Macifitosh. 


Interactive 
areò 


nulla di particolare. Y 
rllun giocfilio di- 
Interassante:lla lotta 
è il passatempo 
jaggiore e Voi nei 
jattro eroi che vi 
disposizione’ ini- 


ggettlfimagià 
Ja, dell 
sito favori Il gioco! 
inare efffmenti ti 
iù frenitici con) 
mentelffagli RPGNI! 
ad eseMpiò, aui 
cità coh il passi. 
numéro del nefifici] 
spicllo, come fili! 
mi.ffra le quall'seghal 
doffte di poteri magi 


personalmente melfietai Temani in mano e porrei fine alla farsa dell'ult 
je (cioè, a illinostro eroe non si dà per vinto e cercherà in tutti 

one. A.LiRV.E. promette mirabilie qua- 

incanale RIRAOE W-c4e in manira diffe 

irmente'infelligenti. ampia libertà d'a- 

provarelSulcarmho sarà necessario almeno un 


paio o on alla GT Intetactiveanno in programma ben 
cinque titoli creati dala ‘sistema, difei/chevall Bn la pena di interessarsi 
o 


it 


Pare proprio che. viste le 
stratosferiche vendite di 
Red Alert (l'unico che può 
competere con il capola- 
voro degli Westwood dal 
punto di vista delle copie 
vendute è forse Myst). le 
software house abbiano 
deciso di muoversi e cer- 
cafe di presentare; un 
prodotta;addirittura mi- 
glioresLa GT Interactive 
ci prova con Total Annihi- 
lation, gioco chi, alla pari 
di.Dark Reign (di cul vi 
piesenterema la rec&n- 


siane sull prossimo numero). sì ispira moltissimo al succ@ssore dilCommand& 
Conquer, con la novità rappresentala dalla fèrzaldimensione. Per ilfesto,| datiih 
nostrajpossessa sono i soliti: 150 tipi differanti di unità, una cinquafitina migsiani 
complessive (anche quì ci sono due fazioni) e glrafica che parte dia 840x480; la 
sezione dedicata al multiplayerisarà particolarmente curata, dallmamnefito che 
sul Sto della GT verranno rilasclate.Bopo l'uscita det prodotto cli è prevista per 
settembre, niiove unità con unaiperipdicità settimanale. Interegsante, anche 
Sittendo a pranunciarmi in via deffinitiva fino a quanda:non avrà!fra Je mai qual- 
cosa di più concreto. 


YOUNGBLOOD 


Noungbloaf è il no- 

‘me di unalserie di 

Comic bodk e in ef 

fetti i pratagonisti 

dell giocò proveni 

gono direttamente 

datali libri. a quan= 

ta pare molto ven- 

duti'negli Stati Uni-. 

ti (si parla addiriti 

tura di dieci milioni 

di copie); net'panni 

di quattro squin- 

ternati. dovrete ci- 

mentarvi nella 

consueta lotta con- 

tro il male, per 

l'occasione rap- 

presentato da undici missioni (alcune delle quali sono composte da molteplici li- 

Velli), Il gioco dovrebbe coniugare una sana e divertente azione con elementi ti- 
pici dei role 


sume che i pro- 
tagonisti vante- 
ranno differenti 
caratteristiche 
e che 

pacità dovreb- 
bero migliorare 
con il passare 
del tempo. Pre- 
visto per no- 
vembre. 


WAR GODS 


Di giochi di combattimento di un cer- 
to spessore su PC se ne vede uno o- 
‘gni lustro. ma chissà che questo War 
Godsi{alla GT i titoli lisanno sceglie 
re. non c'è che dire) on .sî riveli una 
piacevole quanto insperata sorpresa; 
anzitutto, séè vero quanto sbandie- 
rato nella press release; ci trovar: 

mo calati'în un'arena realmente tri 

dimensionale (niente artifizi alla 
Tekken 2. tano perfintenderei) eitiò 
bastefebb@ @ giustificare l'uscita del 


UN PAIO DI 
SIMULATORI 
DI VOLO 


Dopo mesi di duro lavoro sonoffiuiscito 
ad assicurarmi l’esclusiva di tutti | si- 
mulatori di volo per PC e, se non sba- 
glio. da quando collaboro con TGM so- 
lo F-22 Lightning non è stata recensita! 
dal sottoscritto; la GTisi prepara a coff 
quiistare questo campo con due tifoli 
che, dowendo essere sincero, non pro- 


Speciale 


prodotto. IYottatori disponibili sar: 
no if tuttordieci. naturalmente ci 
‘scuo @bn lè sue mosse. PÎl che e- 
lencarni@ile caratteristiche dale la pe- 
na'annilinciarvi che 

l'uscitafdet titolo/do= 

vrebhle essere Im- 

minefie: soprattutto 

nei giochi’ ditcom 

{battimento. clò chè 

conta è la, realizz: 

zione tecnica, perciò 

è perfettamente, j- 

nutila chie stia quia 

dilungarmi. 

Ne approfitto 

Segnalarvi, en pas: 

Sant, l'uscitatdi Mors 

Tal Combat Trilogy: 4 

felease che pare 

Sfruttetà a dovere le, 

Potenzialità diWins1 

Bows 98/(ma quali?) 

aranténdo grafica 

migliorata e unlule 

teriore dose di saria 


BALLS OF STEEL 


In teoria questolitoto dovffebbe evocarellin g@hcetto catisma- 
ticoltomenon midi. maffh realtà ci troviafi@ alle prebe con 
l'eniiesimno giocoîi fligier: pratitamnteffbtrste ellincare: 
voi l@ caftteristichiè: grafica ultra'colbratafiginue tavoli ani 
matif(unò dei quali dedicato a DukeiNuf@mffipromessa di 
graîì divertiment@... Se non yiliet ang@raf@ddormefitati 
sappiate che dovrete a&pettai@Solo quale fifese. 


mettono nùlla di buono. A prescindere dal fatto che [e note in nilo 
posifesso Sono scarse come non mai. il primo titalo si chialfha 
AHie1 ed èlun simullitore di eliebitero le culmissiofi paiong 
sefiì state progettate addirittura 8a piloti israeliani; Îl prodetto if 
quilstione dovrebbe coniugare glamenti tipici della simul&izione 
colf altri di Stami preftamente @iftaidle. L'efigine. a sentiffequafi- 
to dicondralla/GT, 
dovrebbe garànti- 
rebuna qualità 
della graffita ec- 
cellent@ come 
pur iper quanto 
Miguarda il livello 
del dettaglio, ma 
io vi mostro un 


| QUesto box mi sembra più ung!seoh 
giuro che le nostre attese stiano pe 
finire che altro. più o menaleafmetava, i 

Venuto nelcaso di GPZ ife sero] È Liegi giticare 
dando un'occhiata,alle/foto mom ci “ a voi. bi 
vuole/malta fantasia periintulre ehe s Del secondo ti 

so verifico di eni e C% Ea) | lo, Stealth Riper 2020, vi dico solò che una delle tralfeature in 
sui quall.sona già stati spesi milioni cate nella press release riguarda la capacità di effeltilare l'atter- 
raggio in posizione verticale, per cui vi lascio immaginare il re- 


di parole e pertanto ritengo sto. Beh. magari qualcosa di buono salta fuori. 


cosa buona e giusta non 
Sprecare ulteriore inchi 
‘Stra. Del primo si dà per cs 

to l'uscita fra qualche mese, 
confil'arrivo dell'autunno. 
menttre per Prey pare che ci 
sia da aspettare ancora un 
bel pois quel che è certo 
che entrambi i titoli son 
candidati numero uno a 
scalzare Quake dalirono dei 
giothî in soggettiva, pradotto 
chibu@ dire il vero. soloconi 
mission pack ha rivelatolle 
sue infinite potenzialità. 


GMESIAIEILb 


In questo Mondo 
correre non è una scelta 


Varì | 


IT 


è una necessità 


Con queste macchine da sogno, 
su questi circuiti da brivido, 


in queste gare mozzafiato, 


CD-ROM 


correre è un piacere!! 
PROGRAMMA 
E MANUALE 


@ È È 
\\ N 
IN ITALIANO 


grava IL POTERE "A LA GLORIA 
CONSIGLIATO: 
P133, 16 Mb RAM. 
Numero 
( 167-821177 LEADER S.p.A.-VIA ADUA 22-21045 GAZZADA SCHIANNO (VA) 
VISITATE IL NOSTRO SITO INTERNET: www.leaderspa.it 


Speciale 


ATLANTA sr 


birra!). Stiamo 
Actua Soccer 2e a 


at tra vie 


ogni gl 
l'italilino/ 
to Ls la 


ti 


iXam)(. 
strati 
re... se) 


gli NdFBS). Quello gi 
siano abbastah: 
riceverel vagona- 


il controllo di 
tare og 


stem. 
A Virtual 


er mi atizare la 


ogiii egianto in 

sl balia di 

menta in tempo reale 
talia a esalttarvi per prò- 
‘onsuetelthe a darvi dl 

e per scellle tattiche da 
icano. Novembre è il me- 


minaginl non mi sof ibra. 

oi tanto incredibili. forse a 
gausa dei particolari in bitmap 
g@hon integrati in maniera pertet- 
(ta col fondale poligonale: a parte 
questo, sembi'a comunqlielche 
almeno a livella,dî realismo sia- 
mo sulla buona | pertolta 
si da diciotto buchefsaranno ben, 
6. con la presenza di un paio di 
modalità extra che faranno co- 


direttà perl! 

È il titolo infî 

pone in con 

ettissima con. 
lil redénte Test Drive Dff 
Road pubblicato dalla Ej- 
dos. Preparatevi dunque, 
anche in questo caso/a 
funamboliche evoluzione 
di guida afbordo dél più 
possenti flloristrada fiato ruoli moti attuati 
Circolazione. L'uscitalè data perimoltò imiminentedî 


Micromachines 3 è appefia scemata adi in re 

ubito salta fuori un@altro simulatope abasetdi || 
macchinine sciamaffinate... Non penso si posa ripeter@ il 
sutfesso del megallitolo Codemastetis per: PSX. comunigue; 
tenllar non nyoce, soprattutto facendo contò che su PÈ dil| 
questi giochi/non ce ne sapo molti 
In Buggy il giocatore si; rà così alguidarg delle miaicchifP. 
ne fadiocomaniate inT6/BiVerse piste, con avversîfi dal- 

al massagfalic'è afiche l'opzioni@ split- 

Puffiroppo quo è tuttalquello cite affitlrfi@nte 
ci è stallo di sapere 'pafelò tutti gli affamati” radio- 
manidantifiSaranno costretti ad attendere fino alla fine 
ve Loro [Pèr vedere qualcaaigi più completo. 


modo a quelli che non in mano una mazza in vitailoro (Wow. ho fatto un triplo senso 
Sir gono un gl ‘allenamento sul tiro e allenamento speciale (sopravvivere 
pu » uccidere up mammuth usando un ferro 51), Uscita im- 


A metà:strada fra Elite @Inferno. ecco un nuova.simulatore 
che. almeno come concetto, mi pare abbastanza innovativo. 
e di vivere nel tipico futuro cybefpunk e di esse- 


x : 
ti alTennis. un titolo che sarà dapprima sviluppato 
ì per PSX e poi successivamente tra- 
Sposto in versione PC. In questa 

nuova simulazione, sempre realiz- 

zata in puro stile Actua con perso- 

naggi poligonali potrete partecipare 

a diversi tipi di campionato. in gare 

Singole o anche în doppi misti, Il 

controllo di palla sarà totale (meglio 

di Roland Garros ‘977) e lo stesso di- 

egli perl possibile rigo di azioni 

trete compiere sul campo (dai 

Soler diiti da fo campo pas- 


Ra 
llo Jeeg). Come 


de ipiezeceni conviene tene- 
fabrecchio queste pagine o quanto= 
meno gli scaffali del vostro negozio 
di fiducia subito dopa ll vacanze. 
FBS 


vole e il lancio 


pilota in una città piena di avvoltoi e gente 
l'unicomado di sopravviverigui è di accet 
tare i diversi lavori che ci saranno sulla tando di 
portarli a termine prima che altri piloti lo prima di 
voi. A bordo del vostro mezzo dovrete girare perle labirinti- 
che strade della metropoli di/Titan concludenda le più di- 
‘sparate missioni mercenarie che si siano mai viste. Ìl bene, 
ilmale, l'inferno e il paradiso non esistono, ci sono sola» 
i soldi e con essi altre possibilità di lavoro e nuovi 
aggiungere alla vostra navicella. 

Dall'assassinare qualcuno al dover far esplodere palazzi 
pieni dì rappresentanti; dalgare a un centinaio di metri 
dall'asfalto a inseguimen- 
ti mozzafiato con gi 
sgherri di qualche mafio- 
50 assetato di potere, tut- 
to è permesso, soprattut- 
to se si vuole sopravvive- 
re! Uscita prevista per 

7 | settembre. 
FBS 


INFINITY WAR 


Vi attira l'idea di diventare il\capitano di una 
nave spaziale di 150 metri di lunghezza e di 
guidarla in prima persona attraverso una serie 
di emozionanti avventureSSpaziali? Spero di sì. 
iPerché di questo, qui si parla. Illgioco. definito 
dalla Ocean un simulatore di volo spaziale con 
enigmi da superare ed elementi d'av- 
ventura, sembra unì concorrente di 
Privateer. dal momento che prevede 
lè; seBjppo dalla stag n una gie di 
i. con una serie diversa di li 
luppo a séconda delle scelte 
dal giocatore. Unttitolo che 
Emo bene: i simulatorispaziali. si 
fisa. veridoho sempre alla grande. e 
‘questo S@Mbra avere tutte lelcarte in 
regola, a cdninciare dall'asgiatto gra- 
fico, assolullamente di tutto (fispetto 
INFINITY WAR immergerà iligiocatore 
pali terno dijln intero/univ@itso alta- 

l@hte definit@ e realisiico, @igli Gonsentirà anchejundi libertà d'azione nofi trascurabile. Ultimi nota per $e- 

fe i chè l'intelligenza artificiale dei nemici daWrebbe essere molto difficile da superare e che il titolo del 

Peppino cambierà prima della pubbllltazione. prevista per gli ultimi mesi del 97. 


NO RESPECT = DID F22 Air Dominance Fig 


Sletg'un @ercenario e | | Finalmentearriva ilgiogo che 
tavafate fer una com- || | moltiattendona da tempo: il se 
PI paglia mirlerari@: a bor- guito dell'indimenticato(EF2000 
do del vostra,caccia da f | sta infatti per vedere la luce (an- 
{battaglia dovete tenere chi se non c'è aficora una data), 
alri mercdhari al soldo Questa volta i geniacci della DID 
dira pagnie mi- f. | hafino abbandonato l'Eurocaccia 
aitrarieltdbtani dal vo- | | e sîsono buttati sull'F222. il nuo- 
giro rorrigiho battaglia | | vo@ereo americano da superio 
BpaziateMarcade uno rità aerea: comunque non im- 
onto tuttil costava tan- | | porta che cosa simulano. a me 
fio cir? NO RESPECT. | | basta che simulimo. Natural 
lo alfnio fiargre di di- | | mente ci possiamo aspettaré 
pat Iinteregfie. è un tuttè le caratteristiche degne di 
dueligifino allli morte | | un signar simulatore: missioni e 
combiliidito ifffambieà- | | campagne realistiche. wingman 

tazidhii Mraficamente | | assolutamente perfetti, nemici letali e soprattiltto la nubva possibilità di 
LI Rd; : comum- || | l'intero corso degli eventi in mafjiera puramente strategica (mafbilora Uno che 


le aspett prinelpale del pfogramma Le essere l'azione fifihelica che | | compra a fare gn simulatore di valo?)JA parte tutte queste cose. chie sno pialiro 


attendi, che potrebbe fare alla fina differenzalia ilLoBsucces Ùl cuor@ del gioco: vaglio far nbta- 
UN buéb nell'acqua. Le ci Te come la gralficalabbia ormai 
sticheldifGioco parlano. oltfe che raggiunto livelli tall da mandare 
dell'afmal immangabile opzione mul- in brodo di giuggiole (ma che è?) 
tigiocatore, della(Possibilità di scelta Lo ‘anche il più ingontentabile dei 

tra quatt li di astronavi di loti: le nuoy@ chicche per questo 


20 livelli da per tre valle. il gioiellino sano moltedigiusto per 
È Inott 


tn] 


aiutto in gi Le con effetti visiviea citarne unaî nominollo stato di 

pirotecniei grazie a particoli@fi " nuvole chel finalmantelfè più o 

È. SJ ue doylflbbe essél meflo trasparente a sec@nda del- 

to eli la densità, enon più unitielo gri- 

gial Pare. inoltra chelfroveremo 

bi anéhe pioggia/@ hevgi.. non vedo 
al 


l'oral 


In parole semplici. VIPER@ uno spara e fuggi tridimensionale che VÎ vede impegnati in batta- 
glia alla guida di un elicottero da combattimento. Laitrama è ambientata ai giorni nostri. ed è 
assolutamente squallida: gli alieni si stanno infiltrando in tutti i principali governi del piane- 
ta, sostituendo la razza umana senza che questa se ne renda conto. Un uomo solo conosce 
la verità e un uomo solo può fermare la minaccia: superfluo dire chi è quest'uomo. In breve. 
Vi troverete a volare 
sopra alcune delle 
tà del globo im- 
pegati in'una sfida 
impossibile contro 
le preponderanti 
forze nemiche (pre- 
Pofideranti? Terra 
vs Uno!). Quello che 
dovrebbe fare di VI- 
PER unsignor gioco 
è la cura posta nei 
partigolari e nell'in- 
telligenza artificiale 
dei nemici, in grado 
Udi offrire una gioca- 
bilità e delle sensa- 
zioni che fanno dife 
alla Ocean che que- 
sto gioco divéhterd jlinuovo metrg di paragone per il'genere. È che posso dire iaf mica li posso 
smentire'serizà manéo aver visto un demo! Uffa, queste preview finiscono tutte'con un ‘aspettiamo 
e vedrèmo'...e nidn so neanche la.data di uscita: che ciyolete fare? 


Speciale 


Silver è ilnome di un malvagio 
stregone chie da 99@anni tiranneg-! 
gia in un favoloso universo fanta- 
sy: purtroppo per lui ora la pacchia 
è finita, perché arrivano gli/eroi, 
Questo gioco è un'avventula strae 
legica creato seguendo le migliofè 
Tegole del fantasy. che immergerà 4 (HA si ATLANTA s7 
i giocatori în un mondo gotica e 

misterioso. pieno d'insidie. Potte= 

teiscegliere trakcinque diversi per- 

‘SgnaggIOGNUAÒ, animato dai pro- 

Pi propositi diWM@ndetta personali. 

@lbovrete Quidafiil vostro alter e- 

90 in ambilentazioni.che sembrano 

eSSere ulffadettaglliate e ricchissime di animazioni. Un'avvenitura punta e cliccà ripresa da inquadrature di stampo 
ciffematagrafico.‘ehiisia un diretto concorrente per Eestatical2 e giochi del genere? Per ora lalpress release nonisi 
sfinge olfre. senzai&mmeno accerinare alla configurazione richiestaleai templidi lavorazione del pfodotto. SE@- 
mate leVventure nofigroppo cerebrali{@l fantasy tenete d'occhio queste pagine/fei prossimi mesi, 


PILGRIM 


dco'd'afventuta in 3D ambientato nelmedioevò, vale.a direfhel mio periddiolstorico prefeffito: un'era 
piena di efesîie, crociate &cavalieri efranti/La storiaîharra di uniprezioso efantito manostrittosacro cheiil 
gialane figlio del priore di una setta nota came Ja Fradizionie' deve conseghara nelle mani di Un saggio di 
‘US: purtroppg per lui il Papa Innòtendo fil ha inyiato alle sue e; it grande inquisitore Die- 
î go DIOsma. con l'ordin di en- 
| trarelin possesso a tutti i costi 
\del manoscritto prima che cas 
Îda inimani eratiche. Non c'è 
Tche dire. un belquadretto alle- 
igro, Dopo questo breve? rias- 
sunta di quanto ci aspetta ve- 
gliamo come sarà rdalizzato - 
l'universo di gioco: la caratteristicà fondamentale È la presenza di uflì nudva fecnolbgia Video, 
&Ehiamata CAS. che promette meraviglie: lè specifiche tecniche parlano di 28fotogrammi video al 
Secondo su di Un Pentium 100MHzcon leltore CD 4X. Per il resto le ‘solite/igose: animazioni rea- 
izzate con motion caplure e renderizzatelBu stazioni SilicomGraphics. ilgiaco della vita perigli a- 
imanti dell'ingiustamente tanto eriticata étà di mezzo? Puòlessere. ma per saperlo bisognerà a- 
‘spettare fino alla fine del 1997. 
Davide Solbiati 


[lare in un modo piena di pericoli 
All'improvviso egli si troverà prigionié= 
ro sulla navéifantasma di un terribile 
baronaffi@@ità*al vbadoo. e dovrà egi INFOGRAMES 
stess@fdliventare un dominatore di que- 
stailfl'emenda disciplina per mandare 
x alfaria i diabolici piani del suo avversa- glo sembra proporsi come un se- 
E LI fi. chelttalfi per imposiassarsi delle rio contendente altrono detenuto dal buon 
afifme GiltUtiNi bambini delli zona: fogflnatamiente Kid nomibard olo nel suo vecchio Tomb Raider. anche se jl protagonista è decisamente meno ‘initaressan- 
dampifio. malpotrà coflarelBÙl'aiuto dell'ex@Maggigt doro del tefflbile barone, te'agi tratta infatti di un agente.segreto amrican Încafficato difelimifiare uno 
\[&taneb di subite la tirafinia dell'padroné. Uniavventuraì decisamenteliiaressa: scienziafiche tiene sotto la minaccia di una serie di bombe digitali tutti]imaggio- 
a quanto pareitiove leanimazioni dei personaggi son@ state pai la tecd ri hetwork di computer mondiali. Come agtadé sempre di questiultimi tempi la 


[era soltanto un ragazzo come tutti gli 
(altri ragazzi. e mai i suoi genitori avreb- 
Beto immaginato che il suo libro di leg- Ar 
(gende haitiane lo avrebbe fatto precipi- AAUS 
— — 


ella molfbn caglbre e titti sirigoli odgetti di tti i focali delfiico sono | | realizzazione tecnica lastia a botea apert: tecnica voxel & rendeffzzaziaNiimagi- 
iplatamenle tridimensionali: per gestire il tuttò la Infogramesihià creato Strali per tutte le superfiti, ovviamente realizza. 
interfaccia dirgioeb estremamente s&implifi- % te si Silicon Graphics. eun sistema d'intéllig@in- 
, chè permeltte di gestire tutte lè azidihi pos- È za @ftificiale particolarmente evoluto, che c@h- 
Îîli con un'sinigolo elick del mouse (chi questo = senile a tutti i personaggi 
p FI bene resta ancora tutto da dimosira- persone reali, Il tutto conditolcon una giocabilità, 
.JAV00DOO KID nn vedrà la luce primfi dei aradel@'una colonna sonofà eseguita dall'or4 
lesi finali dell'annasper cui per adesso riett@ sa chistra Sinfonica di Mofita (0). Se avete un Pena 
Îl cilore in pace @ aspettate. tiùlm 100 (@ sono sicurgithe l'avete) dovete solò 
i attendere fino affine aniio. 


rea delli uest avventura con elementi di giocd 
le vi mette alfbMandolbii un manipolo di eroi imy 
iato inltina corsatcontro il t&mpo periscoprirglil Libro della Coffosaenza prima di unigruppo di 
ini Trama piuttosto ifflazionatà, ma glfesto glloco dellafinfogrames cerca piùche altro di emer- 
i i Î ‘geretonie sue peculiaritàifecri- 
‘che: per la sua realizzazione. in- 
fatt@ stata sviluppata una nuova 
tecnologia. lalVoxiso/3D Sprite, 
‘che permette Gi unire il dettaglio 
Îdelle buone vecchie isometriche 
Îcon là libertà di movimento cond 
cessa da un ambienttè tridimena 
| sionale. | risultati se devo essere 
‘sincero a giudiare dalle foto nn sono @ntusiasmanti. ma come al solito'prima di date giudizi biso-. 
‘gna yedere come finirà la cosa. A sefifire È programmatori ayremaiazione diigiocò di qualitàdni 
Quantità e senza bisogno di computer:imonstre', dal momento che è espressamente esélusà la rie- 
daria Cesfità di possedere un acceleratore@D 0 un Pentium dotato diMMXIPer fineannò. 
lenaitarn Dagfide Solbiati 


PUOI SCEGLIERE UN NEGOZIO A CASO... 


OR DI FIDUCIA! 


To LÀ 


GIOC Fa LIS 


Speciale 


TI fi Mieeronie verrata main 
FI RACING Sl 


3 NI 
notife da quinta Come'POÎ è stato il pri- 
ipgngvSipotreste pena mo gioco là grado di av- 
Sare di trovarvi dll | valersi dellla tecnologia 
fronte alGgB. piutto=Yl | Maud ipaaltoà delturto 
sto clie @un syo, seni ca dei 
aralfino 22 i pi 
de few, on ff sie sensi 


Î pinta di veri 
aggfornati augbm piedi Pecci 


xi} piopato delfPi998 | | tamente integrato con le 
fe peri È schede. gfafiche dllipo 

Vetine pero sari 10% metire da glitate 

ce Fcaficard è sfato reso del.flitto i- 
tato isoft ||| | nuti). così questo Tonle 
e oi dite)| | Trabble dovrebbe ds 


Fugîte. iBettagi il] | redit primattitoto chie 


È co Vl IÎ| | strutterà appieno i processori intel Pentium. in sostanzajci tralfamo alle prese 
ri Ron dar cofì un argadeladyentur di altissimo livellaficome! dimostrano Itue foto.che pos, 

tel ammirare e i dati técnigi che abbiamo letto sulla pressiFelease edi culvi m 

tiamo al correnté in questé righe. Ogni livello vanterà und quafftitàlindustrìale Hi 

texture (alddirittura 8 Mega) ella fluidità è garantita dalla stratoferica gifra di 601f- 
péisullofihermo pf anhirare afmeragigimi personaggi reatglt ri 
mension@fima non p@nsate che il gioca si bagl @ihicamente suyl'prodiglitecnici. 

Il ffotagonista è un essere di nome ED. il quale dofirà visitare quindigi mondi dir- 
fergihti al finelli trévare &- 
nafMisterios® pozion@ ma 
giò che av@va &mariito în 
uf'attimo di imbruttimen= 
{dî naturalmente nafiman- 
@heranng alcuni sil 
ioni progiti a metteligli ib: 
istoni frafl menischilf peul 
i sarariho da eviffire trapî 
Pile dilbgni sorta. pér nomi 
parlane dei numerali proé 


bleml'che occorrerà risale 
lay. 1Mmulti-. 
play n RO, cAAMFrenrre ERI Vere affidando alipropîflo 


ingegno. Uskîta previfita 
latporaneainte. atravered fi ì 
sette giocatorillimani: naturali ile, @revta ile per mIArZONagil'annioi pile 

iodem cf un ario (i Sfsfoio - È È 


o cod di 
vetturif'a, 


ionship. 
Quanté Eccoci, & parlare 
dell’enniesiimo gioco.di 
alcio, questa volta in 
20; dal punito di vista 
legnico segnaliamo co- 
mie le animazioni del 
calciatori sono stafe 
curate molto curate. 
n grazie alla tecnica del 
ilsùc-. 2 | rotoscoping. Il databa- 
p4 dii A se dei giocatori. ag- 
feto A giornato all'annata 
Payuta. 96/97, comprende 
una nu 7 qualcosa come seimila 
avvent atleti. ma il punto di 
|, dedicata "i n E forza del gioco sembra 
l'piùg picelni i proprio il realismo (so- 
(E jamo da, | no perfino previste delle condi 
gini in | ( zioni metereologiche avverse), 
sti dalla il in forza anche delle numerdse 
foto che po- -_ telecamere (una delle quali de: 
tete"vedere È Pi digata ai rigori) che riprende- 
converrete ) rafiho l'azione. Scontata la 
Con me che sibilità di disputare tornei o 
non è si a campionati, mentre per gli ap- 
scherzerà & passionati surfisti viene offerta 
affattolilge- "i l'unica occasione di far cono- 
Nere non è , scere a tutto Il mondo le proprie 
quéllo gei ralmehie \rattàlto.da TGM. ma non'escludiamo un Fentuate re azioni più spettacolari; recen- 
censione ca fei pfossimi numeri. sione)garantita per il prossimo 
jauro Bo: (| 


IGMESIAIE I. bd 


Da 

ccglo regÉn il nuovo capitolo della saga più fampsa della Bethesda, 

strali 0 cong diavolo le volete tradurre. Reduci dalle avventureidi Dag- 

ra ierimie erre spa pene re i personaggi!). decidetle che è il 

d'elite del Re, a ponelelalia fitova del Battlespire. Una specie di 

mor . dal q@ble sî@htra elbi esce S&mpiiBfvincitori o sconfitti) per il fatto che 
Ani gi 


ì Peccalfo chi al vostib arrival qualfia di terribilmente potentelabbia 
lanciate can iu c'è peo capre è bisogno d'aggitingere che vi 
à rete bloctati alllinterne. 
spireverediterà da Dagger- 
fall'iaîgreazione del pefisonaggio e 
la totàlle libertà di movimento. La 
press&release non paffla d'altro 
per quinto riguarda l'ambienta- 
zione. fierciò nofi vorei chè tutto 
si riduaesse a un im@enso dun- 
lire all'avveniira Eontro i 
tek, potrete creare un giup- 
di find a sedici giocatori ufpani 
competere nel soffertaneo 
orare per fait fugri il mala 
tutto in un ambiente text 


1) noh richiedella 3DÉk per girare 
meglio: un Pentium 90 can 16 
ÎB di/RAM dofrebbe bastarvi 
Prepafatevi all'impatto per dopo 


THE 10TH PLANET 
THE ELDER SCROLIS ADVENTURE: Bf rn 
alla centesima volta che leggo 
sui fogli della Bethesda ch il 
lorolengine è il migliore di futti, 
una considerazione la devo fa 
me. Volete sa il nome di 
quesito motore? “X-n-gine”. 
don lè “n° chejsta in posizione 
di esponente della X. Sì legge 
“Ecs-èngine”. Non ricdrdo più 
difeosa sîlfratti. è mi stuserete 
s@ nonwWado a controllare. ma 
solo abbastanza sicuro che e- 
sisffeva già un precedente mo» 
tor Bethesda di nome X-Engi- 
ne (quello che muoveva Terimi- 
natofiFuture Shock.iiusto per 
spiegarci. NdMax).Îll quale si 
pronunela allo stesdò moda: Il 
nostro direttore es&cutivo. 
sede di abbeverami@nto, ci 
ceva notare che ultimam 
{dinuove to sertibrano fat 
Con lo st@impino: io sto scri 
po più avventugiso che Vendo preview di seguiti dei 
ich con Naif seguiti dei seguiti. e ora devoi 
pureisubire il riciclaggio 
nomi del motorergrafico? 


pena! 
Vabbeh, tiriamoci su il morale 
‘con il fatto che Tenth Planet 
inî moi a non sembra essere niente ma- 
inario a cul Spar Tornato a casaJin cerca d'infor- le, Si tratta di un gioco di com- 
|rzini cp n pr aorgeefpagtisi a strada battimento spaziale nel quale 
pl Ù è po: sett Può esplorare. avrete a disposizione un certo 
RI. coni Sarà tutto in tem- numero di astronavi da perso- 
b eccezionale. ma 
via te dobbiar movimento. Un nalizzare in oltre cento parti 
Pentigm con ULCO RAI Goriosità, verse. Il sistema planetario, nell 
quale si ambienta il. gioco è 
composto da un'ottantina di pia- 
neti. teoricamente tutti esplora- 
i e popolati da personaggi con 
uali potrete interagire. Gli a- 
ni, i nostri eterni nemici, han- 
no intenzione di prendere pos- 
sesso della Terra e voi dovrete 
impedirglielo. A mano a mano 
che ne scoprite i segreti, inoltre, 
potrete riutilizzare la loro tecno- 
logia. Lo svolgimento dell'av- 
ventura non sarà necessaria- 
mente lineare, e saranno le vo- 
tre azioni a determinario. Buo- 
na fortuna! 


pon 


- Ecco ilmomento del patiti dell'azione anche in 
casa Bethesda. In X-Car vi viene messo a disposizione una specie di prototipo da per- 
sonalizzare come meglio credete In\ogni piccole particolare. Per poter ottenere î mi-_ | 
gliori risultati. l'avanzatissima fecnologla moderna dispone anche di strumenti tele- | 
‘metrici. Volendo. potrete ridisegharre lalearrozzeria e scambiarla con amici e coné- 
scenii via Interneti tracciati saranno dieci, cinque dei qualiîfedeti ricostruzioni di per- 
corsi attualmenite esistenti: MidONio/Park. LimeRogk? Grattan Raceway. Putname 
Thunderhill Park. Sia questi che gli alii potrete maglificarii come per avvicinati il più 
possibile all vostre preferenze. Il giocò supportagi massimo otto partecipanti in mul- 
liplayer. 

Da notare che. trai brevissimo!sarà isponibile uf sito appalto perixeCar.lgon informa- 


Speciale 


ATLANTA 


Il primo gioco autafifo- 
dottoffa qdlesti progfanimatori, autori di Scarchell Planet,$a@ 
quel Subelilture di gui, nell'autunno scorso. Vi delimo un primo 
assaggiolf@tografico, Fate parte di una razzalbi affiimaletti\mari- 
ni, abbagitanza bellizosij divisi i fazioni. chè slfiscannano ogni 
volta chi posson@. Distruggere Î rivali sarebilo scopò di una 
\Vita,nofioss'altàd che i vostri del. gli uomini, @Bntinuang ad am- 
mathbareil' oceani (e quindi casa vostra) con ogpi sortafidi spaz- 


zioni, demg del gio- 
co. patclii e una 
competizione spet- 
tacolarex Ehi riu= 
scirà a fare il,mi= 
glior tempo vincerà 
una vera Sedia da 
cabinato. funzio- 
nante come quelle 
della NASA JState 
già recandovi” al 
motore di ficerca? 
Va bene. allora vi ed 
vito lo sforzo: il sità' 
è wiw.xcar.comi 

Alessandro La Spadal 


2fraflVedendo come hanno conciatBiil loro Idi ambiente, non c'èidltaspettarsi che trattino maglio il 
gfostro. Tanto più che l'inicuria degli dimani vi è anche costata l'affetto dei parefti: una lattina abbag 
[onata vi ha infatti devastato la famiglia. Ripîeso il'contfplio dei my, l'obieltivo pringipalefdivenita 
‘mostrare a tutto il popola che'gli umani sond tutti fuorché diviniima soprattutto che farti/smettere 
ngh è impresa dell'altro mondo. 

Ne! gioco dovete guidare Una ira dieci tipi di favi. indina sorta di shaaf'em up esplorativo caf'con- 


giorno di missioni! L'atternarai di giorno e notte ha dato modo ai Criteiàn di inserire effetti diluce e 


lensflare a più non posso. Fandali e creature maglie sono stati studialià fondo. per riporialfli fedel- 


mente nel gioco. Un'anteprimaitome questa nf si può concludere senizatcitare Window8"95. Pen- 


tium. supporto di MMIX e dei vari atceleratorilgirafi 


AQUATAK 


Vorreste fare il PrinciferAlberto ella Situazione: ma infpiù rispetto dl futuro soyrano di Monaco a- 

vete solamente i capelli? Bene. èlmeno le. Sue. emozioni potrete. provarle con Aquatak, uno'dei due 
{foli Criterion in dirittura d'arrivo. Stavol- 
ta si tratta di guidare un velocissimo mo- 
tostato da corsa, facefido attenzione sia 
‘alli‘avyersari sia agli. ostacoli naturali. Si 
pr glocare in due con schermo splittà- 

{to orizzontalmente o fino a un massimo 

di sei in'multiplayer. oppure ancora uno 
contro uîfio via Internet. Garantiti il. com- 
mento durante la gara e la.grafica in hi- 
res: Varierafno sia le condizioni di luce 
che quelle meteorologiche (aspettatevi, 
per esempiop qualche banco di nebbi: 
Per solcare le onde a duecento all'ora 
procuffalevi il solito Pentium. magari 
MMX.è opzionalmente un acceleratore 
grafico. Il libretto di navigazione non è 
necessario. 
Alessandro La Spada 


DITO 


ARE THE CaamPion, 


GR 
HAMPIONS 
My FRIENDI cuAMPIO 


Questa volta la differenza 


DO rrgusS 


la farai tu. 


Puoi scegliere i migliori 


giocatori e le migliori 


squadre d'Europa e scontrarti 


in gioco tra i Campioni. 


8u licenza UEFA, con 


innumerevoli opzioni: 


‘angolo di visione, regole 


di fuorigioco, durata della 


‘TUTTI 1.MARCHI SONO REGISTRATI DAI RISPETTIVI PROPRIETARI. 
» 
f 


partita, scommesse, replay, gioco 


realistico o tipo arcade... 


Set CHAMPIONS 


E MANUALE 

IN ITALIANO — r = 
| | | 

REQUISITI TECNICI: LL À G (0) 

NECESSARI: DOS 6.0 O SUP., WIN 95, 

PENTIUM P75, 8 Mb RAM, 40 Mb 

LIBERI SU HD, LETTORE CD-ROM 2X, 

SVGA, SCHEDE VIDEO 1 Mb O SUP. 

CONSIGLIATI: DOS 6.0 O SUP., WIN 95, 

PENTIUM P120, 16 Mb RAM, 70 Mb LIBERI 

SU HD, LETTORE CD-ROM 4X, SCHEDA 

AUDIO 100% COMP SOUNDBLASTER. WWW" OGEAN 


SVGA, SCHEDE VIDEO 1 Mb O SUP. 


] 

A | 

| 

167-821177 LEADER S.p.A.-VIA ADUA 22-21045 GAZZADA SCHIANNO (VA) |LEADER per] 


VISITATE IL NOSTRO SITO INTERNET: www.leaderspa.it 


Speciale 


POET >> TR OC DIRSI 
_OFLIGHT AND DA DARKNESS 


lanto per cambiate, la Terra 
rischia di fare una fine me 
schina). il protagonista del 


1ssoché scontati 


i Strà da attendere 
mo. Vestiretà i panni 


e  pottare fi 


poci 
re alti personaggi non è però l' 
visto dhe il vera;punto di Sue è costit 


TA hand rispost 
iso@ino: fin so si 


ricordo solamente che tutti i nemici che gli sì bareranno di fronte. L'intelligen- 
militare che ha i da 4 al solito;Sì preannuncia qualcosa di real- 
mente strepitoso (siete tutti impressionati. non è ve- 
r0?){beh. da quello che ho visto io. consi 
del gioco. è un bel passa avanti. 
che sembra che le vostità azioni verrani 
modo da modificare la'Storia in'base 
compiuto in precedenza. Attendete con 
che ion venga fuori qualcosa di buono in Uh campo, 
quello degli shoot'em-up..i cui di gi 
per il nostro PC non se ne ono praticami 


idee un po' confuse? Allora coi cn: Î 

‘comando di cinque supereroî' o di mantenere il luogo 
in cui abitate vivibile dal punto di vista gella/criminalità; il 
dello della città si gresenta come estremamente accurajfie 
considerando cheviene offerta la" CES coi 
Viinathi sine di vg posséssordi informazioni, iù 
pròseguii ‘Osta chiaro chein Guardians. 
Justice una corponinte fondamentale sarà rapprese ri 
Sarca na gppii to 


YODA 


IL ORIES 


“Non provare. Fai. 


O non fare. 


Software 


eg» in italiano 
t yCTo% 


% www.cto.it 
e E 1997 Bicasti im Ltd. Tutti i diritti riservati. Usati sotto autorizzazione. 


Speciale 
C SOIA 
SIM CITY 3000 


RI 
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STREETS OF SIM CITY 


Le premesse di questo titolo * 
Sbno esaltanti, peccato che in 
quanto a\realizzazione tecni- 
ca. fer quanto s'è visto fino- 
@bbia sollevato più difuna 
efplassità. In oghi caso. 
Streets of Sim City d'un gioco 
di “spgliteliate”. ovgero un si- 
mulaffore di guida con forti 
componenti di combattimen- 
16 - una specie di Interstate 
frbanogliisomma. Cinque 
tri cittadi= differenti veicoli e la consue- 
air Pai ta serie diarmamenti (missili. min. mitragliatiici g cdimpagnia Blla}iso- 
Sl } no ilisto bellbiglietto da visita. L'àspetto più intefegante dellflitto.Eo- 
I vastto, A minque, rinfiane il fattò che potete importate le vostre gittà coffruite fon 
ì Sim City 2000 @ darvi battaglia peffle strade di “casa vos: visto che 
la serie Sim non ha di certo fatto della sua bandi@ra l'afione sfrenata, né 
tantomeno la vialenza. potete anche scegliere.lli SuridayDrivet\Mode e 
olargî platidaàmente 
le vie della citt ottenefido 
così umipunto dî vista mito 
originile delléivostre dfiea- 
zioni.E il supporto milti- 
plaffer? E' aiiviamiente ga - 
raffitito, tramite mOdem. 
RII| LAN0 internet) per.&contii 
c@h un massimo di gite av 
Yérsari umani,E 
Vediamo giù all'an 
{Strada..Le non di 
le bomb a manoli 
»P 


persino ins 
Î Altre piccole 
varietà delle 


NIGHTFALL 


Chiudiamo il is con Nightfall. un gioco d'azione in 30lche vi vedtlimi 
Personare un incaricalto di esplorare un pianefà vergifie per vefifica? 
ne lepossibi 

biltivet In proff 

la faccenda siffi 

duce a far fuofi l 

forte dilvita dle 

ne che già lo occu- 

pano Rie fare po= 

sto alla cara vec- 

ghia umanaistirpe. 


Wiente di impres» 
VERRBBBBBET ici concorreni onante dl pi 
. leressanti sviluppi, come la pos- di vista grafico! 
sibilità di fondare una se le e lanciarsi alla volta di Marte. Potete ma alcune carat 
decidere di rappresen ta oppure di agire per vostro conto, di teristiche interes- 
e in armonia scambiandovi le santi come la va- 
enerffetiche. strade. indu- riabilità delle con- 
Visti'@ ci far fronte: eviden- dizioni climatiche 
ti 0 . perché Vi capiteranna terremo- e della stessa to- 
ti; collisi D /&splosigni gassose e invasioni pografia del pia- 
aliene. del i della stessa NA- neta. dalla struttu- 
‘SA, perci $i annuncia piùlchi ‘solf oppure contro ra evidentemente in- 
otto simpatici amigi: ta Luna no tati stabile. Potele muovera 
>», } vi ovunque desideriatte 
: a È sulla superficie. di not- 
iorno, e pote 
anche catturare essei 
o manufatti al per 
delle loro 


tipologie di armi di 


PESA fi se, da montare sui tre 
SUNT UIZAPLII INRix veicoli a vostra dispo- 
sizione. Ho detto tutto? 


© e lo) Ho tt tutt. 


TLX) )cgicti d'un mondorperdàato 


UN'AFFASCINANTE ESPLORAZIONE 
UNA DISPERATA LOTTA PER LA SOPRAVVIVENZA 


Viaggerai nel tempo ed entrerai nel 
mondo di Atlantide, una civiltà 
ricca, meravigliosa e sofisti- 
cata. 

La Regina Rhiea governa 
quest'isola di pace e di 

benessere4Il suo è un 
regno pacifico - 0 no? 

Scoprirai la verità 

entrando nella vita di 

Seth, il giovane eroe 

di questo mistero che 
si snoda attraverso 


cinque (CH, 

Vi 

pro] a 

risultato può decidere il desti- 

no stesso questo affascinante 
unive lato da macchine favo- 


lose e maggi imprevedibili. 


parlato 
in 
italiano 


eLa tecnologia £ 


proprietaria OMN*®MR offre 

una totale libertà 

di visualizzazioni 
eSpettacolare grafica 3. 


tutto sche 
eL'animazione 
motion captur 
sincronizzazione labia 
*Audio 3D: sentirai i pericoli avvicinarsi 
prima del tempo 3 
250 personaggi con cui parlare. #1 
#5 affascinanti mondi, ciascuno con la sua 


cultura e i suoi misteri è | A 
O ON (CRYO| ONI 


= | 


di ETMONO 


yCTOY 


http://www.cto.it 


F 
i 
E 
8 
Lai 
î 
$ 


dell’anno 1996; è. me tale affermazione sembra un 
ira Croft ha aperto una nuova strada nel mondo dei vi- 


i in soggettiva tutti uguali e delle miriadi di giochi 
la bella bambola Galgnate gag che 


jonan- 
trama nondl è dato di sa- 
che vanta un fisico che mi farebbelnalevolment 
mondo fantastico nel quali 
e il suo viaggio alla ricgirca 


MAGTIVE 
TAINMENT 


quasto punto 
atmare 


yo fanno 


vengòni 
rà dar] 
vero da divertirsi. Perl 
quanto riguarda il tilo- 7 
dere, misentoldi af- {o incui vi garlo in q 
Dreîms to, te righe, Sappiate 
ta nel meraviglio: : Il glocdfsi 
esclusivo ini 3D) 
der All @inesime fo- tiscelUna visual 
sal@za, il chi è tutto dite. a dir poco stral 
A condire ito pone: p 
deranno moltepliti se- alla tecnologia 


quenze cifîe rafi- incrobiizzazio! 
che. ma in ogniffcaso i con ilssonoro, tiamolda parte 
lvo- amd ul pa? cosa hail offri questo fi- 

Vi leogiocatdri! L'etoe di turfio verràifinizialm 


tei ino Sii 
tue cinque i colin I" 
hi o dirmelo 


Clare fe dita e asp 
almefio un meseti 
Saperne di piùS 


pulous3. che non ha 
bisogno di descrizione alcuna, mentre in queste righe vi 
parlo succintamente di un titolo, Interventian. che vi porrà 
nei panni di una creatura molto simile a Ufiio. con lo sco- 
po. nientemeno, che di gestire ui so, Eh SÌ, 
alla Cryo fanno le cose inigrande e se gi vale in sol- 
lucchero nel gestire una città (SimCity)? \moci con 
un infero universo. 

Praticamente le no- 

tizie che ho ricevuto 


a 

dotte al minimo e 

futto quello che so è 

cherdovrete preoc- 

cuparvì della salute 

della Vostra civiltà e 

far prosperare i po- 

ee | veri mortali in modo 
ino ambientate le azioni Il nemicò di- fi siate) pura 

sompre pj intelfgente ol passare ontro altri n 

del temp. Aspi 1 fuciosi fino alla fine per cui viene davvero da doman- 


pi 1 i ; 
7%, É loco sia questo Intervention. Aspettate 
UO mao 


FIGHTING FALCON 


PS 
=; H | paesaggi sono dettagliatis- 
e Nessun pilota + Xx n? 


vorrà mai j A là simi, utilizzi dati topogra- 
b- De 

abbandonare = fici reali, il cockpit è 

' 

l'aereo! & autentico, l'animazione 


stupenda, gli effetti sonori 


= 
fa 
£ 
2 
3 
È 
3 
CA 
z 
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9 
È 
° 
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9 
to 
2 
z 
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Adrenalina a mille, men- 


tre combatti su tre zone coinvolgenti e 


di guerra con missioni la gamma di 


aria-aria € )_® 


aria-terra. 


1 armi completa: 
manca solo il tuo 


coraggio e la tua abilità! 


id 


CD-ROM E PERRNERIC 
PROGRAMMA MENTE NIS oa 

IN ITALIANO n 
REQUISITI TECNICI: 


(CONSIGLIATI JOYSTICK F15 E TALON 
E F15 E HAI 
167-821177 | LEADER S.p.A.-VIA ADUA 22-21045 GAZZADA SCHIANNO (VA) LEAD. EADER 
ì VISITATE IL NOSTRO SITO INTERNET : www.leaderspa.it _|L 


Speciale 


dI una onice parcora rei 
FLYING CORPS GOLD 


Se Flying Corps Wi era piaciu- 
to. può darsi che questa ver- 
sione Gold vi faccia innamo- 
rare: i miglioramenti sono e- 
guidentissimi a livello grafico. 
WWisto the Flying Corps Gold 


tandard ____THE GOLF PRO 


fect3D. Au esempio. utilizà {Non gosso dire di essere un appassionato 
pere pe eee tela gl perciò mi personezpie salt cono. 
tit sco assolutamente il sighor Gary Playeri 
pstantemegge avveralillgiocatore'che harofferto la sa 
magini al se- | | consullenza @ la sua immagine per la nia- 
pieni negli lizzazione di questo gioco. Alla Empireong'onvinti di avere fra le Miani 
isto Ueiià l'uscita di la simulazione golfisiica definitiva, soprattutto in basefad alcune carati 
era fatto MR: ristiche che dovrebb@ro rende Golf Proun prodotto dnico nel suo genigà 
fe: prima fratutti. ilimetodo' di contrélio.flello swing. che fa uso di uns 
Stema denominato Mousedrive. Questo me- 
{9<0 permette, infeoria, di estguire/fbn 
csiardii Semplicità qualsiasitipo di colpo eseguibile 
trici sì ingoio, clisioni a mez Metfolt al, e strutta Utettivo nivinieno) 
dirvi 5 l'intelliglena artificiale & st \ouse anziché larll&sica triplice piresgi 
a 1 È lie del tasto sinisifo per indirizzare lapal® 
i i lina. darle forza difmpatto e controllare fo 
swinglPer riéreare ciascuno dei percorsi di- 
spghibili sonostati necessari oltre 18lmesi di 
laforò-uomo e in effetti bisogna dire ghe l'è- 
spetto graffito del gioco era piuttosto aca@ttivantefiPer lifinimazione del 
Giocatorgk che può essere Gary Player Gpoure UN giocatore “igfioto” di 
Sesso maschile o.femminile. sonb stati digitaiati oltre:12.000 frame, 
ce possono dille dual a oltrelf0 tipi di 
colpi diversi.În THe Golf Pro. viltimenta- 
telin due tra | pèrcofsigiù bellî e impe- 
ghiativi del monto: Sf{Mellioh. situato 
nella campagn@ Inglese e disegnato. 
intemeno chela Jaek Nickiaùs, e Hil- 
ton Head, situato negli SfatilUniti e dise- 
gnato da Gary Playéf' in persona. Ovdla- 
mente sono previsti percorsi aggiuntivi: 
ma ne paîrieremo meglio dîl'ttobrefh a- 


TI giocò degli scacchi ha sempre goduto 

di trasposizioni estremamente ariginali 

ftamente alle fattezze delle pedine. e questo 

f&onfondérsi &on la Reggior Latrina di Scozia) 

joco nofîisi chiamerà proprio "Chess". che sa- 

| Nonomenip all'originalità. ma il nome ufficiale 
pi è afftora stato'Stabili mefio. fa ogni caso. le pelline sona ispi- 
tu 


e alifmmagindirio fantal efgiodondì di animizioni davvetro deliziase: ol- 
j600Sequenzelin giaficia Idebit. con effetti traslucenza e ombreggia- 
‘smussati grazie all'uso dell'anit-aliasifig. 

sonalitàlf@ lo Scontro fra le due parti è di tipo 

zi bianihi sono infaltti buoni, virtuosi elta- 

cattivi, malvagi e puzzano di sudore. Insom- 

\cchi. è una lotta per la vità, lo scontro delle 

‘un gioco di Sacchi molto belllo da vedere che dovrebbe uscire entro l& fine dall'anno. 


CI 
re redensito I rolfmi sà che 
finisc@i sul in pb. si fote- 
va dare IL ovfero il se- E I. 
condo inaugurata con le gesta di Alessandro Mano. che dovrebbe téminarsilkop Giuli Cesate. 
Poi è stata)pregèntatf'una specie di seguito non ufficiale di iM1A2-Abrams, chiamato iPanzeî'44, una Simulazioneftotorellistica di 
da Guerra Mondial. Afic rbogil giagolfarà uso delle maggiori schede 3D e potrebbe dire lalBua, anche se fibn passo sinceramen-. 
unto. Perll resté l'inter oto sulla promozione relativa ai 
: i online. per'i quali ha creatà un'apposita! 
icOnline. appiinto. Olfre al già vi 
iders, è stato presentato il seguifo 


/afbirds'2. Miglioramenli'SUI rante grafico e 
iorè semplicità è coinvolgimento di gioco do- 
ti chiaveInfine. sembra che 


che tra i prodotti presentati 
IWild[Bill's Casino (dove 
ire il namignolo di Bill Stealy. 
pagnia). Speriama solo che! 
‘gifare di saldi veri. altrimenti 
paio di elementi redazionali 
ilfpotrebbero sibire ulteriori 
5 


Una delle più attese 
conversioni Sega per 
Saturn fa.la sua com- 
iparsaisu PC. e non fa 


È 


rimpiangere la 
ine casalinga per 


il 32-bit della grande 
"5% Manx TT pemPC è 
veloce e fluido/anche 
se porta con sé i difetti 

po. già patita suo tempo su/Sa- 


tto una partita al éabinallo ot 
e: effettivamente; al di I della 
iore palenza della scheda 
p. la sensazione di realismo 
inesdrabilméntéfpassando 


“vera” motò a 


joystick, 


dotato di forc@&feedback. 


Bilo dell'anfiliale coi 


accet- 


n - È 
la, @anfrontarsi con Quellfapolavoro che èlMol Racenie Gel 
lalegdi aspetio. gica inclusa.Purtrappal riti cisponibili ono sella 

r questa specifica Versiofle). uno dei quali ricalcalfedeli 
sull’igota di Man, di recente al centro di'grandi polemiche per.ll' numi 


di mori che questa competizione ha collezionato nel corsaldella sua'quasi centenaria stori@ Peftai 
rentalfe la profondità di uf gioco alfrimenti destinato a stancare prestò. quelli delli Sega hafino indi 


ttiarola così: Manx Tll'può esîlre un buon diversivo arcade sei siett 
dovette fare una scelta fra i dllè ho paura che fion ci saràltonfronto. E 
prevista per il mese di agosto! 


un'opzione multiplayér che caffsente scontri fra ben altagiogatori st tramite E) Interi 
Ò 


fb Sonic & K- 
e Sonic CD, 
arsa/sul PC 
Il piùlevoluto 

a direttamente da 

Senzà dubbio 


AI: atifcoll 


uova speciali moss. tra cuiliino spetfficolare 
rm il porcospino blwin'Undîyorticalfa trottola.IL'obie 
Robotnilk di impalises@irsi di algunefireziose gemyhe. 
ino custàbiti nella] iii Per falle questo Sor 
alcuni strani ucci Îickies 
do (a stolfla ci insegni 


i. In ogni capo. anche 
ina piattaforifa che 


ben si differisce, 
jenesjs o il Sat 


he i gioie! 


la gopolal 


cutibile, 


iùscena, perc 


all'ariginale: jl 
dealer sì 
fché ani 


rigoluziòne VF2. 


poi. anche in questo» Sega assicura”, 
totale supp@rto multiplayer 
biarsi mazzatt viaî LANI Interni mo- KE" 
Peniìl resto, tutte le cbse/Sono al idro posto: Apgade M@tè, VS Mode, Team 
BattifiM)ilottaltori; ognuno con il 
su lè di combattimento e le sue 
PraPrie mosse. ghe in totale sono 
qllasi 2000 (I). S&ltulto va bene, po- 
tremo finalmente @@dere di un pic< 
chiaduro degno diigiesto nome sul 
PC. almeno in aftesa.di'un im; 
babile miiracolò come una coi 
sione, di Tekken da parte: della 
Namco. Ma nél frattempo, Sarah. 
Akira, Jeffry® il resto della com- 
briccola fanno un appuntamento 
con il Vostro PC in programma per 


AGMATE 
TGM.ESTATE 97) 
Pre PI 


stancati di ceri 
cat i mtorigberehé l'ulici 


VIRTUA SQUAD 2 


Altro giro, altra/converi$ione attesissima. Virtua Squad 2(VirtualCop 2.nella vergid 
nelbrcade) nofiîè altrofthe Virtua Cop con una grafica migliorati con trellivellifi 
cisàmente più lunghi/e impegnativi rispetto a quelli del preglet e... blista, tutta! 
‘ql Il coin-op era divertente. la convérslbné per Satin anchéi e sarà bsì anth@l 
pettil PC. a patto di avereiuna pistola/perché usare, il mouse fier puntafiè il mini 
fa un po' cadere le braccia (e a quel punto spararefdiventa davvero difficile). IUprik 
molirtua Cop ottefine una valutazione discieta siTGM. matil buon SS face giàl@ 
sud tempo notafè lè scar: a - 
longevità offerta da questo g 
nere digliochi. Giochi che peral- 
tro son in continua evoluzione: 
basta fare una partita allime 
Crisis della Namco o allo ste: 

[House of tie Dead della Se- 

per fendeffsene conito. In o- 
Gni caso la conversione fmi è 
‘sembrata riuscita e i passi a- 
vanti inftermini di grafica. so- 
prattuttò a livello dilfexture. so- 
no evidenti fispettà all'origina- 
le. L'uscitalb prevista per mo- 


Questo titola segnati semi-de- 
butto (se Vogliam@ considerare 
l'eccezione di Sa Rally) della 
serie Sega Sgiofts sul PC. Fra- 

BI vtetlo minoré del più noto Virtua 

l'\Strlker, e conosciuto in oriente 

coM@Mietory Goal. questo gio- 
chino di calcio non ha niente da 
invidiare a nessuno, se si tratta 
di immediatezza e giocabilità. 
Sceglieteuna delle 48 squadre 
nazionali disponibili (i nomi dei 
giocatori sono inventati) e 
mentatevi in cinque differenti 
Modalità ligioco: dall'amiche. 
vole alla Coppa del Mondo. MI 
sono divertito /parecchio;con 
WWS su Saturm.e occasionali |. 

mente non disdegno di farci ancora una partitina (in genere con quel maritecatto 

del Duspa). | punti forti del gioco sono la semplicità dei comandi e la faellità con 

cui si possono mettere insieme azioni 

spettacolari: non dico che sia il miglior 

calcio disponibile su qualunque piat- 

taforma (ce ne sono @lmeno un paio 

che lo superano). però vista anche la 

carenza di buoni simulatori di pallone 

su PC. il suo arrivo non ci dispiace; La 

Sega ha anche in programma un altro 

titolo nella stessa linea: si tratta di NBA 

Action ‘98. chie arriverà però soltanto a 

ottobre, menlire WWS dovrebbe già es- 

sere dis; ile mentre leggete que- 

‘ste righe. 


WORLD WIDE SOCCER 


Speciale 


sure = 3 pom 
VIRTUAL ON Ta] i 


di coda (parlando di 
ferido. Affacciandosi ora 
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ce appunto în due, 
ni accelerate 


) feti : (Standard)*proprio per MMX e! 

— - ‘PoyferVR. con quest'ultima ai 
itemenfe if grado dî gi i rispetto atto effetti, a livello dfgraficae 

ui sardfla gcelta giustaiin dgni cas 

irtuaì Ong teli culialcuni giganti fobot “forti simili a dei m 
itralffo Pi er. salti, carîchè e toccate fughe” sano alla bas di 
iconsènte una liberi di movimento a 360 gradi. E iidovinatelun po’? Potete anche séond 
E via LAND Ing. br Ficraare le segiazioni gli bellino cgbirai ‘oiginali@(che! 

. aveva due jay! josto, naàralrifente, 


Tè due rispettive ustite per Saturn. USA Deluxe, Comunque! suppo! 
force-feedback. un'altra di quelle cose peffcui tutti abdavano pazzi 
fre d ittici 9 Seguiamo con Sega Touring Car Champlonship, ovverdîìl pidrecente:coin-opedi 
sci is gel? corse délla granide “S7 e dn ideale seguito di Daytona USA. Puffogpa all'E3 ndn s'è 
0 2 fisto: iolho comunque provîîto la versione Saturn e noti era filente ria! ef che 
n speffare. Il quarto e ultima titolo è Enémy Ze le pe ai 
in tà/E prima di chiugere. vì segnalò che è anche in usdita u- 
® ve di Sega Rally ottimizzata per MM. Lè differerize con quella stafifrd? 
ih. l'MMX promette un.diicramento di prestaziani nell'ordine del10-15%. glusto?. 
Ecco, più o meno ci siam. Un lampeggiol 


CONSTRUCTOR __ [Gua 


sura dit 

questalbreve carrellata sulla Acclaim! vi preseg@ 

tiamolùn titolo che ha decisamente poco a chelfa- 

re con i dueisparatutto di cui sopra: Construcfor è 

infatti ui lco$a che sta a metà fra la seri@ Si 

Cifye Sfilano lla Interactive Magic (reten: 

ta'su Questo ste$so numero) ro cofipito 

struife un impéro ecaffomico/@@stendafogni a Bia due. 
del vostrofbusineSs, ot zione della città e qualità della vita Sé 

a di massima, dovete scegliere uri obitivo tra i quattro principali: divetita- 

nti dinosaliri. trae in possesso di ogffsingalo terreno del pianeta, doîfi- 

Dina serie di n o l poter pure creare una cortil- 

lenti. Mn n î una vera e topa. Sembra chella struttulta 
d e che alcuni lano piuttosto ifiovativi, ci 
locatore e l@ risbrse umai 
(laVoratoril Forget 


ladri, mafiosifihippy e altra brava. gei 
lentemente il prossima autunho!” 


"i 


‘quando un simpatico standista della 
mi ha invitato a provare quésto gioco.hon sapendo 
lutament@ néillasono/rimiasto, sullè prime, abbasta 
ettieo. Data lalflera e propria ondatalti giochilper 3Dfx 
ti con la stampinoffhe si sbno visti alljE3, pensato di trovai 
originalità e pota voglia di fare. Invece. questo Farsaken'è to 
ro far parlar di sé è lungo.La storia è questa: il planeta Terra è orm@ ridol- z 
e un'olocaustò nucledre lo ha raso completamente al suolo. Scompafse leffadiazibni, òrdeldi mi 
tutto cià che di'buonalpossa essef@è rimaîito sulla superficie: vai contrellat&'uno di@uesti diforazià 
‘specie di motdciclettilanti-gravitaîzionalele se la varie bruttaicontro altrì disgraziati della bu stesa 
:cheg ianeta verde. Su due piedi. Fi eh mi ha riéOrdato fferracidellella Eì-/] 
tè dal'punto di vista ambientazioni”e un tantino più evolutàul front@ grafi 
15 personaggi disponibili, ognuno dot 
alo e nei dialoghi che inframmezzafio l'azione. 
‘0 multiplayer. Tenete un occhigiben aperto 


rr de se è ‘FAL: 
A 73 


tre gi 15 livèlli peftil gioco singolo. né soho pi 
qusto titalo e dercate di/nor annolarviprii 


din na mezzo é di unapropria pérsontalità che si fi-. 


...0°è qualcosa 
di malvagio 
in città stanotte. 


N qua e 


TUTTI | MARCHI SONO REGISTRATI DAI RISPETTIVI PROPRIETARI 


CD-ROM 


MANUALE 
IN ITALIANO 


REQUISITI TECNICI; 
DOS 5.0 O SUP. (WIN. ‘95), 
DX2/66 (PENTIUM 90 RACC.), 
50 Mb LIBERI SU HD, 
LETTORE CD-ROM 

DOPPIA VELOCITA, 
SOUNDBLASTER E COMPATIBILI 
(SOUNDBLASTER PRO RACC.) 


167-821177 


ti. MicroProse e X-Com sono marchi registrati e X-C. 
Apocalypse è un marchio registrato di MicroProse Ltd. 
altri marchi sono di proprietà dei rispettivi detentori, 


LEADER S.p.A.-VIA ADUA 22-21045 GAZZADA SCHIANNO (VA) 
VISITATE IL NOSTRO SITO INTERNET : www.leaderspa.it 


si zioni 
julle macchilie meno g@lenti. Una chicca che 
ci cri fici &l tàlche. eSplirafido i vari 
seni ie are cp fo PG} potresil ritrifarvi le 
textui nh oduegho ifScumefi preset slffastro 


molta Ba girefato che to schima di for RO 
Jositivi da attiva. porte da aglrire e dina buona! 


Siege Vi 
temp@ll nelXIV sgcolojper 
qUest'egbca medieyale $;) 


Gilstendo e attrezz: 
‘conquistare div: ta, ni 
lo sviluppo e difefiderne 
lressori Lite iene defini 

Lazione estri rega dallî che 

Mmforesto a sìzioni di plani-gll? [I 
razione delle ottiche di balfglia. Dife get egli el 
;sime unità (dai fanti - velta carne daffnacelli 
tapulte. dagli artificieti agli adietti 
gioco multiuf@ente chie prevelle fi 


[e pile d'olio bolli 
» gin massimatafot- 
Fà 


ben cinque CDI La famiglia 


r TEN 
ito su ha logica ‘ilofitafi Det 


i pulizie sona;intfatti coffipl@ 
‘utilizzati nelle maniere 


mente e sotto! 
l Net gioco feno pre: 


n rategici che 
lto curioso di vederi 


per sn È ina portal &heli trova nella eri 
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‘Rircordate la preview.di questo gioco apparsa sul nu 
mero di marzo?/Sembrava che l'uscita fosse imeii- 
ente. einvece& siamo nuovamente qui a 
pariarvene sefiza aveflo ancora avuto fra le 

mani. Per chi avessella memoria corta. il 

Gioco ih questione è una sorta di Mario Kart 

su PG; ovyero un giochino di guida diverten- 

te dove pifessione delle gomme. inclinazione 

degli alettoni e baggianate simili sono de 

samente Gff-limits. Potete vagare libera- 

mente altrav@rso & percorsi in. 3D, e scon- 

trafvi conlro/tin gruppo di sbandallî che, co- 

me voi, Eorrého,a bordo di assurde vetture 

che vario dalle muscle car ani ‘40 alle ber- 

line in puro stilelSA. Già. pérché la caratte- 
gzazione dfl Bfrsong@oi fun attore in W- 

reckin' Creil: fon a caso ognuno ha le sue 

mosse segrete per-provocare dispiaceri agli 
avversari (fiammal missili e ogni genere di 
diavoleria), tanto ghe pare si possano mette: 

re insieme delle vere @ proprie combo alla 

Street Fighterl Insomma. se. come me ave? 

valle perso le speranze di vedere questo gio 

colsul vostro PC. ricredellevi: la lunga attesaista per finire. 


EXCALIBUR 2555 AD 


| migliori elementi grafici di'Tomb Ralder can fiat- 

msfera di Zelda: questa pamposa definiziohe ap- 

pare in bella mostra sulla fress release di Excali- 

bur 2555AD. segno che allla Telstar pensano in 

grande. E è direlil vero iligloco sembra promettere 

molto bene, almeno a guardare gli screenshot. Le 

logazioni da esplorare sono oltre 200. dove potete 

trovare oltre 80 personaggi animati con cui intera- 
ire. tutto in mondo 3D piero di intri:i 
Gate Situazioni che è vostro compito fisale 
VerefOkile foto sembrano suggerire uf 
eloné spudoratò di Tomb Raider. visto ché 
il’ personaggio principale sembra la sori 
la gemella di Lara Croft... ma non glate ©b- 
sì @ategorici: tulti meritano una passibilità. 
Aféhe Excalibur 2555AD, prossimamente) 
sul'vostri computer. 
P 


a bisogno! di un nuavo 
rima riga della press 

l'incaffamentordi X 
Fire. ih effetll, a giudieate dalle informazioni 
eso de Rjalle fot@,Wisi richlederanho nervi saldissinti per superare le mit- 
le insi sarete chiamati ad affrontafiîi nelle due campagne previste dal 
DECEI lentazione è @upa è intrigante/fton mostri indicibilile interi scenari 


a ‘possono i: fatti a'hezzi. Cosa pretiendete di più? 


releafle che 


XFire è un jame inlassonomEtriailisomietrica. in cui prefidéfete il co- 
mando di ut Îìù maginé{fino a ufî massimali quattro) e faretellin'assurda 
[carneficinalfi mgstruosità Varie. E' previfò afiche il multiplay@r che sfrutterà 
un'arena vfftualelBratulià messa a disposizione dilla stessa Sitech, 

Duspà 


JAGGED ALLIANCE II 


Seguioli ugo gie ha fecsb parere contrastanti, Jagged Alliance Il è uno strategico a 
turni caffattei afro un'ottima giocabiit& ma non da un'altrettanto valida realizzato 
ne ti sei egorara vostirimercenari. ad addestratli e'armaffli a dovere. dovretéipol 
prenderne n rifl sul caînpo. superando le numerosissime missioni. Rispetto al pri- 
mo @Bpitoloî & unta diraficà neltamente migliorata, è'stata snellità l'interfaccia. sono state 
int loni inffiotturpalfdegli scenari altamente claustrofabici. uf editor di marine 
(i GIP definift.ffiche ilfnbro Gffoce) è uta mafea di nibove moalà di ‘spostamentò (corre- 
tè. aframpicafi. nuotalfè. accoviiiarsi...). 

Più di cinquapi diver [melicenafi, ciascuno confina propria personalità è ben precise cafat- 

fsaf'anno l@laltreinote salienti, unitamente a'una trama ron lingare. 


rusto 
sfruttare Buesto 

più importante della Red.Orb e 

hi: più attesi dell'anno. per spendere 

due parole su questa “nuova” compagnia. che altro non è se 
non una divisione della Broderbuni. Fondata sd appena un 
WES. la Red Orb si occuperà d'ordinpoi della pubbli- 

uti i titoli Brod@rbund del selore entertainment 
agtuendone. per quanto ci riguarda;il celebre marchio. | 
ppi di sviluppatori che si nascondonib dietro questo nome 

di Raven (Hexen, Heretic),ITrilobyte 

Hour). SSG, Presto Stiidios (The 

Productions (ondatarda 


piedi unailissuosa conferenza 


iller della Cyan, ovveroJle menti 
gioco e quelli dellafRed Orb 
e ghe gllo'stand (inffeal P 


entrare con,cinepîfese'o rbcchine fotografichi 

ogni caso, Biamo/fiusciti ligualmente $ recuerai 

jlle immagini converrete conime cheinelè valsa la péna. La trai 

il suO predecessore. Giu e. idealmente. mettefit 
t: afguesto proposito i prograîfimaffiri hani 

goderne appieno, anche Seria sape; i 

rché Riven noh risulti tfbppo aStico ai 

\ Gan CISEI, per queso motivo il 

indiriento” merlo ripida chegih sbsf@inza. progorrà al gi 


i 
ndlliagsibertà a chi © desidera dff f le lacazioni senza doveriribolverdfparticolari enigmi. Mi 


‘che hanno trovato M , e È è sato assiculato che per loro. nell parte finale di Riyin. le così si 
ino da dove effano siti . lamoglie le, è rilnasta intrappélata nell'isola di Rifen ed è il casoffl'ani 
ifvventura grafica 30 {p pri mi. puzzle e glochi cérvellotigi degli dun ricostitunteVitaminico. Ui 
e particolarmenti è ch la trama ricoprirà uniruolo fondamentale, Se infatti. in Myst. i puzzie! 0 
que deyianti rispiito alla ato princlflale ressione che $i dovrebbe ricavan da Rivin è di estremo realismo, visto cli ogni fimprevistò o eri 
ttamegite nel. sto gel È. @fse la struttura'di gio ha ricevut@ così tafite attenzioni. che dire della araffica? SeMyst è sito dille 
MillerdRiven inde di isti, da Riefiard Vi - — — 
lla Disney dove hi 
ge. Fer fare.un esemllo. 
in ha richiesto centinaia di ore di.ftu- 
isiche e fenderné la rappresentalzia» 
realistica. Lo sviluppo del gioco/ha ri- 
‘anni queeg is workslations Silicon 
in ha.'insomma. tutte le 
frte in rigola pei d Myst'ed amplificario 
a pote: inte fiduciosi, e sr aver- 


zza l'al mo autunifo. E per 
sso in piedi ben due 
a sul gi fom e del jalìrnals.ri= 


i sapere da qui a 


lberi. 
t : 


Narbreed Ill porta con 

Bn uh particolare riguarda alli gio 

ifigfale. L'ambientazione è GomE di consueto 

di barbari e glrieri chesiicombattono 
mo. Pur essendò uno strategico in tempò real 
7 stessa profondi 
i ie di @ratteristichie 
bili, con la comodità di potr rilevare sempre i 

mento di ciascun giocatore in tempo reale. E come dì 
la religione per questo genere di giochi, ampio spazio è stato 
dedicato alle potenzialità multiplayer: fino a 8 giocatori in si- 
multanea e Un supporto direttà da parte della Red Orb tramite 
il jovo server dedicato appunto agli scontri in rete, il Red 


7A 


riveduto, cor con la visuale dall'alto. In questo ca- 

‘assumere il'ruolo di un mercenario che sì aggira per 

di un mondo post-olocausto (sempre ameni gli sce- 

” nari del videogiochi), un mondo ovviamente popolato dalla peg- 

giore fiecia che vi sia mai capitato di vedere: mutanti. reietti. 

mentedatti e chitarroni. tutti disposti a dare il proprio sangue 

per il cafilfollo delle pochiè risorse che la città ancora offre. E 

pariandì di sangue. a giudicare dalle foto in Take No Prisoners 

{cè ne. in abbonati A leggere la press release di questo 

(titotof pare Vogtiano fici credere che ci,siano'anche degli ele- 

mer gici ingioco; ma ho, gente dip sione che qui la 

si riduca decidere se fare il mutante che Ò 

vi sta alle spalle o quello allla vostra sinistra In ogni caso, per 

Bortare a casa la pelleidovele necessariamifnte raggiungere Una particolare i chiamata The Dome, che 


si trova al centro della città. Sempre che nonrarrivi prima l'olocausto (quello trte giocare a Take No Pri- 
| soners all'inizio del 1998. 


Bapo utoli di riguardo come Heretic e Hexen, la Raven ritorna 
‘gin questa Take Ni Prisoners. che potremmo definire un 
(e 
so vi 
è 


Im» © VIALI 
THE JOURNEYMAN PROJECT 3 


ovo lui, l'Agenti Blackwood. Stavolta siamo 
cce di una distorsione nel tessuto spazio-tempo, uni&- 


paticona che lo accusò di 
fan Project: Buried in Ti- 
ci si imbatte in una serieidi 

scoperta di un'antica civiltàlche 

panano una sequela di efiigmi. 
ingeranno Gage ad assumergì 
asa la pagliotta salvando 
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ità intera, che nel Fratiipo selne stava ignafra jn salottd'a 


alfutte le cdse che stannalbucce' 


intriguardat 


do nielimondo 
mentre partiva la sigli del MAlzio CaStanza Show! li 


ò annos fino adfallora. occhi apetti... 


erani 
hannò scelllo illnome della tor: 


intefhann@irisi to Léifo! 
51 gl ed 
inò strategico in 
ir quesito 
re aliene 
gni voltà che conquigitatè ufo dei, 
rblfne il patrimoni genetica pet creadè nuo- 
d'afisalto. Ariche in questo casò cè la 


anna delle parti in gioco, e dj'inscghare 
Reret. con udlmassio dit parc 


ipanti in contemraneaì 13 


f @ 


tifblogassieme a wa 


: l'importanteisarà fongopfondersi! Arrivederci all'iniglo delf998. 


questo Tanktics, un gioco a metà stra 


da {ra un action arcade e uno strategico 


lo scopo è la costruzio- 
ri dr lo letali quanto 
rompo! 


li unendo pezzi 

pi le parti belliche bre 
bero dadi di un giocattipo lego o mecca- 
rio. L'aspetto g. particolar- 
mente intrigante e il look“giocattoloso” 
ri fa che aumentare la sensazione e- 


investire pedoni, distruggere auto e 
Tdi tanto lavoro, poi. rimarrà in bella evi- 
‘saranno presto invase dal safigue e da 


0 le vostre prontato sull'immediatezza e sul diver=i 


(decine dìsprite Îh tontem- timento. 
fiuidissimo. sonoro da 
potrebbe risultare 


+ certò la fortunà di qui 


dotto. chelflovrabbe riuscire ad appas- 

sionareldiverse fasce di ut@iiza. Le 
pàrtite SÌ svilupperannoSu qi 

due milioni ni di 
n. Ui 

alloi 


differe 

nti di 

la meBsalin piedi il pr 
b 


INTERACTIVE 


ti agi@ e consi Îì 
irri agmati (davvero inérec 
rio sganghei 


‘ando paur: 
splendide esplî- 
fera e initerazio- 


LI 
I A. Van AU A 
COSA BOLLE IN PENTOLA? 


fano alinvadereli nostri monifor. 


icarlò come appartenente è questà'o a quelliaitro generè. L'unicaltosarche Sì può dinlè chi 


due fitoli di primissimo piano alla BMG non stanno cert con lè mai 


emi 


fico e un prograrfilma musigale, dato che impersahifichefete una stella del rock e sarete spesso chiamati a si 


Fanna,le 5 
invece Spearhv 
il compito di pot 


era un po' ditempotthe noh tiravanofinpallo Gheddafi.. 


vece sitoma 
bilai 


mille ostacoli nelle è 
fico sembra molto gui 


sf all'E3 sono stati 
gi 


‘5 e frrete catapultati nel bel mezzo di'Un actidfi game dall'aspetto abbastanza) 
il Come pufe pochissimo o nulla si $a di Silicon Vall@y. un fitoto che gli sviluppatori deffniscofi 
a LEI che la data di uscita è il ‘98 inoltrato, faremaccerta in tempo ad approfondire l'argomento. È 


principali componenti. È 
jto dalla grid rendetizzata stupefacente. Alla guida del celebre MIAZ Abrams] taretà partl di unta 
Cinquanta missini (vefiti nella Versione! 
e notevole giocabilità (almeno gliesto diiuanto promettono), potrebberalBsserelle caratteristiche] 


zicalille, del alate peltà 


a grafica dinamica. în cui impersonificherete unalsorta di pony expr@ss a cavallo di unì mauntélini 
e/Monkèy ero, un adventure che ficorda néfi poco. almefio pér imposîaziafte. gli RPG chie si v&dont sulle 


STESA 


LI 


Twentieth Century Fox Film Corporation. Independence Day"* & © 
Century Fox Film Corporation. Tutti gli altri marchi depositati 0 registrati apparfen- 
gono ai rispettivi proprietari. Prodotto nella U.E. 

SEGA e SEGA Salum s0ad marchi depositati della Sega Etterprises Ltd 
PlayStation e _p sono marchi deposttali della Sony Entertainment Inc. 


Software in 
italiano 


INTERACTIVE iu 
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Titolo particolarmente ambizioso, 
questo Imperialism. dato che va al 
bntiglere gu unierreno caro agli 
tenti di tutta monido: quello di 


sp pier. 


sarà la centesili vi 


vilizatiofi, Alla SSI però amaf fare le cosein 
grande/per cui lo scopdinon s@rà quello di svi- 
tupparetina cività. beni quello di conquistare 
mondo intero. 

Gestendo le risorse haturili, corimereiaridio 
con le altre popolazioni, sviluppafido un'ade- 
guata economia, addestrando lefovute fafze 
militari eleSplofando tutto l'esplofabile. ridi 
rete nel vostro intento. 

Interessante la possibilità di scégliete lapparti- 
colàfe slrategiaradottita: privilegiare lafdiplo» 
mazla alla forza Brutal? A voi lascella. 


bita all grande pubbifò propriò if occasibne The, cord 
è indiscutibilmente Postal chedîra l'altrogo- 
que altro giocé'(non si poteva girare laitesta Darelopment: Group 


;avostra perimancato riscatto dell'ipot 
RI nel he l' i a; ds ra che si fa? Ma dvvi 
14 o jioco 
ciel rit fassicul 
ari tar 
iochiciò che Pulp Fi 
î paesello; un fortino militare e 
leîsi d@mportano cdime per 
qualido safidormaliridolt a cada* 
ri (@ questoftiovrebbe 3 Jsmo). Esiste'anche la possibilità di 
creare ufrogrio sce incorpirate. così came è possi 
sfidare fi IN. Non $ò bene cosa pensare di que» 
sto gioco: mi te una scena. mostratami da unolde- 
gli standisti, ifilui al suolo untintera orchestrina di quel- 
. lasciando Sull'asfalto deci di c@rpi 
er queste cosìe, Postal incrofierà i vastri 


int ds le ngn da quello stesso Bruce Shelley che 
oprio nella.greazione.di Civilization. Il gioco copre circa 10.000 an- 
finora circa l'anno 1000 d.C. Potete scegliere una stirpe 


capitare nel corso della vita di un popolo. A differenza di Civilization, però. qui è tutto in tempo reale e 

inno prese in freffa: anche i vostri avversari computerizzati crescono assieme a voi e infatti è Vostra la 

inarli. Potrete intraprendere la strada dello strapotere economico, oppure accaparrarvi tute letti: 

pur yra soggiogare i più deboli con l'aiuto della spada. In ogni caso, assisterete alla crescita della vo- 

l'alba delle epoche medievali (a meno di una prematura estinzione). Un punto su cui Shelley ha lavorato con 

lenzione sono proprio le missioni a un singolo giocatore: il nostro ritiene infatti che molti titoli di questo tipo tra- 

sto aspelto. fedicandosi al solo supporto multiplayer. Multiplayer che è comunquelimmancabilmente presente. 

che consente scontri all'ùltimo sangue per chi preferisce agire col.ferro pluttosto che tenere un bilancio delle risorse alimen- 

tari. Ilteam di sviluppo dellgioco era composto di 16 persone, che hanno messo insieme dei buoni fondali 2D, disegnando poi 

con'3D Studio i pefsonagli animati. Non manca un editor per gli scenari. e anche un generatore casuale di mappe per gioca- 

tè sempre su terreni scon ‘Non dovrebbe mancare molto all'uscita di Age of Empires. che era il principale titolo con cui 
{a Microsoft era presente all'E3 l'altro @ra Gex 2), perciò ve ne sapremo dire di più entro breve. 
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Si, per correre a consegnare 
i vostri ordini, dalla minima 
quantità al grande stock. 

Per sottoporvi tutta la 
gamma dei prodotti 
distribuiti, dai CD-ROM 
alle cartucce, dagli 
accessori alle consolles. 

Per garantirvi un 
tempestivo servizio su 
tutte le novità in uscita e 
soprattutto offrirvi la 
nostra preziosa assistenza 
al Punto Vendita. 
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Nel 1993 leggevo TGM come fosse una Bibbia. 
E No spuicavo ogni riga. nulla fuggiva alla mia fame 

videoludica. Paradossalmente la sentivo più mia 

allora che adesso che ci scrivo. | racconti intro- 
spettivi di Max, memorie, deliri e sogni di una generazione; 
le evoluzioni sintattiche di Shin; la taglente ironia di Marco; 
la lucida follia del Petrullo, che per molti diventerà poi uno 
sule di vita. 
In quegli anni per me non certo spensierati, l'appuntamento 
n edicola era una sorta di mistico viatico che puntualmente 
ognì mese affrontavo, mettendo per un momento da parte 
università, ragazza. amici e famiglia. 
Eppure ci fu un momento in cui la mia fede vaciliò. In preda 
a una non meglio precisata crisi interiore acquistai una rivi- 
sta concorrente (ormai da tempo condannata al pubblico 
ludibrio...) e, pur riconoscendo l'impossibile paragone stili 
stico e contenutistico, provai un durissimo colpo al cuore. 
Un titolo, infatti, era staco recensito dalla rivale e non da 
TGM! O meglio, non ancora, visto che il mese successivo 
sarebbe arrivato anche sulle pagine della nostra rivista pre- 
ferita, 
Il datmma fu che in entrambi i casi (su tutte e due le pubbli- 
cazioni, Intendo), il gioco în questione non ottenne una 
votazione altissima. In particolare sulla rivista concorrente (i 
nostri Baldaccini Bros erano stati molto più lungimiranti) si 
baccò il classico 82-84. buon voto in senso assoluto, ma 
inesorabilmente indicatore di alcune più © meno marcate 
lacune per qualsiasi lettore di riviste specializzate (purtrop- 
po, se un prodotto non prende più di novanta non se lo fila 
nessuno, Colpa nostra, lo 50...) 
ll gioco in questione si chiamava “Ufo: Enemy Unknown" ed 
era pubblicato dalla MicroProse, casa nota a quel tempo più 
per i simulatori di volo, oltre ovviamente al più bel gioco di 
tutti | tempi (FIGP, e chi altri...), che par qualsiasi altro 
genere. L'impressione di trovarmi di fronte a un qualcosa di 
speciale fu immediata e notevole: mi bastò guardare le foto 
sparse per le pagine. E' un qualcosa di impalpabile, una sen- 
sazione epidermica, la stessa che sì ha stringendo la mano a 
una persona © guardando negli occhi uno sconosciuto, e 


TGMESIATEO 


[Dal 


della quale ho ormai imparato a fidarmi, dato che spesso si 
rivela infallibile sia nella vita che nella valutazione di un tito- 
lo. 

E anche in quel caso non mi ero sbagliato 

Di li a poco, infatti, Enemy Unknown. 0 "X-Com”, come 
venne da subito chiamato. fu osannato da pubblico e critica, 
rivelandosi uno dei titoli dell'anno e una piacevolissima sor. 
presa per chiunque: non annunciato, non atteso, uscito un 
po' in sordina e basato su un sistema a turni che andava un 
po' contro tendenza, proprio 
quando il “tempo reale” stava 
indicando la strada maestra. 
Eppure Ufo è stato e rimarrà 
sempre uno dei giochi che ml 
hanno dato di più. sia in termini 
di soddisfazione che in quanto 


Oltre ad arruolare truppe, 
dovrete equipaggiarie a dovere. 
L'acquisto delle armi e delle 
attrezzature può avvenire ricor- 
rendo a diversi fomitor. E' evi- 
dente che chi vi ha in simpatia 
vi tratterà meglio. 


ll reciutamento di nuovi soldati 
sarà una costante sia all'inizi 
dato che i vostri uomini spesso 
rimarranno sul campo, ci 

fine, visto che avrete 

fondi per tutt. 


“L'unica situazione in cui 
mi fa piacere guardare un alieno 
negli occhi è attraverso il mirino 
del mio M2900-flamethrower...”. 
intervista BCN 
del 12/06/2068 al Sgt. Linares]. 


Scena tratta dall'Introduzione, 
brevissima e decisamente 
sotto tono: qualità a parte, già 
dalle prime schermate non si 
presagisce nulla di buono. 


La finestra di gioco generalmente 

occupata da Magna Primus in 
tutto ll suo splendore: notate nel 
pannello del comandi selezionate 
{e unità mobili 


a pure emozioni, e credo di non esse- 
re blasfemo affiancando i brividi lungo 
la schiena provati nelle fasi di esplora- 
zione di un “crash site”. alle scariche 
di adrenalina pura scatenatemi addos- 
50 da Doom. 

Il più grande pregio del titolo Miero- 
Prose è stato quello di riuscire a 
miscelare un'elaborata componente 
strategico gestionale, con una fase di 
combattimento carica dì tensione e profondamente colnvol- 
gente. Cilunque si sia cimentato con un pizzico di tenacia in 
Ufo (perchè va ammesso che non era così semplice e imme- 
diato..), ne ha ricavato indubbiamente una delle esperienze 
videoludiche più intriganti, e quei pochi che sono riusciti ad 
arrivare a Cydonia comprenderanno il valore di queste mie 
affermazioni. 

In poche parole, quello che sì chiedeva a vol, Indomiti e 
coraggiosi comandanti della X-Com, una forza militare nata 
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proprio per fronteggiare la minaccia allena, era di gestire al 
meglio i fondi che le varie comunità mondiali versavano per 
ta giusta causa. 

A partire da una base principale, dovevate ampliaria, dotaria 
di tutte le tecnologie che i vostri scienziati man mano sco- 
privano e, soprattutto, dovevate affiancarle altre costruzioni 
in giro per il mondo, in modo da creare una copertura 
pressoché totale del pianeta. In questo modo, anche la più 


Girovagare in nottuma per la città non è né semplice né 
salutare, tuttavia molte volte gli ufo atterreranno proprio coi 
favori del buio. Peccato che la missione sia pol in interni @ 
pertanto l'effetto dell'oscurità diventi inesistente. 


de 


UULIZILIZA 


nascosta delle incursioni dallo spazio non sarebbe sfuggita ai 
vostri radar e gli intercettori non avrebbero tardato a colpi- 
re l'ufo. 

Uno degli aspetti più interessanti era proprio quello di 
abbattere | dischi volanti senza però distruggerlì completa- 
mente, in modo da poter investigare e recuperare artefatti, 


Quando avrete abbastanza fondi potrete decidere di 
acquistare un nuovo edificio per costruire una base 
secondaria, vitale per tenere sottocchio una porzione 
maggiore di città e arrivare più in fretta sul luogo 
dell'avvistamento. 


Ecco l'auto della polizia, così 
come viene ilustrata nella Lfope- 
dia, una sorta di enciclopedia 
contenente tutte le informazioni e 
le scoperte. Guardatevi da queste 
auto, dato che non hanno in sim- 
patia nessuno. 


La ricerca scientifica partorirà ben 

presto nuovi armamenti e lo studio 

di armi e comportamenti alieni 

potrebbe rivelarsi decisivo per la 

vittoria finale. Preparatevi ad assi 

tere alle peggiori autopsie che la 
medicina ricordi 


corpi e altro materiale indispensabile al raggiungimento 
della vittoria finale. Sviluppo bellico e scientifico, infatti. pro- 
cedevano a braccetto ed era necessario impossessarsi delle 
tecnologie aliene se si desiderava davvero sconfiggere Floa- 
ter, Sectoid e compagnia bella. Ai primi aerei da caccia ben 
presto avreste sostituito degli ufo farti in casa e alle tute 
militari degli esoscheletri potenziati. 

Il pericolo di infiltrazione aliena e le invasioni a scopo terro- 


Masi mimi cuncata 


nel predecessore. 
Cominciamo quindi con un mezzo passo falso dicendovi che 
la stessa, drammatica, paurosa, nauseante sensazione l'ho 
avuta guardando le primissime foto di questo terzo capitolo, 
atteso da millenni da tutti gli appassionati. 
E nuovamente la sensazione epidermica non ha fallito 
Apocalypse, infatti, è al tempo stesso uguale e diverso dhi 
suoi predecessori. Il fatto che sia abbastanza simile, perlo: 
meno come concept e 
struttura, potrebbe essore 
considerato un pregio, dati 
gl lustri passati; tuttavia, 
più di tre anni di distanza è 
lecito attendersi qualche 
camblamenta significativo 
Purtroppo i cambiamenti 
hanno riguardato alcuni 
aspetti che a mio avviso 
non andavano toccati, € Il 
risultato è alquanto ambi- 
quo. 
Innanzitutto la grafica 
Arricchita dall'alta risol: 
zione, presenta un dettaglio 
maggiore e, soprattutto, 
garantisce molto più spazio 
per gli sconari, Ciascuna 


Pai 


MIE $$ è; 


L'Alien Containment è una delle strutture più importanti del 
gioco, dato 
che catturer 


he vi consentirà di tenere imprigionati gli alieni 


ristico (I drammatici “terror site”) completavano poi un 
quadro nel complesso assal difficile da gestire, soprattutto 
perché generalmente le battaglie avvenivano in luoghi parti 
colarmente bui 0 poco praticabili (boschi, strette vie citta 
ne, fabbriche...), in cui il rischio di coinvolgere civili era 
sempre elevato. 

“Ufo: Enemy Unknown” sì rivelava dunque una miscela 
esplosiva e vi assicuro che era inevitabile affezionarsi ai pro- 
pri uomini nel corso delle missioni, Chi sopravviveva ai 
primi scontri, infatti, guadagnava parecchio in punti espe- 
rienza e tutte le sue caratteristiche miglioravano, fino a 
creare verì e propri soldati-rambo (a tal proposito permet- 
tetemi di inviare un saluto all'eroe di quella prima guerra 
aliena, un uomo che in alcuni frangenti aveva da solo risolto 
le missioni, facendo anche la spola per trasportare in salvo i 
compagni feriti Il nome di battesimo mì sfugge (sight), ma il 
soprannome che tutti gli avevano affibbiato dopo poche 
missioni era “Terminator”... 

Visto il successo, era inevitabile che non ci fosse un seguito 
e. circa un anno dopo, quelle volpi della MicroPrase pubbl 
carono "Terror from the Deep”, secondo capitolo ufficiale 
della guerra tra terrestri e marziani. In questo caso la 
minaccia proveniva dalle profondità degli abissi marini, visto 
che le basi spaziali le avevate spazzate via nel primo episo- 
dio. Tuttavia il gioco, non affidato al team di sviluppo origi- 
nario, aveva perso qualcosa. Sicuramente non era innovati- 
vo come ll primo, e più che un seguito sembrava un data 
disk: a peggiorare le cose, il nuovo design di armamenti, 
tute potenziate e astronavi non era così convincente come 
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missione sarà ambientata in 
un'area grande almeno il 
doppio di quelle in cui era» 
vamo abituati a muovercì e, 
sebbene si perda un po' di 
“contatto” col propri 
uomini (tutto è. più lillipu- 
ziano), l'effetto globale non 
è male. Gli scenari sono abbastanza complessi e il fatto di 
strutturarli su più livelli aggiunge indubbiamente difficoltà e 
tensione nell'esplorazione. 

Quello che invece proprio non ho gradito è stato lo stile e 
la colorazione adottati, che sono perlomeno discutibili, | 
tonì cupi, metallici e la palette molto curata con una vasta 
gamma di sfumature (pensate solo ai toni di marrone degli 
scenari desertici), sono stati Infatti sostituiti da colori spar- 
gianti che contribuiscono non poco a generare un "effetto 
Lego”. Gli scenari, i mezzi, l'abbigliamento... ogni cosà, 
insomma, appare adesso artificiale e finto, Basta pensare alle 
astronavine rosse 0 ai palazzi azzurri e gialli per rendersene 
conto. 
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Ecco in tutto i suo splendore uno dei vostri agenti con la 
tutina dei Power Rangers. Nella sezione in basso si tro- 
vano gli equipaggiamenti disponibili: per utilizzarli, 
basterà trascinarli nelle celle vuote (mani, tasche 0 
zaino) 


Anche nella sezione della battaglia sì può “switchare' 
dalla visuale In isometrica a quella dall'alto. L'utilità è di 
vedere una porzione più ampia di scenario e valutare le 
distanze tra gli uomini. 


Capisco che gli scenari non debbano sempre essere apoca- 
litici, ma così siamo a livello di farsa. Ridatemi le campagne 
realistiche di Enemy Unknown, il bestiame seviziato, le citta- 
dine grigie devastate dai razzi e dalle bombe, ridatemi le 
tute mimetiche. Vedere i soldati vestiti come ì Power Ran- 
gers mì ha dato solo tanta, tantissima tristezza. 

Apocalypse è interamente ambientato In una grande città. 
Mega Primus, la quale ha tutto fuorché l'aspetto della mega- 
lopoli del futuro e sembra più essere un parco giochi o una 
zona residenziale alle porte di Milano. Per non parlare degli 
alieni. quanto di più kitsch e assurdo si sia mai visto. Non 
tanto per il design, che in alcuni casi appare abbastanza 
azzeccato, quanto per il solito problema della colorazione 
Anche în questo caso, infatti, predominano i colori accesì. i 
toni trail bluette e il viola fluorescente. quasi un fucsia che 
conferisce alle oscide creature venute dallo spazio un non 
50 che di effeminato che proprio non mi va giù. 

Non è male, Invece, la trovata delle varie metamorfosi. 
Alcuni alieni, Infatti, una volta colpiti si accasciano al suolo 
spappolati e dalle loro viscere emergono serpenceli 0 altre 
creature Immonde che a loro volta attaccano. Un'altra cosa 
che non mi spiego è stata la soppressione delle missioni in 
notturna, vera punta di diamante della prima realizzazione. 
Scarsa visibilità, poca luce, l'utilizzo obbligato di sistemi di 
Illuminazione artificiale e gli agguati nell'ombra erano certa- 
mente veicolo di grandi emozioni. 


Questo botto d'altri tempi all'interno della base non ci 
voleva. Anche se siamo belli in forze, la subdola vigliac: 
cheria allena potrebbe esserci fatale. 


Da un punto di vista recnico non è cambiato nulla e sembra 
che non sia passato affatto tutto questo tempo tra la prima 
realizzazione e Apocalypse. Lo scrolling dello schermo è 
sempre lo stesso, i problemi audio sono identici e analoga è 
ta gestione dell'interfaccia. Unica novità da questo punto di 
vista è la possiblità di affrontare le singole missioni anche in 
“real time”. In realtà, quello che alla MicroProse chiamano 
tempo reale nulla ha a che fare con quello che Westwood e 
Blizzard cì hanno insegnato ad apprezzare più del pane e 
Nutella, e credo che possa essere definito come una via di 
mezzo tra il sistema a turni e quello continuo. 


Un paio di granate esplosive sembrano aver fatto il loro 
dovere e dei tre alieni solo uno è ancora in pedi: se non 
dovesse morire bruciato, ci penserà ll cannone automa- 
tico del marine a dargli l'eterno riposo, 


ni. In tal senso si possono inviare diverse pattuglie a esplo- 
rare sezioni diflerenti di uno stesso scenario, facendo avan- 
zare gli uomini singolarmente o in formazione. In quest'ulti» 
mo caso, sì riesce a garantire una buona copertura a tueti | 
componenti e non si corre il rischio di trovarsi da soli faccia 
a faccia con un Brainsucker, 

L'assegnamento degli uomini a una squadra avviene prima 
dello sbarco, ma può comunque essere modificato in ogni 
momento della missione. Questa possibilità conferisce 
ancor più spessore strategico al gioco e consente di snellire 
non poco l'assegnazione degli ordini. In effetti il sistema di 
Interfaccia non è dei più semplici e immediati, e dovrete stu- 
diare non poco per padroneggiare totalmente turte le icone 


La situazione non è certo rosea: un marine è rimasto 
solo, bloccato su un elevatore a energia, con pochi colpi 
e due oscide creature davanti. In particolare, quella più 
lontana quando muore fa “plooof”, proprio come la 
medusa citata da Verdone in “Un sacco bello”, 


1 vostri agenti possono essere 
ripartiti in piccole squadre con 
un massimo di sel soldati ci 
scuna. Ogni gruppo ha un | 
der che, grazie al carisma non 
Indifferente, contribuisce a 
tenere alto il morale. 


inevitabilmente gli antichi fan della 
serie si guarderanno bene dall'atti- 
vare questa modalità e sì cimente- 
ranno col più canonico sistema a 
turni, magari meno caotico (avete 
mai giocato a Ufo?). ma sicura» 
mente più strategico e complesso. 
Una novità invece molto interes: 
sante riguarda la possibilità di rag- 
gruppare | propri uomini in squa- 
dre e assegnare loro ordini comu- 


A LEZIONE DI STORIA 


Verso la metà degli anni '90, la popolazione terrestre subì un durissimo colpo psicologico. Appariva infatti 
evidente che l'uomo non era solo nell'universo. 

Dapprima in modo sporadico, poi, via via più frequenti, ecco che iniziarono a comparire nei cieli delle campa- 
gne strani oggetti volanti. Iniziarono a sparire capi di bestiame e qualcuno capì che stava per arrivare il peg- 
gio. Per questa ragione nel dicembre del 1998 venne istituito dalle Nazioni Unite un corpo speciale: l'X-COM 
(Extraterrestrial Combat Unit). 

Finanziato dai vari governi, questo manipolo di eroi riuscì a opporre resistenza al tentativo di invasione e, 
dopo una lunga battaglia che passò alla storia come la Prima Guerra Alena, riuscì ad arrivare, grazie alle tec- 
nologie carpite agli extraterrestri, su Marte, loro pianeta d'origine e a spazzare via per sempre la loro base di 
Cydonia. 


Tuttavia nel 2039 l'attività aliena ricominciò a manifestarsi e l'X-COM, ormai un'organizzazione solo nomina- 
le, dovette ricostituirsi e affrontare la nuova minaccia. In questo caso gli alieni, diretti discendenti dei prece» 
denti, arrivarono dalle profondità oceaniche, luogo in cui avevano riposato per millenni costruendo una vera 
e propria civiltà alternativa. La recessione politica, inoltre, aveva precipitato i governi in una profonda crisi, 
per cui le finanze al corpo speciale furono bruscamente tagliate. Ciononostante, il valore di questi uomini 
portò ancora alla vittoria della Seconda Guerra Aliena, che culminò con la distruzione della base sottomarina 
di T'leth: chi fu testimone dell'uccisione della Regina Aliena lo ricorderà per tutta la vita. 

Durante gli anni '60 ci fu un nuovo contatto e ancora una volta non fu pacifico. La guerra per il possesso delle 
colonie provocò una profonda contaminazione della superficie terreste e la popolazione iniziò a evacuare il 
pianeta. Solo una zona si salvò dalla devastazione dell'inquinamento e delle radiazioni e su questa terra nac- 
que Magna Primus, una città tecnologicamente avanzata. Protetta da una sorta di cupola e totalmente auto- 
sufficiente, essa consenti a una grande massa di uomini di sopravvivere, finché non iniziò a subire un inarre- 
stabile degrado: aumento della violenza, della corruzione e dell'inquinamento. Nacquero una serie di sindaca- 
ti rivali, discendenti di maffa e yakuza, e la guerriglia urbana dilagò (a questo punto mi chiedo come mai la 
città sembri Gardaland...). In contemporanea a questi disastri sociali si riaffacciò la minaccia aliena, prove- 
niente da un'altra dimensione. 

Attraverso varchi spazio temporali, nuove forme di vita iniziarono una subdola invasione di Magna Primus, 
colpendo dapprima le istituzioni e poi i cittadini comuni. 

Era nuovamente ora che l'X-COM tornasse in campo... 
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Questa situazione di superiorità non ci deve far gridare 
alla vittoria, dato che spesso gli alleni sono duri a mori- 
re. Notate nel pannello in basso che tre uomini vedono il 
nemico, mentre il quarto no, dato che un muretto gli 
blocca la visual. 


che letteralmente infestano il pannello 
di controllo posto nella parte bassa 
dello schermo. Ce ne sono alcune rela- 
tive alla tipologia di movimento (sono 
state aggiunte alle originali "cammina in 
piedi" e “accovacciati” anche quelle 
relative alla corsa e al notissimo passo 
del giaguaro: in pratica Jacopo Prisco 
che cerca di sfuggire di soppiatto alle ire 
del "gatto redazionale” quando non sì 
comporta bene...), e altre dedicate al 
tipo di fuoco (raffica, tiro mirato, tiro 
istintivo), senza tralasciare quelle utils» 
sime del lancio bombe e granate. 
Un'altra grande novità è stata l'introdu: 
zione di diverse modalità di comporta 
mento. | vostri marine, infatti, potranno 
avanzare circospetti, baldanzosi e asso 
lutamente aggressivi, sparando a tutto 
quello che sì muove. 

L'intelligenza artificiale degli uomini ne 
ha giovato non poco e spesso sarà un 
piacere osservi 
che 


e, durante il turno alleno, | vostri uomini 
rendono al fuoco 0 si sott 


‘lpi avversari, 
i ricorderanno. 


Una della maggiori chicche 


| veter 


Infatti, era il cosidde 


le, conservando alcune time-unit (un valore numerico diver 
so per ogni soldato e strettamente connesso con 
caratteristiche fisiche, mentali e di esperienza. necessario 


per effettuare qualsiasi mossa, dal cammir 
porta, dallo sparare all'inne: 
esplosiva), potevate lasciare 


are all'aprire una 


are Una cari 
vostre tn 


pe 
In stato di allerta, consentendo loro di rispon- 
dere al fuoco nemico nel turno alleno. Co 

servato di pari passo è stato anche l'aspet 
morale, cosicché | 
diversi umori a seconda 
andando le cose, Potranno inoltr 


veranno 


essere ferì 


e, essere 
alleni (li adioooo 


leduti dai poteri psionici 


quando si 


osì 


della mente dei miei 


essere accecati dalla rabbia e corre: 


cio fino allo stremo delle fo 


Un discreto margine di d 
alla fase di inter 
segnalano la presenza di un disco vola: 
infatti, 


Fondamentale, per riuscire a vincere fa guerra, è la cattura 
di alieni vivi questo significa che, piuttosto che distruggere 
l'ufo in volo, sarebbe opportuno costringerlo a un atterrag- 
gio di fortuna prima di inviare una squadra super-equipag- 
giata 

L'armamento degli uomini è dunque fondamentale e, accan- 
10 ad armi e ture potenziate, sarà di vitale importanza forni 
re ai vostri uomini gingilli quali medi-kit (in più di un'occa- 
sione torneranno utili, state pur certi), motion scanner e 
armi psioniche. L'addestramento mentale dei soldati sarà 
importante almeno quanto quello pratico, tanto che nella 
base un laboratorio ESP affiancherà poligoni, palestre e 
armerie. 

Un aspetto notevolmente approfondito è quello della strut- 
tura sociale: come avrete modo di leggere nel box dedicato 
alla storia dell'X-COM, questo significa che Magna Primus 
sarà spaccata in tante megacorporazioni, società segrete e 
sindacati rivali, e il compito della polizia non sarà certo faci- 
le. Per questa ragione vi converrà mantenere buoni rappor- 
ti con queste entità, in modo da avere preziosi alleati e for- 
nîtori corretti. L'aspetto diplomatico sarà estremamente 


Questa nuvoletta verde altro non è che ll gas sprigionato 
dalla granata stordente, ideale per catturare gli alleni 
vivi. 


importante, ma non dimenticate di 


ricorrere alla forza quando sospetterete 


Prima di ogni 
missione 
bisogna sele- 
zionare ll vei- 
colo da utiliz» 
Zare e asse- 
gnare gli 
uomini a 
esso, facendo 
attenzione 
che tra mari- 
ne e equipag- 
giamenti non 
si rischi di 
riempire il 
mezzo. 


un'infrazione allena, anche se dovrete 
prepararvi a fare irruzione con la fi 
alche associazione (e n 
la di più gratificante della distru 


ella sedi 


Nonostante 


cedenti versio 


delle tecnologie 


coli e degi 


In un cortile di una casa in sfacelo (notate l'auto: sta 
molto meglio della mia... a situazione è alquanto dram- 
matica. Un marine è a terra ferito, un altro cerca di met- 
tersi n fuga, mentre diversi alieni avanzano minacciosi 
Considerando pi che dal secondo piano stanno allegra- 
mente facendo il tiro a segno. 


TEVJEL, 


uomini...). la guerra con gli alieni vi riserverà comunque 
numerose sorprese. Se sarete capaci di resistere alliniziale 
tentazione di mandare tutto a quel paese, potreste anche 
divertirvi non poco. E ricordate: è meglio un alieno fritto 
oggi che un alleno arrosto domani. 

Stefano “Du' Spoghi” Lisi 


valutazione di X- 
:OM Apocalypse 
non è affatto sempli- 
ce. Innanzitutto per- 
ché mi sento emoti- 
vamente legato ai capitoli precedenti (col rischio di 
esaltazione o affossamento totale del sequel) e 
perché si tratta di un titolo di nicchia, che presumibil- 
mente non piacerà a tutti i videogiocatori. 
Non credo che chiunque sarà disposto a veder cado. 
re come mosche i propri uomini e a sentirsi le lamen- 
tele governative perché i risultati non ci sono. Del 
resto, almeno inizialmente, i vostri soldati s: 
dei novellini, le vostre armi ridicole, i fondi pocl 
basi scarsamente protette e così via dipingendo un 
quadro alquanto triste. 
In una situazione del genere appare pale: 
si sentiranno frustrati e, di fronte all'enni 
ta, saranno tentati di mollare tutto imprecando peg- 
gio del Bossetti in serata no 
invece riuscirete a stringere 
fase iniziale (diciamo pure il primo mese simulato), 
allora inizierete a prendervi qualche bella soddisfa- 
zione e le scoperte, i succe: dipanarsi della 
vicenda vi coinvolgeranno come poche altre. 
In tal senso il fattore longevità è senza dubbio molto 
alto, dato che le missioni saranno moltissime (non ne 
esiste un numero predefinito e l'unico vincolo è lo 
scorrere del tempo) e non saranno certo facili (in un 
jo di casi una singola missione è durata anche 
diverse ore... 
Sotto il profilo della grafica e del sonoro ho già detto 
quello che penso e mi chiedo se sarà mai possibile 
fare un gioco del genere con un'ambientazione alla 
Warhammer 40.000 e un sistema di controllo ottimi 
zato: sarebbe veramente lo strategico a tumi definiti- 
vol 
Non me la sento di dire che Apocalypse mi ha 
profondamente deluso perché non è così e giocando 
ibbastanza intensamente ho assaporato nuovamente 
il piacere di trarre d'impaccio una squadra di marine 
bloccata da decine di alieni nei sotterranei di un edi 
ficio, condividendo gli armamenti, curando i feriti e 
facendomi largo a suon di granate. Tuttavia era lecito 
attendersi qualcosa di più, specie se consideriamo il 
tempo che è passato. Ogni cosa sa di già visto 
(ovviamente se avete giocato i primi due titoli della 
serie) e le innovazioni introdotte non sono molte e 
non giustificano un'attesa così lunga. In questo fran- 
gente molti aspetti avrebbero potuto essere migliora- 
ti, ma soprattutto si sarebbe potuto perfezionare il 
sistema di controllo: questo modo il gioco finali 
ik, sarebbe sembrato davvero 
un degno sequel. 


A D ARESE 
Per giocare con gli alieni basterà legarvi un razzo 
sulla schiena e puntare verso la fascia asteroidale 
tra Marte e Giove. Per cimentarvi in X-COM, inve- 
ce, avrete bisogno di un Pentium di fascia bassa, 
8MB di RAM, mouse, scheda sonora e una SV- 
GA. insomma una configurazione abbordabile or- 
mai da chiunque. 
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Un viaggio oltre la valle del Sogno, 
în un luogo di misterì, dove ripasano 
ì,segreti dell'antica magia. Sarai în 
2agrado di raccogliere la sfida e di far 
battere il cuore dil'Uomo Dragone? 


la 2 s°0 

L BIS 
Driti 000 
L «Min 


Evocation 2, il sogno 


Intraprendi un incredibile 
viaggio in un mondo 
fantastico attraverso decine 
di ambienti realizzati 


interamente in grafica 3D 


EIDOS per 


Secondo voi potrebbe esistere una comunità 
RE terze prrgtatca Se ci Alamo di quelo 
che dice la fantascienza classica, sicuramente no; 

se poi stiamo a sentire quello che dicono i 
videogiochi, ancora meno, L'alieno è sempre viscido, ripu- 
gnante e molto cattivo, ma soprattutto ha come solo 


Quattro carri e una piccola jeep contro quattro walker e 
due devastanti pulser: la situazione è triste per | poveri 
piccoli terrestri. 


obbiettivo l'estinzione e/o la conquista della razza umana. 
Ma perché? La fantascienza così come hoi la conosciamo è 
nata attorno agli anni "50, negli Stati Uniti, in un periodo 
storico molto delicato in cui il Maccartismo e la Guerra 
Fredda influenzavano pesantemente tutti i tipi di espressio- 
ne artistica. La metafora che si cela dietro alla maggior 
parte di quei divertentissimi film di serie B pieni di formi- 
che giganti, gelatine assassine, trifidi e altri simpatici mostri 
è piuttosto semplice: il timore di un'invasione Russa degli 
Stati Uniti, e nel gioco delle parti i sovietici venivano grot- 


Notate la bellezza di questa esplosione: gli effetti di 
luce sono il vero punto di forza della grafica di Con- 
quest Earth 


Le ambientazioni di gioco sono estremamente differenziate, ed essendo disegnate a mano una 
per una sono graficamente eccezionali. 


tescamente raffigurati come orripilanti alieni oppure come 
spaventosi scherzi di natura, più che altro per esorcizzare 
la paura legata a un'improbabile evento di questo tipo. Da 
allora, eccezion fatta per “ET.” @ poco altro, ci siamo por- 
tati dietro questa immagine famelica dell'alieno. che forse 
soltanto in quanto entità sconosciuta e frutto della sola 
fantasia non può essere altro che brutto e cattivo. In gene- 
re, sia nei film che nei videogiochi, si cerca di “giustificare” 
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l'atteggiamento bellicoso 
degli extra-terrestri in 
qualche maniera: di solito 
di sono di mezzo le risorse 
naturali, oppure qualche 
passo falso da parte del 
caro vecchio pianeta 
Terra, che senza renderse- 
ne conto si tira la classica 
zappa sul piedi, E' questo il 
caso di Conquest Earth: la 
sonda spaziale Galileo sta 
infatti portando a termine 
la sua missione, gettandosi 
nell'atmosfera del gigante- 
sco pianeta gassoso. 
Giove. L'intera comunità 
scientifica terrestre è 
ansiosa di poter conoscere 
tutta una serie di nuove 
informazioni su questo pia- 
neta, così diverso dal 
nostro. Purtroppo vale lo 


stesso discorso per la 
comunità scientifica di 
Giove, che non gradisce poi tanto questa intrusione inde- 
bita: la sonda aliena viene analizzata minuziosamente, ed è 
subito chiaro che appartiene a una razza radicalmente 
diversa: è fatta di un materiale rigido e solido, completa- 
mente differente dalla materia gassosa e sempre in evolu- 
zione caratteristica di Giove e dei suoi abitanti. Tutte le 
precedenti teorie sulla vita allena vanno riscritte, perché 
una nuova civiltà è stata scoperta, e nello stesso sistema 


zione generale, io lo avvicinerei più a X-Com della Micro- 
Prose, e poi sono tali e tant ritocchi rispetto allo schema 
classico di CAC e Red Alert, che relegare questo gioco 


alla semplice qualifica di “clone” è decisamente riduttivo. 
Si potrebbe dire che Conquest Earth racchiude ben quat- 
tro giochi in uno, determinati dalle due fondamentali deci- 
sioni che dovete prendere quando iniziate a giocare: 
primo, se scegliere di comandare gli umani © gli alieni, e 


W nostro Centro per le Comunicazioni è già a corto di energia 
e sta subendo un ulteriore attacco: essendo una delle 
costruzioni chiave del gioco, non è un caso che gli alieni 
stiano cercando di spazzario via 


base nemica e fai fuori tutti”, e la difficoltà è crescente 
come il numero e la foggia delle unità di volta in volta a 
vostra disposizione. In totale, dovete superare una trenti- 
na di missioni, che si succedono in sequenza indipendente» 
mente dalle vostre azioni sul campo di battaglia: se fallite 
potete riprovare, e ovviamente è consentito salvare la 
posizione di gioco, anche se solo a missione completata. Il 
discorso si fa completamente diverso se scegliete lo Stra- 
tegico: qui le missioni non sono proposte in sequenza, 
al contrario esiste una campagna più generale che sì svilup- 
pa secondo le vostre decisioni e il vostro comportamento: 
non a caso, ci sono alcune schermate che servono a gesti 
re il vostro esercito e a pianificare la vostra strategia, che 
sono del tutto assenti in modalità Arcade: vi rimando 
all'apposito box per ulteriori informazioni. L'altro grande 
spartiacque è, appunto, la scelta della fazione da controlla- 
re: se in genere | giochi di questo tipo si differenziavano 
principalmente per la varietà delle unità a disposizione 
delle due partì in causa, in Conquest Earth la dicotomia è 
totale, a partire dall'interfaccia grafica. L'intera Impostazio 
ne del gioco è diversa a seconda che lieni 0 umani, e 
il coinvolgimento è davvero totale. Ognuno dei due esercì- 
ti ha i propri punti di forza e soprattutto una propria etica 
e una propria strategia di combattimento: è fondamentale 
"entrare nel personaggio” per sfruttare al meglio le poten- 


In mezzo a 
questi sel 
walker ce 
n'è uno che 
è appena 
uscito da 
un processo 
di clonazio- 
ne; si 
distingue 
per la sua 
colorazione 
più scura, 
Segno che il 
suo eso- 
scheletro è 
ancora gio- 
vane. 


solare. SI tratta del pianeta 
conosciuto come SOLI, un 
posto inospitale, per via 
della sua terribile atmosfera 
ricca di ossigeno. SOLI 
sembra essare infestato da 
una forma di vita aggressiva 
e bellicosa, che ha quasì 
consumato tutte le risorse 
naturali del pianeta ed è 
probabilmente interessata 
alle riserve d'idrogeno di 
Giove! Il Consiglio degli 
Anziani non ha quindi dubbi: 
via col genocidio. 

Si apre così l'operazione 
"Retaliate First”, che ha 
come unico scopo la com- 
pleta diserzione di ogni 
essere umano, e la trasfor- 
mazione di SOLI in un pia- 
neta dall'atmosfera sulfurea 
e quindi perfettamente abi- 
tabile, La Conquista della 


Terra ha inizio. Ok. magari 
non sarà la storia più geniale 
che abbiate mai sentito, ma tant'è: è poco più che un pre- 
testo per gettare le basi di questo gioco. e vi assicuro che 
dopo averlo provato potrete pensare tutto dei suoi svilup- 
patori tranne che siano persone ingenue 0 poco originali. 
Ma che cos'è Conquest Earth, in due parole? Se pensate 
che sia semplicemente un altro clone di Command & Con- 
quer, ci andate soltanto vicino: innanzitutto, per l'imposta- 


poi se preferite la modalità Arcade o quella Strategica. 
Ognuna delle quattro esperienze di gioco che da qui si 
dipanano differisce dalle altre in maniera sostanziale: la 
modalità Arcade è decisamente fedele al suo nome. visto 
che il più delle volte si riduce a uno sparatutto forsennato 
e che le decisioni strategiche da prendere sono davvero 
poche. Lo schema classico delle missioni è “conquista la 


[si 


zialità di qualsiasi delle due parti si voglia scegliere. La fine- 
stra di gioco è suddivisa in due aree principali: il terreno di 
battaglia e tre ulteriori finestre più piccole. Queste ultime 
servono per il radar, per visualizzare alcune brevi sequen- 
ze in FMV durante l'azione e. infine, per fornire al giocato» 
re informazioni varie, come per esempio allertarlo quando 


mo gli elettricisti: avete chiamato voi per rifare gli 


Questo livello di zoom vi permette di tenere d'occhio 
una vasta area della mappa di gioco. 


la sua base è sotto attacco. 

artiamo con l'analizzare l'esercito Terrestre: il controllo 
‘delle unità può avvenire in due modi, col classico uso del 
mouse per selezionare e indirizzare le truppe oppure tra: 
mite il controlio diretto, In questo caso assumete il com- 
pleto controllo di una singola unità e la potete dirigere 
ovunque sullo schermo con i tasti cursore. In tuttii casi, il 


heletri di 
questi 
walker 
sono ormai 
durissi 
sarà dura 
sbarazzar- 
sene, fortu- 
na’ che 
abbiamo | 
can 


La schermata di selezione della specie: 
passi per l'alieno, ma quell'atfare sulia 
sinistra sarebbe un uomo??? 


Sarà meglio chiamare a rapporto tutte le nostre forze, 


perché la base è sotto attacco. 


QUESTIONE DI STILE 


Nel gioco Strategico, per 
gestire la vostra campagna 
avete a disposizione tutta una 
serie di schermate preliminari 
all'azione di gioco vera e pro- 
pria, che servono a tenere 
sotto controllo la situazione 
bellica e ad apportare i gius 
ritocchi alla vostra strategia 
globale. La cosa interessante 
è che, come accade per 
l'interfaccia grafica, anche 
queste schermate sono diver- 
se per Gioviani e Terrestri: le 
vedete in successione e potete 
notare così le evidenti diffe- 
renze di impostazione. Dispo- 
nete di una mappa generale 
del pianeta, che vi informa 
sullo status dei vostri satelliti 
e dispensa informazioni relati- 
ve agli scontri in corso nelle 


tasto destro serve per selezionare e muovere le unità, 
quello sinistro per sparare. Intelligentemente, il controllo 
delle unità aeree può anche avvenire separatamente: basta 
premere SHIFT durante la selezione per avere il comando 
dei vostrì velivoli senza disturbare i mezzi terrestri, 
Durante la partita potete far apparire una barra dei 
comandi che governa le attività fondamentali della vostra 


DELECI1 SPECIES 


flotta. Qui avete a disposizione una 
serie di icone per riparare, vondere © 
costruire edifici, sfornare nuove unità 
di fanteria, selezionare il livello di 
200m sulla mappa c. infine, impostare 
particolari strategie difensive 0 offensive. Il tutto è com- 
pletato dall'indicazione delle vostre risorse, ovvero del 
vostri fondi: in Conquest Earth l'accredito di denaro è 
automatico, cioè niente campi di minerali 0 riserve di altro 
tipo da andare a scovare; la quantità di risorse disponibili 
dipende però dal morale della popolazione, sicché il cattà 
vo andamento della campagna può mettervi in ginocchio 
anche dal punto di vista economico. Ma torniamo alle stra: 
tegie d'attacco e di difesa: di default, le vostre unità resta» 
no in modalità Guard, cioè aprono il fuoco soltanto se 
attaccate. Potote modificare questa impostazione sugge- 
rendo a qualsiasi veicolo 0 soldato di comportarsi diversa- 
mente: lo modalità offensive sono Rampage (l'unità va 
all'attacco del nemico più vicino e prosegue così sino alla 
morte), Seek & Destroy (l'unità selezionata si dirige verso 

n bersaglio prestabilito e cerca di raggiungerlo, senza 
preoccuparsi di difendersi da eventuali nemici che incontra 
sulla sua strada), e Hunt (identica alla precedente, con 
l'eccezione che l'unità si difende nel caso subisca un attac- 
co), Le modalità difensive sono invece Escort (l'unità pre- 
scelta viene assegnata a un veicolo che dev'essere difeso 
contro ogni agguato), Guard (la modalità di default), e 
Cover/Help (l'unità deve prestare soccorso a un veicolo, 
una costruzione od un altro gruppo di unità nelle vicinanze 
qualora subisse un attacco, mentre per il resto rimane in 
modalità Guard), La selezione di queste modalità è fondi» 
mentale e può darvi l giusto abbrivio per dominare, ma se 
non le usate correttamente possono contribuire a disper- 


varie locazioni. Al termine di ogni missione potete conoscere la situazione del vostro esercito tramite una 
schermata riassuntiva e, se decidete di lanciarvi nella ricerca per produrre nuovi e più potenti strumenti di 
distruzione, potete accedere all'apposito menu che vi consente di mettere a frutto le informazioni raccolte 
sul nemico per metterne in risalto i punti deboli e agire di conseguenza. Gran parte del coinvolgimento del 
gioco deriva proprio da questa differenziazione, che è evidente non soltanto a livello grafico. 
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dere le vostre forze e a decimare le truppe, quindi atten- 
zione. Ciascuna unità può essere mossa sulla mappa 
secondo una serìe di waypoint, decisamente più evoluti 
rispetto a quelli di Red Alert: fino a sei differenti descina- 
zioni intermedie possono essere determinate, cosa che 
può risultare estremamente utile per difendere la base 0 


Mentre ce ne stavamo tran- 
quilli a sparare contro la 
base nemica, quegli schifl- 
tosi umani facevano lo stes- 
‘50 contro la nostra: purtrop- 


po ci hanno battuti sul 
tempo... 


altri edifici fondamentali. Pren 
tus passando a Cover/Help è | 
ronda attorno alla vostra cen- | 
consuetudine, selezionando à) 

una delle vostre ità vedete  |eacx SI 


apparire una piccola barra 
d'energia che ne mostra le 
condizioni di salute! in Conque- 
st Earth non esiste una piat- 
taforma "riparatrice” come in 
Red Alert, visto che | veicoli o 
le truppe vengono risanate, 
rifornite di munizioni © di car 
burante tramite dei piccoli 
carichi lasciati cadere dagli eli 
cotteri, che per questo motivo 
sono una delle unità fonda- 
mentali del gioco. Infine, avete 
la possibilità di lanciare dei 
satelliti, sempre che disponiate 
di una piattaforma di lancio e 
ovviamente dei soldi necessari 
a costruirla: il satellite vi può 
indicare da dove provengono 
le micidiali nuvole sulfuree 
prodotte dai Gioviani, vi può. 
fornire uno scan tridimensio= _ 
nale del terreno per scovare la 
base nemica, oppure vi 
regalare ulteriore potenza 
fuoco, quando la sua posizione 
in orbita è adatta per lanciare — 
un attacco “stratosferico! | 


all'esercito awersario, 
E gli alieni, in cosa si differenziano rispetto a quanto 
descritto? Oltre, ovviamente, alle unità, essi dispongono di 
alcune caratteristiche davvero sconcertanti che li rendono 
letali: il morphing. prima di tutto. Sulla Terra i Gioviani 
devono utilizzare ingenti quantità di silicone per sopravvi 
vere alla nociva atmosfera, costruendosi degli esoscheletri 
che facciano da contenimento alla loro composizione gas: 
sosa. Ma ll silicone serve anche a trasformare un'unità in 
tra e a costruire nuove truppe. Occhio però, perché 
a differenza di quanto avviene per i Terrestri, i Gioviani 
devono estrarre questo elemento dalla superficie e con: 
servarlo in appositi container. Questa distinzione serve 
anche per bilanciare la maggiore potenza delle unità base 
di Giove, che hanno anche il grande vantaggio di pot 

clonare se stesse. In questo caso serve un generatore 


d'energia; una capsula di clonazione e silicone a sufficienza: 
i ‘’nuovi nati” saranno di colore scuro e facilmente attac- 
cabili inizialmente, ma non appena il loro esoscheletro si 


Un'immagine della sequenza introduttiva, che mostra ll primo incontro fra le due razze: 
la diplomazia non è stata neppure presa in considerazione. 
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” 
osi losigono, fari fori coni 
cerà a diventare difficile. Un 


walker alieno che è stato in cir 


colazione a lungo è così assai 


ostico da eliminare. Se poi con- 


siderate che ogni walker ferito 
puo essere rigenerato grazie a 
dei particolari cristalli conten 
nel generatore d'ener 

derete conto che questi simpa 
tici ammassi di gas possono 
diventare delle armi letali. Ma i 
Vero asso nella manica è u 

altro: ogni unità aliena può tra 
sformarsi in un elemento di 
vegetazione © in una roccia 
grazie al morphing, rendendosi 
così irriconoscibile agli sventu- 
rati Terrestri. E le unità a 
vostra disposizione? L'esercito 
Terrestre ne ha circa una tren. 
tina tra fanteria, veicoli e 


vi ren 


Intelligentemente. alla Eidos hanno deciso di la 
sciare all'utente la scelta di far girare Conquest 
Earth sotto DOS o sotto Windows 95, e la perfor 
ance del programma è piuttosto simile in entram- 
bi i casî. con un margine minimo in favore della ver 
sione Windows (che fa uso delle Direct). Per gio. 
care serve comunque un Pentium, e mi sento di 
consigliare almeno un 166 per non incorrere in ral. 
lentamenti di sorta. | megabyte di RAM richiesti so 
no 16, ma 32 sono decisamente consigliati, La 
scheda video può essere una SVGA qualunque. n 
se ne avete una capace di gestire velocemente il 
2D e soprattutto l'output a 16-bit è sicuramente 
meglio, Per il resto servono il solito lettore 4x, la 
solita scheda audio (meglio se una Awe32), e una 
buona settantina di mega liberi su hard disk 


n 


IP 


costruzioni, mentre i Gioviani ne hanno qualcuna in meno, 
per quanto la devastante porenza a loro disposizione e li 
aggio delle 
cifre. E poi, non si sa mai cosa possa venire fuori da 
ricerca: in fondo si tratta sempre dì due specie che stanno 
solo imparando a conoscersi, 


possibilità del morphing compensano lo si 


Jacopo Prisco 


Qualche mese fa 
avevo provato un'ai 
ba beta di Conquest 
Earth ed ero rimasto 
un pochino deluso: la 
grafica era straordinaria, ma non si capiva assoluta- 
mente nulla del gioco. Una confusione 
Spzioni ignote, e una certa difioltà nell'accimatarei 
la particolare interfaccia grafica, sono i ricordi più 
vivi che conservo di quell'esperienza. Si tratta, in 
fondo, della stessa reazione che ho avuto quando ho 
cominciato a giocare per scrivere questo articolo: 
Conquest Earth non è un gioco che fa dell'immedia- 
tezza il suo cavallo di battaglia. E non è un caso, a 
questo proposito, che alla Eidos abbiano deciso di 
re la modalità Arcade: in qui 
direttamente catapultati nel mezzo dell'azione, e il 
tutto si riduce a una sorta di shoot'em-up con visuale 
isometrica. Sinceramente però, credo che l'Arcade 
stanchi presto e sia utile soprattutto per familiarizzare 
coi comandi e con la meccanica di gioco. Superato il 
difficoltoso approccio iniziale, comunque, Conquest 
Earth mostra tutto le sue qualità, che non si limi 
all'estetica: le misi jono ben strutturate e sonia: 
tutto non si susseguono senza criterio, ma variano a 
seconda del vostro comportamento nel corso dell'inte- 


terizzazione delle due parti in conflitto è encomi 
garantisce un'esperienza di gioco radicalmente diver- 
sa a seconda che si utilizzino gli alieni o gli umani. 
Proprio per questo motivo il coinvolgimento durante il 
gioco è eccezionale: per vincere da alieni dovete 
sare come gli alieni, altrimenti non sarete in fi 
sfruttare le potenzialità legate al morphing e alla natu: 
rateria organica Gioviana. Per gli 
umani vale lo stesso discorso, e tutto sommato è 
uasi un miracolo che le due fazioni siano equilibrate 
lal punto di vista della potenza bellica, visto che non 
ino praticamente nulla in comune. La grafica è 
semplicemente eccezionale: gli effetti di luce e li 
plosioni sono fuori parametro, i veicoli sollevano la 
polvere e lasciano tracce sul terreno, sul quale si 
proiettano le ombre delle nuvole sulfuree e del fumo. | 
fondali sono davvero belli da vedere, e dunque la scel 
ta di disegnare singolarmente ogni scenario ha 
miato, anche se si denota la mancanza di un editor 
casuale: alla fine vi trovate a impre sugli 
stessi terreni. ll sonoro fa il suo dovere e, anche se il 


tutto quello degli alieni), il fatto che ci sia fa comun- 
que piacere. Insomma, Conquest Earth può e 
gran gioco se siete disposti a spendere alcuni 


imparare a “usarlo”: la lettura approfondita del manua- 
le in questo caso è un must. Se l'idea non vi aggrada, 
non me la sento proprio di consigliarvelo perché, 
ome ho detto, la modalità Arcade è poco più che un 
accessorio e non vale di certo da sol cnc 3 
iciuto Red Alert, ci sono discrei 

piaccia anche Conquest Earth, ma nPordatovi I 
ritmi forsennati del titolo Westwood e soprattutto la 
struttura “prima si costruisce e poi si va all'attacco". 
In realtà, come ho specificato nel corso della recen- 
gione, gioco più simile a Conquest Earth è propri X: 
Com della Microprose, anche perché la ricerca è fon- 
damentale per rendere più potenti le vostre unità e 
accedere alla costruzione di un arsenale più avanzato, 
Volete accettare la sfida? Il destino della Terra, 
comunque sia, è nelle vostre mani. 
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Giocare è fantastico, costruire i giochi 
a proprio piacimento, poi, è il massimo!!! 
Ma come fare? Basta avere LA FABBRICA 
DEI GIOCHI, software che consente di 
creare in modo semplice ed intuitivo 
qualsiasi genere di gioco. 
Con LA FABBRICA DEI GIOCHI 
si costruisce la struttura vera e 
propria dei giochi, la si abbellisce 
con un’ampia scelta di suoni 

e immagini e... il gioco è fatto!! 
CD-ROM Per aiutarvi una guida 
PROGRAMMA {italiano cenplice 
IN ITALIANO ed immediata. 
486/66 O SUPERIORE, 
8 Mb, SVGA, 


LETTORE CD-ROM, 
WIN. 3.1 O SUPERIORE. 
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È ormai da un mesetto che mi sono accani- 
E 10 con quella meravigliosa saga di nome 
Star Trek e la mia passione per la fanta- 
scienza è ritornata ormai alle stelle. La tri- 
stezza si è impadronita di me quando ho scoperto di 
aver perso non meno di un centinaio di episodi della 
seconda serie, ma conto di rifarmi alla grande fre- 
quentando giornalmente la mostra dedicata all'inte: 
ro universo di Star Trek, che sì terrà proprio a Mila- 
no: da quanto ho capito, dovrebbero essere proiet- 
tati in continuo sia i numerosi film sia le puntate 
delle tre "generazioni 


i Tae EE 


caccia. Se volgessimo il nostro sguardo verso i due 
anni appena passati, da autentici fanatici delle simula- 
zioni quali siamo non 

potremmo non dichiararcì 
piuttosto delusi riguardo ai 
prodotti lanciati sul merca- 
to: dopo l'incredibile Eurofi- 
ghter 2000, praticamente 
nessun titolo è riuscito a 
impensierire minimamente il 
capolavoro dei Digital Image 
Design e ciò significa che di 


E' possibile modificare in profondità il livello 
di dettaglio, ma in ogni caso la qualità della 
grafica rimane attestata su livelli appena 


sufficienti. 


In F-16 non sono presenti dei tutorial 
interattivi, ma affrontando con successo 
tutte le missioni di allenamento propo- 
ste, dovreste farvi un'ottima esperienza. 


Mai avrei creduto di giungere alla frutta dopo una 
manciata di righe soltanto, per cui dichiaro immedia- 
tamente forfait (che, come saprete ormai tutti, si 
pronuncia forfet) e vengo al dunque con una rapidità 
di cui non mi ritenevo assolutamente capace, 

È da un po' di tempo che non mi cimento in un'ana- 
lisi del punto della situazione riguardo ai simulatori 
di volo per cui, visto che a mio parere ci troviamo 
alla fine di un autentico periodo di transizione (limi- 
tatamente a titoli di tal genere), ne approfitto in 
queste righe; preciso innanzitutto che nel discorso 
che segue mi riferirò principalmente ai simulatori di 


Questa foto è emblematica, dal momento che il 90% 
delle Immagini che compaiono sullo schermo le assomi- 
gliano in tutto e per tutto 

non se ne vedono quasi mai 


fi oggetti sparsi sul territorio 


Spazio, ulti; 
LA chi vi pala è 
il capitan Bossetti, 

di TGM; Ò mio 


grafica spoglia ai limiti dell'orripilante, dava la sensa- 
zione di trovarsi veramente a bordo di un aereo: 


Ci stiamo dirigendo fra quel palazzi 
con un volo a bassa quota e ad alta 
spettacolarità; pare infatti che fra 
uno degli appartamenti che potete 
vedere si trovi il Du Spaghi... e noi 
non stiamo più nella pelle per 
andario a trovare. 


tanto per cominciare, una volta col- | 
piti non era detto che si precipitava 


seconda dei casì. Inoltre, la stru- 
mentazione era decisamente real 
stica (forse fin troppo: ricordo | 
ancora le scritte dei pannelli rigoro- | 
samente in russo) e, in una parola, 
gli amanti della perfezione e del rea- | 
lismo non potevano aprire bocca; 
una rivista straniera premiò il gioco 
con un esageratissimo 95, in una 
recensione curata da un vero pilota, 
ma questa è un'altra storia. Advan- 
ced Tactical Fighters segnò l'ingres- | 
so dell'etichetta Jane's Combat 
Simulation nel mercato dei PC, ma a 
dire il vero tale simulatore si distin- 
gueva più per l'insuperabile docu- 
mentazione (elettronica e cartacea) 
a corredo del prodotto, che per 
caratteristiche realmente innovati- 
ve 


giochi veramente belli non se ne sono più visti 
Anzitutto, dal punto di vista grafico solo con gli ulti- 
mi due titoli della Novalogic (F-22 Lightning e 
Comanche 3) abbiamo potuto ammirare sui nostri 
schermi delle immagini quasi indistinguibili dalle 
fotografie, ma per quanto riguarda il realismo e 
tutto il resto, niente da fare: ogni simulatore è com- 
posto da un certo numero di missioni, sostanzial- 
mente indipendenti le une dalle altre (ancorché rag- 
gruppate in campagne), si può impartire qualche 
comando ai propri wingman, ma niente di più. Sola- 
mente Su-27 Flanker, quantunque penalizzato da una 
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All'inizio del discorso ho affermato 
che ci troviamo in un periodo di 
transizione: se mi passate l'azzardo, definirei simula- 
tori di prima generazione i giochi risalenti agli albori 
dei PC fino al ‘95 e della seconda generazione i titoli 
da Eurogfighter 2000 in poi; adesso è arrivato il 
momento dei simulatori di terza generazione, ovve- 
ro prodotti dalla grafica strabiliante (grazie anche 
alle schede grafiche basate sul chip 3DFX) e da un 
realismo che potrebbe tranquillamente competere 
con i software installati nelle basi militari a scopo di 
esercitazione. In altre parole, avremo presto 2 che 
fare con prodotti di altissimo livello in cui ogni ben- 
ché minimo aspetto sarà curato nei dettagli fino 


al suolo, dal momento che i danni |. 
riportati variavano notevolmente a | 


[ESILI Db 


FICHIING 


all'inverosimile: aspettatevi la recensione di TFX 3 
sul numero di ottobre (se tutto va bene) e di Apa- 
che Longbow 2 e Falcon 4,0 prima della fine 
dell'anno 

È tempo di tornare al presente e cioè a questo F-16 
Fighting Falcon, sul quale vi anticipo che ho espresso 
udizio decisamente positivo; ricollegandomi a 
quanto affermato in precedenza, direi che il titolo 
della Digital Integration non riesce ancora a collo- 
carsi fra i titoli della terza generazione. 

Non intendendo tediarvi su nozioni riguardanti il 
caccia che dovremo pilotare, dal momento che pra- 
ticamente la totalità dei giocatori non riuscirebbe ad 
accorgersi, al di là di alcune sostanziali differenze, fra 
un modello e l'altro (secondo me il Bossetti sortova- 
luta l'utenza volo-simulatoria, NdMax). Partiamo 
invece con il menu iniziale che, sebbene non presen- 
ti nulla di nuovo dal punto di vista dei contenuti, si 


La visuale nottuma è attivata, ma essendo la telecam 
ra posta all'esterno dell'abitacolo, proprio non riusciamo 
a capire il motivo del colore blu delle riprese. 


distingue per completezza e ricchezza delle opzioni 
è infatti possibile personalizzare in modo decisamen- 
te sofisticato la qualità della grafica, ma ciò che mi 
interessa annotare in questa sede è la serie di opzio- 
ni dedicate a chi vuole entrare subito nel cockpit 
dell'aereo: oltre a uno scontato Quickstart, che in 
pratica ci pone nel bel mezzo di uno scontro fra 
numerosi velivoli, sono disponibili una trentina di 
missioni (suddivisi in tre scenari: Corea, Cipro e 
Israele) e tre campagne, una per ogni scenario. 
L'abbondanza è assolutamente degna di nota e, poi 

ché le singole missioni si sono rivelate piuttosto 
interessanti, nonché complete di una breve descri- 
zione riguardo al background alla base di tutto, 


La qualità degli oggetti 
posti al suolo lascia decisa- 
mente desiderare, ma 
anche la fiamma che 


dovrebbe simulare l'utilizzo 
dei post bruciatori non è 
delle migliori. 


prima di affrontare le cam- 
pagne si prova davvero il 
desiderio di cimentarsi con 
tutto quanto ci viene 
messo a disposizione, La 
vera notizia "bomba" con- 
siste nel fatto che le cam- 
pagne non sono composte 
dalla consueta accozzaglia 
di missioni incollate alla 
bell'e meglio, bensi da una 
successione di operazioni 
che saranno notevolmente 
influenzate dagli avveni- 
menti precedenti; prepara- 
tevi quindi a dover sopportare i poco lusinghieri 
apprezzamenti dell'alto comando qualora falliste, 
sicuri comunque che al primo insuccesso non verre- 
te inesorabilmente trombati. 

Sono lontani i tempi in cui provavamo stupore per il 
fatto di poter impartire ordini ad alcuni compagni 
che ci seguivano nel corso delle operazioni; attual- 
mente, abbiamo più volte rimarcato che la flessibilità 
dello schema andrebbe notevolmente ampliata, dal 
momento che alla lunga si rivela piuttosto frustrante 
la possibilità di impartire solamente i classici “attacca 
il mio obiettivo”, “coprimi”’, “tornatene a casa e che 
non se ne parli più”, “tra il due di briscola” e via 
dicendo. Che cosa pretendo? La possibilità di 
influenzare più in profondità la strategia dei miei 
subalterni, e questo in fase di progettazione della 
missione; non è molto intelligente farsi seguire 
pedissequamente da un alleato computerizzato, poi- 
ché in alcuni casi l'ideale sarebbe poter attaccare da 
più fronti il nemico, oppure attuare manovre diversi- 
ve al fine di sorprenderlo con una raffinata strategia 
di combattimento, E se vi dicessi che tutto questo è 
possibile con F-16 cosa rispondereste? Come mini- 
mo esultereste di gioia, che è anche quanto ho fatto 
io stesso: gli strumenti che ci vengono messi a 
disposizione nella fase di briefing sono assolutamen- 
te degni di nota e non consistono solamente del 
pannello tramite il quale possiamo stabilire il nostro 
arsenale. Tanto per cominciare possiamo ingrandire 
a piacimento delle porzioni di terreno, in modo da 


Ecco una suggesti 
va immagine stat 
ca del gioco; pec 

che la qualità 
della grafica sia in 
realtà molto diffe. 
rente. 


che vengono messe a dispo- 


è comunque permes: 
e il collegamento tra- 
mite un network. 


Notate le numerose opzioni 


sizioni per il gioco contro un 


avere un'esatta idea riguardo alle sue caratteristiche 
e cercare, fra le altre cose, di indovinare dove il 
nemico potrebbe nascondere le famigerate e danno- 
sissime postazioni antiaereo (aggeggi del valore di 
pochi milioni di lire che riescono spesso e volentieri 
a disintegrare un caccia da qualche milione di dolla- 
rì). Chiaramente questa possibilità torna utile qualo- 
ra decidessimo di cambiare completamente l'impo- 
stazione dei waypoint che vengono assegnati di 
default: se non sbaglio, tale feature era presente 
anche nel già citato Advanced Tactical Fighters, ma 
F-16 offre una flessibilità indubbiamente maggiore, 
dal momento che consente di definire anche il tipo 
di waypoint. In tal modo, è possibile tracciare un 
perimetro lungo il quale si ordina ai propri alleati di 
scoprire un'eventuale presenza di nemici. 

È finalmente giunto il momento di gettarsi nella 
mischia, non importa se in una signola missione 0 in 
un'impegnativa campagna (tenete presente che sono 
addirittura dieci i livelli di difficoltà previsti, per cui 
anche gli impediti di quarta categoria dovrebbero 
trarre notevole soddisfazione dal gioco); l'impressio- 
ne di “solidità” che sì era provata in precedenza, 
viene se possibile rafforzata: in altre parole, il gioco 
non delude proprio sul più bello, anzi. Abituarsi al 
pannello di controllo non è un'operazione delle più 
complesse, per lo meno per uno come me che ha 
giocato a qualche migliaio di simulatori di volo (esa- 
gerare!); la piacevole sorpresa è rappresentata dalle 
numerosissime modalità di volo che si possono atti- 


vare, le quali consentono in ogni momento di tenere 
sotto controllo la situazione, Come saprete, tali 
modalità influenzano le informazioni visualizzate sul 
MFM (multi function display) e le armi che è possibi» 
le utilizzare in un preciso momento; al di là dei clas- 
sici “Air to air mode" e "Air combat mode", che 
consentono rispettivamente di tracciare una soluzio- 
ne di tiro di dieci bersagli contemporaneamente 0 di 
un singolo nemico, citiamo le numerose modalità 
dedicate all'attacco a terra, operazione che notoria- 
mente richiede più attenzione di quanto si potrebbe 
supporre in un primo momento. Infatti, finché si 
hanno a disposizione missili aria-terra guidati dal 
radar installato sul proprio aereo, le cose sono deci- 
samente facili, ma quando si devono utilizzare 
bombe a caduta libera, raudi, petardi (ehm, questi 
non c'entrano) e tutti gli aggeggi poco costosi e 
altrettanto sofisticati, se non si dispone degli stru- 
menti necessari si rischia ogni volta di colpire. Con 
F-16 invece, a patto di dedicare un minimo di tempo 


Il filmato di presenta- 
zione non è il massi- 
mo della vita, ma se 
non altro provoca 
una voglia irresistibi- 
le di trovarsi allinter- 


Ma che bella esplosio- 
ne... Mi domando sem- 
pre a cosa serva la 
‘SVGA se poi compaiono 
dei pixel di tali dimen- 


no dell'abitacolo. sioni. 


all'apprendimento dei potenti tool che ci vengono 
messi a disposizione, effettuare un attacco contro 
un carroarmato © una qualsiasi postazione di terra 
risulterà decisamente semplice. 

Non ricordo nemmeno più quante volte mi sono 
lamentato per il fatto che alcuni simulatori, pur pre- 
tendendo di essere il massimo 
dal punto di vista del realismo, 
cadevano miseramente nella 
segnalazione dei danni del pro- 
prio aereo, quasi che il velivolo 
fosse un compatto ammasso di 
ferraglia danneggiabile in un 
unico punto. In F-Î6 sono addi- 
rittura più di venti i tipi di 
danni contemplati, che posso- 


Decollo... In una missione siamo 
partiti con un tale carisma che 
ci siamo schiantati contro 
l'aereo che ci precedeva, riu- 
scendo ad abortire l'incarico 
dopo qualcosa come dieci 
secondi. 


Il nemico vola tranquillo, 
completamente ignaro dei 
pericolo che sovrasta come 
un macigno su di lui. 


no coinvolgere motori, flap, postbruciatori. depres- 
surizzazione del’abitacolo, ECM... Praticamente è 
stato previsto davvero tutto e dal momento che le 
differenti tipologie di danni influenzano anche le 
contromisure da adottare nelle malaugurate circo- 
stanze, vi lascio immaginare la varietà dell'azione 
duranti i combattimenti. Inoltre, poiché sono pro- 
prio questi i momenti più eccitanti di ogni simulato- 
re che sì rispetti, mi sono davvero esaltato nelle cir- 
costanze in cui ho dovuto fare a meno di parte della 
strumentazione, per non parlare della volta in cui ho 
dovuto spegnere l'incendio ai motori ed eseguire un 
atterraggio di emergenza. È proprio questo che 
rende F-16 incredibilmente divertente: il fatto che 
niente è lasciato al caso e che anche una differenza 
infinitesimale fra una manovra evasiva e l'altra può 
influenzare pesantemente il resto della battaglia (e, 
addirittura, della campagna) 

C'è chi dice che i videogiochi favoriscano l'isolamen- 
to degli individui, ma se mai vi decideste a comprare 
questo simulatore, sperimenterete con estrema 
soddisfazione un multiplayer che vi consentirà di 
giocare tutte e trenta le missioni nella modalità coo- 
perativa, che è anche la più divertente: scontrarsi 
con un avversario umano può risultare stimolante in 


un primo momento, ma dopo alcune battaglie si 
avverte la necessità di cimentarsi in qualcosa di più 
complesso, 

La manualistica del gioco è decisamente curata, chia- 
ra in tuti i punti e tradotta completamente in italia- 


no (così come i briefing di missione); non manca una 
sezione dedicata all'apprendimento delle manovre 
basilari e di quelle più impegnative, come l'attacco a 
una postazione da terra. Inizialmente potreste sco- 
raggiarvi di fronte allo sterminato elenco di armi 
terra-aria che vi vengono messe a disposizione, ma 
essendo questo F-16 un prodotto che promette 
decine di ore di divertimento, garantisco a tutti che 
il tempo che dedicherete alla familiarizzazione di 
tutte le caratteristiche del gioco vi ripagherà in 
igliore dei modi. 


Mauro Bossetti 


"Ricordo | 


randiosi 
tempi liceali in cui i 
professori, quando 

no cosi 
fronte a 


mente, dal momento che è ben vero che 
lle mie conclusioni, ma il 
ibbiamente più che positivo, 

o utilizzare un termine di cui mi sono già ser- 
vito nel corso dell'articolo, mi sento di affermare che 
F-16 Fighting Falcon è un simulatore “solido” 0 cioè 
completo e ben realizzato sotto tutti i punti di vista. 
NOCI gi aonott dala simclazione della vi 
ne, si Ù 
Sor dell aioioni sia iescota del velivolo si Rpii 
comandi, per non parlare della gran varietà dei danni 
che vengono riportati con gran precisione) riescono 
soddisfare pienamente anche i pignoli come noi e, 
inoltre, la gran varietà delle missioni e le tre campa- 
gne che, una volta tanto, non sono costituite da una 
sequela più 0 meno interessante di micro-scenari in 
cui cimentarsi, rendono il gioco estremamente diver- 
tente e appagante. 

La flessibilità è rafforzata dal pannello di progettazio- 
ne delle missioni, che mette a disposizione potenti 


strumenti con i quali ridisegnare a fondo la pi 
strategia: ricordo che in Comanche 3 spesso a vi 
tieri i waypoint erano impostati in modo che, qualora 
seguiti pedissequamente, ci avrebbero portati diretta- 
mente nel bel mezzo di Un agguato nemico, ma non 
essendoci la possibilità di modificarli, si doveva vola- 
re “a naso”. 
ll supporto al multiplayer è decisamente soddisfacen- 
te ©, dal momento che le trenta missioni che possono 
essere giocate anche in modalità cooperativa sono 
sufficientemente interessanti, è scontato che qualora 
sì trovi un amico in possesso di una copia del gioco 
si trascorreranno molte ore a fianco di un alleato 
umano, presumibilmente più intelligente dello wing- 
man computerizzato. Inoltre, se proprio vi sentite dei 
“manici”, potete provare a cimentarvi al decimo livel- 
lo di difficoltà: nella migliore delle ipotesi verrete 
abbattuti prima ancora di aver dato uno sguardo al 
panorama. 
C'è anche un aspetto decisamente criticabile e cioò 
l'engine che non brilla certo dal punto di vista della 
prestazioni © della qualità della grafica: essendo in 
arrivo autentici mostri come TFX 3 e Falcon 4.0, da 
questo punto di vista il gioco potrebbe soccombere 
nettamente; non avendo alle spalle un motore come 
ll Voxel Space 2. viene da chiedersi come mai i pro: 
grammatori non abbiano dedicato parte del loro 
tempo a implementare il supporto per una scheda 
destinata a diventare lo standard entro brevis- 
simo tempo (a proposito: andate a dare un'occhiata 
alle previsioni, centrate alla grande, comparse in un 
editoriale di Max di circa un anno fa, giusto per vede- 
re di che colore è il carisma...). 
In ogni caso, F-16 Falcon è il miglior simulatore di 
caccia a reazione dell'ultimo anno e se siete in cerca 
di un prodotto di ottima levatura ed eccellente longe- 
vità, in attesa delle prossime release di MicroProse e 
‘compagnia, sapete cosa comprare. 


Hi ASS CRO SU ME ARESE 


Considerando che potete personalizzare la qua 
lità della grafica in numerosi modi, direi che con 
un Pentium 75 potreste iniziare a divertirvi. per il 
resto, dotatevi di Windows 95, 16 mega di memo. 
ria, scheda grafica decente e che l'abbrivio sia 
con voi 
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RED ALERT 


— COUNTERSTRIKE 


Dopo che oscurì esperimenti hanno variato il 
corso del tempo, i 


carri armati sovietici conqui 
stano e distruggono una città europea dopo l'al 
tra e gli alleati si difendono al meglio. Si gioca 
anche via Inte Ù 


t in modo realistico con sce 


e jINa.guerta... 


SCREAMER 2 


Il nuovo rally ti porta sulle strade di tutto il mondo. Puoi creare nuovi percorsi e nuove 
macchine, corri contro il tempo e contro altri piloti: SCREAMER 2 è un'intensa sfida 
mozzafiato che esaspera il PC ed i nervi fino all'estremo. 


4-4-2 


Per chi vuole gestire ma 
anche giocare, ecco due 
generi in uno: il meglio 
del gioco direttivo segui. 
to da vere azioni altamiene 
te spettacolari. 


X-CAR 


Selezionate la vostra prefe- 
rita tra automobili disegna- 
te per le corse più pazze. 
Personalizzate il vostro 
cavallo da corsa, testate il 
vostro prototipo nel circuito 
ovale ad alta Velocità, per- 
corsi ghiacciati o per colla 
do, Usate i dati telemetri 
\ del vostro team per otti- 
mizzare le performance 
del vostro veicolo in vista 


‘ delle qualificazioni. 
| X-Car vi farà toccare i 300 
J Km all'ora! 


ene 


l'avvenigia pI 


BROKEN SWORD. 


In questa splendida avventura grafica.ecco Un americano a Parigi seduto in un 
bistrot che sta corteggiando Una cameriera quando un clown dall'aria inquietante 
appare sulla scena. All'improvviso Una terribile esplosione sventra il locale. 

Da qui si dipana una incredibile caccia al terrorista che ti porterà in giro per il 
mondo, addirittura sulle orme dei mitici templari. 
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VISITATE IL NOSTRO SITO INTERNET : www.leaderspa.it 


Il mondo del fantasy ha 
sempre avuto un successo 
incredibile; dagli anni cin- 
quanta/sessanta, con il miti- 

co Signore degli Anelli di ].R.R. 

Tolkien (la "Bibbia" dei figli dei fiori, 

0 almeno così si dice), a oggi. ne son 

passati di troll sotto ai ponti e ormai 

le opere bibliografiche, artistiche, 
cinematografiche e d'animazione 
dedicate a questo universo sono tal- 
mente tante che se fossero granelli 

di sabbia il Sahara ne sarebbe invidio» 

so. 

Chi di noi non ha mai sognato di 

essere un cavaliere in armatura 0 un 

mercenario il cui scopo doveva esse- 
re quello di diventare ricco salvando 
ragazze dalle grinfie di mostri, stre- 
ghe o maghi cattivi? Chi non ha mai 
sognato di essere un mago cattivo 
rapitore di fanciulle o una fanciulla 
rapita da un mago cattivo? Ma 
soprattutto, chi non ha mai sognato? 

Insomma, non potete negarlo, il fatto di poter esse- 

re un altra persona in un mondo diverso da questo 


’0raggiosa 


Uno dei guerrieri nemici è m 
cheletro guerrier 


gli manca 


centriche che vogliono costantemente giocare 
all'essere ì salvatori del mondo: le dita del bene 
nell'occhio del male? Beh, la Bulifrog ha deciso di 
mettere la parola FINE a 
questa corrente di pensiero: 
ha deciso di aprire la prima 
scuola per architetti demo- 
niaci con l'hobby della tor- 
tura: insomma Dungeon 


onquistare 
da qui che il 


affascina tutti, diverte e incrementa la schizofrenia 
(beh, ogni cosa ha il suo lato negativo), perciò non 
c'è da stupirsi se ogni tanto il nostro macellaio ci 
chiama Messere o Madamigella, oppure se il nostro 
giardiniere arriva a cavallo e il fruttivendolo taglia le 
carote con uno spadone di due metri: fa tutto parte 
di questa realtà! C'è però di che preoccuparsi se 
vostra madre decide di partire per le Crociate! 

Disquisizioni a parte, non è strano che in tutti questi 
Universi vi siano sempre e comunque persone ego- 


TEMESIAIE9) 


Nelle 


splendi 


Keeper è finalmente una realtà! 

Ma cos'è infine questo DK, perché mai ha impiegato 
così tanto tempo per vedere la luce e, soprattutto; 
perché la CTO sì ostina a impacchettare i giochi con 
la parte inferiore della scatola girata alla rovescia 
rispetto al coperchio? Sinceramente conosco la 
risposta di una sola di queste domande, perciò 
lascerò da parte le divagazioni più assurde e mi dedi- 
cherò solamente alla spiegazione del gioco... beh, più 


controllo del tutto sarà modello Bullfrog. cioé sem- 
pas e intuitivo. Grazie a un'interfaccia simile a quel- 
la già vista in Theme Hospital potrete tenere 
sott'occhio la mappa dall'alto dell'intero ivello, la 
quantità d'oro a vostra disposizione e, suddivise in " 
cinque sottogruppi, avere sotto mano le icone per la E' dui, ll Signore di questo livello, il governatore della 

i tuto. piccola città che c'è in superficie: se riuscirete a elimi- 
La visuale che avrete dell'area di gioco sarà quasi narlo con tutta probabilità supererete il livello attuale 

per passare a un altro dungeon. 


Haaaa, ecche è sto mostrone? Ah, un barbaro... Beh, 
c'è poco da fare contro il mio mago del quarto Îivllo 
quattro 0 cinque meteore e tutto sì sarà concluso a mio 
favore. Hey, ma cos'è "In cucina con l'orco Matteo”? 
Dov'è ll mio libro di incantesimi? 


o meno. 
Ok, tutto ha inizio in un mondo dove la felicità la fa 
da padrona, una piccola isola medievale piena di 
foreste, fiumiciattoli e paesini nei quali i cittadini 
sono flagellati solo da dolori ai muscoli facciali per la 
troppa contentezza. Qui gli uccellini cantano tutto il 
giorno e la notte i grilli cullano il sonno dei buoni. | 
vari signori che governano qua e, invece di chiede: 
re tasse ai cittadini regalano loro soldi cacando ogni 
tanto gemme per le spese minori (non troppo gros- 
se altrimenti la felicità non durerebbe)... Tutto è 
sempre filato liscio, perché sull'isola non eravate 
ancora arrivati voi: il Signore del Male! 

Lo scopo che vi siete prefissi è semplice: creare 
accanto a ognuna delle 25 città governate da altret- 
tanti sovrani (per un totale di 25 livelli più altri 5 
segreti) un piccolo dungeon: un labirinto sotterra- 


“Il Signore del castello pensa sempre e solo a quello!". No, che avete capito, stavo parlando dell'oro, 
delle gemme e di quant'altro vol avete nel dungeon. Non appena ll paladino finale di ogni terra entrerà 
La possibità di nel vostro labirinto tenterà di arraffare quanta più roba possibile 

prendere per 

coppino ogni 

vostro mostro e di 

spostarlo in una 

qualsiasi zona del 

vostro labirinto è 

davvero comodis- 

sima, soprattutto 

nel momenti 

d'emergenza. 


neo zeppo di tesori, capace di attirare ogni avventu- 


riero nei dintorni. In realtà questo luogo altri non è — [IRMFWPRIFSRA 
che uno specchietto per allodole, visto che le crea- — [FARAI 
ture infernali con cui lo infarcirete si prenderanno — MEMIRORTE) 
cura degli scocciatori e alla fine costringeranno — MORE 
anche lo stesso Signore del paese a scendere di zierà. Se quel 
sotto nel tentativo di salvare il salvabile; la disfatta di - RGSAZIO 
quest'ultimo segnerà la vostra vittoria e la caduta — MESSA 
della città in superficie (con il logico passaggio al . MMSARRIAH 
livello successivo). Semplice, no? rompo l'osso 
La cosa ancora più bella è comunque il fatto che il MST 


sempre dall'alto: tramite alcuni controlli potrete 
ruotare la mappa, zoomare su qualsiasi particolare e, 
più in generale, tenere muovervi come se foste il 
vero Dio di quel mondo sotterraneo. Ognuno del 
vostri livelli andrà sviluppato attorno a un nucleo 
centrale, il cosiddetto “Cuore del Dungeon”: esso 
DI rappresenta l'energia del vostro piccolo universo 

2 - {un po' come il Cuore del Mais) e se per caso venis- 
- se distrutto dal nemico perdereste immediatamente 

la partita 

Ad aiutarvi nella costruzione dei vari corridoi e delle 
diverse camere sotterranee che si dipaneranno da 
esso avrete alcuni Imp, dei folletti minatori in grado 
di scavare tunnel e, piastrellandoli, di renderli a tutti 


Pa gli efferti “Lerreno edificabile” (capirete meglio più 
è avanti); una volta che i nanerottoli avranno fatto 

4 questo, porrete selezionare la specifica icona e get- 
da tare le fondamenta per tutti i tipi di stanze che vi 


passeranno per la capoccia... La loro funzione 
1 comunque non si esaurirà qui: se infatti lo scavo 
delle gallerie e la loro preparazione di fatto non vi 
sd, costerà nulla, vi accorgerete presto di come invece 
il loro arredamento esaurisca rapidamente le vostre 
scorte monetarie e di quanto sia utile avere una 
miniera d'oro nelle vicinanze! 
ar I folletti saranno capaci di estrarre questo metallo 
da alcune zone specifiche e poi di trasportario, così 


UinESINE dba 


come succedeva in Warcraft, in una camera apposi- 
tamente adibita a tale scopo: la tesoreria. Di fatto, 
facendo così otterrete due cose: |- salirà il vostro 
“conto in banca” e 2-le creature malefiche inizieran- 
no pensar bene di venire ad abitare da voi. 
Non appena potrete dunque, sarebbe il caso di col- 
legare il vostro sistema di tunnel al cosiddetto Por- 
tale degli Inferi, il pozzo maledetto dal quale tutti i 
demoni avranno libero accesso al vostro “Parco 
divertimenti" (una sorta di entrata principale). Que- 
sti mostri però non verranno da voi gratuitamente, 
ma ogni mese andranno pagati per | propri servigi e 
oltre tutto andranno anche serviti di vitto e alloggio, 
ed è qui che si capisce l'utilità delle camere per far 
dormire i vari mostri e dei pollai raffigurati nelle 
diverse foto (pensavate fosse la pubblicità del Tama- 
gotchi?). Semmai le creature dovessero essere scon- 
tenti del vostro trattamento, potrebbero anche 
decidere di andarsene oppure mangiarsi l'un l'altro e 
sarebbero guai all'arrivo dei primi avventurieri affa- 
mati d'oro! 

A incasinare ancora di più il tutto c'è il fatto che 


Hahaha, quelle befane nemic 
strada da una serie di 

ve. Ora i miei maghi le hani 
certo un paio di fulmini a ferme 
dlite di combattimento. 


Wow, un der 0! Questo ci 
dei personaggi più simpatici del mondi ss 
stente, fa battute esilaranti, ci sa fare con le donne e 
molla certe bombe. 


molti mostri saranno attirati solo se le stanze saran- 
no abbastanza grandi (come ì dragoni che come 
minimo richiederanno una camera dell'oro di 25 
quadretti) o se saranno presenti servizi extra come 
palestre, fucine, prigioni, sale delle torture, cimiteri, 
templi, etc. (proseguendo nei livelli se ne renderan- 
no disponibili sempre di più e lo stesso vale per i 


Ecco il cuore del dungeon, la zona che dovrete difende. 
re dagli attacchi del nemico: la gemma al centro diverrà 
sempre più piccola mano a mano che verrà danneggia: 
ta, e non appena ne avrete la possibilità vi converrà 
chiudere le entrate con delle porte. 


“Sono un vero mago in cucina!”: con questa frase il mio 
Merlino si è preparato un bel piatto di pollo fritto e una 

ite che ogni personaggio ha il suo modo 
caratteristico di mangiare e riposare: questo ne è solo 
l'esempio. 


mostri alle vostre dipendenze)... Come potete ben 
immaginare allora, in questo senso è molto impor- 
tante lo studio della planimetria del dungeon, visto 
che la sua forma influenzerà direttamente l'arrivo di 
determinate razze nel labirinto; state comunque 
attenti alle diverse sfaccettature degli “allevamenti”: 
mosche e ragni non andranno molto d'accordo 
insieme, i vampiri preferiranno zone poco illuminate, 
mentre i draghi aree occupate da lava e fuoco, 

Comunque sia, dopo qualche minuto speso a orga- 
nizzare il tutto, dovrebbero arrivare i primi avventu- 
rieri dalla città in cerca del vostro tesoro o del 
Cuore del dungeon. Come per i mostri, anche que- 
sti “paladini del bene” avranno le proprie caratteri- 


stiche e abitudini, i nani e i barbari ad esempio } 
saranno forti nel corpo a corpo, i ranger attacche- 

ranno con le frecce stando nelle retrovie, mentre | È 

maghi e le fatine andranno avanti a suon di magie. (i 


Anche qui è importante una certa strategia che non 
spetta certo a me illustrare, fate comunque conto 
che di norma ogni “buono” ha un “cattivo” che gli 
può tener testa. 

Per poter sbaragliare i seccatori, normalmente 
potrete agire in tre modi distinti: lasciare che siano | 
vostri mostri a prendersene cura autonomamente, 
spostare le vostre forze in modo da intercettare il 
nemico (grazie alla vostra “mano da master" potrete 
prendere ogni creatura per il coppino e porla nella 
mischia), o, ancora meglio, fare la conoscenza con 
uno degli incantesimi che userete più spesso: la pos- 
sessione! Lanciandola potrete entrare letteralmente 
in uno dei vostri mostri e vedere i labirinto coi suoi 
occhi (la differenza tra una creatura e l'altra vi farà 
rimanere di stucco!); come in Doom, potrete usu- 
fruire delle armi che questi si porterà dietro, siano 
esse incantesimi o ordigni veri e propri, tutto ciò 
per aumentare l’esperienza della creatura uccidendo 
quanti più nemici possibile... Ah già, forse non ve ne 
avevo ancora parlato: questo è di fatto un RPG e 
per tanto ogni creatura “crescerà” potenziandosi 
mano a mano che affronterà pericoli 0 si allenerà 
nelle aree appropriate (le sale d'addestramento),. 
Per esempio i maghi di 7° livello avranno molti più 
incantesimi di quelli del 4°; gli orchi del 5° saranno 
più forti e veloci degli altri, e dei ragni poi è meglio 7 


Altro quadro ambientato fra le nevi perenni. Qui potrete 

vedere in diretta la costruzione di una stanza: 

liete il tipo di llate” fino a 
ungere la dimensione 


non parlarne neanche, con certe ragnatele che Spi- 
der Man a confronto sembra mia nonna che fa la 
maglia 

Come molti dei vostri adepti, tra l’altro, anche voi, 
in veste di Creatore, potrete lanciare magie e incan- 
tesimi dall'alto della vostra Torre, dai normali fulmi- 
ni divini a raggi curativi utili per rimettere in forze 
soldati feriti passando per sortilegi capaci di creare 
altri Imp scavatori (le uniche creature che di fatto 
potrete creare) a maledizioni capaci di trasformare 
paladini in polli (mi sa di Heretic) 

Un altro paio di fatti troppo intrippanti sono la pos- 
sibilità d'inventare trappole tramite l'apposita stanza 
di ricerca (che .ra l'altro potrà anche produrre 
porte per serrare aree che non volete siano visita- 
te), e ordinare ai vostri uomini di catturare il nemi- 
co invece di ucciderlo, in questo modo potrete poi 
farne ciò che volete, come ad esempio farlo morire 
di stenti in prigione (ottenendo così uno scheletro 
guerriero), gettarlo nella sala delle torture per con- 
vincerlo che i buoni siete voi (pena: la trasformazio- 
ne in spettro), oppure sacrificarlo agli Dei nell'appo: 
sito tempio così da ottenerne i favori... Di cose del 


CLES 


genere ce ne sono davvero tante e mi ci vorrebbero 
altre 19 pagine solo per elencarle, eccone solo qual- 
cun'altra solo per stuzzicarvi l'appetito: la presenza 
di aree segrete piene di casse bonus dai misteriosi 
poteri, livelli segreti a cuì 
presenza potrebbe essere 
appresa torturando il Signo- 
re della città, eroi mercena- 
ri e chi più ne ha più ne 
metta. 
25 livelli sono tanti e parec- 
chie volte la chiave per vin- 
cere una partita risiederà 
nelle pazienza e nello svilup- 
po delle caratteristiche di 
certe creature 0 di alcune 
stanze (un po' come acca- 
deva negli edifici di War- 
craft 2). 
Prima di chiudere, una pun- 
tualizzazione per quanto 
concerne il multiplayer (in 
questo caso keeper contro 
keeper): statene lontani 
come accade sempre più 
spesso una peculiarità di 
questo tipo di gioco é di 
riuscire a trasformare amicizie di anni in faide per un 
pollo o per un paio di monete, segno tangibile che i 
programmatori hanno fatto un ottimo lavoro. Il 
male ha trionfato ancora: alla prox! 
Fabio “FBS" Simonetti 
H A R D W A 
DK funzionerà sia sotto DOS che sotto WIN ‘95. 
La configurazione minima consigliata per giocarlo 
in bassa risoluzione consta di un Pentium 75 con 
almeno 16MB di RAM. un'ottantina di MB liberi su 
Hard Disk, SVGA e un CD-ROM 2x 
Per l'alta risoluzione devo dire che su un P133 a 
dettaglio massimo non noterete scatti di nessun 
tipo e tutto questo non potrà che farvi credere che 
lassù ci sia veramente qualcuno! 
ll gioco supporta la maggioranza delle schede 
sonore in commercio, andrà per forza giocato via 
mouse e, dulcis in fundo. si avvarrà delle DirectX 
per il funzionamento sotto la finestra di Bill Gates. 
Per quanto riguarda il multiplayer vi saranno tre 
metodi di connessione: tramite seriale (null- 
modem. per chi se ne intende). modem e natural- 
mente in rete fino a 4 giocatori... l'infeno vi sta 
aspettando! 


Proprio quando diversi 
giochi in cui si era ripo- 
sta una fiducia quasi 

crollabile si rivelano 
invece delle chiaviche di 
dimensioni mastodonti 
che, proprio quando s'inizia a meditare il suicidio con la 

convinzione di essere al centro di una congiura di 

dimensioni cosmiche, proprio allora è solito arrivare quel 

qualcosa che molto gentilmente ti chiede di raccogliergli 
la saponetta da terra in modo da... beh, avete capito. 

Videoludicamente parlando, io in questo periodo 

dell'anno non sono proprio al massimo della felicità: X- 

Wing vs. Tie Fighter è stata una delusione, Need for 

Speed 2 pure, Dark Forces 2 è stato posticipato e lo 

stesso dicasi per un jumbo di altri titoli che attendevo 

con ansia. All'arrivo di questo Dungeon Keeper ho pen- 
sato subito: “con la sfortuna che mi aleggia intorno, 
adesso apro la scatola e un ordigno esplosivo mi fa sal 

tare le unghie dei piedi!". E invece no, anzi, vi dirò di 

la Bullfrog non si è affatto smentita e ha creato qualcosa 

di veramente geniale e divertente. Tutti i fanatici del fan- 

tasy non potranno che divertirsi ricreando il proprio 

angolo infernale tra demonietti, mosche assassine e 

vampi 

DK può essere visto come un misto fra un prodotto alla 

©) e il più 
ico dei gestionali della serie “Sim0X" o “Theme 

XX": la cosa che comunque vi colpirà di più è senza 
dubbio il fatto che, oltre a poter dare ordini ai vostri 
uomini dalla mappa con visuale dall'alto, potrete anche 
farlo impersonando direttamente un mostro o una crea- 
tura sul campo di battaglia. Vedrete coi suoi occhi, com- 
batterete con le sue armi e farete crescere la sua espe- 
rienza e abilità mano a mano che progredirete nel livello 
anche se qualche volta la visuale è un po' confusiona- 
ria): insomma, proprio quello che mancava ai giochi del 
genere (avrei tanto desiderato che ci fosse questa po: 
bilità anche in Syndicate Wars). 
Il motore è qualcosa d'incredibile, con effetti di traspa- 
renza, pareti inclinate, luci che proiettano ombre un po' 
ovunque e personaggi che per la prima volta în un gioco 
3D hanno la propria ombra, anzi LE proprie ombre a 
seconda di quante fonti di luce ci sono nelle vicinanze. E 
che dire del fatto che ogni mostro vedrà in un modo 
diverso dall'altro? Date un'occhiata a ciò che vede uni 
mosca, a come gli occhi di un demone distorcano il 
mondo esterno o a quello che percepisce uno spettro, e 
poi sicuramente sarete concordi con me nel definire DK 
una vera genialata. 
Ma se la grafica è eccellente, il sonoro non è da meno: 
le musiche da CD fanno da sottofondo a effetti stereo 
davvero ben fatti e, così com'era già accaduto per 
Theme Hospital, il doppiaggio in ITALIANO non rovina 
affatto l'atmosfera. 
Che dire poi della giocabilità? Il misto tra combattimenti 
e pianificazione del dungeon funziona bene e l'unica 
cosa che probabilmente poteva essere migliorata era il 
controllo dei personaggi nella mappa 3D. lo personal- 
mente l'avrei fatto tendere di più verso quel mito che è 
Warcraft 2, mentre in DK i vostri uomini agiranno per 
proprio conto davanti ai nemici: voi potrete sì spostarli a 
piacimento o impersonarli, ma quando tornerete alla 
visuale dall'alto loro continueranno a pensare da salami 
quali sono. Ci sarebbe voluta un'opzione per un control- 
lo più strategico dei loro spostamenti: con questa 
aggiunta il titolo avrebbe meritato anche una statua in 
piazza del Duomo! Comunque sia, i 25+5 livelli vi daran- 
no davvero del filo da torcere e se inizierete ad apprezza- 
re le chicche nel gioco non potrete davvero più staccar- 
vene, soprattutto se avete qualcuno che possa giocare in 
doppio con voi. 

Sono dell'idea che l'unico prodotto che potrebbe rivaleg- 

giare con Dungeon Keeper sia Theme Hospital (a ragà, 

io ho un debole per la demenzialità, l'avete capito, no?), 
dunque la Bullfrog può dormire sonni tranquilli, visto che 

‘anche quest'ultimo titolo è suo. Se siete fans del fanta- 

sy, amate i combattimenti e giocate spesso a D&D, i 

mio consiglio è di comprare DK. altrimenti esiste sempre 

Theme Hospital, e con questo chiudo i battenti! 


TEMESTATE 


iL COMBATTIMENTO e’ soro META” 


SE 
Tu sei il = 
Blake Hunter,,il Di 


migliore agente della >» Sr 

PayStation Forza di.Difesà Terrestre «ez 

e-campioné mondiale di arti marziali. Rapito da un Signore 

malwggio, sei stato misteriosamente trasferito su uno dei 

subi piartetàs 

WINDOWS Coni20 Specie ‘aliene contro di te e più di 1300 ambienti 

de renderizzati\da attraversare su cinque pianeti ostili, come 

farai a tornare a casa? Alla tua abilità nel combattimento 
dovrai'unire intelligenza e rapidità. 


id “ 
SS so y CTO® 


ELECTRONIC ARTS” http://www.cto.it 


BR Gagii hi 


} 


SS 


anche grai 


mIgrAnA Miotatorii 


Può darsi che tu sia un esperto di FIFA 97. Ma per diventare un 
grande allenatore avrai bisogno di pratica, di capacità tattica e di tt 
tudine al comando. 

La rivoluzionaria Intelligenza Artiiciale di FIFA So 


divisioni di cinque delle migliori fede 
razioni d'Europa rende questo gioco di gestione calcistica unico 


al mondo. Ma se fallirai, dovrai appendere le scarpe al chiodo 


rr Manager 


sempre. 


FIFA Soccer Manager - Per vincere bisogna soffrire. 


assicura che ogni decisione tattica presa dal giocatore influenzi il 
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La domanda sorge spontanea: ma perché 
anche i flipper devono avere una sceneggia- 
tura? lo posso capire gli arcade adventure, 
dove è fondamentale, posso capire anche i 

rullakartoni, volendo persino gli spara e fuggi... ma i 

flipper, scusate, che bisogno hanno di una trama? 

Perché tediare il giocatore con banalità del tipo 

‘dovete recuperare le sei gemme della sapienza per 

ricostruire i delicati rapporti spazio temporali”, 

quando forse “dovete far sì che la prima lucina a 


Come ogni flipper, anche Timeshock ha le sue belle 
regoline, fedelmente riportate nel talloncino a fronte. 


destra s'accenda sei volte affinché scenda lo scivolo 
sinistro” è sicuramente più chiaro? Dite che così si 
perde tutta la magia? Sarà... In ogni caso, se la cosa 
può rendervi felici, sappiate che lo scopo di questo 
flipper è proprio quello di salvare il mondo da una 
forte crisi spazio-temporale che potrebbe devastare 
il nostro pianeta in men che non sì dica: nel futuro, 
infatti, il tempo sarà ridotto alla quarta dimensione 
in cui potremo liberamente navigare, con tutti i pro 
ei contro della situazione. Se da una parte potrebbe 
essere divertente osservare Giulio Cesare mentre 
tira il dado (ma non era “tratto”? NdMax), dall'altra 
potrebbe rendersi possibile una modifica interessata 
degli eventi, come ben ci ha insegnato la trilogia di 
Ritorno al Futuro. E poi, con gli orari, si sa che non 
si deve scherzare più di tanto. Così, per alcuni strani 
motivi che non vi sto qui a raccontare, l'inventore 
della macchina del tempo ha erroneamente dissemi- 
nato per cinque epoche storiche diverse gemme che 
componevano la sua ingegnosa apparecchiatura, 
creando così un buco temporale che, allargandosi, 
potrebbe annichilire tutta la nostra storia. Come 
fare quindi per rimettere tutto a posto? Semplice, 
un bel viaggio nel tempo tra epoche diverse, e il 
gioco è fatto. Come? Ma che domande! Il flipper 
secondo voi cosa l'hanno messo lì a fare? 

Dimenticandoci dell'inconsistenza di tutto questo, 
Timeshock resta veramente un bel simulatore di 
flipper, forse il più accurato che io abbia mai visto. 
Ricordo infatti che ai tempi di Pinball Fantasies, 
Mirko si esaltò davanti al suo AI200 come il Pastore 
di fronte ai Benchmark del 
Pentium 2, acclamando la 
2Ist Century Entertainment 
come la software house lea- 
der nel settore. Ricordo 
anche che, di fronte allo spri- 
te (notevolmente definito) 
della pallina, apposi la seguen- 
te contestazione: "mah, 
secondo me il suo movimen- 
to non è troppo naturale: 
mancano i riflessi del tavolo”. 
Fui immediatamente spernac- 
chiato dal resto dei redattori, 


Questo meccanismo è In 
grado di “catturare” la pallina 
e riporia nel “cesto” alla sua 
sinistra. Si noti come l'artifu- 
bio sia in realtà una replica 
della macchina del tempo con 
cui viaggiamo tra un'era e 
l'altra. 


mento durante il tutorial. 


TEMESTATE9) 


Un altro esempio d'ingrandi- 


Ecco come sì presenta l pinbali di TimeShock in tutto ll suo 
splendore: ovviamente, quando inizirete a giocare, la 
visuale passerà solo al tavolo, tralasciando ll tabellone. 


che evidentemente non ritenevano possibile il calco- 
lo in tempo reale di un paio di colori, né tantomeno 
che un materiale metallico lucido come quello di cui 
sono fatte le palline del flipper potesse avere dei 


riflessi... Ebbene, con estrema gioia nonché sentita 
stima nei confronti dell'Empire, la pallina di Time- 
shock ha i riflessi! Finalmente un flipper con la palli- 
na che rotola e che non scorre artificialmente sul 
tavolo (come del resto il suo predecessore nella 
serie Pro Pinball, The Web. NdMax)... 

Altra caratteristica saliente di questo simulatore, è la 
replica quantomai perfetta dei display elettronici di 
cui sono dotati tutti i flipper dell'ultima generazione, 
soprattutto quelli targati Williams e Gottlieb. Un 
delicato gioco di trasparenze, poi, rende la visione 
piacevole e mai fastidiosa: all'occorrenza, infatti, è 
sempre possibile vedere la pallina scorrere sotto di 
esso. Il display è multifunzionale, cambia cioè il suo 
contenuto secondo l'occasione: durante le normali 
fasi di gioco lo vedremo occupato a mostrarci il 
punteggio corrente, il significato recondito dell'ulti- 
mo bersaglio che avremo colpito, qualche suggeri- 
mento sui prossimi obiettivi da compiere con la 
nostra fedele (mica tanto... pallina e le animazioni di 


Un'altra schermata statica del tavolo di Timeshock: 
chissà quand'è che giocheremo a un simulatore di flp- 
e magari la visuale in soggettiva 


ela plina (sai che sballo!) 


rito. Altrimenti, a pallina bloccata, ci capiterà di gio- 
care con alcuni simpatici sottogiochi: in questo caso, 
il display di Timeshock diventerà un vero e proprio 
‘monitor’ a fosfori arancioni, i cui pixel replicano 
fedelmente l'accensione e lo spegnimento dei led di 
cui sono composti, il più delle volte, i display dei 
flipper veri. 

La scelta di usare un tavolo disegnato in bitmap, 
purtroppo, pregiudica l'esistenza di una telecamera 
posizionabile a piacimento, ma è pur sempre possì- 
bile osservarlo da cinque posizioni diverse. Sì noti 
che, essendo caricata ogni ‘visuale’ all'inizio di una 
sessione, non sì può cambiare idea durante la parti- 
ta, ma, al contrario, è necessario tornare alle opzio- 
ni. Questa prassi ruba del tempo e può essere con- 
siderata poco funzionale, ma în cambio offre una 
rosa di personalizzazioni davvero notevole: sì può 
infatti incrementare il dettaglio a piacimento, fino a 
visualizzare il tavolo all'assurda risoluzione di 
1600x1200 punti (ottimo per chi ha uno schermo a 
21 pollici, ma chi come me dispone di un 17" usi la 
1280x1024x256+, sicuramente non se ne pentirà!) 
adottare risoluzioni più elevate offre — a parità di 
dettaglio — una visione dell'insieme molto più nitida. 

All'interno del gioco vero e proprio, poi, si può 
accedere al tipico “menu dell'operatore” in cui sì 
possono variare punteggi e parametri, nonché per- 
sonalizzare il programma a proprio piacimento 
Tutte le Istruzioni in proposito, così come le strate- 
gle di gioco e i suoi obiettivi, sono fedelmente ripor- 
tate nel manuale d'uso allegato (in inglese, non so se 
verrà tradotto nella nostra 
lingua: speriamo), una 
guida redatta veramente 
molto bene, con una 
documentazione grafica di 
tutto rispetto. A disposi- 
zione del giocatore c'è un 
solo tavolo, scelta questa [brattee era 
che nell'epoca dei 20 flip-. BERAMMneAae raga 
per in regalo potrebbe BERIBPNIFIME NATA 
sembrare anacronistica, BENZONA 

ma vi garantisco che la 
quantità è stata sacrificata 
in favore della qualità: ogni dettaglio di Timeshock, 
infatti, è stato studiato nel rispetto di tutte le leggi 
fisiche possibili e immaginabili, tant'è che non vi 
capiterà mai di avere la sensazione che “in un flipper 
vero la pallina non si sarebbe comportata così”, anzi, 
certe volte l'aderenza alla realtà potrebbe infastidire 
chi è abituato a un'impostazione più “arcade” di 
questo genere di simulazioni. 

Ultimi aspetti da tenere in considerazione sono le 
musiche (davvero grandiose, e registrate in Dolby 
Surround), e il tutorial che vi permette di osservare 
il tavolo nella bellezza di tutti i suoi particolari, 
ingranditi ad hoc per fare piacere agli occhi e alla 
brama di curiosità dell'utente. Non è possibile, pur- 
troppo, immaginarsi al posto della pallina e guardare 
il tavolo in soggettiva, ma come abbiamo detto 


1 nostalgici dei vecchi 
flipper della 21st Cen- 
tuny potranno avvalersi 
di questa prospettiva; 
inutile dire però che 


‘comprarsi un gioco tri- 


La cura per i particolari con cui è stato disegnato ll tavo- 
lo di Timeshock lascia veramente allibiti: uno. 

per gli occhi che sicuramente non deluderà i fan del 
inca 


il == 2 - 


La configurazione minima di Timeshock prevede un 
Pentium 60 con 8MB di RAM. una scheda video 
SVGA con 2MB di memoria e una scheda audio di 
buona qualità luna SB16 va più che bene). Poi, a 
seconda della versione (DOS o Windows 95). della 
risoluzione adottata e dell’elevatezza del dettaglio, 
il vostro flipper vi chiederà sempre più risorse. fino 
a un Pentium 166 con 8MB di RAM VIDEO e 32MB 
di RAM normale per funzionare. Si noti che i cari- 
camenti possono essere piuttosto lunghini în caso 
d'installazione minima. per cui è consigliabile effet- 
tuare questo tipo d'installazione solo se si dispone 
di un lettore 8x o superiore 


10) 


prima la grafica in bitmap pone difficoltà insormon- 
tabili in questo senso (avrebbero dovuto ridisegnare 
il tavolo in una seconda maniera, usando un engine 
simil-quake o per lo meno in VRML). Sul CD, ci 
sono entrambe le versioni DOS e Windows 95: la 
seconda è corredata anche delle necessarie librerie 
Direct-X per funzionare. Buon divertimento, 


Paolo Besser 


Timeshock eredita dal 
suo predecessore 
The Web" un'inne- 
gabile accuratezza, 
nata evidentemente 
dalla passione dei programmatori per i flipper veri; 
possiamo quindi dire senza tema di smentite che por- 
tarsi a casa questo gioco dell'Empire è più o meno 
come portarsi a casa un flipper vero, con le uniche 
differenze dovute all'ingombro e al costo della parti- 
ta... Non credo infatti di aver mai giocato qualcosa di 
più fedele alla realtà, e penso proprio che questo 
aspetto possa facilmente ripagare la mancanza di 
varietà con cui questo Timeshock, purtroppo, si pre- 
senta di fronte all'agguerrita concorrenza di casa 
2ist Century Gi cui titoli della serie Pinball restano 
infatti un classico per tutti i sistemi). Ma in fondo, è 
meglio giocare a un solo flipper praticamente perfet- 
to, 0 a quattro-cinque tavoli bonus curati a volte in 
modo non omogeneo? Sinceramente, preferisco la 
prima ipotesi, senza considerare poi che lo schermo 
fisso permette una visione dell'insieme decisamente 
migliore dello scrolling verticale a cui eravamo abi- 
tuati in precedenza. Altamente consigliato ai fan del 
genere, può piacere anche a tutti gli altri... Peccato 
che come ogni simulazione l'interesse potrebbe cala- 
re più o meno esponenzialmente. 
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Grand Prix Manager, Top Gun, Duke Nukem, Airlines, Angst, Ripper. 
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dle. 


Ma voi, naturalmente, come avrete già 
intuito! E più precisamente il vostro alter 

ego videoludico, Caleb, nato nel 1847 nel 

Texas e che all'inizio del gioco, quando ne 
prendete il controllo per sgominare | seguaci del 
Simpatico dio suddetto, sorge dalla bara dove ha gia- 
ciuto per un bel po' di decenni. L'ambientazione di 
quest'ennesimo gioco 3D in soggettiva “alla Doom", 
come si suol dire, va infatti un po' più oltre del clas- 
sico “salvate il mondo dalle fine" 0 il più prosaico, 
ma ugualmente efficace, “gli alieni hanno rapito tutte 
le donne della Terra" (notizia alla quale, come 
ognun sa, è opportuno mugugnare «nobody steals 
our chicks... and lives!»). Grazie anche a qualche 
breve video, veniamo a sapere che il suddetto 
Caleb, insieme alle tre persone a lui più vicine (tra 
cui la diletta Ophelia) sono caduti in disgrazia presso 
codesto Tchernobog e per questo hanno subito un 
fato peggiore della morte: mentre Caleb è stato 
confinato, non morto, in Una tomba, i tapini suoi 


compari sono stati rapiti da 
disumani servitori del dio, 
giunti da dimensioni che la 
mente umana non è fatta per 
comprendere (tranne forse 
quella di H.P. Lovecraft). Più 
precisamente, Ophelia è stata 
portata nel suo antro da 
Cheogh, il gargoyle di pietra: 
l'amico Gabriel è imbozzolato 
per bene nella seta nell'oscu- 
rità ove trama Shial, la madre 
dei ragni; Ishmael, infine, viene 
tenuto prigioniero da Cerbe- 
ro. | prime tre episodi del 
gioco, quindi, hanno una 
trama precisa, resa più origi- 
nale dal fatto che il vostro fine 
ultimo non è tanto salvare gli 
amici e l'amata, quanto porre 
a riposo per sempre le loro 
anime, tuttora sospese in un 
limbo tra la vita e la morte: il 
quarto e ultimo episodio vi 
opporrà, per un gran finale a 
base di miccette, a Tcherno- 
bog in persona. 

In definitiva non si può che 
lodare questo titolo (basato 


Saerceg il dio che 
sogna, Colui che Lega, il 
Divoratore di Anime». 
chi sarà mai il pazzo 
che può pensare di 
mettersi contro un tipo 
così? 


sullo stesso motore di Duke Nukem 3D, il famoso 
| BUILD) per quanto riguarda il plot e l'ambientazio- 
{ ne, che hanno ricevuto una cura inedita per uno spa- 

ratutto: come avrete capito, il genere è quello 
dell'orrore soprannaturale alla “Richiamo di 
Cthulhu", a base di cultisti fanatici, zombi e, soprat- 
tutto, un sacco di sangue. Chiariamo subito Infatti, a 
uso delle mamme e dei giocatori più pavidi, che gli 
effetti speciali come decapitazioni, gente che brucia 
viva e piacevolezze del genere sono all'ordine del 


Questo bastone fa veramente male, come dimostra Îl malcapitato gargoyle nella foto. 
Purtroppo, se finite le munizioni, il'satanico bastunciello comincia a suggere i vostri 
stessi punti vita, lasciandovi infine un simulacro, uno scheletro disseccato, un guscio 
senza più vita. 


giorno: una particolare menzione va alla possibilità di 


Ed ecco in azione il Tesla Cannon, praticamente un 
omaggio a Doom: infatti fuoco normale è praticamente 
una citazione del Plasma Gun, mentre la modalità alter- 
nativa si rifà apertamente (pur essendo meno potente) 
all'arma definitiva del “grande vecchio” dei giochi 3D: il 
BFG9000. Ed è proprio quest'ultima che, come si vede, 
ho usato contro questo gruppo di simpatici cultsti.. 


A_mio parere 
l'arma che 
meglio esemplifi- 
ca, insieme alla 
dinamite "a 
scoppio ritarda- 
to", la tattica che 
bisogna adottare 
in Blood: siccome 
in campo aperto 
verreste terminati 
in pochi secondi, 
è opportuno fare 
ll possibile per 
fare male senza 
‘subirne; uno del 
modi è colpire da 
lontano con il 
fiare-gun, spor- 
gendosi da un 
fiparo per tomar- 
vi subito. Se però 
vi beccano da 
Vicino, e avete il 
flare gun, son 
dolori perché 
mentre ll razzo fa 
effetto. 


giocare a palla con le teste che, dopo gli scontri più 
agguerriti, solitamente decorano il pavimento in 
buon numero. 

A parte i dettagli macabri, la cura nello sviluppo dei 
livelli è quella che ha già fatto grande l'lustre prede- 
cessore, Duke3D: le varie locazioni di gioco sono 
descritte con grande dovizia di particolari «spesso 
non direttamente influenti ai fini del gioco- e note- 
voli sono le citazioni che spaziano da Shakespeare 
(Caleb, davanti a un lavabo, proclama come Lady 
Macbeth «Out, out the damn spot!») a film come 
Seven e Il Corvo. Questa precisione nei particolari, 
la ricchezza di situazioni di gioco e la varietà dei 
livelli contribuiscono ad aumentare il coinvolgimen- 
to, e il fatto che i livelli stessi siano collegati l'uno 
all'altro in maniera continua accentua l'impressione 
di stare assistendo al vero e proprio svolgimento di 
una storia: ad esempio, chi ha giocato lo shareware 
si ricorderà di come un livello fosse ambientato in 
una stazione, il successivo si svolgesse tutto sul 
treno in corsa e quello ancora dopo cominciasse 
proprio nelle rovine fumanti del treno stesso. 

Ma andiamo a esaminare più da vicino pro e contro 
di questo gioco. 

Una prima, grossa limitazione l'ho già citata: il moto- 
re BUILD, sul quale è basato il gioco, significa 3D 
finto e soprattutto nemici in bitmap. Gli avversari 
che dovrete massacrare in sì gran copia sono degli 
sprite, delle sagome bidimensionali, come si può ben 
vedere girando intorno a qualche cadavere, che con- 
tinuerà a mostrare sempre la stessa faccia ruotando 
insieme a voi. Dopo Quake, credevo che nessuno 
avrebbe più realizzato un gioco basato su una tecno- 


[LISI CL oe 


logia che, stringi stringi, risale a Doom, ma questo 
Blood. (e Shadow Warrior, di prossima uscita) mi 
hanno smentito: certo è che la prima impressione 
non può essere entusiasmante. Ma allora che inte- 
resse può avere questo titolo a parte lo scialo di 
liquido rosso? 

E' presto detto: una giocabilità molto particolare, 
che riesce a riscattare la tecnologia superata. A mio 
parere due cose hanno farto la differenza e sono riu- 
scite efficacemente, durante le moltissime ore di 
gioco, a farmi dimenticare il motore antiquato: la dif- 
ficoltà e le armi. Per quanto riguarda la prima biso- 
gna subito dire che, come in Outlaws della Lucas, i 
nemici (anche i più deboli, come i cultisti che alla 
fine sono l'equivalente dei Grunt di Quake o degli 
umili sergenti di Doom) sono perfettamente in 
grado di farvi fuori in pochi secondi. Questo fa sì 
che i giocatori che gonfiano i muscoli e sì gettano 


Grazie alla mia abilità col fotoritocco (sai che roba), vi posso mostrare | tre 
frame di animazione di un inquietante quadretto 
un segreto. 


inutile dire che nasconde 


nella mischia urlando “banzai!” tornino a 
spron battuto nella bara che ha accolto 
Caleb per tanti anni. Per quanto riguarda le 
armi, invece, bisogna dire innanzitutto che 
sono ben assortite e secondariamente che 
ognuna ha dei pro e contro ben precisi, che 
la fanno preferire rispetto alle altre in ben 
precise situazioni e non solo perché si ha 
voglia di cambiare © perché si è a corto di 
munizioni. Ad esempio, pensate che ci sono 
tre tipi diversi di dinamite, ognuno con la 
sua funzione, e il tipo principale ha due 
modalità di fuoco completamente diverse. 
Infatti quest'ultimo, il classico rotolo di 
dinamite tipo “vecchio West", si può lancia- 
re come una normale granata (e in questo 
caso esplode a contatto) oppure accendere 
e scagliare perché esploda solo quando la 
miccia finisce di bruciare: differenza sostan- 
ziale, perché così facendo potrete far rim- 
alzare il TNT contro muri obliqui, riuscendo a tira- 
re la dinamite anche dietro agli angoli. C'è poi quella 
che esplode con un telecomando, in tutto e per 
tutto analoga alle Pipebomb di Duke Nukem, e un 
inedito esplosivo sensibile al movimento, utile per 
sbarazzarvi di chi vi insegue. E pensate che questa è 
solo una delle dieci armi disponibili! 

Tutto questo si traduce în una sola parola: tattica. 
Per sopravvivere e finire il livello, l'episodio, il gioco, 
bisogna pensare sempre tatticamente. Sfruttare i 
ripari per sfuggire al fuoco, letale anche da lontano, 
di cultisti in saio marrone (armati di fucile) e fanatici 


MERLTH | _AMMO 


in saio grigio che, armati di mitragliato- 
re Thompson, vi possono far fuori în 
meno tempo di quanto cì mettiate a 
dire «Maranah Empire Vox» (una delle 
esclamazioni più frequenti da parte di 
questi simpatici invasati). Scegliere 
sempre l'arma più adatta, avvalendovi 


Una bella luna, una piscina ricolma di fresche acque 
rigorosamente trasparenti e.. una bambola voodoo fatta 
di ossicini. Sarà un souvenir dell'agenzia viaggi? 


Alcuni livelli rigurgitano di questi poveri innocenti che 
finiscono sempre in mezzo a qualche sparatoria, Sono 
innocui e, anzi, spesso i cultist se la prendono con loro. 
dandovi un attimo di tregua. Cosa dite? Li sto terroriz- 
zando con la lupara? Ma è a fin di bene... un sorriso, 
please. 


della medaglia sta nel fatto che, almeno nella diff- 
coltà di gioco che ho adottato (la quarta delle cin- 
que disponibili), si nota un pernicioso proliferare di 
mostri, come gli zombi o i gargoyle, che hanno un 
senso se dislocati dal progettista del livello in modo 
creativo, ma diventano rapidamente non più un 
“challenge” ma un vero e proprio fastidio se usati 


dei momenti di quiete per lanciare 
TNT. usando le armi "a effetto ritarda 
to", come le flare e lo spray, contro 
avversari che non sparano © che sono 
comunque lenti. Alcune volte vi sor- 
prenderete a pianificare un attacco a 
una determinata locazione, secondo schemi di pen- 
siero strategico che, per quanto mi riguarda, non ho 
mai applicato a giochi di questo genere. Il rovescio 


eccessivamente. Questo non vuol essere una critica 
al lavoro dei level designer, comunque encomiabile: 
del resto nessuno vi impedisce di giocare nella diff- 
coltà inferiore, che peraltro è il default. Comunque 


Una delle citazioni più gustose del gioco si trova nel secondo episodio, in 
un livello ambientato in un grande albergo nel mezzo dell'inverno: ricordate 
la fine che fa Jack Nicholson in Shining? Infatti, quando lo vede, Caleb 
esclama «Oh oh oh, he's Johnny» 


Dritto dritto da un film di 
mafia americana anni Trenta; 
il Thompson (per gli amici 
“Tommy Gun”) è il mitraglia- 
tore che abbiamo imparato 
ad amare fin dai tempi di 


Queste mani semoven- 
ti, simili a quella della 
Famiglia Addams, non 
aspettano altro che 
stringervi al collo e 
soffocarvi. Dietro si 
nota un fantasma pron- 
to a farmi a fette con la 
falce, mentre un'intera 
famigliola di schifosi 
ratti vuole rosicchiarmi 
le rotule. Quanta cor- 
dialità. 


Alone in the Dark 2 (ah, 
Camby... che ricordì..). Da 
notare, nella foto, lo schifo- 
sissimo getto di vomito verde, 
cortesia di uno dei panzoni 
che sto generosamente 
innaffiando di pallottole. 
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Questo bel lucemario mi offre la 
possibilità di mostrarvi gli effetti 
di trasparenza dei vetri. Certo 
che qui qualcuno dovrebbe dare 
una buona pulita... ma è camera 
mia! 


ro che la cosa logorerà non 
poco i vostri nervi! Nella 
norma le tracce audio, che 
contribuiscono all'atmosfera 
suddetta; è comunque suppor- 
tata la riproduzione di musica 
sintetizzata (midi) 

Ora il mio spazio volge al ter- 
mine: le ultime briciole di 
recensione le possiamo dedi- 
care alla longevità e al multi- 
player, due cose che a ben 
vedere sono tra loro correla- 
te. Per quanto riguarda la 


dì sono dei tocchi di classe che bisogna giocare per 
apprezzare: tra i molti esempi che mi vengono i 
mente, vi voglio riferire quello che più mi ha intriga- 
to, C'è un livello, nel secondo episodio, nel quale vi 
troverete a raccogliere degli arcani tomi: quando 
questo avverrà, vi renderete conto di aver fatto 
qualcosa di notevole, perché si farà sentire un effet- 
to sonoro tipo “soprannaturale vento gelido". Ebbe- 
ne, vi renderete conto solo in seguito che mano a 
mano che raccogliete i cinque tomi si forma, in una 
stanza, un pentacolo mistico che è la porta per il 
livello segreto! Ditemi voi se 

non è ingegnoso. 

Ma passiamo a esaminare la 
grafica. Abbiamo già parlato 
degli sprite: questa è peraltro 
una peculiarità del motore, e a 
onor del vero bisogna dire che 
ogni nemico non muore sem- 
pre allo stesso modo ma ha 
molte diverse animazioni 
dipendenti anche dalle armi 
utilizzate, e questo aggiunge 
molta varietà al gioco, A parte 
questo, la grafica ricorda 
molto quella di Duke3D; addi- 
rittura certi oggetti sono iden- 
tici, come gli interruttori della 
luce. Le texture sono comun- 
que tutte nuove e devo dire 
che alcune sono particolar- 
mente efficaci. Comunque gli 
screenshot che ho scattato 
saranno più eloquenti di mille 


Quest'inquietante bambolina è forse l'arma più potente 
dell'intera panoplia. Se quando la usate normalmente, 
pungendola con uno spillone, gli effetti sono quelli che 
vedete, figuratevi col secondo modo di fuoco, un incan- 
tesimo molto più devastante! 


parole 
Per quanto riguarda il suono, una menzione d'onore 
va fatta al parlato dei cultisti, che mentre fanno di 
tutto per massacrarvi non smettono di ripetere frasi 
in una lingua a metà tra il latino e il celtico antico, 
come «Maranah Empire-vox! Rhuna, rhuna Doh- 
Krobeit», con effetto molto inquietante. Il punto più 
suggestivo, per non dire pauroso, si raggiunge in un 
livello nel quale i cultisti sono riuniti a pregare in 
questa lingua arcana: mano mano che vi avvicinerete, 
sentirete sempre più forte il loro canto, e vi assicu- 


prima, dipende molto dall'abi- 
lità del giocatore: potete star certi, comunque, che 
questo non è un gioco che si finisce in qualche gior- 
no e neppure în una settimana. Inoltre, sono già in 
cantiere dei mission pack (ho appena scaricato il 
demo di uno ambientato in Transilvania: credo che 
potrà andare sul Silver Disk di settembre), oltre alla 
prevedibile panoplia di livelli fatti in casa dagli appas- 
sionati, che si potranno avvalere dell'editor incluso. 
Il multiplayer è quello di Duke Nukem 3D, né più né 
meno; sono previsti quindi i collegamenti seriali, via 
modem o su rete locale. Per il gioco via Internet 


Samo sott'acqua in un livello ghiacciato e, simpatica- 
mente, ci siamo imbattuti in un cultista aspirante sub 
come noi. Non sembra tuttavia che abbia voglia di fare 


Per tutti gli altri giochi basati sul BUILD, come 
Blood 0 il prossimo Shadow Warrior, è necessario 
possedere una scheda video compatibile con lo 
standard VESA 2.0 per poter sfruttare risoluzioni 
aggiuntive. Di queste consiglio caldamente. se ave- 
te meno di un P133. la 320x400 (che è quasi bella 
come la 640x480 ma gira tre volte meglio). Opinio. 
ne personale. comunque: io sono uno di quelli che 
predilige il frame rate alla resa grafica. Se non ave 
te una scheda compatibile potete sfruttare l'UNIV. 
BE. un programma preziosissimo (in pratica un dri 
ver aggiuntivo universale) che estender 
cità del vostro hardware: ora è noto col nome di 
Scitech Display Doctor e lo potete scaricare al sito 
http://www.scitechsoft.com oppure. con un sardo- 
nico sorriso sulle labbra. trovarlo su un sacco di 
vecchi Silver Disk. Per il resto i requisiti sono i soli- 
ti: un Pentium 60 (esiste davvero. conosco qualcu: 
no che ce l'ha), 16 bei megazzi di RAM. 65 ancora 
più bei mega di spazio sul disco duro (infatti tutto 
viene installato sull'HD), un lettore di CD 4x per i 
pochi spezzoni video, una scheda sonora del tutto 
casuale e una motherboard per tenere tutto insie- 
me. A proposito, per giocare a Blood è consigliabi- 
le un chipset HX (sto scherzando. ah ah! Va bene 
‘tecnotigiemme”, ma... 


* 


A proposito del buon gusto... chi di voi non vorrebbe un 
simile quadretto per allietare la casa? lo ne vorrei uno 
così da mettere in cucina! 


(una realtà in America, una chimera qui da noi) c'è 
solo l'imbarazzo della scelta: sul CD sono compresi i 
programmi per collegarsi a TEN, Kali, Engage, Heat, 
Mplayer. 
Ma dopo tutte queste parole, le vogliamo tirare le 
nostre conclusioni? Allora accomodatevi nel salotto 
buono, versatevi da bere e sorbitevi il commento. 
Stefano Gaburri 


Ed eccoci, alla fin 
giunti al moment! 
che tutti aspettavate: 
il commento! (Be', se 
fallisco a TGM, e più 
in generale in tutto, 

da un lato darò la possibilità a SS di additarmi come 

fallitaccio, dall'altro avrò sempre un posto in una TV 

locale come imbonitore...). Qui si suppone che il 

recensore tiri le cuoia... ehm, le somme, e 

dopo tante elucubrazioni, al giudizio fini 

momento che mi sono dilungato a sufficienza nel 

corpo della recensione, sarò breve (în vedo già 

qualcuno che affila la mannaia per i soliti problemi di 

spazio)(chissà chi sarà mai... NdSS). AI di là delle 

discussioni sui pro e contro dei vari sistemi di vota- 
zione, di per sé alquanto sterili, è chiaro che i giochi 
si dividono nelle categorie che tutti sappiamo: i veri 
capolavori, ai quali su TGM viene riservato l'ambito 

Top Score, e i giochi che difficilmente si possono 

perdere, a meno di non sopportare il genere, e qui mi 

riferisco agli Star Player. Vengono poi tutti quegli 

onesti prodotti che possono interessare agli appa‘ 
sionati di un particolare settore, per scendere poi 
nella mediocrità della gran massa giù giù fino alle 

ciofeche da panico, in grado di suscitare brividi di 

disgusto alla prima schermata. 

Volendo giudicare Blood in questi termini, non c'è 

dubbio che si tratti di un titolo, nonostante l'intrinse- 

ca obsolescenza del suo motore, appetibile alla vasta 
schiera degli appassionati Ei arcade 3D in sogget- 
tiva. Tutti gli altri, però, potrebbero trovare ben pochi 
motivi di interesse in un gioco che, al di là delle raffi- 
natezze tattiche, non offre nulla di veramente origina- 
le: per questo motivo non mi sento di conferirgli uno 

Star Player che potrebbe accendere di desiderio ci 

ha deciso, per puro e semplice logoramento, 

lasciar perdere il genere fino all'arrivo di qualcosa 

veramente rivoluzionario (che sia Unreal, Hexen Il o 

qualche gradito outsider). 

quindi: al voto, al voto! 
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EASPORTS per PE 


Dopo anni di 

lenza nel settore 
degli arcade calcistici, 
WEA Sport si lancia 


’ostico terreno > delli 


Cr E ESSEN Frammenti di una partita come 
che non capisci il mio genio!": è con un'altra: gli spalti non sono comple- 


tamente pieni (e sì vede), Weah 
frasi come che il grande eremita rog ETNO 


(dl ‘secolo ll aci fo) Sl propone soprattutto Milan © Verona 
come il più classico esempio del critico calcisti- [IA eni ig 


PST IST MISE SE EST A osesimo... C'è qualcosa di diverso 
rinfacciato manco fosse una cosa della quale MIETILITY 


Data odierna —Mer 25 Set 1996 
Bilancio Ut .6,52,952m 


Prossima partita ——Domz9 Set 

red__sser 
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‘ tan d Pertetto | 1i1.65,644m 
i SRI 
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Sub-totale _Lit.19,062,746m 

Ruolo Demolizione Lt 


Cari agli altri (e a noi stessi) quanto saremmo bravi alla 


BE Costruzione be Costruzione popreressi UL AR lo stadio aluta ad guida di una squadra di calcio, nel ruolo dell'allena- 
E Espansione Te RENO aumentare notevol- tore-dirigente. Nel marasma di questi titoli, però, 
“termo menta li incassi delle c'è sempre da criticare questo o quell'aspetto, ed è 


partite casalinghe, ma incredibile come nessuno dei giochi che abbiamo 

PRI vvuto occasione di provare finora sintetizz gli 
rosso Invessunene aspetti vincenti dei predecessori. 

bo Certo, ad onore del vero c'è chi si è avvicinato di 

più all'eccellenza e chi meno, ma il manageriale defi- 

nitivo non lo si è ancora visto (né purtroppo è alle 

porte...). Anticipando il risultato di questa recen- 

f Data odierna __Mer 25 Set 1996 sione (tanto lo so che siete già andati a sbirciare 

Biancio {6521952m | voto e commento) posso diri che nemmeno FIFA 

B'arossima pari ‘cer Manager è riuscito nell'intento, quindi met- 

rino Forre Den osa tiamodi Il iore li pace a indio avea Gi 


cato del do © CC 
ita ML iL di buono e cosa invece non funziona nel gioco della 
ne che le 4 : EA Sport; per il resto, chi vivrà vedrà. 
squadre si Minas nor BRE SB @ | | Cominciamo con una notizia lieta che, ne sono sicu: 
mantengano ro, sarà molto apprezzata dai CT virtuali: il gioco 
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vergognarsi, .il nostro è un popolo di poeti, naviga- 
tori, amanti e soprattutto calciatori e calciofili. Nel 
mondo videoludico questa nostra passione viene 
spesso appagata dai cosiddetti simulatori manage- 
riali, quei giochi che ci permettono di dimostrare 


LATI 
È fare questo e 
ben pianificate, possono iL, le ut della 
società... Mica male! 


non è certo ll massimo della 
delle pagelline.... 


1 UGMESINIE IL 


giocare nella posizione asse- 
gnata), forma, morale ed ener- 
gia. Molti di questi valori cam- 
bieranno in relazione alle 
nostre decisioni: in particola- 
re, il ruolo è uno di quei valori 
che possiamo controllare facil- 
mente. Se avete presente altri 
manageriali classici (faccio un 
nome su tutti, Championship 
Manager/Scudetto) saprete 
che normalmente in questi 
giochi non era possibile cam- 
biare il ruolo di un giocatore. 
Certo, far giocare un difenso- 
re a centrocampo è sempre 
stato possibile (vorrei anche 


IL BIGINO DEL BUON ALLENATORE 


Ecco un piccolo riassunto delle sezioni fondamentali di 
Fifa Soccer , dedicato a tutti quelli che si perdono tra 
le icone del desktop: figuriamoci poi in questa di pulsan- 
tie opzioni... 


‘SQUADRA: E' la sezione che permette di 


“’emigrare”). Fatta la scelta che sî ritiene più appro- 
priata, avremo finalmente il pieno controllo (0 
quasi) della società scelta. 

L'attività di un buon allenatore si basa su alcune 
mansioni del quale egli si deve fare inevitabilmente 
carico; la prima, e più importante di esse, è la 
estione della formazione titolare e della panchina. 


giollimi. 


MANUTENZIONE: La sezione dedicata alla 
costruzione e all'ampliamento dello sta- 


in buon “mister’’ deve sapere scegli 
uomini considerando tantissimi fattori (modulo di 


stato di forma, abilità del 


N 


Coppa UEFA 
Squadra 
CÀ 
Gothenburg 
Juventus 
Man 
RS Belgrade 


Barcelona 
Rapid Vienna 


Manchestoe A 
Steaua Rucharest 
” 


Soccer Manager è disponibile una 


Scholes è stato visto In città con una nota 
spogliarellista la notte prima di un'importante 
partita. | giornali scandi 
pubblicizzato ll fatto, e tu devi riportario alla 
disciplina con una multa pesante e la sospensione 
per due Incontri. 


dio e. alla cura del terreno di gioco: utile 
Se si hanno i soldi necessari a costruire, 
altrimenti dimenticatevelo almeno per la 


FINANZE: Bilancio societario, magazzino 
merchandising, prestiti e concessioni per 
negozi e servizi allo stadio: in poche 
parole, tutto quello che è legato al dio 
denaro lo troverete in questo menu, 


ere fra i propri —vedere!), ma come si poteva 
sapere quanto quel calciatore 
potesse esprimersi nel suo 


ecc). In 
nuovo ruolo? In FSM tutto 


‘gestione 


EVENTI: E' la sezione dedicata alle tabelle 
e al grafici: tutto quello che vi potrebbe 
interessare su risultati nelle varie manife 
stazioni (campionati, coppe), rapporto 
dell'ultima partita disputata, analisi delle 
prestazioni della squadra e tanto altro 
ancora 


FAR BALDORIA! 


tici hanno 


| messaggi come que- 
sti possono comparire 
da un momento 
all'altro: che sia un 
Incidente di allena- 
mento 0 una scappa- 
tella del giocatore, il 
risultato potrebbe 
essere devastante per 
la stagione della squa- 
dra... 


DE Coppe 


Coppa UEFA 


dello spogliatoio che ricorda, per 
certi versi, un altro manageriale 
recensito proprio il numero scor- 
so: PC Calcio 5.0. In FSM, infatti, 
l'assegnazione delle maglie (così 
come molte altre funzioni) avviene 
tramite la classica tecnica del Drag 
& Drop (trascina e lascia), che 
permette di selezionare con faci- 
lità i giocatori da mandare in 
campo. Ovviamente, come si dice- 
va prima, la scelta del giocatore 
dipende dalle sue qualità e dal suo 
stato di forma. Ogni calciatore 
infatti è descritto attraverso deci- 
ne di caratteristiche, le quali sono 
riassunte, a salvaguardia della 
nostra sanità mentale, in pochi 
macro-attributl (concedetemi il 
termine): statistiche (una media 
delle qualità), ruolo (la capacità di 


9 490,36m 
Sab? Nov 
Coppa ata 
Allenare i giocatori in maniera corretta permette di 
migliorame ll rendimento. Un consiglio: evitate di pro- 
grammare una sessione di allenamento pesante (che 
non sia fisioterapia, per intenderci) il giorno prima di 
una partita... 


questo è risolto da una semplice menu a tendina: 
basta cliccare sul ruolo di un giocatore, ad esempio 
un mediano centrale, per vedere come si modifica il 
suo valore nei vari ruoli diversi dall'originale. Sem- 
plice e funzionale. 

Un buon allenatore, però, oltre a sapere mettere 
insieme una squadra degna di questo nome, deve 
anche gestire e migliorare l'efficienza dei suoi sotto» 
posti: la maniera più semplice per fare questo è pia- 
nificare alla perfezione gli allenamenti durante l'arco 


Nel menu analisi si 
possono visionare | 
grafici riguardanti la 
Stagione in corso. 


N replay è molto como- 
do e funzionale: è il 
miglior strumento per 
analizzare sconfitte e 
vittorie 


L'opzione per vedere “dal 
vivo” lo stadio non è uno 


di quei gadget che fanno 
urlare al miracolo, ma 
almeno lo stadio Meazza 
hha tutti e tre gli anelli... 


oo 44_J6MESTAIC97 


dare In campo e di controllare lo bin 
tto di forma i tutt | giocatori. 


delle varie settimane, scegliendo Tx MM Reirger 
quando cercare di migliorare le SC 22€ Dawes 


8 Orca 
30 | Borau 
4 0. Abertoi 
ATT SR luggo 


qualità difensive/offensive dei gio- 
catori e quando invece concedergli 
delle sessioni di fisioterapia 0 addi- 
rittura di totale riposo. Occhio a 
non esagerare, però: ricordatevi 
quel detto che dice “non fare agli 
altri quello che non vorresti fosse 
fatto a te"; insomma, usate queste 
| opzioni con molta cautela, se non 
volete ritrovarvi con una squadra 
completamente spompa ll giorno 
del match che vale una stagione. 
Come dicevo all'inizio, i nostri 
compiti non sono quelli dell'allena- 
tore classico, non almeno come lo 
intendiamo noi italiani, ma vanno 
oltre, fino a comprendere anche 
quelli di un dirigente e addirittura 
di un presidente (in pratica pren- 
dete Capello, aggiungeteci una 
parte di Galliani e una scorzina del 
Berlusca, agitate e servite fresco) 
Ci servono soldi, se vogliamo per- 
metterci gente come Ronaldo e 
Del Piero, e il modo migliore per 
aumentare l'introito è avere a 
disposizione uno stadio capiente e 
confortevole, magari che abbia più 
di un anello e dove la gente possa 
comprare tanti bei panini, bevande, 
magliette ecc. (abbiamo la conces- 
sione di tutti i servizi). Poi dovre- 
mo anche considerare il manto 
erboso, perché altrimenti si rischia di penalizzare il 
vostro team nelle partite casalinghe. Infine, una 
scelta oculata dei contratti e delle eventuali cessioni 
ci consentirà di sfoltire la rosa e recuperare qual- 
che altro bel verdone (che ci tornerà utile per il 
calciomercato) e, se ancora i quattrini non dovesse- 
ro bastarci, gli aguzzini delle banche sono sempre 
disponibili a darci un poco di credito, a patto che 
prima 0 poi si renda tutto il dovuto. 

Bene, dopo avervi esposto tutto della sezione deci- 
sioni & tasti vari, come sempre il 95% di questo 
tipo di giochi, non mi rimane altro che parlarvi della 
partita vera e propria. A meno che non decidiate di 
lasciare la gestione del match al computer, e di 
ricevere quindi solamente il bollettino di guerra 
finale, FSM prevede che possiate godervi le gesta 
del vostro squadrone da due viste e di passare da 
una all'altra in qualsiasi momento del match. 

La vista principale (chiamiamola così, per non 
confonderci) rappresenta il campo da un'angolazio- 
ne in prospettiva, gradevole se volete veramente 
partecipare alle evoluzioni dei vostri fidati. In alter- 
nativa, è possibile controllare l'andamento 
dell'incontro da una visuale “alla Subbuteo": vista 
dall’alto e omini minuscoli, ottima per capire gli 
eventuali problemi tattici e per 


Data odierna —— Mer 28 Ago 1996, 
tes 
Dom 8 Set 


SerieA 


tancio 


Mer 25 Set 1996 
Ut6521,952m 


Dow 


L'eredità di FIFA: a volte le “seconde maglie” non 
c'azzeccano nulla con quelle reali. 


avere una visione totale del campo. 


In qualsiasi momento della partita 
potremo chiamare una sostituzione 
itorneremo al menu della forma- 


zione e delle tattiche), o bloccare 
tutto e concentrarci sul praticissi- 
mo replay, che permette di rivede. 
re le azioni evidenziando quelle che 
hanno portato ai gol. 

Terminata la partita un breve 
(anche fin troppo) riepilogo riassu- 


Lin 


Sintonia le cava ‘el nostri 
campioni. L'icona in alto a sinistra 


Indica che abbiamo chiamato una 
sostituzione. 


merà l'andamento della partita, indicando marcato- 
ri, ammoniti ed espulsi. 
E con questo la parte oggettiva della recensione è 
terminata, quindi facciamo armi e bagagli e trasferia- 
moci alla colonnina del commento. 

Massimo “NKZihno” Nichini 


quando la 

(distributrice per l'Ita- 

lia dei titoli EA) mi ha 

roposto di visionare 

la versione recensibile di Fifa r Manager, ero 

molto ansioso di vedere il gioco, considerate le pro- 
mettenti premi 

certo dirmi completamente soddisfatto, ma neanche 

îl'contrario. FSM è Il classico manageriale, e come 


discapito di 
loro”. Cominciamo 

visto dalle foto, l' 

molto intrigante, considerando che questi programmi 
non possono, a causa della loro natura statica, non 
essere composti da una serie di menu e finestre di 
opzioni. In realtà ho apprezzato anche la grafica puli- 
ta ma abbastanza particolareggiata della partita vera 
e propria, quindi fine del discorso. Anche l' 
gnamento sonoro è più che discreto, per quanto Îl 
Sommento della partita avrebbe certamente giovato 
di migliori musiche d'accompagnamento. Per quanto 
riguarda il resto, mo che i menu sono ben orga- 
nizzati ed esaurienti, ma in alcuni casì peccano di 
“sintesi resoconti sono stringatissimi e si sente la 
mancanza di cose come la classifica dei marcatori, le 
chiamate della nazionale e soprattutto i voti ai gioca- 
torì (vedi CM2). Altri aspetti non proprio esaltanti 
sono la gestione delle finanze (fin troppo caotica) e 
alcuni errori grossolani, come ad esempio le squalifi- 
che che valgono sia in campionato che in coppa 
(sarò anche fissato ma questa proprio non l'ho man- 
data giù). Paragonare suoi fratellini è come 
cercare di capire quale razza canina sia migliore 
delle altre: tutti hanno pregi e difetti che li rendono 
unici e consigliabili a un tipo di pubblico rispetto a un 
altro. dal mio punto di vista FSM è nato come un 
compromesso tra completezza e semplicità. Insom- 
ma, non ci sono troppe complicazioni tattiche, le par- 
tite sono belle a vedersi e abbastanza veloci da non 


| diventare noiose (almeno a breve termine: è ovvio 


che dopo un po' si inizia a saltare le partite scontate, 
tipo Juventus Ve. Vattelapesca FC). 
Se questo era l'obbiettivo, allora alla EA sono proprio 
riusciti a centrarlo, altrimenti sono comunque riusciti 
a mettere assieme un bel manageriale, magari un po' 
superficiale in alcune cose ma sicuramente “diverso” 
dai suoi colleghi. E poi potrebbe essere l'ultimo 
joco di questo ipo a comprendere i grando capitan 
resi nella rosa del Milan: è scusatemi se è poco. 


Per giocare a FIFA Soccer Manager avrete bisogno 
di un computer decisamente accessibile. Il sistema 
minimo richiesto. infatti. non sembra dei più “elita 
Pentium 90 MHz, 16MB di RAM, lettore CD 2X (esi. 
stono ancora?), un mouse e (se ritenet 
ascoltare le musiche e gli effetti sonori) una scheda 
sonora Sound Blaster o compatibile. Il gioco gira 
sotto Windows 95 e utilizza le DirectX, quindi rego 
latevi di conseguenza. 
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DAVANTI A TE 5 ESTENDONO MIGLIA E MIGLIA DI DESERTO, QUELLO DEL 
SUD-EST AMERICANO, IL ROMBO ASSORDANTE DEL MOTORE SGUARCIA IL 
SILENZIO MENTRE PREMI CON DECISIONE SULL'ACCELERATORE. 


IL TUO RUOLO: UN VIGILANTE DELLA STRADA. 
IL TUO SCOPO: VENDICARE UNA MORTE. 
IL TUO MEZZO: UNA PICARD PIRANHA. 


TI misuri con uno spietato mercenario, ANTONIO MALOCHIO, che si muove 
con il preciso compito di sabotare le ultime riserve strategiche di greggio. 
C'è chi ha provato a fermarlo... e ha pagato con la vita 

ADESSO TOCCA A TE, IN UN INFERNO CHE STA PER ESPLODERE! 


UALE IN ITALIANO 
PC CD- ROM 


CUBERDRERMS per PE 


‘ 
A AAA 


Sbirciare da dietro le 


Nel cassetto della tapparelle, oltre che 
DR scrivania di Slayton si un non so che di 
trovano diversi oggetti voyeuristico, dà anche 
utili. Un esempio sono l'opportunità di scopri 
queste monetine che re cose interessanti 
potrete utilizzare per Per la serie "Siamo 
telefonare. L'originale tutti Guardoni' 


Sistema di help, infat- 

ti, sì basa su fanto- 

matiche chiamate a 

un ipotetico informa- —’Vido interamente realiz- 
tore. zato in bianco e nero. 
L'ispirazione è proprio 
quella dei cosiddetti "film 
noir", genere particolar- 
mente cupo e angoscian- 
te tipico dell'immediato 
dopo guerra (se volete 
saperne di più date un 
occhio al box dedicato 
che dovreste trovare 
sparso in queste pagine), 
e che ha contribuito non 
poco a creare vere e 
proprie figure mitiche, 
come l'Humphrey Bogart 
avvoltolato nell'imper- 
meabile e accompagnato 
dall'immancabile sigaretta 


dilacpinae 
verra 
statunitense approdano 
sui col issimi 
monitor dei nostri PC. 
Matrimonio 
impossibile? Forse, ma 
qualcuno dice di no... 


In effetti, abituati come siamo alla ricerca 


cc! maggior numero di colori. sfumature. i ‘(niente paura, il Bossetti 
dissolvenze e altre diaboliche trovate grafi- x RS o Jacopo non c'entrano 
che. fa un po' sensazione il fatto di trovarsi È ì ; | nicol qlesto avvolto 

di fronte a un gioco interamente in bianco e nero. : lamento e anche se ulti- 
E' stata la stessa emozione provata al cinema con mamente è facile vederli 
Schindler List, volutamente in bicromia per sottoli- imbruttiti (su questo ter- 
neare un avvenimento così drammatico come la mine prima 0 poi faremo 
deportazione razziale e dare quel senso documenta- un'ampia dissertazione), 


ristico, o comunque di vissuto, che è indispensabile 
per creare certe atmosfere. E il desiderio di ricreare 
proprio un ben preciso tipo di ambientazione è tata 
la molla scatenante che ha convinto i game designer 
della Cyberdreams a limitare ai toni di grigio la colo- 
razione di questo titolo. 

Noir vi riporterà indietro nel tempo, nella Los 
Angeles degli anni ‘40, calandovi in un thriller da bri- 


Ciascuna indagine è La città di notte ha sempre 
attentamente catalo ll suo fascino, ma state 
qata In apposite car- attenti a non farvi abbin 
telle. Prima di iniziare dolare da luci e locali per- 
qualsiasi — ricerca ché siete a Los Angeles 
dovrete per forza leg: per risolvere un caso, non 
gervi questi piccoli per divertirvi, 


papiri 


Una visita all'osserva- 
torio sarà indispensa- 
bile per la risoluzione 
del caso. Notate la 
scritta sulla collina 
Hollywoodiand, la 
citazione appare scon- 
tata. 


Nella casa dei Winthrop riu- 
Scirete a scoprire un indizio 
importante origliando dietro 
la porta della cucina. L'ho 
sempre detto che maggior- 
domo e governante sapevano 
qualcosa. 


Mi 


con una sigaretta tra i denti, l carisma e lo spessore 
di una figura come quella citata è per il momento al 
sicuro, anche se i due mentecatti di cui sopra, se 
veramente in serata no, potrebbero davvero met- 


Il termine film noir, letteralmente “film 
nero", è stato coniato dai critici cinema- 
tografici francesi per descrivere il tono 
drammatico, cupo, forse anche un po’ 
cinico, che pervadeva i film americani 
della seconda metà degli anni '40, così 
come emergeva dalle macerie fumanti 
della seconda guerra mondiale. 

Prima di quel periodo, maggior 
parte delle pellicole statunitensi erano 


state positive e ottimistiche, basate 
sull’eroismo e Pidenlismo, valori questi 
respinti dalla filmografia del dopo guerra, 


riflettendo Matpo iaia Cra ealoto 
d'animo della soci 

Tipico di questo genere di film è l'anda- 
mento metaforico parallelo tra l'iter inve- 
2 ativo e la corruzione e il degrado 

ciale. Cupi omicidi, inganni psic 

studi semi ni crimine 
oi izzato e la descrizione 

ta cultura sotterranea della vita urbana urbana 
sono le caratteristiche salienti di questo 


re. 
F motivi “noir” della paura, del sospetto, 
della torbida sensualità, delle donne 
iste, e delle gioni 
je vengono trattati in film come 

pia Identità (1944), il celebre Il er 
Sonno (1946), Bacio Mortale (1955) e il 
notissimo Il Viale del Tramonto (1950). 
La pellicola in bianco e nero consentiva, 
inoltre, di ricreare perfettamente quelle 
situazioni di angoscia e ambiguità, con 
giochi di luci e ombre, riprese general- 
mente notturne, obiettivi grandangolari, 
profonde inquadrature e primi piani estre- 
mi e distorti: persone anche innocen 
diventano colpevoli solo grazie a un 
sapiente uso della televcamera. 
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tornando a noi e a questo Noir, cer- 
chiamo di capire di che gioco si tratta e, soprattutto, 
cosa sarete chiamati a fare installando i due CD for- 
niti nella confezione. Come i più attenti e i più smali- 
ziati di voi avranno astutamente intuito sbirciando le 
foto qui attorno, Noir è un'avventura grafica di 
taglio cinematografico, con visuale in soggettiva. 
Non vedrete il vostro alter ego in pixel, tanto per 
intenderci, ma avrete davanti agli occhi lo scenario 
di gioco e gli altri personaggi implicati nella vicenda. 

sendo ispirato ai film 
“noir”, un genere che 
potrebbe essere definito 
una via di mezzo tra un 
thriller giallo e un qualcosa 
di più cupo e angosciante, 
ARPA svidenea come 
quesci imo lavoro parto- _ 

rito dalla C) non 

sia proprio una di quelle 
avventure spensierate da 


i con tutta la Luo 
ia, strappando 
Ei recon L'imerimo 
eda inzialità di altre 
realizzazioni che hanno 


vello, saranno le qualità 
richieste per risolvere il 


caso. 
dire | casì, dato che in 
potrete affrontare sei 


Non sempre il mestiere del detective porta a compiere 
zioni lecite. In questo caso siamo penetrati di soppiat- 
to in una casa e, armati dî torcia, stiamo cercando un 
documento compromettente. Occhio agli scricchioli 
sulle scale. 


diverse indagini poliziesche. 

Nei panni di un improvvisato investigatore, dovrete 
sostituire il detective Slayton, vostro fedele amico, 
misteriosamente scomparso dal suo studio. Per riu- 
scire a far luce sull'intera vicenda avrete a disposi» 
zione alcune tracce da seguire e inizierete a indagare 


| varl spostamenti per la città verranno decisi su questa 
mappa. Basterà selezionare la locazione desiderata e un 
Ioetrasporto (n; vamente scherzo) vi calaputrà sul 
luogo. 


sui casi documentati nell'ufficio di Slayton. AI 
momento della scomparsa, il detective stava 
MIMAGAO UNICI Borri Risclvendò questi 
‘enîgmi riuscirete poco a poco a ricostruire gli ultimi 
avvenimenti e a intuire quale fine abbia fatto il 


vostro amico. 
vi ritroverete, dunque, a vagare per una Los Angeles 
a e ostile, spostandovi da una 
l'altra grazie a un taxi o altri mezzi di tra- 
sporto anali Il sistema di spostamento è stato 


Come già menzionato nella recensione, in 
Noir avrete sei casi su cui indagare, in 
maniera indipendente l'uno dall'altro. Sol- 
tanto risolvendoli tutti riuscirete a fare 
luce sulla misteriosa scomparsa del detec- 
tive Slayton. 


| colloqui saranno costituiti da 
filmati in cui non potrete inter 
venire, Dimenticate quindi le 
diverse possibilità di botta è 
risposta di Monkey Island (a 
proposito, scaldate il mouse 
perché il terzo capitolo è in arr 
vo e sarà qualcosa di sconvol 
gente. 


semplificato al massimo, in modo 
da non distrarre Îl giocatore da 
quella che è la vicenda principale. 
Indicando le locazioni che volete 
raggiungere su una mappa, il 
taxista vi ci porterà direttamente 
e aspetterà che abbiate finito 
l'indagine per ricondurvi al 
vostro ufficio, che rappresenta 
poi una sorta di base da cui 
muoversi 

L'interfaccia di gioco è assai sem- 
plice e basterà solo qualche 
pressione del tasto sinistro del 
mouse per effettuare tutte le azioni possibili. Il pun- 
tatore, infatti, cambierà forma a seconda dell'azione 
da compiere € pertanto lo vedrete mutare da frec- 
cia direzionale a lente di ingrandimento (quando 
Vorrete osservare o ispezionare qualcosa), a piccola 
mano (per aprire porte o per raccogliere oggetti). In 
particolare, per quanto concerne gli oggetti raccolti 
Ne il loro utilizzo, sappiate che non esiste un vero e 
io inventario e quando sarà necessario un 
inato oggetto, questi diventerà automatica- 
accessibile e utilizzabile 

all'interazione con fondali e oggetti, fonda- 
le sarà anche il parlare con i vari personaggi 
incontrerete nel gioco, sia perché vi daranno 
tllissime informazioni (del resto siete degli investi- 
Batori privati, mica dei salumieri...) sia perché i loro 
acconti contribuiranno non poco a calarvi nella giu- 
sta atmosfera. 

Importante sarà rinfrescare loro la memoria 
mostrando alcuni oggetti o tornando più volte a 


vllenza, 
tram e filo 


Il taxi sara il vostro mezzo di trasporto pi 
anche se sarete costretti a servirvi anche 
bus. Per non parlare di una certa carrozzella, 


parlare con le stesse per- 
sone. | colloqui general- 
mente avvengono in 
maniera unilaterale, nel 
senso che sono una spe- 
cie di monologhi filmati 
da parte degli npg. 
L'avventura è corredata, 
infatti, da una serie di fil- 
mati che sì alterneranno 
alle fasi di esplorazione 
vera e propria, aventi 
proprio il compito di 
accalappiare il giocatore 
e coinvolgerio nella 
vicenda. 

Tre livelli di difficoltà, un 
ricchissimo menu opzioni 
e una serie di hot key 
per attivare © disattivare 
vari parametri consento- 
no di avere continuamen- 
te il controllo totale sul 


TA 


Un'immagine 

tratta dall'intro 
La vita di un detective non & zl 
fatta solo di inseguimenti rimenti a per 
sparatorie e indagini, e sonaggi in 
spesso una buona seduta Impermeabile 
riflessiva potrebbe aiutare a arto TINO: 
sgomberare la mente. E non solo casuali? 
solo, 


gioco, permettendo inoltre di personalizzare non 
poco l'intera avventura. 

Scritto e diretto da Jeff Biyth, regista, soggettista e 
produttore, Noir ha molte caratteristiche che lo 
accomunano più a un film che a un videogioco. E 
questo è al tempo stesso un pregio e un difetto, ma 
ve ne parlerò più approfonditamente tra qualche 
riga nel commento finale. Asta luego e buone vacan- 
re 2 tutti voi che leggete queste righe sorto il sole 
d'agosto, scritte da un tapino Duspa sotto una piog- 
gia torrenziale di fine luglio. S'aribbeccamo a settem- 
bre 


Stefano “Du' Spaghi” Lisi 


fi 


L'impatto iniziale con 
Noir non è stato dei 
più felici. Storica- 
mente detesto, forse 
proprio per una qu 
stione genetica, tutti 
quei prodotti che possono essere fatti rientrare 
nell'assurda famiglia dei cosiddetti film interattivi. Si 
tratta, salvo rarissimi casi, di esperimenti mal riusi 
che non hanno nulla, o quasi, né del film, né tanto- 
meno di interattivo. Rimanere immobili davanti a uno 
schermo sul quale scorre un full motion video per 
diversi minuti, cliccare con il tasto sinistro del mouse 
uovamente a un filmato che farebbi 
le ginocchia anche a un esagitato del 
calibro di Maurizio Mosca, non credo sia 
del divertimento e dell'interattività. 
Comunque, e per fortuna, Noir appartiene a questo 
filone solo marginalmente, per cui ben presto si rie- 
scono ad apprezzare altri aspetti della realizzazione 
della Cyberdreams, primo tra tutti l'atmosfera di 
angoscia e tensione che il gioco riesce a ricreare 
abbastanza bene, complice anche la grafica voluta- 
mente in bianco e ner 
Ecco, da un punto di vista grafico il gioco non è 
malaccio, anche se ci si sarebbe potuto aspettare. 
qualcosa in più dai filmati, sovente ridotti alle dimer 
sioni di un francobollo. In molti casi si ha la sensazio- 
ne di trovarsi dentro a un film giallo (o nero? Consul- 
tare l'apposito box per rendersene conto) e si riesce 
abbastanza a essere coinvolti nella vicenda. In tal 
inso ha sicuramente giovato l'idea di non struttura- 
re il gioco in un'unica grande avventura, ma di divi- 
derlo in sei indagini differenti, snellendo sia il lavoro 
investigativo, sia la pesantezza di una realizzazione 
che altrimenti avrebbe potuto essere snervante, Il 
fatto di poter affrontare i vari casi indipendentemente 
l'uno dall'altro non è cosa da poco, dato che evita le 
classiche frustrazioni da vicolo cieco. Se un'indagine 
ristagna, si può sempre passare a un'altra 6 magari 
dopo un po' si potrebbe avere l'intuizione giusta per 
tomare sulla vecchia pista. 
Il sonoro merita un commento a parte dato chi 
anche se molte sezioni sono praticamente muti 
le musiche sia i dialoghi sono ben fatti e contribui- 
scono non poco a creare la giusta atmosfera - aspet- 
to questo supportato da un'adeguata localizzazione 
in italiano. 
La longevità di un prodotto del genere è abbastanza 
soggettiva e appare vincolata all'esperienza dei gio- 
catori. In tal senso, Noir non mi è sembrato un titolo 
particolarmente difficile, per cui chi non è molto 
esperto potrebbe trovame giovamento. Nel contem- 
po, però, alcuni casi sono più ostici da risolvere e 
pertanto anche gli avventurieri incalliti potrebbero 
trovare pane per i loro denti. 
Insomma, pur non essendo un amante del genere, 
credo che Noir possa soddisfare una certa fascia di 
pubblico, magari persone affascinate dall'atmosfera 
dei film noir del dopo guerra 0 semplicemente stufe 
di aver a che fare con apprendisti pirati (per favore 
non siate blasfemi...) 0 con scalcinati playboy... 


Per vestire i panni del piccolo poliziotto basta che 
prendiate la metro dopo le 23:00. Per giocare a Noir. 
invece. avrete bisogno di un processore 486 DX2 66, 
equipaggiato con 8MB di RAM, lettore CD a doppia 
velocità e almeno 10MB di spazio libero su HD 
Mouse e scheda sonora completano la dotazione 
hardware: per quanto concerne il software qualsiasi 
versione di Windows dalla 3.1 in poi va bene. 
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@ BUNGEON KEEPER + BULLEROG | <sicstode dele prigionia 
potrai avere al tuo comando 


CARAT I E R I S T I C H E molte specie diverse di mostri 


Lotterai in prigioni sotterranee per 
espandere il proprio impero di 
creature malvage 


Numerosi livelli bonus 
nascosti 


Potrai 
controllare 
tutti | mostri 
in prima 
persona 


Goditi l'azione da 
diversi punti di vista 


Uccidi e tortura molteplici 
varietà diverse di 
sventurati eroi 


Scegli fra diversi tipi di 
stanze per costruire 

il tuo mondo di 
tortura: camere, 
corridoi e sala 


Ricerca fra numerosi 
delle armi 


incantesimi diabolici 


Prigioni create in 3-D 
estremamente dettagliate 


CON GUNGEON KEEPER È INIZIATA 
L'ERA NELLA QUALE TUTTI POSSONO 
Mostri sofisticaned GIOCARE AO UN 6I0C0 DI RUOLO 


eroi dotati di 
intelligenza artificiale 


illuminazioni multiple 
in tempo reale per 
un'atmosfera carica 
di tensione 


Combatti contro 
un'armata di Dungeon 
Keeper nemici, ciascuno 
diabolico quanto te 


yCTO ® 


http://www.cto.it 
tel. 051.6167711 


BULLERDE Possibilità di giocare in modalità 
multiplayer, incluso lo scontro 


PRODUCTIONS LTD 
all'ultimo sangue 


IL PIÙ ATTESO | DUNGEON KEEPER + BULLEROG 
E RIVOLUZIONARIO GIOCO DELL'ANNO. 
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> In una concezione assolutamente originale, sarai TU a 
, divertirti nelle vesti di un crudele Custode delle Prigioni, a 

comandare un'armata di mostri totalmente assoggettati ai tuoi 
.. voleri. Crea il tuo impero sotterraneo, iniziando da un 
insignificante buco fino ad arrivare ad una vera e propria rete 
sotterranea di camere e corridoi. Distruggi tutti gli eroi che ti 
vorranno depredare, installando trappole e torture dove meno 

se lo aspettano e assoggetta gli abitanti dei regni di amore e 
N pace al tuo impero del terrore. 


ESSERE CATTIVI NON È MEI 
STRTO COSì BELLO 


Sito internet Bullfrog: www.bullfrog.co.uk 


Ecco una delle tante 

Prc Goti Alcune delle animi 
ment guanto Da plons Lague sono 
pe quando iso- sa p ear 
cio piazzato (una questa 

punizione, come in pote i Intravi 
‘questo caso, oppure Seo jo passo 


ine”, anche se la 
a Le foto non rende com- 


pletamente giustizia 
al movimento, 


Vorrei tanto farvi credere che sto scriven- 
. do questa recensione prima della finale di 
Monaco, ma purtroppo non è così: l'ultimo 
capitolo di un'opera omnia cominciata a 
settembre si è concluso in novanta tragici minuti, 
talmente tragici che la Madama Butterfly di Puccini a 
confronto è sembrata una rappresentazione orato- 
riale. 


Comunque sia, sarei un bugiardo a dire che non sof- 
fro ancora adesso per la cocente, quanto immerita- 
ta, sconfitta maturata contro il Borussia Dortmund 
(che tra presagi, leggi dei grandi numeri e tutto 
quanto potesse fare statistica, prima o poi ce 
l'avrebbe piazzato allegramente nel di dietro...)(è 
bastato un editoriale... NdSS). 

Aldilà di queste amare considerazioni da tifoso, 
comunque non deluso, mi ritrovo qui a recensire la 
“nouvelle version” (si dirà così? Mah, Zizou, aiutami 
tu...) di UEFA Champions League della Krisalis, pub- 
blicato dalla Philips Media e apparso per la prima 
volta la passata stagione. 

Sinceramente non mi ricordo precisamente come 
diavolo si presentasse il vecchio UEFA Champions 
League, anche se sono convinto che, con molta pro- 
babilità, fosse ben peggiore del nuovo episodio che 


i 
mette di pra 
al meglio. 


far asa 


Le inquadrature delle 


CZECH REF 


presenti sono 
talmente tante che sì può 
oltre addirittura arrivare 
dre partecipanti risultati di questo tig 
Champions Lei certo, converrete con me 


edizione 96-9: che questa non sla la 


visuale più adatta A per 


giocare, ma 
gna ammettere che lo 
Scorcio dello stadio di 
Goteborg è davvero bell. 
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mi accingo ad analizzare, ma di questo ne parlerò 
nel commento, 

Dopo che si è scelto quale tipo di installazione si 
intende effettuare, UEFA Champions League parte 
con un filmato da brividi, in cui si possono rivedere 
e gustare alcuni momenti delle partite della Cham- 
pions League che hanno fatto la storia, oltre a 
parecchi primi piani dei campioni che l'hanno anima- 
ta, come Romario (ve lo ricordate lo splendido gol 
contro il Milan quando il brasiliano giocava ancora 
nel PSV Eindhoven?), Ginola (ve la ricordate la tra- 
versa stampata a San Siro sempre contro il Milan 
quando militava ancora nel Paris Saint Germain), 
Papin, Viali, Klinsmann e compagnia bella. 

Insomma, come inizio non c'è davvero che dire, una 
presentazione coi fiocchi. Terminato il filmatino 
(gran bella compressione. .), ci si ritrova davanti al 
canonico menu dal quale è possibile accedere alle 
diverse competizioni implementate che, fortunata» 
mente, non riguardano solo le sedici squadre della 
edizione appena conclusa, ma anche le nazionali dei 


o Sì, ma il gioco vero e 


| paesi di tutto il mondo. 
| Una cosa che salta subito all'occhio è 
| l'editor che consente all'utente di potere 
| modificare le squadre già esistenti o di 
| crearne delle nuove da zero (disegnando 
| ta divisa casalinga o da trasferta, creando 
| 


e” gli attributi fisici e le abilità dei giocatori, 

"6 dvcove personalizzando le maglie e così via: 
9 das | potete vederne un esempio in una dida- 
10 De. FER | scalia...), caratteristica importantissima 
in PADOV 


comune a pochissime simulazione calci- 
A stiche. 


proprio come è, vi stare- 
te sicuramente chieden- 
do? Beh, che ci crediate 
0 no, l'ottima presenta 
zione del prodotto è 
vanificata dalla pessima 
realizzazione della sezio- 
ne arcade, ma per que- 
sto troverete ulteriori 
ragguagli nel commento. Per il momento 
mi limito a dire che la visuale di default 
ricorda molto i giochi bidimensionali che imperver- 
savano qualche anno fa ma, per non rimanere legati 
a un unico schema, i programmatori della Krisalis 
(gli inventori del mitico TactiGrid, lanciato col vetu- 
sto Manchester United...) hanno messo a disposi- 
zione una vasta gamma di visuali dalle quali scegliere: 


» 


inutile dire che la visuale migliore rimane general- 
mente quella iniziale 

Per quanto riguarda il sistema di controllo, non è 
stata apportata alcuna sensibile modifica agli stan- 
dard cui siamo abituati, almeno su PC: un tasto per 
il passaggio, un per il tiro e dei colpi speciali otteni- 
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bili con la pressione di entrambi. 

Non ero assolutamente prevenuto nei confronti di 
UEFA Champions League ma, per quanto mi sia 
sforzato, non ho trovato dei punti di forza oltre 
all'editore: il che mi sembra un po' pochino, no? 


Andrea “Gianluca Torna!" Della Calce 


UEFA Champions 
League è un gioco di 
calcio che, 
molti altr 
genere, offre alcune 
innovazioni rovinate 
da una realizzazione non del tutto soddisfacente, 
anche se, bisogna pure ammetterlo, alcuni elementi 
sono davvero preziosi ed elevano UEFA un gradino 
più i lto rispetto alla me 
la andiamo con ordine e cominciamo dalle notizie 
buone (sono un ottimista di natura...): la grafica non 
ccio e alcuni movimenti dei calciatori sono 
intriganti, riuscendo a fare immedesi- 
inte il giocatore. In secondo luogo, 
ho finalmente avuto la possibilità di apprezzare un 
editor come si deve, ovvero totale. E' vero che il 
numero delle squadre che si possono creare in più 
rispetto alle sedici iscritte alla manifestazione 96/97 
è limitato, ma va anche detto che le formazioni che 
possono essere formate sono personalizzabili in tutto 
© per tutto. Per contro, UEFA Champions League 
adotta un sistema di controllo davvero poco user- 
friendiy, tanto da rendere abbastanza caotica e con- 
fusionaria l'intera azione di gioco: costruire la mano- 
vra non è certo una delle imprese più facili del 
mondo e, comunque sia, sono pochi i movimenti che 
si possono fare effettuare ai propri uomini. Un altro 
problema abbastanza fastidioso è che le squadre in 
campo non eseguono alcuno schema di gioco, non 
tengono le posizioni, non seguono le azioni imbastite 
dal giocatore: insomma, i calciatori in campo sembra- 
no aggirarsi spaesati come gli zombie del buon 
ta, non il programmatore...). 
Il giudizio finale, quindi, non può che risultare com- 
promesso da queste carenze dellà parte prettamente 
arcai 


Romero Gil regi 


HO CA SIR IENA ar 
Perché UEFA Champions League giri decentemente 
basta un Pentium di fascia medio-bassa, visto e con- 
siderato che tutto il dettaglio grafico può essere con- 
figurato a proprio piacimento: chiaramente la bassa 
risoluzione rasenta il penoso. 

Che altro dire? Beh, che vi ci vorranno almeno una 
ventina di mega liberi su hard disk per l'installazione 
minima e una settantina per la massima. 
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ne 3D che v' rgerà 

in una VISTei avventura interamente basata Sul successo cinematografico. 
Ja più dettagliati 3D del mondo di Star Trek" 
zoni originali del film. 

‘e ostacoli, trovare indizi, 
e... Combattere! 


rientrare nel Nexus, 
il luogo della pace eterna, distruggendo Soli e milioni di vite. 
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Il procedimento inarrestabile e devastante 
attraverso il quale ogni mese mi sento di 
poter dichiarare, senza alcuna punta di ver- 
gogna, di non aver mai avuto così poca 

voglia di lavorare, è ormai în irreversibile fase avan- 


| zata, tanto è vero che sto prendendo in seria consi- 


derazione di andare a guadagnarmi il pane sotto 
qualche ponte, Non temete, non mi sto accingendo 
a tediarvi con i soliti discorsi sullo studio ec similia, 
bensì voglio pronunciare un solo nome che dovreb- 
be schiarire le idee a tutti voi: WipeOut 2097. 
Penso che mai nella storia dei computer domestici 
un gioco abbia saputo coniugare tali straordinarie 
doti tecniche (in grado di annichilire climorosamen- 
te anche le più potenti console sul mercato) e un 
divertimento assolutamente inaspettato per un 
gioco di guida; non si contano ormai più i campionati 
che ho disputato, miseramente persi a causa di una 
difficoltà che, seppur calibrata, si attesta su livelli 
praticamente imparagonabili a quella degli altri con- 
correnti, Se stavate cercando la killer application per 
3DFX, sappiate che l'avete trovata: perfino quel 
mentecatto del Simonetti si è deciso ad acquistare la 
scheda, unitamente al capolavoro assoluto della Psy- 
gnosis 

La mia vocina della coscienza mi suggerisce che in 
queste pagine non devo parlarvi delle mie misere 
imprese videoludiche, bensi di un gioco dallo schema 
piuttosto complicato il quale, in onore dei tempi 
ormai lontani in cui nelle mie righe poco spazio 
lasciavo a divagazioni di sorta, mi costringe a una 
maratona del tutto necessaria per darvi la benché 
minima idea sulle sue potenzialità. Diversamente, 
infatti, dovreste vostro malgrado affidarvi unicamen- 
te al parere del vostro recensore ** (aggiungete 
l'aggettivo che più vi aggrada), senza avere molti ele- 
menti per formulare un vostro autonomo parere. 
Capitalism Plus è un gioco manageriale il cui prota- 
gonista è un imprenditore affamato di denaro e di 
successo: il suo compito sarà quello di intraprende- 
re l'attività di impresa che riterrà più consona in 
relazione al territorio nel quale deciderà di svolgere 
i suoi affari, con l'obiettivo di aumentare progressi- 
vamente il fatturato fino a dominare l'intero merca- 
to. Sostanzialmente, il gioco ricrea un modello 
incredibilmente dettagliato di mercato all'interno del 


Finalmente 

are tutta la vostra 
collera nei confronti 
dello zio Bill... A 
di aver già conseguito 
una laurea in Economia. 


quale saranno necessarie indi- 
scusse doti manageriali al fine 
di predominare sugli agguerriti 
avversari computerizzati. 
Inizialmente vi viene assegnato 
un capitale che dovrete impie- 
Lab nell'apertura di un'azien- 
la quale potrà consistere in 
un supermercato, una I 
ca, una fattoria, una minlera o 
altro ancora: in base a questa 
rima decisione è chiaro che 
vostra attività iniziale consi- 
sterà nel produrre beni di 
qualità più o meno elevata, nel 
commercializzare articoli 
acquistati dai fornitori o in quant'altro sarà necessa- 
rio per aumentare il vostro giro di affari. Poiché ogni 
azienda richiede particolari operazioni che per esse- 
re descritte esaustivamente richiederebbero svariate 
pagine della rivista, mi limito a un esempio pratico 
che sarà sicuramente in grado di schiarirvi le idee 
molto più di un qualsivoglia trattato economico. 
Abbiamo appena aperto un supermercato e la scelta 
della zona si è rivelata abbastanza agevole: i soldi a 
nostra disposizione ci hanno infatti permesso di sce- 
gliere una porzione di territorio vicina al centro 
della città, in modo da incrementare notevolmente il 
numero di possibili frequentatori rispetto a una col- 
locazione periferica dallo stesso. Immediatamente si 
pone il problema di acquistare qualche prodotto in 
modo da rivenderlo e a tal scopo ci affidiamo al 
porto: avendo a disposizione una scelta di cinque 
prodotti, scegliamo quello che a nostro avviso ha 
maggiori probabilità di sfondare nel mercato. 
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A questo punto sono necessarie un paio di precisa- 
zioni: anzitutto, sebbene la realtà rappresentata dal 
gioco sia decisamente complessa e ricca di dettagli, è 
chiaro che riuscire a gestire un supermercato che 
commercializzasse centinaia di articoli, come effetti- 
vamente avviene nella realtà, sarebbe risultato pres- 
soché impossibile, oppure avrebbe richiesto dei 
compromessi che avrebbero snaturato notevolmen- 
te lo schema alla base di tutto, per cui i programma- 
tori, pur lasciando un'ampia scelta di prodotti, 
hanno imposto un limite massimo di nove unità fun- 
zionali all'interno dell'azienda. Questo significa che 
per acquistare quattro articoli differenti sono neces- 
sarie altrettante unità di cui sopra e lo stesso dicasi 
per la vendita; non preoccupatevi: anche così il 
gioco si rivela estremamente complesso e vario, 
anzitutto perché nulla impedisce di aprire un nume- 
ro pressoché infinito di aziende. Seconda precisazio- 
ne; il numero di particolari relativi a ciascun prodot- 
to ha dell'incredibile ed è significativo dell'impegno 
con cui si è voluto immergere il protagonista del 
gioco in una realtà aziendale estremamente com- 
plessa: ogni articolo è valutato in base ad alcuni 
parametri e cioè prezzo, qualità generale, marca 
(qualcosa commercializzato con un marchio blasona- 
to ha maggiori probabilità di successo) e commento 
complessivo. Nel giudizio finale relativo a ciascun 
prodotto, ciascuno di questi fattori è ponderato in 
maniera differente: tanto per fare un esempio, men- 
tre per un paio di scarpe conta molto di più la 
marca rispetto al prezzo, per un sapone è vero esat- 
tamente l'opposto. In base a queste considerazioni, 
appare chiaro che in taluni casi dovrete preoccupar- 
vi di scegliere dei fornitori in grado di mettervi a 
disposizione prodotti di altissima qualità, mentre in 
altre circostanze avrete anzitutto ll problema di con- 
tenere i costi di produzione e mantenere un'aggres- 
siva politica dei prezzi. Come ho già detto, il nume- 
ro di differenti prodotti contemplati in Capitalism 
Plus è decisamente soddisfacente (si va dal sapone 
alle CPU, dalle scarpe ai cosmetici), ma nulla vieta di 
utilizzare congiuntamente le materie prime in modo 
da ottenere bevande (alluminio+malto=birra) e altri 
interessanti composti. 
Non mi sembra nemmeno il caso di soffermarmi sul 
fatto che la distanza cul si trova da voi il vostro for- 
nitore si ripercuote sul costo dei beni, per cuì 
preoccupiamoci delle vendite dei nostri articoli, per 
influenzare le quali avrete a disposizione numerose 
scelte; cominciamo con la pubblicità: anzitutto 
dovrete decidere a quale media affidarvi (giornali, 
televisione) e in seguito dovrete destinare una parte 
dei vostri introiti ai cosiddetti spot. Considerate 
che, anche in questo caso, avrete a disposizione 
tabelle ultradettagliate che vi saranno di grande 
| aiuto nel compiere la decisione più opportuna: 
potrete infatti ottenere dati relativi al grado di pene- 
trazione della pubblicità presso il pubblico e molto 
altro ancora 
La vostra azienda risulta ormai florida, ma potete 
sempre decidere di espanderla investendo sulla 
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ricerca e sviluppo, oppure 
sull'addestramento del personale, 
operazioni che avranno un sicuro 
tornaconto in un futuro più o 
meno prossimo. 

Se il gioco fosse tutto qui, ci 
sarebbe già di che divertirsi ma 
niente di più; invece, Capitalism 
Plus mette a disposizione un mercato borsistico 
estremamente sofisticato, attraverso il quale possia- 
mo investire nelle azioni degli altri concorrenti, 
immettere nuovi titoli rappresentativi di quote del 
capitale della nostra azienda e, in una parola, com- 
piere tutte quelle operazioni alle quali mi sono da 
qualche tempo dedicato con successo anch'io (mi 
sto riferendo al mondo reale). Immaginate la vostra 
società composta da un certo numero di aziende: 
anche senza aver studiato fino alla nausea Diritto 
Commerciale (di cui ormai mi riten- 
g0 un grande esperto, giusto 2 caval- 
io dei giorni in cui effettuerò il 
secondo tentativo per passare il 
maledetto esame), tutti voi saprete 
che nelle assemblee ordinarie occor- 
re la maggioranza dei voti, per cuì se 
volete sopravvivere come imprendi- 
tore (cioè imporre tutte le vostre 
decisioni senza dovervi confrontare 
con una maggioranza di azionisti 
agguerriti) dovrete anzitutto conser- 
vare almeno il 50% delle azioni della 
vostra società. Nulla vi impedisce di 
effettuare la scalata di altri gruppi 
(anche se sono richiesti quantità di 
capitali assolutamente improponi 
per i primi anni di attività): nel caso 
in cui disporrete della maggioranza 


pone 


più dell 


or 
assembi 
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assembleare di qualche altra società, potrete coman- 
darla in tutto e per tutto come se si trattasse della 
vostra. 

Affidarsi al mercato borsistico è un'operazione 
necessaria, sia per speculare sull'andamento di qual- 
che particolare azione, sia per cercare di dominare 
l'intero mercato. Ammetto che molti di voi potreb- 
bero spaventarsi di fronte a un tale, chiamiamoli 

così, obbligo, ma mi permetto di tranquillizzar 
anzitutto non sono assolutamente necessarie parti- 
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qualche fabbrica, un paio di azien- 
de agricole e altro ancora, a meno 
di non dedicarsi al gioco per otto 
ore al giorno, difficilmente qualcu- 
no riuscirebbe a mantenere il 
controllo della situazione, Ecco 
allora che vi si prospetta la possi- 


colari conoscenze economiche per comportarsi 
decorosamente; inoltre, è sempre possibile ridurre 
al minimo le vostre apparizioni in borsa e concen- 
trarsi su altri aspetti della propria attività manageria- 
le. Dovendo giudicare questa sezione del gioco, che 
naturalmente si integra alla perfezione con le altre, 
mi sento di esprimere un giudizio poco meno che 
entusiastico: infatti, sebbene non siano implementa- 
te rigorosamente le norme borsistiche americane. 
operazioni praticamente illegali (come l'acquisto 
massiccio di proprie azioni, o l'effettuazione di fre- 
quenti offerte pubbliche d'acquisto) vengono di 
fatto impedite, per cui direi che il gioco rappresenta 
il migliore compromesso fra divertimento e reali 
smo proprio di una simulazione borsistica, quale in 
effetti è 

Col passare del tempo vi troverete a dover gestire 
un numero di aziende sempre crescente e in tal 
caso potreste scoraggiarvi a causa della difficoltà del 
compito: finché sì ha a che fare con qualche super- 
mercato, risulta piuttosto agevole preoccuparsi della 
scelta del miglior prezzo o della ricerca dei fornitori 
più competitivi, ma quando si deve gestire anche 


bilità di assumere un esperto del 
settore al quale delegare parte 
delle operazioni che ho appena 
descritto; in tal modo, potrete 
disinteressarvi parzialmente o 
totalmente dei problemi microe- 
conomici e riuscirete a concen- 
trarvi maggiormente sulle tattiche 
generali da adottare, quali e quan- 
ti stabilimenti aprire e via dicen- 
do. Poiché avete a disposizione un 
folto elenco di possibili presidenti, 
ciascuno dei quali con precise 
caratteristiche che lo differenzia» 
no rispetto agli altri, non c'è dub- 
bio che riuscirete agevolmente a 
trovare la persona che farà al caso 
vostro, sempre a patto di potergli pagare il cospicuo 
salario. 

Chi sono i vostri avversari? Diversamente dai simu: 
latori della Maxis, che dopo qualche giorno rischia» 
no di venire a noia dal momento che, in pratica, si 
atta di una sfida contro se stessi, in Capitalism Plus 
voi vi troverete a competere con imprenditori gesti- 


ti dal computer (o da giocatori umani nel caso di 
sfide condotte su Internet via e-mail), per cui risulta 
chiaro che ai livelli di difficoltà più difficili riuscire a 
predominare si rivelerà un'impresa decisamente 
impegnativa: starà a voi provare di avere davvero il 
fiuto degli affari e cercare, in modo tipicamente 
americano e quindi adottando ogni possibile tattica 
per vincere, di diventare uno degli uomini più ricchi 
del pianeta. 

Prima di concludere, mi soffermo su un paio di ele- 
menti che mi hanno decisamente deliziato: anzitutto 
la possibilità di modificare lo scenario nel quale si 
svolgerà la competizione, che rende ogni partita 
incredibilmente diversa rispetto alle altre: inoltre, e 
soprattutto, il cospicuo numero di scenari che ven- 
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gono messi a disposizione del giocatore, classific 
in ordine crescente di difficoltà. È proprio dando 
un'occhiata a questi che ci si rende conto dell'estre- 
ma varietà che offre il titolo della Interactive Magic: 
in alcuni scenari dovremo effettuare una scalata al 
vertice del gruppo, in altri cercare di affermare un 
particolare prodotto, in altri ancora “dare una sve- 
glia” a un mercato in fase di stasi... Una vera manna, 
insomma, per tutti coloro che hanno sempre ambito 
a gestire un'azienda, seppure per gioco. 


Mauro Bossetti 


Mai come în questo 
caso mi rendo conto 
del fatto che un sem- 
plice numero non è 
assolutamente in 
grado di riassumere 

le potenzialità di un gioco come Capitalism Plu: 

decisamente complesso ma in grado di gara 
divertimento senza pari. Non ci troviamo alle prese 
i, bene 0 male, tutti 


cato a chi ambisce a gestire una società anche pi 
tosto complessa, non disdegnando di cii 

culazioni borsistiche e in pianificazioni strategi- 
che ad ampio respiro. Se vi annoverate fra questo 
target, sappiate che il gioco è da con 
must assoluto, dal momento che 
si 
più o meno agguerriti (a seconda del livello di diffi- 
coltà che sceglierete). 
Il microcosmo che i programmatori hanno saputo 
ricreare è eccezionalmente soddisfacente © risulta 
particolarmente azzeccata l'idea di dotare l'azienda 
di un numero massimo di nove unità funzionali, come 
pure di limitare il range dei prodotti a svariate decine; 
infatti, poiché sono innumerevoli i fattori di cui 
deve tener conto per ciascun be 
sfoltimento delle centinaia di migliaia di articoli pre- 
senti sul mercato vi olutamente 
indispensal 
Anche la possibilità di impegnarsi in campagne pub- 
blicitarie, come pure di delegare a un CEO la mag- 
gior parte delle responsabilità microeconomiche, non 
può far altro che rendere questo titolo un prodotto 
grandissimo spessore; lo stesso dicasi per la presen- 
za dei numerosi che sapranno mantenere 
molto alto l'interesse nei confronti del prodotto 
anche dopo numerose partite, 
L'unica nota un po' dolente è ra 
dall'interfaci 


di comando, in alcu 

laboriosa e non molto intuitiva; anche la grafica pote- 

va essere raffinata molto meglio, ma se consideriamo 

l'eccellente documentazione e i completi tutorial, in 
rado di agevolare notevolmente l'in 


fase di apprendimento e di metaboliz: 

meccanismi, concluderei con un invito a tenere in 

seria considerazione l'acquisto di questo Capltaliem 
lus. 


TGMESTATE9) 


ISPETTIVI PROPRIETARI 


SLY, ARNOLD, BRUCE? STORIA VECCHIA, ORA CI SONO... 


“Guts” Carter e Stacy “Garters" sono una === 
coppia d'azione, sono armati fino ai denti 
e dediti all’azione pura. Sparano, 
distruggono, risolvono intricatissimi 
enigmi con una serie di scenari 
impressionanti: tutto per fermare un 
pazzo che pensa di poter distruggere 

il genere umano con armi biologiche. f 
Non ha fatto i conti con 

GUTS ‘N’ GARTERS. 
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PENTHIUM 90, 
(RACCOMANDATO 
PENTHIUM 133), 

16 Mb RAM, 

LETTORE CD-ROM 2X, 
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rai CATO SALARI SCHIANNO (VA) \LEADER 


LUE BYTE per PE 


Non che io sia 
° d'accordo con la 
prima parte del cap- 

pello introduttivo; 

tuttavia, avendo già discetta- 
to sull'argomento in occasio- 
ne della recensione di F-16 
che trovate in questo stesso 
numero, direi di passare al 
prossimo —argomento 
dell'ordine del giorno. Mi 
trovo in uno di quei momen- 
ti di totale paralisi creativa, in 
cuì ogni parola che potete 
leggere è stata cambiata, cor- 
retta, censurata e infine ripri- 
stinata (dalla clipboard di 
Windows) un'infinità di volt 
di fianco a me si trova il 
grande (in senso dimension: 
fe) Du Spaghi, completamen- 
te succube dello stereotipo 
che lo vede accanito con il 
lavoro in qualsiasi momento 
della giornata (adesso sono 


ente AL Enemy UWiTS > PENETI 


Sono in molti a pensare 
che il realismo di un 
simulatore di volo 
pregiudichi in modo 
determinante il 
divertimento potenziale 
che questo può 
garantire; in tal caso, è 
tempo di dare 
un’occhiata all’ultima 
fatica della Blue Byte. 


Ci troviamo all'interno della galleria del Monte Bianco 
col nostro mitico Sioux. 


cla a lavorare riuscendo, con periodicità inferiore al 
minuto, a cambiare continuamente luogo in cui 50g- 
giorna; evidentemente, ha nascosto a tutti di posse- 
dere il dono dell'ubiquità), mentre il Bossetti ha 


sa 


9 assunto da tempo il tipico sguardo imbruttito, a 
i causa di una serie di eventi che lo stanno trascinan- 
e do verso un pozzo di cui si fatica a intravedere il 
W eRiS'] fatidico fondo. Infine ci sono io, entità che aleggia 


nell'aria entrando di tanto in tanto nel corpo del 
Bossetti (come in questo momento), esortandolo a 


fe due di un sabato notte qualsiasi; anzi, trattandosi Le esplosioni sono realizzate decisamente bene, sebbe- lasciare da parte la consueta cortina di idiozie e 
del week-end di chiusura del numero, direi che è un ne i pixel siano delle dimensioni di un quademno per gli immergersi nel lavoro. 
sabato notte osceno). Max ballonzola stancamente appunti: e sì che abbiamo attivato l'alta risoluzione Ritorniamo per un momento al cappello introdutti- 


da una stanza all'altra (mai capito come diavolo fac- 


Ecco un bello scenario piuttosto lugubre: considerando l'estrema lentezza con cui sì muove il nostro 
velivolo, le possibilità di subire un agguato da parte del nemico sono notevoli; per il momento, però, Il 
radar ci segnala che tutto è tranquillo, 


vo: ricordo ancora quando redassi la preview di 
Extreme Assault, qualche mese addietro, evidenzian- 
do il fatto che il titolo avrebbe potuto interessare 
sia coloro i quali evitano i simulatori come la peste 


l0s:20)4 
stori 0092050 
ai 


Dietro a quei palazzi si nascondono tanti bei carroarmati (0 chi per loro) che non 
vedono l'ora di farci a festa: per fortuna il nostro urlo di guerra (un'imprecazione 
emessa a random, alla massima potenza possibile) li ha momentaneamente anni- 
chili. 


(anche quelli imperniati su un elicottero, mezzo che 
assicura una spettacolarità dell'azione superiore a 
quella garantita da un qualsiasi caccia a reazione), sia 
tutti i giocatori desiderosi di un'interessante varia- 
zione sul tema. Mi riferisco naturalmente alla natura 
arcade del titolo della Blue Byte: a dire il vero però 
non pensavo che tale caratteristica avrebbe così 
pesantemente influenzato il gioco, ma di questo ne 
riparleremo nel commento. 

Lasciamo da parte trama e ammennicoli vari: in 
Extreme Assault tutto quello che dovrete sapere è 
che vi trovate a bordo di un elicottero ben corazza- 
to con l'obiettivo di sgominare | cattivoni di turno, 
che nell'occasione sono magnificamente interpretati 
da banditi e lestofanti di ogni risma. DI tanto in 
tanto vi troverete alle prese con un carroarmato, 
ma direi che le differenze fra i due mezzi sono deci- 
samente minime, il che è tutto dire. 

Fin dalla prima missione vi rendete conto che il 
gioco non è esattamente un compromesso fra un 


sappiate che la stima 


confronti è superiore addirittura a quella 
che nutro in me stesso. 


simulatore e un arcade; anzitutto il 
vostro mezzo può essere colpito 
numerose volte prima di essere abbat- 
tuto e nella parte superiore dello 
schermo compare una barra dell'ener- 
gia che ricorda innumerevoli shoot'em- 
up da bar con cui abbiamo speso picco- 
le fortune molti anni fa. È intuitivo che 
non tutti i colpi sparati dal nemico dan- 
neggino allo stesso modo, ma prose- 
guiamo nella descrizione dei primi 
minuti di gioco; la grafica è carina e i 
65000 colori sembrano sfruttati in 
maniera più che decorosa. Un paio di elicotteri ci 
stanno venendo addosso con la precisa intenzione di 
farci abortire prematuramente la nostra prima parti- 
ta, quando noi abbiamo la bella pensata di schiantar- 
ci contro una montagna: game over? Macchè, sem- 
plicemente ci viene tolta una quantità infinitesima di 
energia. Roba da ridere. 

Non è necessario accumulare chissà quante ore di 
esperienza con Extreme Assault per poter esternare 
le considerazioni che seguono e questo per un 
duplice motivo: anzitutto lo schema di gioco è deci- 
samente semplice (mi riferisco alla complessità delle 
missioni), in secondo luogo, dopo qualche missione 
si è già Visto praticamente tutto quello che c'è da 


Ecco un'immagine tratta dal briefing che ci viene proposto all'inizio di 


ne: carino, ancorché totalmente privo di utilità (l'obiettivo 


paiono di tanto in tanto e che devono essere salvati) 


consis 
nel distruggere tutto ciò che si muove, fatta eccezione per dei pri 


Questa è una 
foto tratta dalla 
primissima mis: 
sione del g 
ebbene ci 
debba cimenta: 
re in un duello 
contro due eli 
cotterì, la faci. 
lità delle 0] 
zioni è quasi 
offensiva. 


e visuali esterne 
no ancora meno 
utili di quanto non 
risulti nei normali 
simulatori di volo: 
prati 
evitare 


ome la 
peste bubbonica (0 
i cimurro. 


me sono 


CICILCU 


vedere. Per quanto riguarda la manovrabilità del 
mezzo, ricordo ancora che la press-release sbandie- 
rava il fatto che, per pilotare il temibile elicottero, 
non sarebbe stata necessaria alcuna capacità partico» 
lare, in riferimento al fatto che i simulatori come 
l'Apache Longbow hanno mostrato a tutti quanto sia 
difficile pilotare un ammasso d'acciaio sostenuto 
nell'aria da qualche elica; a posteriori, ho trovato 
l'annotazione decisamente fuori luogo, dal momento 
che per quanto ci riguarda le cose sono state sem- 
plificate all'estremo: con sette tasti potete fare prati- 
camente tutto quello che volete, compreso addirit- 
tura lo strafe, cioè il tipico spostamento laterale che 
tutti coloro che hanno giocato almeno una volta ai 


titoli in soggettiva dovrebbero conoscere, Sostan- 
zialmente, l'approccio corretto con questo gioco 
consiste nell'evitare di tenere in considerazione che 
ci si trova a bordo di un elicottero: tanto per dirne 
una, non è assolutamente possibile stabilire con la 
benché minima precisione la velocità di spostamen- 
to, per cui niente manovre evasive a elevata spetta- 
colarità. ll top lo si raggiunge effettuando una miria- 
de di atterraggi, come se niente fosse, unicamente 
per prendere di mira gli oggetti posti a terra. 

Ricapitoliamo: più che un elicottero, il nostro mezzo 
sembra uno shuttle di Tie Fighter, ai quale è consen- 
tito davvero di tutto (citiamo, fra le operazioni con- 
sentite, il volo a quota radente all'interno di gallerie 
e tunnel vari); la manovrabilità del velivolo è comun- 
que decisamente limitata dal fatto che la velocità di 
spostamento è sempre la stessa e pertanto non ci si 
può sbizzarrire in chissà quali evoluzioni. Natural- 
mente non è presente un sistema di puntamento 
automatico, altrimenti le cose sarebbero state fin 
troppo semplici: per colpire un qualsiasi bersaglio è 
necessario puntare il proprio muso verso l'oggetto e 
in seguito aprire il fuoco; da ciò ne consegue che 
colpire gli oggetti a terra è un'operazione semplice, 
ma che richiede una precisa sequenza: anzitutto 
occorre portarsi a una certa distanza dagli stessi, a 
una quota bassissima; in seguito si dovrà avanzare e 
fare ripetutamente fuoco fino alla loro distruzione. 


SCORE 


DESTROY CONVOY  CLERA WE TunNEL 


ENTRANCE 


Siamo già alla tragedia, nel 
senso che ho svuotato com- 
pletamente la bisaccia 
dell'aneddotica riguardo alle 
didascalie. 


La grafica non è davvero malac- 
cio, soprattutto dal punto di 
vista delle sfumature. 


{ Vedete quel ponte? Bene, 
considerate che è possibile 

\ passarci SOTTO, come se 
niente fosse... Probabil- 
mente neanche un Tie 
Fighter ci sarebbe riuscito. 


Per quanto riguarda il combattimento con- 
tro altri elicotteri, le cose sono rese più 
complicate dalla mobilità degli avversari, 
sebbene l'intelligenza di questi ultimi sia tal- 
mente bassa che viene da chiedersi se ci 
provano gusto a farsi bucherellare dalle 
nostre pallottole. A proposito di pallottole: 
inizialmente avrete a disposizione solo una 
sorta di mitraglietta, ma di tanto in tanto 
potrete ampliare il vostro arsenale con raggi 
laser e amenità simili; per far ciò è sufficien- 
te raccogliere i bonus che alcuni nemici rila- 
sciano una volta distrutti, tenendo presente 
che è possibile venire in possesso anche di 
preziose ricariche di energia. 

| vari scen: in cui sono ambientate le 
vicende presentano una cospicua serie di 
missioni, organizzate in modo sequenziale: 


Ecco un bel po' di armi e bonus vari, 
con cui potremo fare una bella cura 
ricostituente sia per il nostro arsenale 
che per gli scudi dell'elicottero. 


Prima di concludere mi si impone una 
constatazione “esterna”: come ogni 
recensione che si rispetti, anche que- 
sta verrà da me ricordata per alcuni 
particolari eventi ai quali essa si è 
legata indissolubilmente; cito le due 
ore di poker a cavallo della stesura 
s dell'articolo (in cui sono riuscito a 
incassare” una scala all'asso di cuori 
del Ricky, che aveva aperto al buio, 
trovandomi con una scala al kappa 


tanto per fare un esempio, se in un particolare 
momento vi verrà ordinato di liberare l'entrata di 
un tunnel dalle forze poste a guardia dello stesso 
nella missione successiva dovrete scorrazzare 
all'interno della galleria e proseguire nella vostra 
opera di distruzione. In ogni caso, sappiate che è 
previsto l'immancabile briefing. consistente in un 
breve filmato che illustra grosso modo gli obiettivi 
della specifica missione. 

Dal punto di vista qualitativo è opportuno sotto- 
lineare che, una volta assuefatti all'impostazione 


servito: trentacinque mila lire in 
meno, anche se il bilancio finale è di 
sostanziale pareggio). la certezza matematica di Max 
di chiudere questo numero fuori tempo massimo 
(probabilmente stabiliremo il record) e un Silvestri 
notevolmente infiacchito dall'iper-lavoro e dall'età 
(ehm, questa è meglio censurarla: non vorrei ritro. 
varmi sotto un ponte dall’oggi al domani. Come non 
detto)(ecco, “vola basso" che è meglio... NdSS), 


Mauro Bossetti 


arcade del gioco, non c'è davvero motivo di cui 
lamentarsi: | nemici basano la loro forza più sul 
numero che sulla raffinatezza delle tattiche (in 
particolare, gli elicotteri sembrano vagare senza 
meta lungo il perimetro dello scenario), la frene- 
sia non è mai eccessiva e, in una parola, anche se 
non si prova la caratteristica curiosità di scoprire 
cosa viene dopo, si prova sempre il gusto di spin- 
gersi oltre e cimentarsi in missioni sempre più 
difficili 


Notate con quale indifferenza ci siamo spinti all'inter- 
no di una specie di garage: per la serîe, la Pallottola 
Spuntata 8 e mezzo (e amblét!). 


mar, 7 TA} 7 


Mai come in questo 
caso ritengo neces- 
sario illustrarvi il pro- 
cedimento “elucubra- 

ivo” attraverso il 
quale sono giunto a 
un giudizio sul gioco; in sede di preview, come ho 
già avuto modo di dire, mi ero fatto una precisa idea 

di Extreme Assault: pensavo cioè che mi sarei trovato 

alle prese con un apprezzabile incrocio fra un simula- 

tore di elicottero e un frenetico arcade in cui, di tanto 
in tanto, occorreva far funzionare il proprio cervellet- 
to per elaborare raffinate strategie e avere la meglio 

degli avversari. Il primo impatto con il gioco è stato a 

dir poco traumatico: ma come, l'elicottero ha una 

sola velocità di spostamento? Ma come, mi schianto 
contro una montagna e perdo solo una quantità infi- 
nitesima di energia? 

Poi, una volta dimenticato che il mio velivolo dovreb- 

be essere un elicottero, e precisamente il Sioux AH- 

23 (dico dovrebbe, perché nemmeno fra mille anni un 

simile ammasso di ferraglia riuscirà a passare sotto 

ponti di dimensioni incredibilmente anguste, per non 
parlare dei viaggi all'interno di gallerie è tunnel 
assortiti) e che posso addirittura atterrare e far fuoco 
da quella posizione per colpire meglio i nemici, allora 

Extreme Assault si rivela per quello che è: uno 

shoot'em-up piuttosto carino, dalla grafica colorata e 

gradevole, non troppo frenetico ma in grado comun- 

que di garantire del sano divertimento. 

Non vedo molto la necessità del multi-player, comun- 

que implementato: l'head to head mi sembra il caso 

di riservarto a titoli ben più compl 

Dal punto di vista tecnico non ci 

anche se se siamo lontani anni luce da motori tipo il 

Voxel Space 2 della Novalogic (ma vi segnalo la pre- 

senza della versione per 3Dfx che fa veramente 

impressione: in senso positivo, ovviamente... NdSS); 

il sonoro è particolarmente azzeccato, ma a questo 

punto direi che avete tutti gli elementi in mano per 

stabilire se Extreme Assault è un gioco che fa per 
voi. 


uò lamentare, 


Ed eccoci giunti al box più interessante di tutte le re- 
censioni, il vero motivo per cui migliaia di lettori pre- 
feriscono TGM alla concorrenza: quello che indica i 
requisiti hardware necessari per veder girare il gioco 
decentemente. Potendo variare sia la risoluzione 
(bassa o VGA) che il numero dei colori (256 o 
65000), direi che anche con un DX4/100 dovreste 
essere in grado di cavar qualcosa da questo Extreme 
Assault. A patto di avere un po’ di spazio libero 
sull'hard disk, 8 mega di memoria, eccetera. 
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DEMESIS 


Non contento di aver spin- 
to il tacchino umano 
sull'orlo del baratro, ora 
sto pure per lanciargli un 
incantesimo. 


Questo che vedete al 
lavoro alacremente è Il 
fabbro di Galican. Non 
fatevi ingannare 
dall'articolo maschile: sì 
tratta di una bella bion- 
dona! 


Un concetto affascinante, quello della “giu- 
E stzi: storica”. Ha fatto da protagonista in 
moltissimi giochi e non vuole mancare que- 
sto appuntamento: il primo nato della 
nuova serie di Wizardry. Al contrario degli altri epi- 
sodi, che sono dei giochi di ruolo nel senso puro del 
termine, ora la Sirtech esplora il regno delle avven- 
ture grafiche, mantenendo degli elementi di conti- 
nuità con gli RPG per non spaesare il suo affezionato 
locatore. 
storia di Nemesis nasce molto prima del vostro 
arrivo su questa terra, quando la civiltà oggi distrut- 
ta di Nithera era ancora nel pieno del suo splendo- 
re. Una grande città, Nithera, i cui abitanti erano tal- 


L'enigma dello 
specchio è di una 
facilità offensiva: 
“E' visibile ma 
non lo sì può 
afferrare, ovun: 
que vi troviate: 
Esatto, avete 
indovinato! 


Nemesi. Colei che 
ristabilisce l'equilibrio 
e trionfa svi tiranni 
Nel mondo reale 
non si vede mai, 
probabilmente 

ha troppo da fare 
con i videogiochi. 


nulla. AI momento di combinare già ì primi sel, infat- 
dì, l'energia fu troppo forte anche per tutti i maghi 
insieme. Risultato? Di Nithera, ora, non resta più 
niente. | pochi superstiti diffusero nel paese la leg- 
genda dei talismani, e ci fu anche chi cercò di ritro- 
varlì, Gamel, originario di Galican, ebbe successo e 
ne ritrovò cinque. Lui, che dei grandi maghi di 
Nithera aveva solo la passione, finì presto succube 
di tanto potere. Entrò in conflitto con gli uomini del 
suo casato e anche questa volta l'energia dei talisma- 
ni ne determinò la distruzione. Il fratello di Gamel, 
Tieran, di ritorno da un soggiorno in terra straniera, 
seppe dalla gente di Galican cos'era successo e rac- 
colse i cinque amuleti. Con la morte nel cuore li 


OECOC 


mente potenti da tenere stretti rapporti con creatu- 


re che, al giorno d'oggi, sono solo descrizioni sui 
libri di storia. Non sì sa se per sete di conoscenza o 
di onnipotenza, i maghi della città decisero di con- 
trollare l'energia magica che alimentava il loro pote- 
re. Forgiarono così sette talismani, destinati ciascu- 
no a contenere un po' di quella forza che assicurava 
a Nithera la prosperità. Uno solo dei maghi sì 
mostrò tanto saggio quantera potente. creando un 
ottavo oggetto che sarebbe servito come ultima 
risorsa, in caso di problemi imprevisti. L'idea era 
buona, ma questo ottavo oggetto non servì mai a 


Prima di colpire i mostri aprono le braccia per caricare il 
colpo. Questo è il momento buono per trafiggeri 


DEMIESIS 
The furti AdvelTite 


affidò a un Protettore, che a sua volta li disperse in 
luoghi tanto distanti che sarebbe stato impossibile 
riunirlì di nuovo, Sui protagonisti di questa storia, la 
documentazione del gioco è volutamente misteriosa. 
Personalmente ho chiarito giocando molti punti 
oscuri, ma dei dubbi ancora permangono. Suppongo 
che il Protettore sia lo stesso Tieran, e dicendolo 
non vi sto togliendo il gusto di scoprirlo da soli: 
anche la mia in fin dei conti è una supposizione. | 
prossimi giorni di gioco diranno se ho ragione o 
meno. 

Ma voi, intesi come giocatori, che c'entrate în tutto 
questo? Beh, a Galican stanno succedendo strane 
cose e forse qualcuno, in cambio di soldi, sarà dispo- 
sto ad assumere una guardia del corpo. Al collo 


Mi è sempre pia- 
cluto guardare la 
luna. Peccato che ì 
bordi, attraverso i 
quali la fissate, 
sono quelli della 
vostra tomba 


Krith, l'ultimo rimasto 
degli Hargani. No, non 
ha un ananas in testa: 
è un vomo-albero. 


ma nessuno sa quant'è pericoloso 


indossate un amuleto. Non ricordate neanche più da 
chi l'avete avuto, è un bel gioiellino e vi fa sembri.‘e 
importanti. Sulla strada per Galican, però. il terribile 
incontro: prima una macchia alta nel cielo, poi 
un'ombra alata che s'ingrandisce, infine due enormi 
artigli che vi sollevano da terra per trascinarvi lonta- 
no. Fortunatamente Rian, il saggio di Galican, assiste 
alla scena dall'orlo di un pontile e colpisce mortal- 
mente il drago con una scarica magica. Piombate al 
suolo più morti che vivi. Una volta svegli, a Galican, 
Rian vi spiegherà che siete sopravvissuti per miraco- 
lo, e che l'amuleto che avete addosso lo attrae 
molto: di fattura nicheriana (parola di studioso), 0 


LA PIU' GROSSA DELLE STREGONERIE 


La serie di Wizardry è più famosa negli 
States che qui da noi. In particolare si dice 
che l'ultimo, Crusaders of the Dark 
Savant, sia l'RPG commerciale su compu- 
ter con la più vasta area esplorativa di 
sempre. Questo senza contare i giochi 
“illimitati” come Rogue o Moria, ma si 
tratta ovviamente di un genere tutto 
diverso. Nel frattempo alla Sii stanno 
lavorando sull'ottavo capitolo. Di ufficiale 
si sa solo che potrete importare il party 
dal già citato Crusaders o da Bane of the 
Cosmic Forge (se c'è una cosa che mi 
piace di questa, sono i titoli!). 


così sembra. Nei sotterranei della casa del saggio 
entrerete in contatto con l'antica magia della civiltà 
estinta. Succede di rado, ed è un'ulteriore riprova 
che qualcosa di Nithera rivive in voi. Da qui in poi, la 
strada è segnata: percorrere le orme di chi in passa- 
to scopri il segreto dei talismani, porre fine all'orro- 
re che perseguita il villaggio, e scoprire il segreto 
dell'energia incontrollabile che distrusse l'antica 
civiltà. 


ubriacone da taverna. Anche le zone limitrofe hanno 
a che fare con il mistero. Al limitare della palude c'è 
una funivia, per esempio, che conduce direttamente 
al monte dove si trova lo studio di Jaran, un discen- 
dente di Tieran. Nella zona della cripta è scomparso 
Tas, figlio di una delle famiglie “bene” del paese, e se 
provate ad andarci lo spettrale guardiano non vi 
accoglierà a braccia aperte. E poi c'è la foresta Taa- 
raniana, dove si dice viva l'ultimo discendente del 
popolo degli Hargani, Krith. Loro sono i custodi di 
uno dei talismani. 

Tutti questi ambienti da esplorare stanno sulla bel- 
lezza di cinque CD. Il party di avventurieri è compo- 
sto da uno solo, voi stessi, con poche caratteristiche 
assegnate e non modificabili, al contrario delle tante 
solite. Nemesis è una “avventura ruolosa”. più che 
un GDR vero e proprio, La tradizione di Wizardry 
impone di adottare il movimento a caselle, mentre | 
motori in realtime sono rimandati al prossimo epi- 
sodio. 

Il combattimento, quello sì, è completamente in 
tempo reale: potrete menare fendenti di taglio, 
punta e parare (perdete tempo a impararlo solo 
quando avrete uno scudo!), tutto comandato dal 
cursore per l'occasione tramutato in mirino, Si trat- 
ta di cliccare sul punto giusto del nemico al momen- 
to giusto, cioè quando è scoperto, e se l'attacco ha 
forza sufficiente la sua energia vitale scenderà. 


Questa specie di minotauro è una dei supercattivi dell 
gioco. Ha un barile di punti-vita e una forza tremenda: 
per sconfiggerio ho dovuto ricorrere al potere dei tali- 


Owiamente la cosa è reciproca 
Sempre dalla modalità di combattimento 
potete sfruttare la magia nitheriana, quella 
per la quale Rian ha deciso che eravate più 
del semplice straniero che le apparenze face- 
vano sembrare. L'amuleto che avete dall'ini- 
zio del gioco può attivare l'energia magica, 
limitata come quella vitale, concentrandola su 
otto incantesimi ognuno disponibile in due 
versioni: di attacco e di difesa. Penso che nes- 
suno si sorprenderà scoprendo che le magie 


Ahhh, ti sei svegliato 


'@ ‘@ Per un istante mi sono 


confuso e ho pensato di 


Per passare il dirupo oltre le 
sbarre c'è da usare quella 
rudimentale funivia. Peccato 
che non funzioni, ma da qual- 
che parte c'è uno strumento 
fatto apposta. Attenzione ai 
testi per capirla! 


SÌ, quella specie di gobbo sulla sinistra è il vostro salvatore, 
serie: la magia rende affascinanti 


A 


sono legati agli elementi, e si accompagnano a degli 
effetti grafici che vi invito a non ammirare troppo 
visto che nel frattempo l'azione continua. Il gioco 
non quantifica esplicitamente la vostra esperienza, 


Questa è la mappa di un sotterraneo. Come vedete il 
computer è abbastanza chiaro. Con gli strumenti sulla 
destra potrete scriverci sopra o cancellare le note. 


limitandosi a farvi sapere quando siete saliti di livel- 
lo. 
La parte principale è l'avventura, che gestirete come 
al solito “prendendo e posando” gli oggetti sullo 
schermo dove vi sembrerà più logico. Ciò che non è 
puro e semplice scenario ha una grafica diversa per 
farsi riconoscere. li gioco ha una comoda funzione 
di automapping, e in più c'è la possibilità di aggiunge- 
re note su schermo alla mappa stessa. Abbiamo fini- 
to con le montagne di appunti 
disordinati? Mah, io preferisco 
ancora attaccarmi i post-it sul muro 
(forse per una questione di roman- 
ticismo...), comunque è una comoda 
opportunità. A proposito di appunti, 
il protagonista tiene un suo diario 
dal quale trarre più di un'ispirazione 
per risolvere gli enigmi. Allegato al 
gioco c'è un hintbook per quando 
rimarrete bloccati. il comodo stru- 
mento con cui tutti i vili schivano le 
ore piccole davanti al monitor, con 
fa testa fata di lato sul palmo 
della mano. Ormai i videogiochi più 
che sfida sono intrattenimento, e 
forse è passato il tempo di queste 
gesta “eroiche”, ma insomma... Per 
liberare la fantasia, questo e altro! 


Alessandro La Spada 


AI momento della 
consegna del gioco 
ero stato avvertito, 
tecnicamente parlan- 
do, della sua sostan- 
ziale “lentezza”. Ciò 
si verifica se lasciate attivate le rotazioni, l'avanza- 
mento passo dopo passo, tutte quelle cose che ser- 
vono a rendere visivamente più scenografica l'esplo- 
razione. Personalmente non m'interessavano proprio 
e, dopo averlì usati per un po', giusto per parlarvene, 
ho volentieri optato per la rimozione totale. L'avven- 
tura diventa di colpo più godibile, visto che i frequen- 
ti spostamenti durano meno, ciononostante la grafica 
dei mostri e dei filmati resta approssimativa e questo 
punto non è migliorabile. Mi resta da menzionare una 
forse eccessiva facilità, se terrete a portata di mano 
libretto dei suggerimenti. Datelo al vicino di casa 
appena tomate dal negozio, e gli enigmi saliranno 
magicamente al rango di "né troppo facili, né troppo 
difficili” 
Bene, con le critiche ho finito. La Sirtech pubblicizza 
Nemesis come un gioco dal grande spessore, un po' 
come tutta la serie di Wizardry che, della grafica, non 
ha mai fatto il suo punto di forza. Se l'obiet 
appassionare, in fin dei conti ci sono riusciti. 
capito bene chi sia questo Protettore, se dovrò recu- 
perare tutti gli oggetti oppure no, e ora voglio sco- 
prirlo. L'ottima traduzione di testi e dialoghi aiuta 
molto, speriamo diventi una prassi anche nei GDR 
come lo è nelle avventure (peccato per Diabio...). 
Tiriamo le somme: a malincuore nel voto devo tenere 
conto del livello tecnico non eccelso. Ma d'altronde, 
maniaci degli effetti ultravivaci, guardate dove siete 
capitati: questo è il territorio di chi ama frasi altiso- 
nanti e le leggende delle contrade dimenticate. 


HEesgh 


Ris Oi MISSA SA Ava 
Nemesis. che gira sotto DOS e Win '95, chiede 
un 486/66 MHz con 8 MB di RAM e un lettore 


©D 2x. Voi non provateci nemmeno e fidatevi del- 
la configurazione consigliata, che comprende un 
Pentium con 16 MB di RAM e un lettore a qua- 
drupla velocità. Schede grafica e sonora stan- 
dard. 
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n modo nuovo di confrontarsi con il mondo delle 
due ruote. Una capacità di analisi unica e al 

di sopra delle parti. Una finestra sul mondo 

del motociclismo come lo vogliono i 

motociclisti. 


SuperWHEELS ogni mese in edicola con:7, 


IPERPROVE 


Le comparative e le prove più approfondite e 
complete delle moto più interessanti sul 
mercato. 

Con rilevamenti realizzati tramite strumenti 
all' avanguardia 


TECNICA 


utto sulla ciclistica 


SCOOTER 


Le novità e le prove 


GARE 


nformazioni, notizie e curiosità 


TEST 


Accessori, caschi, tute... 


noltre punti di ritrovo, prove in 
pista, club, rubriche ... 


| La New Age della passione motociclistica 


Microsoft SideWinder 


P r 0) Va 2 perdere i 
sE CI riesci. 


Il nuovissimo Microsoft® SiaeWinaemizamepag è ve- 


ramente rivoluzionario perché porta finalmente sul PC 


tutte le funzionalità tipiche dei pad per console giochi: 


alswitentanpariferica] per offrire massimo control- 


lo, flessibilità e comodità. Consente di collegare fino 
a 4 game pad, mantenendo per ognuno funzionali- 
tà complete, per avvincenti sfide tra più giocatori su un 


unico PC. Aumenta la velocità del gioco grazie a uno 


Dove vuoi andare oggi?® 


speciale software che permette di eseguire contem- 


poraneamente [zIORINEONIRISSIGIPUISEREE! con 
l'NSBIBIUZI puoi collegare altri game pad o il joystick 
SideWinder 3D Pro direttamente a PC acceso. Come 


SideWinder 3D Pro, anche SideWinder game pad è com- 


pletamente [Giti@aMigitaler veloce, preciso, resistente. 


Un divertimento insuperabile! E se ancora non possiedi 


un joystick, Microsoft [Side WimaerIsDIPF9] adesso è 


disponibile anche con un nuovo eccitantissimo gioco. 
Microsoft 


www.microsoft.com/italy/ 


Game pad è solo per Windows® 95 con giochi Windows 95 0 giochi MS-DOS eseguiti da Windows 95. Microsoft, “Dove vuoi andare oggi" e Windows sono marchi registrati di Microsoft Corporation. 


SEGA per PE 


Senza voler essere profetico (mamma mia 
non mi ci fate pensare...) 0 testimone di 
chissà quale invasione di insetti - e alcuni 
pupazzi redazionali potrebbero esserne 
testimoni - con un cappello del genere voglio soltan- 
to sottolineare come | buffi protagonisti di questo 
stranissimo platform arrivino dritti, dritti dal regno 
animale, infestando nuovamente gli schermi dei 
nostri PC. 
Sempre prodotto dalla Sega, infatti, il primo gioco 
dedicato a Bug e ai suoi amici a sei zampe ha visto la 
luce al neon dei negozi un po' di tempo addietro e. a 
onor del vero, non è che avesse poi raccolto così 
tanti successi, Inizialmente pubblicato per le console 
della Sega, Bug Too è stato poi convertito per le 
macchine dello zio Bill, senza troppa convinzione. Sì 
trattava, in effetti, di un gioco troppo “consoloso”, 
senza contare che allora il pubblico Pcista era forse 
leggermente diverso da quello attuale, o perlomeno 


diversi erano i gusti videoludici 
Dopo queste premesse sì 
potrebbe pensare che gli autori 
abbiano deciso di rivoluzionare 
il prodotto in modo da sovver 
re le aspettative, ma non è stato 
così. Questo seguito, infatti, non 
è che si discosti molto da 
quell'iniziale esperimento, e ana- 
loghe sono anche le reazioni 
suscitate. Comunque, prima di 
trarre le dovute conclusioni (per 
le quali vi rimando ovviamente al 
commento finale), vediamo di 
capire bene di che gioco si trat- 
wa 

Bug Too è un platform game e 
in quanto tale sarà caratterizza» 
to da una discreta moltitudine di 


{lungo cammino per gli scena 
sarà di volta in volta interrotto 
dai check point. Sfrutto la 
pausa per farvi notare ll look 
ebete di Funk, in particolare le 


livelli pieni zeppi di nemici. 
ostacoli più o meno naturali, 
bonus da raccogliere, locazioni 
segrete da scoprire e tante 
altre diavolerie che hanno 
fatto la fortuna di questo 
genere di prodotti. E infatti 
quest'ultima conversione della 
Sega mantiene proprio tutte 
queste promesse, essendo 
divisa in livelli, essendo questi 
pieni di mostriciattoli, di 


oggetti bonus, di stanze segre- 
te e di tante altre diavolerie. 
come piattaforme mobili 
molle, porte magiche e chi più 
ne ha più ne metta (ho ripetu- 
to la filastrocca in modo che 
tutti la impariate e, più o 
meno involontariamente avrò 
impiegato qualche centinaio di 
caratteri che, in casì come 
questi (gioco senza trama. 
visto e rivisto e del quale non 
c'è assolutamente nulla di par- 
ticolare da dire). non fanno 


Il terzo personaggio a vostra 
disposizione è questa specie di 


ferme-cane abbastanza simpa- 
tico e al tempo stesso assoluta: 


mente un reietto come pochi 


GMESTATES 


mai male...). 

Tuttavia Bugs Too presenta qualche elemento che lo 
diversifica dalla massa di altri titoli tutti simili. Cia- 
scun scenario, infatti, è presieduto da un cattivone 
più cattivo degli altri, un nemico che rappresenta 
l'ultimo ostacolo tra voi e l'uscita e che in gergo 
viene definito “boss di fine livello”, Quando avrete 
più o meno completato tutta la sezione relativa, 
arriverete nella tana del mentecatto di cui sopra e 
qui il gioco assumerà le caratteristiche di un picchia- 
duro, almeno come impostazione. Se infatti non 
potrete eseguire mezzelune, calci volanti 0 fireball 
(dette volgarmente “palle de foco”... NdDuspa). 
potrete comunque suonarvele di santa ragione, 
ricorrendo alle abilità del vostro personaggio. A 
proposito di abilità. provate un po' a immaginare 
cosa può fare il vostro eroe? Saltare e correre, non 
è fantastico? E pensate che elimina i nemici saltando- 
gli in testa, non lo trovate perlomeno originale? Va 
bene, avrete capito che sto scherzando e che i 
movimenti consentiti sono proprio i più classici del 
genere. A quando qualche innovazione? 


È) 


Bug ha fatto davvero una bruttissima fine. 


L'abbraccio di questa strega non è che si possa definire 
piacevole. Certo Roberta farebbe di peggio. 


Purtroppo Funkie non ce l'ha fatta e la sequenza anima- 
ta che ne decreta la fine è avviata. Peccato per l suo 
canestro di capelli. 


Licia 
pata 


Wi —— e 


Comunque, tornando a noi e al combattimento con 
il boss di fine livello, concludiamo dicendo che i due 
‘anno caratterizzati da una barra di 
energia che, come in ogni picchiaduro di questo 
mondo, si esaurisce man mano che si subiscono dei 
colpi. Merita senza dubbio menzione il fatto che la 
vostra arma, in questa delicata fase del gioco, altro 
non è che uno scatarro (scusate. ma non me la 
sento di chiamarlo sputo, dato il colore a metà stra 
da tra il verdastro e il giallognolo...); del resto un 


contendenti 


insetto che si trova di fronte a un energumeno cosa 
potrebbe mai fare se non sputargli in faccia, se non 
altro per: sottolinearne la vigliaccheria. 


Visto che ho parlato di insetti, mi è venuto in mente 
che ancora non vi ho detto nulla sul personaggio 
protagonista del gioco. Ebbene sì, avete proprio 
indovinato, si tratta di una sorta di coleottero e più 
in particolare di una specie di scarafaggio abbastanza 
oscida: quella con la corazza (quando studiavo biolo- 
gia al liceo sapevo anche il nome, ma ora credo che 
mi perdonerete se mi sfugge, del resto sono passati 
dieci anni...)(dorifera, oppure è qualcosa di simile. 

NdMax). La grande novità rispetto al primo episodio 
è però che in questo caso avrete la possibilità di 
scelta tra tre diversi personaggi, tutti insetti schifosi 
sia inteso, ma abbastanza buffi da risultare simpatici. 
In particolare, assolutamente devastante è il look di 
Funkie, lo scarrafone degli anni ‘70, con tanto di 


pantaloni a zampa d'elefante, camiciona colorata e 
capelli che sembrano una foresta (tipo Jackson Five 
oppure l'informatore di colore di Starsky e Hutch, 
di cui ora drammaticamente mi sfugge il nome) 
Controllando direttamente uno dei tre dovrete 
affrontare. come già detto. vari livelli che saranno 
rappresentati in più o meno vero 3D, nel senso che 
si avrà la sensazione dell'esistenza di 

una terza dimensione. ma che in 


realtà questa non c'è, In effetti, i | NS" 
vostri movimenti saranno possibili in | Sfe- 
tutte e quattro le direzioni, mentre |d-Tiet SÈ 
notoriamente un platform game a [27% 
scorrimento orizzontale è caratteriz mò 
znto solo da destra e sinistra. Questa _ fe Ns 
terza dimensione fittizia conferisce al (0) 
gioco un po' di spessore in più, specie | yutY 
negli scontri con gli altri personaggi 3 
che possono in tal senso essere evita- | 

ti e, almeno dal punto di vista della | SS è 


realizzazione tecnica, si mette in evi 
denza per una buona fattura. La pro. 
grammazione, tuttavia, non è impec 
cabile e fenomeni come bad clipping è 
qualche marcata scattosità si fanno 


spiacevolmente notare. 
| nemici che incontrerete durante le vostre pellegri 
nazioni saranno di vario genere e andranno da vari 
tipi di insetti (ovviamente incattiviti da spunzoni e 
altre protuberanze pericolosissime) fino a veri e 
propri fantasmi, streghe e non morti. L'ambientazio 
generale, infatti, è abbastanza orrorifica. Pensate 
che uno dei livelli è ambientato in un cimitero, men. 
tre in altri vi troverete in catacombe e castelli diroc- 
cati. Ma oltre a guardarvi dai rivali, dovrete fare 
anche attenzione alle numerosissime trappole che 
letteralmente riempiono ogni scenario. Un pizzico di 
materia grigia, pertanto, dovrà essere affiancato alla 
rapidità con il joystick, anche per azionare pulsanti e 
leve, indispensabili per aprire passaggi © per attivare 
meccanismi particolari 

Sicuramente simpatiche son 


le animazioni e il com- 


» sezioni una simp 


Peccato che l'effetto sia abbastanza 


portamento dei vari sprite 


Ogni movimento sembra 
essere stato curato e qual- 
che risata ve la farete di 
certo vedendo avanzare 
goffamente i vari perso- 
naggi. Altrettanto carini 
sono poi gli spezzoni ani- 
mati che, a partire 
dall'introduzione. sono 
realizzati molto bene e 
contribuiscono a creare 
una giusta atmosfera al 
gioco. 

Quello che mi è sembrato 
mancare, e non è poco, è 
stato il divertimento e v 
assicuro che una volta fini- 
= to di giocare “per la 
sarà difficile per me r 


ud = j care il CD neldrive ; 
| Du' Spaghi 


Anche se avevo senti- 
to parlare di questo 
Bug Too non in modo 
molto lusinghiero, 
non mi sono posto 
innanzi al monitor 
pieno di preconcetti 0 prevenuto, e infatti, il giudizio 
che ne è emerso non è poi così catastrofico. Certo, 
devo dire sinceramente che questa conversione non 
rimarrà nei miei ricordi, ma forse soltanto perché si 
tratta di un genere che mal digerisco e magari qual- 
che amante dell'originale per Megadrive e Satum 
potrebbe apprezzarlo di più 
Le trovate carine non sembrano mancare alla realiz- 
zazione della divisione PC della Sega, ma quello che 
latita secondo me è proprio il feeling e 
troppo datato che sta alla base del gioco. Il movi- 
mento dello sprite principale non appare naturale e 
l'impossibilità di andare in diagonale costringe a veri 
e propri contorsionismi che spesso si concludono 
con la perdita di una vita, anche perché la gestione 
delle collisioni non è ottimale. Graficamente non è 
massimo: alcune sezioni non si possono proprio 
guardare, mentre altre risultano abbastanza carine e 
ben colorate. Da un punto ta di puro design 
quello che sembra essere riuscito meglio sono pro- 
prio i vari mostriciattoli che infestano i livelli. Le loro 
animazioni sono varie e abbastanza buffe. Meno 
divertente è invece il dettaglio dei fondali, scami e in 
alcuni casi addirittura grossolani. Anche l'azione 
sembra procedere a strappi e sì altemano ad alcune 
sezioni abbastanza frenetiche e coinvolgenti altre 
davvero frustranti (per riuscire a salire su una catena 
oscillante ho dovuto sudare sette camicie, dato che 
mancandola si cadeva giusto, giusto all'inizio del 
livello...) 
Una nota positiva è sicuramente meritata dall'umo! 
smo che permea l'intera realizzazione e le animazioni 
e i filmati tra un livello e l’altro vi strapperanno qual- 
che risata, per non parlare delle sequenze di perdita 
di una vita. Tuttavia mi sembra un po' pochino per 
una promozione a pieni voti, per cui vi consiglio di 
farci un pensierino solamente se adorate il genere o 
se siete degli amanti degli scarafaggi 
Per tutti gli altri credo che i PC oggigiorno possano 
offrire qualcosina in più. 


Per giocare con gli insetti basta che scendiate in 
giardino o frughiate nella pattumiera, mentre se vole- 
te divertirvi (si fa per dire...) con il titolo Sega dovre- 
te avere almeno un Pentium 90, equipaggiato con 
8MB di RAM. lettore CD a doppia velocità e scheda 
sonora compatibile con lo standard Sound Blaster. 


d_< 
GLOBAL 
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22/25 anni, giovane 
appassionato di videogames e 
con buone conoscenze tecni- 
che del prodotto, sorridente, 
vitale, con spiccate attitudini 
alla vendita, attento alle esi- 
genze dei clienti, rigoroso, pre- 
ciso, disponibile a lavorare il 
sabato e con forte spirito di 
squadra. 


: Il nostro commesso ideale assicura 
un'accoglienza qualitativa, una vendita cor- 
diale, professionale, e competente per soddi- 
sfare i nostri clienti, effettua il ricevimento, la pre- 
parazione e la messa in negozio degli articoli. 


Se questa posizione Vi appassiona, indirizzate una lettera 
manoscritta più curriculum vitae e_foto precisando il mese e la 
rivista sulla quale è apparsa l'inserzione, a: 

Newel s.r.l. - Roberto Dibitonto rif.A3 


Via Ugo La Malfa, 134 - 20032 Cormano (MI) 
“Grazie” 


ì e 

INSERZIONE RICERCA 
We — “= PERSONALE IE 
e "—_____eae E 


L_ 
| Pn 


T_nscnzone Rcenca Persone MINI AURA I] 


LI Per rafforzare la sua rete DISTRIBUZIONE 
] vendita lasocietà Newel s.r.l. computers e videogames 


ij LERL FF: Agenti/Rappresentanti 


i 
PROFILO: 25/35 anni, appassionato di videogames e con buone conoscenze tecniche del prodotto; 
Si dotato di senso del servizio, di responsabilità, del commercio, intraprendente e disponibile al 
| lavoro d'équipe con forte spirito di squadra, vitale con spiccate attitudini alla vendita, attento alle sz 
JE esigenze dei clienti, rigoroso e preciso. 


NG] MISSIONE. dopo un periodo di formazione presso la sede della società per ampliare le conoscenze i 
ri tecniche e/o gestionali, avrà il compito di gestire autonomamente un portafoglio clienti; consi- 
J glierà il cliente (rivenditore) nella sua scelta del prodotto; in termini di fatturato sarà il vero ed ; 
unico responsabile della sua zona regionale, direttamente a contatto con il direttore vendite; in 
= base alle prospettive di sviluppo in Italia della nostra società, le qualità manageriali dei candi- 
J| dati più intraprendenti permetteranno una evoluzione verso la posizione di Responsabile di 
Regione. 


Jl Se questa posizione Vi appassiona, indirizzate una lettera manoscritta più curriculum vitae 
e foto precisando il mese e la rivista sulla quale è apparsa l'inserzione, a: 


tas Br. | 
tt" 


Newel s.r.l. - Roberto Dibitonto - rif.2 
sti via Ugo La Malfa, 134 (ex via Po) 
20032 Cormano (MI) 


ordini telei 
‘disponibilità 
nei servizi immediata 


e nei prodotti controllo magazzino 


NeWel 


DISTRIBUZIONE 


specializzati 


in consegne 


fa, 134 (ex Via Po) 
Sito web Internet: http://www.newel.it - E-mail: newel@mclink.it 


20032 Cormano (MI) 


Ufficio Commerciale: Tel. 02/61 


computer e 
videogames 


co ICEAN per PE 


queste paghe era giù stato dedicato un box nelle 
Voci di Corridoio dello scorso numero: Max aveva 
infatti pronunciato la parolina magica, ovvero 
“Overload!”, e dunque per mancanza di spazio que- 
sto titolo targato Ocean era stato relegato ad un 
misero box riassuntivo. Un po' ingenuamente mi ero 
addirittura lasciato andare a una valutazione del 
gioco, che nel corso di un mese ha subito una varia- 
zione di un punto in negativo, frutto di una più 
approfondita analisi da parte mia... Ma comunque: 
fate finta di non aver letto quel box se lo avete letto, 
e se non lo avete letto fate finta di averlo fatto 
facendo poi immediatamente finta di non averlo 
Gracia 97 gioco a “classico”, ch 
jt Racing un ses 0”, che 
appartiene un po' a quel filone "bolidi di serie su 


La frase di cui al cappello introduttivo 
- potrebbe apparire sibillina per un gioco di 
guida, e infatti non c'entra nulla né coi 
chi né tantomeno con la guida. | più attenti DOCEZIOO 
di voi, però, ricorderanno che al titolo trattato in 
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[pra zioli ina 
"Ceci ch ei serie Test Drive è un ricordo ricorrente mentre 
Frei ateo si gioca a GT, che ne riprende la struttura quasi per | 
fe. l'impatto filo e per segno: sarei pronto a scommettere che 
DI n nella Blue Sphere (il team di sviluppo del gioco) ci 
sono almeno un paio di superstiti che avevano lavo- 
rato ad uno dei tre capolavori Accolade, visti i parti- 
colari che accomunano i due titoli. Scegliete dunque 
una delle nove macchine a vostra disposizione, e lan- 
ciatevi a divorare l'asfalto su otto differenti tracciati 


Beh, speriamo 
solo che non 
fosse pieno di 


e 
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In GT Racing 
avete a disposi 
zione nove diffe- 
renti veicoli, che 
ricordano molto 
da vicino alcuni 
famosi modelli di 
serie, ognuno 
dotato delle pro- 
prie caratteristi 
che tecniche, che 
influiscono sul 
comportamento 
della  vertura 
Eccole qua 
abbiamo la Blue- 
blood. che rasso- 
miglia un po' alla 
vecchia Porsche 
924; la Hurrica- 
ne. Îl cui stile è 
indubbiamente in 
linea con la Cor- 
verte ZI; la Pre 
dator. che ricor- 
da la McLaren 
FI: La Stallion 
che anche in 
virtà del nome 
altro non è che 
una Ferrari 348 
la Shark, la cui 
controparte 
reale non sono 
ben riuscito a 
individuare: che 
sì tratti della 
Honda NSX? La 
Cougar, ovvero 
la più classica 
delle Porsche 
91; la Devil, che 
manco a dirlo è 
una Lamborghini 
Diablo fatta e 
finita; la Beast, la 
cui linea in stile 
TestaRossa rical- 
ca quella della 
Ferrari SI2TR, e 
Infine la Dream, 
ovvero la summa 
dell'eleganza, che 
non può essere 
altro che la bel- 
lissima Ferrari 
456. Ogni auto 
può essere scelta 
in tre differenti 
colorazioni, tutte 
molto sportive: 
si va dal rosso 
Ferrari al giallo, 
fino a un più 
improbabile 
verde pisello. 
Non mancano 
tinte più eleganti, 
come il bianco, il 
grigio chiaro e un 
deciso nero. A 
voi la scelta. 


ON THE ROAD 


P 


che, secondo lo schema classico, ricordano le 
ambientazioni di otto nazioni mondiali: Canada, Bra- 
sile, Stati Uniti, Germania, Scandinavia, Fran- 
cla e Inghilterra. Potete correre per allenarvi, ma 
soltanto sulle due piste iniziali, a meno che non 
abbiate già vinto il campionato e vi siate conquistati 
l'accesso alle altre sei. Il suddetto campionato vi 
vede impegnati su tutti i circuiti, con l'obbligo però 
di tagliare il traguardo non più in là del terzo posto. 
pena la ripetizione della gara. | livelli di difficoltà 
sono i soliti tre e, oltre a modificare la cattiveria 
degli avversari, controllano anche la velocità di 
punta delle vetture: a livello facile, infatti, nessuna 
macchina spinge oltre è 200 Km/h, ma andando più 
in là vi trovate a dover controllare dei bolidi che si 
sparano a più di 300, con tutte le difficoltà che ne 
derivano. Difficoltà che sono acuite, a meno di 
modifiche dell'ultimo momento che mi auguro con 
tutto il cuore, dalle fastidiose scritte che celebrano 
Li ogni vostro passaggio nei pressi di un checkpoint, e 
che obnubilano completamente la vostra vista per 
qualche secondo. A parte questo, GT Racing si 
comporta più che ite sia in bassa che in 
alta risoluzione, e ‘ambientazione caratteristi 
che e giustamente diversificate. Si tratta di un gioco 
che perdona abbastanza, visto che gli urti con le 
altre auto o con gli ostacoli ai bordi della pista non 
vi penalizzano più di tanto: occhio però a non andar- 
N vi a schiantare da qualche parte con troppa violenza. 
perché la macchina può esplodere nei casi più estre- 
mi e, per l'intero campionato, avete “solo” tre auto 
a vostra disposizione. Tra una gara e l’altra potete 
fare un salto in officina per risistemare le gomme o 
il telaio, che corsa dopo corsa si usurano 0 subisco- 
no piccoli danni. A seconda della posizione in cui 
tagliate Il traguardo e del tempo impiegato, poi, gua- 
dagnate una certa quantità di denaro, utile per fare 
acquisti: ci sono diversi kit di potenziamento, che 
vanno montati a seconda delle caratteristiche di par- 
tenza della vostra vettura, pena non constatare 
alcun apprezzabile miglioramento (ho provato ad 
installare un kit d'accelerazione sulla macchina più 
scattante e non è cambiato nulla). 
Come avrete capito, i percorsi su cui correte sono 
normali strade al traffico, e anche se i frontali 
alla Need for Speed qui non si verificano che rara- 
mente, bisogna c fare attenzione ai pove- 


Gt Racing è un gioco 
carino, senza troppe 
pretese: “onesto”, in 
una sola parola. Offre 
un po' di divertimei 
to, ma fa difetto di 
una certa profondità che ne avrebbe decretato un 
successo probabilmente maggiore. La concorrenza è 
sempre la solita: se volete qualcosa di più rallystico 
Screamer 2 rimane la scelta migliore, mentre se pre- 
ferite lo stile “asfalto e cavalli da vendere", l'unica 
alternativa recente è il non esaltante The Need for 
Speed 2. ll sistema di controllo di Gt Racing è disore- 
to, anche se a volte tende ad essere troppo superfi- 
ciale nelle reazioni delle vetture, soprattutto per quel- 
le meno dotate di grip. La differenziazione dei circa 
ti, a livello estetico, è buona, ma alla fine sembra di 
correre sempre sulla stessa pista col paesaggio ri 
segnato. Il livello di sfida è crescente, anche se 
campionato è davvero troppo facile da portare a ter- 
mine al livello di difficoltà minore. Ma forse il difetto 
incipale del gioco è di non essere né carne né 
pesce: Gt Racing non è una si 
neppure tende eccessivamente al 
ne disponibili ricordano alcune 
serie ma senza portame i nomi originali. La sensazi 
velocità e di realismo potrebbero 
convincenti. Insomma, niente di trascendi 
un giochino interessante che può farvi ingannare 


ci di questo tipo di giochi: sto parlando di Test Drive 
4 della Accolade, che promette davvero bene. Il mio 
consiglio, in ogni caso, è di provare il demo Di GT 
Racing presente sul Silver Disk di questo mese. 


Gt Racing non è male da giocare in bassa risoluzio- 
ne, sicché se decidete di optare per questa strada, 
un 486DX2/66 dovrebbe essere sufficiente. Per l'alta 
è meglio avere un Pentium. Quanto al resto consi 
glio 16MB di RAM, una scheda sonora a 16-bit e un 
lettore CD-ROM qualunque. E per una volta basta 
anche una scheda SVGA qualsiasi, visto che si tratta 
di un gioco che gira anche sotto DOS. Contenti? 


Quella non c'è, grazie al cielo. E sapete una cosa?! 
Non serve nemmeno la patente. 
Jacopo Prisco 
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Credo 
Pupo 
lei game 
grame che o 
di incontrare. Nost 55, la Sibilla Cumana, il 
Divino Otelma, il Ni ulla sono a confronto di 
questa nefanda stirpe che, tra l'altro, è in paurosa via 
di espansione. Provate a pensare solo per un attimo 
alle immani sciagure planetarie che avete dovuto 
affrontare decine di volte giocando con il picchio, 
provate solo a ricordare quanti olocausti nucleari 
avete incontrato nella vostra carriera videoludica, 


Per terminare la missione dovrete disattivare il com- 
puter centrale (n altre parole devastare quella 
che avete sott’occhi) 


°, 
LI 
N 
sò 
* 


Aprire porte e azionare passaggi segreti sarà una piace- 
vole alternativa al blastaggio più totale. 


osate solo per un istante catalogare i morti ammaz- 
zati, gli squartamenti, le epidemie, le invasioni aliene, 
i demoni infernali risvegliatisi per chissà quale scher- 
zo del destino e rendetevi conto di come tutto ciò 
sia dovuto alla mente malata di gente che non sfigu- 
rerebbe alla tavola del dottor Lecter o a una scam- 
pagnata con il piccolo Jason... 

A onor del vero dobbiamo anche confessare che 
senza questi irriducibili mentecatti probabilmente i 
nostri passatempi preferiti sarebbero ancora lo yo- 
yo. i soldatini e, a seconda dei gusti, la casa di Barbie 
0 Evelina, la bambola porcellina. 
Tanto per non smentirsi, anche ì 
genialoidi della Eidos, intraprenden- 
te software house che in poco 
tempo ha saputo conquistarsi un 
posto al sole sull’affollatissima rivie- 
ra videoludica, hanno pensato bene 
di ambientare questo loro ultimo 
prodotto in un'epoca particolar- 
mente buia. 

La storia narra le vicende che scon- 
quasseranno la Terra în un futuro 
molto prossimo, diciamo pure tra 
un centinaio di anni. In quel perio» 
do, infatti, le guerre nucleari, l'inqui- 
namento, l'effetto serra, l'assoluta 
depauperazione delle risorse ener- 
getiche e naturali faranno sì che il 
nostro caro pianeta azzurro non sia 
più il posto ideale per vivere. Per questa ragione una 
serie dì astronavi partiranno verso il cielo alla ricer- 
ca di altri pianeti su cui vivere e fondare una serie di 
colonie 

Il grande esodo, oltre a garantire un milione di posti 
di lavoro, avrà anche lo scopo di alleggerire la pres- 
sione demografica sulla Terra, in modo da consenti- 
re agli equilibri ecologici di trovare una posizione di 
stasi. E infatti, alcuni decenni dopo la partenza in 
massa, il nostro caro pianetino riprenderà a funzio- 


come potreste diventare dopo una cura ricosti- 
sulle colonie extraterrestri, Non è che l'immagi 
ne è tagliata: le gambine proprio non ci sono. 


nare decisamente meglio, ma cosa nel frattempo 
sarà mai successo ai novelli pionieri? Ebbene, questi 
sfigatissimi coraggiosi esploratori spaziali avranno 
trovato Un pianeta particolare e vi si saranno inse- 
diati tra mille difficoltà. Per sopravvivere in un 
ambiente ricco di materie prime, ma particolarmen- 
te ostile alla vita umana, perlomeno così come la 
concepiamo noi, i coloni dovranno evolversi în 
maniera repentina e adattarsi grazie alle notevoli 
tecnologie acquisite. Nascerà così una nuova stirpe 
di uomini macchina, generalmente priva degli organi 
di locomozione inferiori (leggete pure le zampe...) e 
dotata di una resistente corazza metallica e di un 
sistema di movimento basato su propulsori direzio- 
nali (roba da matti). La particolarità più significati 
va. comunque, sarà l'incredibile ferocia che ognuno 
di questi esseri coverà dentro quella scorza di 
metallo e carne. 
Vabbé, direte voi, saranno pure brutti e cattivi ma 
tanto stanno lontani lontani. “E a noi checcefrega?", 
commenteranno quindi gli allegri ragazzotti dei 
muretti, “er motorello va che è ‘na scheggia, ‘a scola 
è finita e oggi se n'annamo ar mare...". Purtroppo, e 
qui torniamo a sottolineare il terribile masochismo 
dei game desi- 


La situazione 
non è delle 
migliori, Se 
non avessi 
‘appena equi- 
paggiato una 
tripla arma 
sarebbe il 
momento 
ideale per un 
avvoltola 
mento fotoni- 
CO) 


SI ini dl 


gner, questa nuova razza avrà Il non poco biasimabi- 


le desiderio di tornare a casa, non tanto per vedere 
se sono fiorite le cozze sui loro balconi, ma per far 
fare alla Terra un simpatico botto, quello che con 
non poco senso dell'umorismo gli autori hanno chia- 
mato “Terracidio”. 
€ qui verrete chiamati direttamente in causa... Entre- 
rete in azione quando la flotta nemica sì avvicinerà 
all'atmosfera, dopo che una spedizione umanitaria 
(ormai sono inflazionatissime) sarà stata letteral- 
mente assorbita dalla nave madre. 


L'unico modo per eliminare la minaccia 
aliena sarà quello di attaccare 
| dall'interno, penetrando con una sofi- 

ticatissima astronavina nelle navi 


Voi siete il prescelto, l'eroe. 
inza dell'umanità, la luce nei 
da macello che serve a 

i bilanci in rosso del gover- 


o... in bocca al lu 
Dopo turta ppardella niziere- 
te a intuire che la vostra missione sarà 
tutt'altro che semplice. E proprio di 


ra un'immagine per esaltare la rea- 
lizzazione grafica di Terracide. E' grazie a 
effetti come questo che il gioco può 
godere di un'atmostera incredibile. 


Mentre quel simpaticone salta 

fuori da dietro l'angolo date 

un occhio alla strumentazio- 

ne: il teschio sulla sinistra è 

rosso, pessimo segno; sulla 

destra li sistema di orienta- Una bella foto della visuale ester- 

mento basato su una bussola na, giusto per farvi ammirare il 

digitale look particolarmente cattivo della 
vostra astronavina. E pensare che 


Mentre fuori brillano le stelle, 
all'interno di questa sala computer 
brilleranno presto i miei missili 
Non si direbbe, ma quell'assurda 
‘arma selezionata è proprio un lan- 
ciarazzi: misteri dela tecnologia e 
del design. 


Se avete | gadget glusti potrete ripa- 
rare | danni meno gravi. Una simpati- 
ca vocina e questa rassicurante scrit- 
ta vi comunicheranno che ll vostro 
mezzo è intero (e chi la capisce. 
norridisce), 


Fuori uno! Sotto un altro... beh, 
facciamo meno i chitarroni e 
godiamoci la bellezza dell'esplosio- 
ne e del robot nemico che vola in 
mille pezzi. 


voi siete i buoni. 


Tratta direttamente dall'introduzione, ecco la sequenza 
dello sbarco dei coloni. Non è che l'ambiente sembri poi 
così accogliente. 


Stefano “Du' Spaghi” Lisi 
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Non avevo sentito 
parlare un granché 
bene di questo Terra- 
cide, ma devo piace- 
volmente ammettere 
che le voci incontrollate che generalmente circolano 
tra gli “addetti ai lavori” in questo caso erano abba- 
stanza infondate. 
Il titolo della Eidos, infatti, è riuscito nel difficile com- 
pito di affascinarmi e di tenermi incollato alla sedia 
per tre notti di seguito, merito soprattutto dell'incre- 
dibile capacità di calcolo del chip Voodoo della 3dfx, 
grazie al quale si può godere una splendida veste 
grafica in alta risoluzione, condita di effetti di luci, 
ombre e sfumature che conferiscono ai poligoni del 
gioco un aspetto a dir poco impressionante. La flui- 
dità dei movimenti è sconcertante e gli unici rallenta» 
menti notati sono stati quelli giocando direttamente 
da CD. Anche in questo caso, comunque, la giocabi- 
lità non è penalizzata più di tanto e vi assicuro che vi 
divertirete un mondo nel sobbalzare ogni volta che 
un tecnodroide vi tenderà un agguato nell'ombri 
Il fatto poi di pilotare una piccola astronave, invece 
del solito energumeno, sebbene inizialmente mi 
avesse un poco indispettito, ha il suo bravo fascino e 
ben presto rischierete di essere accalappiati dalla 
vicenda, perdendo la cognizione del tempo. 
iamente al sonoro, sia per quan- 
to concerne le musiche, davvero d'atmosfera e intri- 
|. sia per gli effetti, assolutamente “puliti” e 


Discorso a parte merita la longevità, dato che venti 
livelli non sono moltissimi (e poi alcuni sono davvero 
e che alla lunga il gioco potrebbe risultare un 
po' ripetitivo. Inoltre i filmati di intermezzo, fonda- 
mentali in questo genere di giochi per legare le mis- 
sioni le une alle altre, non sono così tanti o così spet- 
tacolari, 
Insomma, Terracide non è male, anzi è carino e pro- 
babilmento | fan del genere lo apprezzeranno (som- 
pre che siano anche fortunati possessori di un acce- 
leratore grafico), tuttavia non me la sento di promuo- 
verlo a pieni voti, vuoi per il sistema di controllo non 
propriamente immediato, vuoi per la mancanza di 
quel “qualcosa in più" che fa di un gioco un capola- 
voro. ll feeling c'è, ma talvolta si ha l'impressione 
che le missioni siano strutturate seguendo gli schizzi 
su carta di un bambino di otto anni, dato che sono 
estremamente semplici e lineari: il design dei livelli, 
infatti, sembra lontano anni luce dai deliri di Romero 
o dei numerosissimi fan di Quake che hanno riempi- 
to la rete di loro assurde creazioni. Questo farà cer- 
tamente felici i giocatori meno esperti: in effetti Ter- 
racide non è mai frustrante, ma certamente non con- 
vincerà i veterani dello strafe. 


HAR CRE Ma A RE 
Per giocare al terracidio avrete bisogno di un bel PC, 
abbastanza pompato (leggete pure un Pentium 133) ed 
equipaggiato con acceleratore grafico 3dfx 0 Rendi- 
tion, 16MB di RAM, lettore CD a quadrupla velocità e 
una scheda sonora non taroccata. 


> citi 
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Mi trascino ormai da qualche ora sulla 
tastiera in condizioni neuroniche in costan- 
te peggioramento: i fattori da cui deriva un 
logorio ormai inarrestabile del mio povero 
cervelletto sono i soliti (miscela di università e lavo- 
ro davvero esplosiva, roba da piangere rispetto a 
quanto ho sperimentato in passato), ma nonostante 
ciò devo ammettere che il mio umore è in costante 
progresso, sarà per le sempre più micidiali serate 
trascorse con parte della reda (“chitarron Du Spa- 
ghi” in primis), sarà per i continui beffeggiamenti di 
cui mi sono reso protagonista al poker di ieri sera, 
vittime alcuni miei amici (rilanci folli, ispirati da quan- 


tità industriali di birra, suggellati da incastri di estre- 
mo carisma). 

Axelerator è un gioco di guida, ma è chiaro che la 
mia mente è distratta dall'incredibile Wipeout 2097 
(il gioco definitivo per le schede basate su chip 
3DFX, che riesce a ridicolizzare anche un discreto 
titolo come POD), per non parlare di un titolo il cui 
CD è stato ormai ritirato nella hall of fame redazio- 
nale: il pluricitato, incredibile MicroMachines 3, di 
cui î tornei redazionali sono ormai un ricordo inde- 
lebile per molti di noi; d'altro canto mi manca note- 
volmente il gioco d'azzardo redazionale e se è vero 
che nonostante la mia indiscussa esperienza di 
basket americano ho praticamente perso “mezza 
gamba” con Stefano (i Bulis sono in vantaggio di 2 a 


Eccoci in galleria, in una 
visuale completamente in 
soggettiva. 


0 sui Jazz), è anche vero che giusto fra qualche ora 
dovrei sperimentare con Max le magie del gioco 
d'azzardo via Internet, in un collegamento a un 
casinò virtuale che promette di farmi eruttare tutto 
il flambè di cui sono capace 
Ripeto, Axelerator è un gioco di guida e dopo que- 
sta introduzione che palesa meglio di ogni altra cosa 
il mio disordine mentale, è finalmente giunta l'ora di 
pulire il mio cervello dai moscerini e iniziare a met- 
tervi al corrente di cosa si tratta. Alla Twenty First 
Century hanno finalmente capito che i flipper non 
interessano più nemmeno le vecchie zie per cui, 
dopo una sagace ricerca di mercato, devono avere 
individuato nell'ambito 
dei giochi di guida, un 
campo in cuì si sente 
onestamente la man- 
canza di un titolo vali- 
do: quello delle spor- 
tellate alla Destruction 
Derby, ma arricchite 
da armi e power up di 
ogni genere. Dopo 
aver letto uno dei 
manuali più prolissi 
della storia (abbastanza 
divertente, sebbene 
tradotto in modo non 
proprio esemplare), 
siamo tutti concordi 


Mi dite come è possibile 
utilizzare questa visua 
le? Se l'avversario si 
spostasse un po' a sini 
stra, si mimetizzerebbe 
quasi interamente dietro 
al nostro ammass 
ferraglia! 


Il semaforo sara A 

Ci vi lete 
- Bilacciati le cinture, 
îl pubblico freme... È 
tempo una 

nnichella! 

[Nella recensione 
è contenuta un po” 
di filosofia spicciola 
Bossettiana, per cui 
è consigliata vivamente 
la lettura. NotaMia]. 


elo plumbeo? No, sempli 
cemente stiamo disputando 
una gara di notte; notate il 
mirino rosso che indica dove 
‘andranno a finire le pallotto 
le sparate dalla nostra alle: 
gra mitraglietta. 


La voglia di 
scaricare una 
santabarbara 


addo al 
quano aran: 


che Axelerator “rischia” di coinvolgere migliaia di 
giocatori in scontri all'ultimo bullone: d'accordo che 
anche in WipeOut 2097 non si scherza, ma nel 
nostro caso l'ambiente in cui si svolgono le gare e i 
veicoli sono decisamente meno futuristi. 
Anzitutto sono presenti tre leghe, di dodici gare cia- 
scuna; per passare a quella successiva è necessario 
classificarsi almeno in terza posizione, ma nulla vieta 
di rigiocare il medesimo campionato in modo da 
ottenere più punti, Già, perché il fulcro del gioco è 
quello di creare una vettura a prova di bomba (e 
non solo) e armarla di tutto punto in modo da sfida- 
re con successo una serie di bulli di periferia che 
non stanno più nella pelle di farsi prendere a calci 
sulle gengive. Per quanto riguarda il campionato, a 
seconda del vostro piazzamento otterrete dei soldi, 
che dovrete impiegare anzitutto nelle riparazioni dei 
danni riportati dalla vostra macchina (finire contro | 
un guard rail è un evento talmente frequente da non 
fare nemmeno imbestialire), successivamente negli 
acquisti di una miriade di accessori che consistono 
in motori più potenti, carrozzerie speciali, gomme 
particolari, per non parlare di gingilli quali mitragliet- 
te, sparachiodi, rrciagomme, mine magnetiche a 
TC altra e simile. A patto di sborsare 
Cra dollaruccio. potrete anche provare l'assetto. 
vostra macchina, ma a mio parere è molto più 
divertente sperimentare sul campo gli effetti delle 
‘nuove installazioni. 
Durante il campionato capiterà di sicuro che, in caso 


Abbiamo preso un trampolino e, come 
potete osservare, la resa grafica e 
tecnica del salto è tristissima. 


banfando. 
Anche non considerando questi 
difetti piuttosto pesanti, vi confesso 
che guidare la mia vettura non mi 
ha divertito più di tanto, nemmeno 
sapendo che col passare del tempo 
avrei potuto aumentare le sue capa- 
cità per mezzo di motori sempre 
più potenti: dopo un minimo di pra- 
tica, controllare la macchina è fin 
troppo semplice e l'unico motivo 
per cui sovente si sbatte contro un 


di successo, acquisterete la dovuta spavalderia che 
vi consentirà di scommettere direttamente contro 
un awersario: in tal caso starà a voi proporre la 
posta in palio dopodiché, se il pisquano accetterà, 
dovrete cimentarvi in un head to head che vi con- 
sentirà di guadagnare fama e denaro, 

Ricapitoliamo quanto detto sin qui: Axelerator 
dovrebbe essere un grande gioco, in grado di com- 
binare il divertimento degli scontri con armi da 
fuoco (mi viene in mente uno dei capolavori assoluti 
della storia videoludica: Super Cars 2 dei Magnetic 
Fields) e giocabilità alla Screamer 2, per non parlare 
della varietà delle piste e delle differenti ambienta- 
zioni 

La “roba da ridereT” finisce qui e basta giocare 
qualche minuto per rendersene conto; purtroppo la 
software house specializzata in flipper pare non aver 
studiato con altrettanta attenzione per imparare 
come si realizza un engine di un gioco di guida, per 
cui è tanto doloroso quan- 

to inevitabile affermare che, 


guard rail è da ricercarsi nelle 
imponenti dimensioni della stessa in 
rapporto a quelle della pista. Altro che sorpassi al 
millimetro! Nella maggior parte dei casi ci sono 
delle mischie totali in cui si riesce a passare solo con 
un'abbondante dose di fortuna. Le piste sono molte. 
ma non mi hanno affatto esaltato: sarà forse perché 
in ognuna di esse ho trovato un'immancabile e irri- 
tante trampolino, per non parlare dei superflui giri 
della morte. A proposito di questi due elementi, è 
proprio in tali circostanze che il titolo palesa in 
modo inequivocabile i suoi pesanti limiti tecnici: non 


Ecco un bel gingillo che ci permetterebbe di conseguire 
un bel vantaggio sugli avversari più accaniti; peccato 
che, attualmente, sia fuori dalla nostra portata. Roba da 
ridere: un paio di gare vinte e potremo permettercelo 


alla grande. 


TIC MINES 


7° 


Se avete letto tutta la 
recensione, a questo 
punto converrete con 
me che non c'è molto 
da dire (a parte che 
giocare al casinò su 

Internet fa molto male al portafoglio); se invece come 
prima cosa vi siete soffermati su questo box, magari 


mentre prima di scendere 
in pista Axelerator sembra 


La lotta per i primi 


intenzione di saltare bellamente il resto 
posti è serrata, le spor- 


dell'articolo, sappiate che l'operazione non è molto 


promettere un divertimen- 
to inarrivabile, una volta 
alla guida di una vettura le 
cose cambiano radicalmen- 
te. Intendiamoci: non ci 
troviamo alle prese con 
niente di scandaloso, solo 
che i difetti sono talmente 
tanti da provocare una ti 
stissima sensazione di 


noi ci stiamo annoîan: 
do. 


La gara è appena 
iniziata, ma noi ci 
siamo già imbruttiti 
e dobbiamo gettar- 
ci all'inseguimento 
del gruppo. 


fe: 


(Dd sie 


tellate si sprecano... e 


mediocrità generale. Cominciamo col dire che delle 
tre visuali disponibili, solo le due in soggettiva sono 
utilizzabili: nell'altra, la telecamera è posta a un 
metro dal baule dalla vettura e ad altrettanta distan- 
za dal suolo, per cui non sì capisce praticamente 
niente: non si riescono quasi a vedere gli avversari, 
figuriamoci le curve. 

Mi pare opportuno evidenziare che la fluidità dello 
scrolling non garantisce automaticamente la sensa- 
zione di velocità e, a mio avviso, POD è fatto appo- 
sta per esaltare questo concetto: un'infinità di foto- 
grammi al secondo e l'impressione di andare a ci 
quanta all'ora; WipeQut 2097 è invece perfetto da 
questo punto di vista, ma ritornando al nostro Axe- 
leratori sebbene lo scrolling sia sufficientemente flui- 
do, una serie di ostiche curve non fanno altro che 
provocare un violento giramento di testa, mentre 
nei rettilinei si ha l'impressione di essere quasi 
fermi. Il top lo si raggiunge indiscutibilmente nella 
galleria della prima pista, attivando la visuale esterna: 
vi do la mia parola che le immagini si aggiornano in 
modo tale che si ha addiritcura la sensazione di 
andare INDIETRO, e vi assicuro che non sto affatto 


vi descrivo in dettaglio ciò che avviene, vi basti sape- 
re che la sensazione di movimento è nuovamente 
ridotta ai minimi termini, per non parlare della forza 


centrifuga nel giro della morte, che non viene sem- 


plicemente considerata. 
Penso siamo giunti in chiusura: in un altro articolo 
saprete sicuramente come è andata a finire questa 
sera al casinò virtuale (comunque vi confesso che mi 


sento in abbrivio: chissà che non riesca a far stampa- | 


re un sorriso a 34 denti a Max in seguito alle vitto- 
rie), mentre per il momento non dovete far altro 
che leggere un box di commento, a proposito del 
quale vi invito a una petizione contro l'esagerata 
lunghezza dello stesso nelle Silvestriche recensioni. 


Mauro Bossetti 


intelligente: dopotutto, qualche liretta dovete pur 
sborsarla per inebriarvi di tutte queste recensioni e 
più caratteri leggete più riuscite ad ammortizzare la 
spesa. 
Axelerator potrebbe essere cons 
sima occasione mancata, ma a 
re ha solo l'idea delle numerose armi e dei power up 
disponibili, nonché la possibilità di cimentarsi in 
scontri diretti contro avversari computerizzati, in una 
sorta di entusiasmante diversivo rispetto alle solite 
Nella pratica, la mia impietosa analisi tecnica 
to con qualche dubbio sul 
fatto che il titolo è realizzato davvero maluccio. 
Non è finita: se le cose stessero così, alcuni di voi 
potrebbero sorvolare sull'aspetto tecnico e concen- 
trarsi sul gioco in sé; il problema è che guidare la 
propria vettura non è particolarmente divertente, le 
sbandate sì susseguono a random e prendere a spor- 
tellate gli avversari risulta abbastanza noioso fin da 
subito (che senso ha correre su strade spesso piutto- 
sto strette con macchine grandi come due station 
wagon?). Non ho trovato il gioco nemmeno troppo 
difficile, ma le tre leghe dovrebbero garantire comun- 
que un minimo di longevità. 
La grafica, sebbene si avvalga dei 65.000 colori, non 


PS; Come è andata a finire al casinò ve li oîà; è assolutamente bella, mentre un po' si difende il 
in fase di correzione: in meno di tre ore Max SII 
abbiamo dilapidato appena “sette gambe". Questo è 


carisma. Da cimitero. 


Tramite questa schermata possiamo accedere allo shop 
di accessori, riparare la nostra vettura, spendere qual- 
che gettone in un computer che ci permetterà di collau- 
dare ll bolide... No, parfare con quella prosperosa cas- 
siera non è possibile: non fa niente, tanto è un cefalo. 


A AEME LA E 
Munitevi di Windows 95 o NT 4.0, un Pentium 90 
(consigliato un 133), 16 mega di memoria (consi- 
gliati 321), scheda grafica e sonora nella media, 
cavo null modem per una partita in multiplayer. E 
‘che non se ne parli più. 


TEMESIATE9 


EHI! È KUELLA LA STRADEN}MA SIETE SCEMI? /ACH!.CI VORREBBE 
1.6 KUELL'ALTREN 22. (UN PO DI SEGNALETI- 


Goro siate di armndirmi ves so bon 


"@ 745 
L IL MEN... 


Un esilarante gioco di avventura animato, vi terrà 
incollati davanti al vostro computer per risolvere 
insieme al mitico trio: Nick Carter, Patsy e Ten, un 
intricatissimo mistero! 

Il famoso Kero di Orecchion, vaso risalente all'epoca 
del glorioso popolo Incaz, e la mappa della città 
A di Cucuzzo sono state 

Cosa se ne farà il fantomatico ladro di questi «a 
antichi oggetti? E mister Carter riuscirà a aa 
smascherare il colpevole? Questo dipende da voi! 


Dai 9 ai 99 anni 
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Aaron, un simpatico aeroplano, ed il suo 
fedele pilota ed amico Mosè, sono i 
È protagonisti di questo esilarante ed 
innovativo 
CD-ROM multimediale. Il CD-ROM si 
divide in tre parti: una favola che si 
compone graficamente e testualmente, 
una parte didattica ed un'avventura 
interattiva dove il bambino, attraverso 
l'inserimento nella scena di vari 
imprevisti, può far cambiare il percorso 
della storia, con gags a non finire e 
inaspettati colpi di scena. Tutta l'avventura è completamente 
animata con la tecnica dei cartoons, anche quando il bambino 
interagisce con essa. 


Dai 4 ai 9 anni 
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Quintessential Art of Destruction 


A coronamento di una delle più fetenti 
giornate della mia storia, ecco che mi tocca 
scrivere questa bella recensione. L'incipit 
giornaliero non è stato delle migliori: la 
puntata notturna di Star Trek (ormai mi sono lette- 
ralmente invasato per quel telefilm) non si è infatti 
rivelata all'altezza delle aspettative. il vero massacro 
si è registrato nell'esame di Diritto Commerciale in 
cui, per la prima volta dopo diciassette successi con- 
secutivi, sono caduto in una maniera che, a ripensar- 
ci, mi fa diventare letteralmente idrofobo. È bello 
vedersi vanificare due mesi di studio per colpa di 
un'idiota che sta dall'altra parte della cattedra (il 


CONSIGLIO: 


CAPSULE. 
aRnI 


Gattone ha ipotizzato che quell'essere si è compor- 
tato in quella maniera perché è un lettore della con- 
correnza e odia TGM, ma personalmente, più che in 
analisi approfondite della situazione, mi sono cimen- 
tato in una convincente sequela... di cosa non mi 
pare proprio il caso di dirlo). 

Tornato a casa, mi rimaneva ancora una pesante 
pendenza con un'altra rivista della Xenia e, infine, 
giusto per lasciare qualcosa da correggere a Max 
prima che parta per Vegas, mi è toccato (o, meglio. 
mi tocca ora: sento già le sue mani viscide cingermi 
il ventre) buttar giù un'altra decina di kappa di testo, 
parlando tuttalpiù di un titolo che verrà ricordato 
solo da Max (che me l'ha assegnato) e me (che l'ho 
recensito). Non temete: il mio giudizio, che ribadirò 
più approfonditamente nel box finale, non è influen- 


CORIO ESCCOnO 


porsno 


VPI ALLA FABBRICA DI 


RICARICATE 
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ll tutorial in italiano ci 
consente una rapida 
comprensione del mec- 
canismo di gioco, in 
ogni caso assolutamen- 
te semplice. Peccato 
che i messaggi non ven: 


ostaggio 
dall’immancabile 
alieno? No? 
Non sa 
quante meraviglie 
vi perdete... 


Ecco tre delle mitiche armi che compongono ll nostro 
arsenale! Con queste potrete massacrare anche gli 
ostaggi; già, perché ho dimenticato di dirvi che in alcuni 
casi, dopo averne salvati nella giusta misura, potete 
accanitvi indecorosamente con i tapini restanti 


gano aggiornati in modo 
decente sullo schermo, 
dal momento che non 
capita di rado di osser: 
vare la stessa frase 
ripetuta un paio di volte 
o rodetta simile 


zato dalla mia iracondia 


nei confronti del 
mondo intero, dal 
momento che ho 


espresso il mio parere 
nei confronti del titolo 


già in tempi non 
sospetti (ossia qualche 
giorno fa). 


Siamo alle solite: non 
ho uno straccio di 
foglio che mi descriva il background che sta alla base 
di tutto, ma mai come in questo caso posso affer- 
mare che non si tratta assolutamente di un proble- 
ma. Visto che, malgrado tutto, mi sento nelle vene 
una notevole vena creativa, vi racconto quella che a 
mio parere potrebbe essere una storia convincente 
che giustificherebbe l'aneddotica successiva. 

Dopo secoli di aspre battaglie, le donne hanno final 
mente ottenuto ciò che volevano: la disparità dei 
sessi in loro favore; dopo tutto. dicono loro, sono 
incellettualmente superiori agli uomini e almeno due 
terzi dei problemi del mondo che hanno afflitto 
l'umanità fino a quel momento 
sono dovuti proprio al fatto che 


Passa qualche decina di anni e tutto sembra andare 
per il meglio: gli uomini sono ridotti al ruolo di casa- 
lingo, possono finalmente dedicarsi ai loro passatem- 
pi preferiti (giocare a carte, conversare al telefono 
del più e del meno con i loro amici, pestare a sangue 
i pargoletti qualora non si comportassero con il 
dovuto carisma), sicuri che le donne porteranno a 
casa dei lauti stipendi e che menate come la politica 
e gli affari non rischieranno più di guastare il loro 
sonno, 

Passa qualche altra decina d'anni e i miglioramenti 
sono palesi: le donne si sono convinte che all'alero 
sesso non interessa nulla della riproduzione, dopo 
tutto vuole solo un po' di piacere; di lì ad abolire 
l'umiliante atto della copulazione il passo è brevissi- 
mo, per cui ecco che si attua la separazione definiti- 
va fra i due sessi: da una parte gli uomini, trasferitisi 
in pianta stabile nei pianeti colonizzati col passare 
del tempo, dall'altra le donne, stanziate stabilmente 
nella terra, Ed ecco il colpo di scena: il sesso forte, 
eliminata completamente la necessità di dover: discu- 
tere degli argomenti più futili, con l'obbligo inevitabi- 
le di darla vinta anche nei casi più clamorosi, vede la 


a comandare sono i rappresen- 
tanti del cosiddetto sesso forte. 


Ecco la meravigliosa mappa 
tridimensionale, roba da far ” 
morire di invidia Tie Fighter! 


lidascalia potrebbe essere 
proprio “Raccogli. quella 
capsula adesso”. Prima, 


però, direi di avvicinarsi alla 
stessa. 


Tv 


to) 
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CONSIGLIO: ASPETTA Che ARPPRIA UNA 
CEPSULA Stiamo aspettando 
che appaia una 
capsula e nel frat- 
tempo inganniamo 
l'attesa con uno 
‘scontro a fuoco. 
Pai Put 
ee, 
* (SES 
dai . ma 
IN Micbese mill Dei ea 
Ù LI . . - 


speranza di vita aumentare vertiginosamente, fino a 
un'autentica immortalità, mentre le donne, dopo 
aver consumato la loro ugola nei consueti discorsi 
senza capo né coda, sì imbruttiscono di colpo fino a 
rischiare l'estinzione (il Bossetti non può incastona- 
re | suoi racconti dei consueti epiteti dei quali è 
stato eletto unanimemente sovrano - per ovvie 
ragioni di censura - ma anche così questo brano 
riverbera melodia da ogni singolo carattere. 
NdMax). 

E proprio quando voi pensate che il lieto fine sia in 
realtà dietro l'angolo, ecco che compare qualche 
enazzo con l'intenzione di catturare tutti gli vomi- 
ni in circolazione e dilettarsi in una versione “live” 
del gioco degli scacchi, dove i combattimenti sono 
veri e hanno come risultato il massacro di uno dei 
due lottatori, Questo alieno, però, ha fatto i conti 
senza il Bossetti, il quale già da tempo stava covando 
l'idea di convincere gli uomini a rinunciare alla loro 
immortalità e ricongiungersi (in molti 

sensi) con le donne: dopo tutto la vita 
sarebbe troppo facile e monotona se 
non ci si dovesse cimentare qualche 
volta in imprese titaniche quali convin- 
cere una ragazza a uscire una sera, 
farle la corte, scegliere il regalo più 
adatto per l'anniversario di fidanza- 
mento, litigare per gli osceni gusti 
musicali sistematicamente palesati dal 
sesso debole, e via dicendo. 

A questo punto accade l'inevitabile: da 
un lato l'eroe di turno (praticamente il 
Bossetti pilotato da uno di voi) che 
cercherà di portare in salvo gli umani 
sparsi nelle varie colonie, dall'altro 
qualche alieno imbesuito che cercherà 
di fare lo stesso, ma con l'obiettivo di 


missione. Per fare questo, 
dovrete anzitutto imposses- 
sarvi di una capsula che com- 
parirà magicamente da una 
misteriosa costruzione, 
dopodiché dovrete sganciare 
la capsula intorno agli ostaggi 


CONSIGLIO: VRI ALLA FABBRICA DI 


Ecco un attacco in grande stile alla base del nemico, 
mediante una portentosa arma che a noi sembra una 
bava giallastra 


CAPSULE. 


e, quando questa sarà piena, 
portarla alla vostra base e 


compiere la medesima operazione. Poiché ogni 
capsula ha una capienza molto limitata, vi occorre- 
ranno più viaggi, ma nel frattempo l'avversario (o gli 
avversari) farà lo stesso e, una volta finiti i prigionie- 
ri (nel senso che tutti saranno nelle basi vostre o del 


cui ho appena parlato. 
Giunti nell'abitacolo, vi renderete 
conto immediatamente che sarebbe stato meglio 
proseguire nella lettura della pur penosa novella del 
Bossetti; come ho già detto, l'obiettivo di ogni livello 
sarà quello di liberare alcuni ostaggi (non si sa di 
chi), li cui numero varierà molto a seconda di ogni 


EnlENIEh! Ecco Magic Carpet 2 in tutto il suo splendore! 
Il castello è in fase avanzata di costruzione e i guardiani 
CEE da fare nella difesa. Azah, quello era un 


nemico) dovrete attaccare direttamente la casa 
dell'altro, in modo che alla fine il numero di persone 
incapsulate (buona questa!) nella vostra base sia 
superiore di una certa proporzione a quello 
dell'avversario. Se vorrete, potrete cimentarvi in 
entusiasmanti scontri a fuoco con il nemico, ma 
dovrete tener presente che la noia mortale dell'ope- 
razione vi scoraggerà dall'attacco, per cui sarà 
meglio cercare unicamente di batterlo sul tempo e 
liberare più ostaggi possibili mediante un attacco alla 
sua base. Oltretutto, fedele 
al detto “morto un alieno 
se ne fa un altro”, anche 
dopo una memorabile 
distruzione della sua navi- 
cella (o di chi ne fa le veci) 
non passerà molto tempo 
che vedrete ricomparire un 
nuovo avversario, se possì- 
bile più imbesuito del pre- 
cedente 

Giunto a questo punto non 
so se affermare che sono 
alla frutta o ai calamari, per 
cuì direi di censurare alme- 
no momentaneamente il 
mio bestiario e dirigermi, 
languidamente, verso il box 
di commento. 


Mauro “roba da rideret” 


psi 


Potrei cominciare 
questo box afferman- 
do che QAD, Qui 
tessential Art of 
Destruction, è l'apo- 
teosi della bruttezza, 
la quintessenza della mediocrità (altro che dell'arte 
della distruzione!), ma non lo farò... Mi cimenterò in 
un commento il più equilibrato possibile nei confronti 
del gioco qui in questione. 
Cominciamo col lato tecnico: penso che poche volte, 
negli ultimi anni, mi sia capitato di vedere una grafica 
talmente brutta (una SVGA così poteva essere con- 
vertita, senza perdita di dettaglio apprezzabile, nella 
vetusta modalità MCGA), ma come al solito il proble. 
ma non è solo questo: provate a portarvi în pros: 
mità di una collina e ditemi cosa succede a continua- 
re nel cammino. Ora, a prescindere dal fatto che ho 
una particolare repulsione per la visuale in soggetti 
va, osservare che mentre il nostro eroe risale il pen- 
dio lo schermo si tinge di un solo colore, praticamen- 
te tentando di rappresentare cosa vedremmo se 
effettivamente ci trovassimo in quella condizione, mi 
ha fatto “partire” una bella esclamazione. Al di là 
questo, i i 
fanno venire un autentico mal di mare, non parliamo 
i ‘al nemico, Già, per- 
ché problemi tecnici a parte (ma parlare di problemi 
in questo caso è un eufemismo fin troppo azzardato 
perfino per me in stato di massimo carisma, figui 
moci ora), il fulcro del discorso è che il titolo si rivela 
le © dopo qualche partita è già tanto 
se avrete ancora voglia di vivere. 
i gioco, in altre parole, è fin troppo spo- 
rende. 


isponi 
Penso che sia ora 

sicuro che molti di voi avranno abbandonato la lettu- 
ra a metà per precipitarsi nei negozi e comprare 
QAD. 


Hi CA TRO ODI: ALROGIE 
Per giocare a QAD vi serve una bottiglia di birra, 
un quintale di fiches... Ah no, quello è il poker. 
Beh allora diciamo un DX4/100 e 16 mega di me- 
moria, più le solite menate. E più non dimandate. 


Battutaccia iniziale a parte, quando si parla 

di kart mi viene un mente un solo nome: 

Ayrton Senna da Silva, Questi non solo è 

stato il più grande pilota di tutti | tempi, ma 
ha anche, a suo modo, rivoluzionato il modo di cor 
rere in Kart durante il periodo in cui si è fatto le 
ossa su queste macchinette infernali. Aveto presente 
quello strano movimento che | kartisti fanno con la 
mano sinistra prima dell'ingresso in curva? Ebbene, 
serve per interrompere per un attimo l'alusso di 
aria fresca al carburatore, in maniera da ottenere 
una specie di effetto turbo in miniatura quando 
l'afflusso riprende, per via dell'inprovviso impulso 
d'aria che investe | condotti di aspirazione. Prima 
dell'arrivo di Senna, tutti erano abituati a effettuare 


ll tracciato Egiziano: 
notato come 
sia uno in pra- " 
ticamente tutt i gio- È ll percorso giapponese 
chi di guida usciti è il più suggestivo dall 
per i PO? punto di vista grafico 
ed è anche il più diffi 
cile per 
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Signore e signori, 
Mario Ka 


Nintendo, 
ecco a voi Formula 
Karts della Sega... 


ma secondo voi chi sarà 
signor Formula? 


questo movimento sul dritto, per cercare di spinge- 
re al limite la velocità di punta. E' stato il pilota Bra- 
sillano a sperimentare per la prima volta questa dif- 
ferente impostazione, che sfrutta ii momentaneo 


Il, n Le visuali esterne 
slancio all'atto dell'ingresso in curva, permettendo 


50no belle da vedere, si e del 
così di ridurre al minimo la perdita di velocità. Tutto gigi LALA BEDna Edel 
ciò, comunque, ci interessa poco ai fini di questo la guida siano soltan erirà 
Formula Karts, un giochino della Sega passato un po' to una grossa compli zione: oltre ai 

in sordina al recente E3 per via della concorrenza cazione: non cambiano anche | 
intorna (Manx TT, Virtua Fighter 2 e compagnia meglio riservarle per valori di accelera 


bella), ma che In quanto a divertimento potrebbe LARE Te) ne, grip e veloci 
rivelarsi una piccola sorpresa. Avete a disposizione punta 

otto circuiti tra 

Germania, Fran- 
cia, Australia, 


LEZIONI DI GUIDA 


1 kart sono molto divertenti da guidare, soprattutto perché è quasi 
Impossibile che si ribaltino ed è anamenA facile esibirsi in darne: 
te di potenza e sovrasterzi controllati. Anche vil questo motivo, sì gui- 
dano in maniera molto diversa da una macchina: per prima cosa, a dif 
ferenza di accade con gli altrì mezzi a quattro ruote, con ì kart 
non si decelera quasi mai in ingresso di curva (fig.1), ma anzi si tende a 
far sbandare intenzionalmente il retrotreno sando la forza centri» 
fuga per non perdere velocità. Nemmeno în 
questo caso, però, bisogna esagerare, altrimenti il sovrasterzo sì fa 
incontrollabile è sì finisce gia “cadere' al centro della curva o si pro» 
voca un testacoda (fig.2). In caso bisogna semplicemente pre- N 
munirsi usando la tecnica nisi ang controsterzo: non appena si sente che le 
ruote posteriori hanno perso aderenza, bisogna immediatamente Ai 
sterzare nella direzione opposta a quella della curva, per distribuire 

uniformemente la forza centrifuga sulle quat- 
tro ruote. Curiosamente, si tratta di un 
metodo di guida che ricalca abbastanza fedelmente quello dei rally, 
dove pressrnt tutte le curve vengono percorse facendo affidamen- 
to sulla sola aderenza dell’avantreno, proprio al fine di ridurre at mini 
mo la perdita di velocità. In Formula Karts la fisica di guida è corretta» 
mente riprodotta, così non dovreste avere troppi problemi né a impa- 
rare né ad applicare questo meccanismo. 


La modalità 640x480 a 16 milioni di colori: buona per 
prendere un paio di foto, e basta. Sui mio P166 riuscivo 
a ottenere circa un frame al secondo... 


Olanda, Inghilterra, Brasile, Giappone ed Egitto, e 


sel differenti scuderie tra cui scegliere il vostro 
mezzo (i loro nomi sono Noisy, Split Kart, Manic, 
Karting Magazine, Meltdown, Worn, Bull Bearings e 
naturalmente Sega). È allora che sì fa? Si seleziona 
una delle modalità di gioco, ovvero Corsa Singola, 
Campionato e Arcade, Per le prime due mi sembra 
non ci sia bisogno di grandi spiegazioni: la terza si 
differenzia per via di 

alcuni power-up uti- 


comunque esemplare: sembra di stare alla guida di 
un vero kart, Ogni scuderia si differenzia per parti- 
colari valori di accelerazione, velocità di punta e 
grip, purtroppo non configurabili a piacere dall'uten- 
te ma così variegati nelle diverse combinazioni da 
non richiederne eccessivamente il bisogno, Le 
opzioni configurabili prevedono, oltre all'inserimer 
to del proprio nome di battaglia, anche il livello di 
difficoltà (tre a disposizione), il numero di giri, il 
livello del tilt (ovvero il grado di “sussulti” 
dell'immagine in relazione al vostro comportamento 
su strada) e infine l'esclusione dei danni al veicolo, 


lizzabili durante la 
corsa, che possono 
momentaneamente 
fare aumentare il 
grip o la velocità del 
Vostro mezzo, e 
anche per via del 
fatto che dovete 
concludere ogni 
ra in zona podio 
per poter passare 
alla successiva, Il 
modello fisico dei 
Kart presente nel 
gioco non sarà 
magari stato ogget- 
to di uno studio 
scientifico, ma il 
livello di realismo è 


La visuale ester- 
fia in alta risoly- 
zione: la qualità 
della grafica sta- 
tica è da 9Dfx, 
peccato che in 
movimento il 
tutto vada alla 
velocità di un 
bradipo. 


N percorso Australiano com- 
prende anche un simpatico 
tunnel attraversato da delle 
sospette rotaie: il treno io 
non l'ho mai incrociato, for- 
tunatamente... 


se siete particolarmente avvezzi agli urti e non desi- 
derate uscirne malridotti. Quando si inizia a giocare 
a Formula Karts si ottiene subito un buon feeling, e 
ci si ritrova particolarmente sorpresi e divertiti dal 
fatto di guidare dei mezzi quantomeno insoliti. Tutti 
i percorsi sono piuttosto brevi, ma offrono una 
grande varietà e, soprattutto, alcuni passaggi davve- 
ro impegnativi che, con un po' d'allenamento, vi tro- 
verete a superare in totale derapage. Le visuali 
disponibili sono due, quella classica interna e quella 
altrettanto classica esterna, ma esiste anche una 
visuale fissa da vari punti del tracciato che, strana- 
mente, è accessibile come camera durante la gara e 
non per un eventuale replay, Le modalità video pre- 
senti nel gioco sono tantissime, fin troppe: si va dal 
320x200 al 640x480 passando per quattro risoluzio- 
ni intermedie, e dalla 512x348 in su è anche possil 
te visuali 16 milioni di colori al posto dei cano- 
nici 256. Siccome a questo proposito la tentazione 
di sbilanciarmi in qualche commento è irrefrenabile, 
e non è questa la giusta sede, passo al box di com- 
mento dove potrete sapere tutta la verità su Formu- 
fa Karts. Via! 


Jacopo Prisco 
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Contrariamente a quanto possiate pensare, giocare in 
bassa risoluzione non è affatto male e consente di otte- 
nere un frame rate più che dignitoso. 


Dunque, dicevamo 
delle diverse moda- 
lità video... ecco, pur- 
troppo a meno di 
avere in casa Deep 
Blue o qualche mar- 

chingegno simile, ho paura che potete scodarvi l'alta 

risoluzione, perché risulta praticamente ingiocabile 
anche a 256 colori su 166. E' un vero peccato, 

perché Formula Karts a un giochino immediato e 

divertente, e resta l'amaro in bocca nel constatare 

che le sue buone caratteristiche vengono comunque 

a galla anche giocando all'ormai anacronistica bassa 

isoluzione: perché alla Sega non hanno pensato di 

supportare il Direct3D? Così com'è Formula Karts è 

utilizzabile soltanto in 320x200 e in 512x348, ma 

anche in quest'ultimo caso potreste avere rallenta- 
menti eccessivi selezionando la modalità a 16 milioni 

di colori. Per il resto, le piste sono ben disegnate e 

belle da vedere, anche se cortissime come le reali 

piste da kart: ciò comporta che si può portare a ter- 
mine un campionato in meno di venti minuti, e visto 
che non ci vuole molto a imparare i tracciati, anche 
sul fronte longevità non c'è da stare troppo allegri. La 

modalità Arcade può tenervi impegnati un po' più a 

lungo, anche grazie all'idea dei power-up, ma în 

fondo si tratta pur sempre degli stessi percorsi. 

Insomma, con un engine migliorato (oppure con un 

supporto per le schede 3d) e con qualche pista in 

più, Formula Karts poteva diventare qualcosa di 

molto interessante. Così invece è soltanto un giochi- 

no divertente, magari per farci un paio di partite a 

in amico (© contro un amico, tramite con 
sione via modem o seriale). Non è la prima volta che 
alla Sega tirano fuori qualcosa di discreto a cui 
manca proprio poco per essere un prodotto vincente: 
ci vorrà tanto a fare un piccolo sforzo in più? 


D W 5 
Formula Karts richiede come minimo un Pentium 90 
con 8MB di RAM. con il quale potete giocare in bas: 
sa risoluzione e, volendo, anche alle risoluzioni i 
termedie con 256 colori. Per l'alta non saprei proprio 
che dirvi, visto che una fluidità accettabile l'ho potu- 
ta ottenere soltanto col P200 MMX redazionale: sul 
mio 166, anche a solo 256 colori, non sono riuscito a 
vedere più di 5-7 frames al secondo. Non parliamo 
poi della modalità 640x480 a 16-bit. perché visto co- 
me viene gestita da qualsiasi computer che mi sia 
capitato a tiro mi viene da chiedermi per quale moti- 
vo sia stata inserita nel gioco. Il resto della configu- 
razione comprende la solita scheda audio, la solita 
scheda video e il solito lettore CD 4x. Un joystick o 
un joypad sono ovviamente raccomandati 
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GUROPRESS per ) 
Richard Garriott? 


LA FABBRICA DEI titre, 


Un branco 
i D di scansafatiche! 

E La serie di Monkey 
Island? Mia nonna 
fa di meglio. 

Se davvero pensate 
questo, forse siete 
finalmente capitati 
nelle pagine di TEM 
che aspettavate! 


Nel corso della mia lunga vitn ho sempre oggi cì arriva dritto dalla Euro 
E 0010000 1 prosrammi che consentono di press. già autrice del molto noto 
creare’ videogiochi con un occhio abba Klick & Play e del suo seguito 
tanza schifato, Anzi, per essere sincero ho commerciale, Klick & Create - di 
sempre cercato di restarne il più lontano possibile per sè un biglietto da visita non da 
Soltanto una volta uno di questi titoli è riuscito ad — poco. Fortunatamente per tutti gli 
attirare la mia attenzione, si trattava del SEUCK, un italici utenti, questa volta l'intero 
vecchio programma per C64 che ormai, credo, prodotto è tradotto nella nostra 
ricorderanno in pochi lingua. file di help compresi, e per 
Ma passiamo al presente: il prodotto di cui trattinmo ciò non sarà più un'impresa dispe- F Massimizza all'avvio 


tra le decine e deci 


TT Ridimensiona lo schermo sulla finestra attuale 


mio = ne di opzioni che contiene questo 
na titolo. di 
Sostanzialmente La Fabbrica dei a Schermo intero all'avvio 


TT Passa da/a schermo intero 
T Barra deititoli 


quelli 3D), virtualmente sen: el di È 
sin limitazione. suo scopo; pe T” Gioco con la barra dei menu 
chi non l'avesse ancora capito 

(tutti e due), è di consentire anche 
a chi non sa nulla © quasi di pro: 


un qualsiasi tipo di gioco 


grammazione di realizzare prodot 
ti degni di essere chiamati video. 
giochi. E in base a quest'obiettivo 
dichiarato alla fine di questo arti 
colo esprimerò il mio giudizio 


Stone (emendamente schematica delle principati RR 
funzioni offerte dal prodotto in questione. pi ep nil spera 


La prima cosa da menzionare è che l'intero pro- 
gramma è diviso in tre grandi sezioni: l'Editor di 
Storyboard. l'Editor di Livello e l'Editor degli Eventi 
Tre sezioni che meritano di essere approfondite, ini 


ziando dalla prima, che è in pratica una vista d'insie: 
vfatti si possono 
\ un gioco, come pure 
i. quali fa risolazione, Il 

l'arca dove si 


aggiungere © togliere live 
TO) Be Modica Qogetti Fiesta Esegui Guida impostarne | valori ger 
pel [pgeti de elio EOS] #1©|0/2) +|a numero dì colori e Îa 
azione (per non parla 
dell'eventuale password per accedere dirett 
ai vari livelli). Ultima cosa importante dell'Editor: di 
Storyboard è la possibilità di inserire gli effetti di dis 
solvenza e degli spezzoni animati all'interno del 
gioco. 
Veniamo così all'Editor di Livelli: qui, in pratica, si 


sì creano gli Eventi: una semplicissima serle 
, che permette di trovare subito quello che sì 


gini Fabbrica dei Give ni me 


Numero di direzioni 
(Face cC1e32 


| Tutti porsraga 
| sono gi Pe o 


as 


creano gli oggetti del gioco. 
L'oggetto è l'elemento base della Fabbrica dei Gio- 
chi. Può essere impostato a vostro piacimento, con- 
tiene una serie di indicatori che possono variare a 
seconda di quanto accade durante l'azione. può 
essere animato e può interagire in molti modi diver- 
si con i fondali e con gli altri oggetti 

Potete creare da soli i vostri oggetti, partendo dal 
nulla, oppure potete sfruttare quelli già presenti 
nelle decine e decine di librerie grafiche e sonore 
che trovate sul CD; la cosa importante è che li 
dovete poi posizionare direttamente sullo schermo. 
Così facendo, potete 
costrulre sia il fon- 
dale sia il cast del 
vostro gioco. 

In questo editor si 
trovano anche molte 
altre importanti fun- 
zioni, come per 
esempio quelle rela- 
tive alle animazioni 
dei vari caratteri e 
tutte quelle che 
fanno riferimento 
all'inserimento nel 
gioco di musiche 
tabelle dei punteg, 
e sistemi di intera: 
zione con il giocato- 
re 

In pratica, nell'Editor 
di Livelli dovete 
disporre, pronto 
all'uso, tutto il mate 
riale necessario al 
perfetto funziona- 
mento del gioco 
(anche se è più cor 
retto dire del livello 
del gioco, visto che di questo si tratta). Que 
del lavoro è molto importante, ma ancora non 
siamo al cuore vero e proprio della Fabbrica dei 
Giochi 

Cuore che viene raggiunto soltanto quando s 
comincia a parlare dell'Editor di Eventi, il vero 
motore di tutto il programma, dal momento che è 
quello che consente di animare tutto quello che 
deve avere una funzione all'interno della vostra 
creatura 

Giusto per iniziare, voglio fare | miei complimenti ai 
programmatori, che hanno saputo realizza 
sistema completo e, nel contempo, di comprensione 
abbastanza facile. Il sistema si basa su 4 fattori; gli 
Eventi, le Condizioni, le Funzioni e le Azioni, Allora 
andiamo con ordine: voi volete creare un evento 
diciamo per esempio che volete che 
Palla’ scoppi se le vite del giocator 
zero. Allora, sì comincia creando que 
dell'evento. Andiamo con ordine. Evento: 


GM lata di Giai Za pt 
[CO Eh Mosca Qu Forma Longo uso 


ima par 
Vite del 


giocatore’, Condizione: ‘Vite uguali a’. Funzione ‘0 
Azione: ‘Distruggi Palla'. Spero di essermi spieg: 
almeno a grandi linee (ma ne dubito): sa 


comunque che se non 


capito è colpa mia. e 


non del programma, pe 
che nella realtà la creazio- 
ne degli eventi è un proci 
dimento di facilità disar- 
mante. Ci si trova davanti a 
una griglia, come quella 
visibile in qualche immagine 
di queste due pagine, e qui 
si possono inserire urti gli 
eventi e tutte le azioni che 
si vogliono, fino a che 
appunto, l'intero gioco è 
stato ‘incanalato' nella dire- 
zione che deve seguire 
vale a dire fino a quando 
tutto quello che può acca- 
dere durante una partita 
non è stato esaminato e 
sistemato a dovere. 

E con questo ho concluso 
con i tre editor: ci sono 
però tutta una serie di 
sezioni ‘minori’ del pro. 
gramma, che consentono 
stire tutte le sue funzioni: dall'editor di immag 
ni. per disegnare i vostri sprite, a quello delle anima 
zioni, per continuare con l'Editor di Espressioni, che 
serve a ricavare tutti | diversi valori interni delle 
decine di oggetti presenti in un gioco anche di pic 
cole dimensioni. Di cose ce ne sono talmente tante 
che è persino inutile enumerarle 

Logicamente non pretendo di avere spiegato bene 
questo programma: la sola presenza di un ottimo 
manuale di 300 pagine (e di un help su schermo 
grande il doppio) permette di comprendere che 
questo è perfettamente impossibile. Spero però di 
avervi fatto capire le basi di fondo su cuì poggia 
l'idea stessa della Fabbrica dei Giochi. che vi assicu 
ro essere decisamente azzeccata. 

Quello che mi preme dirvi, prima di spedivi al com- 
mento, è che questo programma è realizzato bene 


Dlslefate ——D Slus evo? nie) 
n Co uae=S 


e de e di visione d'insie- 
pria rid 


Come editor dî immagini è indubbiamente piuttosto limi- 
tato, ma adempie allo scopo, e non serve nulla di più. 


L'Editor degli Eventi n tutto il suo splendore. Le spiega- 
Zioni qui ci siamo in. 
Cai Fap Pn COMUNQUE — 


Lavorare non è mai eccessivamente difficile, tutti gli 
editor sono frutto di un'attenta progettazione, e sì 
lasciano usare con una semplicità che. vista la quan 
rità di variabili in gioco, inizialmente non ero dispo 
sto a credere, Persino quando si cominciano a rea 
lizzare giochi piuttosto ‘corposi’, con più livelli, un 
sacco di oggetti e un sacco alla seconda di eventi, le 
cose restano lineari, grazie a tutta una serie di 
accorgimenti adottati dai programmatori per tenere 
sempre le cose a posto. 

Anche imparare i complessi meccanismi del pro 
gramma non è eccessivamente complicato. soprat 
tutto perche sul CD si trovano 5 giochi tutorial, che 
permettono di 
come funziona 
esempi che spiegano ogni più piccola funzione di 
gioco: insomma, non si resta mai fermi davanti allo 


imparare davvero a poco a poco 
> le cose, oltre a centinaia di piccoli 


schermo a chiedersi che cosa è quello che si vede, 
In qualsiasi situazione, si può scovare subito il ban: 
dolo della matassa (tenete però presente che il 
tempo di apprendimento è forzatamente piuttosto 
lungo. Piuttosto tanto). E ora è il momento del com: 
mento. 


Davide Solbiati 


La Fabbrica dei Gio- 
chi è secondo me 
senza ombra di dub- 
bio il migliore pro- 
gramma della sua 
categoria. E di gran 
lunga. Come credo di avere abbondantemente sotto- 
eato nel corso dell'articolo, permette di creare vir- 
tualmente qualsiasi cosa senza troppi problemi, 
senza mai perdersi in virtuosismi tecnici di difficile 
comprensione. 
Se stavate cercando qualcosa di questo genere, lo 
avete trovato. Però prima di fiondarvi come dispera 
in negozio ad acquistarlo, dovete ricordare che se 
comprate questo prodotto dovete anche mettere in 
conto di passare giorni e giorni, per non dire settima- 
ne, a impratichirvi sui suoi meccanismi. Sta a voi 
decidere se ne vale la pena: io non posso fare altro 
che dirvi la mia opinione. Il discorso di fondo è che 
non so quante persone possono sfruttare appieno 
questo titolo. L'utente normale, quello che non ha un 


masterizzatore, può creare solamente programmi su 
disco, che come credo sia ben chiaro a tutti oggi non 


è certamente il supporto più indicato per un 
gioco. Certo, bene o male tutti possono riuscire a 
portare i dati su CD, magari andando in qualche 
negozio, ma lo dovete sapere. 

Ultima cosa sulla preparazione necessaria per capire 
e usare questo programma. Se non dovete saper pro- 
grammare, è però certo che dovete conoscere alme- 
no qualche cosa di videogiochi, se non altro per 
creame la struttura; ricordate poi che il tempo neces- 
sario per padroneggiare i meccanismi, per quanto 
siano facili e perfetti, è notevole, e che forse potreb- 
be persino bastare per iniziare a studiare un vero lin- 
guaggio di programmazione. 

Non so che altro dii Concludo ribadendo che La 
Fabbrica dei Giochi è un ottimo prodotto, pratica- 
mente senza difetti e in grado di offrire, a chi si impe- 
gna, risultati finali veramente molto molto notevoli. 
Meglio di questo in giro non trovate, credetemi. 
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COMPUTER ONE ° 


Vin V.Vala, 12/2 - 40139 BOLOGNA 


COMPUTER GINE in talia la avi anche a: 


VEKONA Va MAGORA, 12- Y30/ 122015 / 1030 chiuno medi Mati 
RALE van sAMAbI 14 — 20 / 19:00 — 15:00 / 16:30 — chiusa Gioni Pomeriggio 


3D ULTRA MINIGOLE 

ra una sensazionale simulazio- 
i minigolf totalmente TRIDIMENSIO- 
INALE. 18 percorsi splendidamente rende- 
lrizzate con differenti livelli di difficolto', 
simulazione di gioco ultra realistica e 
[completamente personalizzabile, opzione 
multiplayer per 4 giocotori simultanei. 
R.H. 486DX2 + 8MB VConsigliato pentium 
+ 16 Mb. 


000 
ACTUA SOCCER CLUB EDITION 
Finalmente la nuova versione della simu- 
lazione di calcio piu' reali: 
lizzata primo, ora con le squadre di club 
Iper affrontare l'impervia strada delle 
Icoppe internazionali!!. Puoi giocar: 
itera stagione oppure selezionare la o le 
[Coppe di tuo interesse, allenerai lo tuo 
‘andone nelle apposite 
tabelle i progressi, grafica completamen- 
ionata e realizzata interamente in 3D con possibilita' di 
visualizzazione dell'azione da ogni angolo. R.H. Pentium 75 + 
3 16 Mb. Compatibile sia con DOS che con Windows 95. 
PC CORO! 


FORGOTTEN REALMS 

Interplay una fantastica raccolta di 
tutti i milgiori giochi di ruolo dedicati alla 
Isorie Advanced Dungeons & Dragons. La 
collezione Forgotten Realms comprend 
[Pool of Radiance, Curse of The Azure 
IBonds, Secret of the Silver Blades, 
Hillsfar, Eye of the Beholder, Eye of the 
cholder ", Eye of the Beholder 3, 
Dungeon Hack, Gateway to the Savage Frontier, Treasures of 
tho Savage Frontier, Menzoberranzan. Una collezione sicura» 

ata agli amanti dei giochi di ruolo SSI. 

89.000 


AIRLINE SIMULATOR 
Il primo simulatore di cereì commerciali 
[con manuale interattivo. Vola con il 747- 
oltre 500. aeroporti 
Europei, cimentati nei voli inercontinente- 
li collegando le principali copi 
ipee 0 New York, Boston e Toronto. N 
vali principali soraì assistito dalle vive 
voci delle torri di controllo (anche in ITA- 
LIANO!!). Completa tutte | 
iloti grazie al glass-cockpit. Possi 
stampa delle cartine di avvicinamento. MANUALE E GIOCO IN 
ITALIANO INCLUSO IL PARLATO. R.H. 486DX2-66 + BMb. 
o Pentium + 16 Mb. 


Dalla Lucas un fantastico gi 
Desktop Adventures dedicata a 
di Luke 
[Skywalker e completa i test per diventare 
luno Jedi accompagnato dal grande 
Maestro Yoda. Dovrai collezionare strani 

sori ed armamenti, incontrerai stra- 
R.H. 486DX2-66 + mb + Win. 


9.000 


L'episodio e' dedicato a 
perfettamente e 
minimi det- 

ta' di gioco in multi- 

player vis Modem e via Internet con 
EL mail, persino le uniformi sono state accu- 
ratamente disegnate, livelli di difficolta' 
ite le armo» 


Pa] Nopoleone 


i controllo di alcuna o di 


pentium + 16 Mb + 
109.000 


Tal. (051) 343.504 ra 

Fax (051) 344.906 ra 

ansie 5) Qi 
‘erario continuato dalle 9 alle 19,30 
chiuso domenica e lunadi' mattino 


TELEFONO: 
FAX: 051 - 
POSTA: COMPUTER ONE - Via Vela 12/2 - BOLOGNA 


051 - 343504 16 linee r.a.) 
344906 


DIRETTAMENTE IN NEGOZIO 


BATTLEGROUND 7 ; BULL RUN 
Il Settimo episodio e' ambientato durante 


americana dal 21 luglio 
(prima batto, 

Bi fiAgosto 1862 [seconda battaglia 

Run) durante i sanguinosi conflitti che 

videro protagoniste le armate dell'Unione 

IIMMESEA o vondore dol generale Medowell, i € 

Pei cnfederati di RFobert E.lee e dove il 

generale Thomas J. Jackson si guadagno' 

l'appellativo di Stonewall. Possibilità' di gioco in multiplayer 

vis Modem e -mail, persino le uniformi sono 

state accuratamente disegnate, livelli di difficolto' variabili e 

possibilita' di controllo di aleuna o di tutte le armate rendono 
la simulazione perfettamente adatta sia al giocatore prin 

piante che a quello esperto. R.H. pentium + 16 Mb + Windows 

3.1 095. 


ia Internet con 


BLOOD 
[Un vero capolavoro della GT Interactive!! 
[Blood vi proiettera' în un incubo! perche' 
lo vendetta si trova alla fine di un tunnel 
insanguinato; combatterete e sterminer 
te ragni, pipistrelli, ratti, anguille, zomi 
le ogni genere di schifezza per raggiunge- 
re il regno oscuro e sconfigge: 
[Tchernobag. Dovrete radere al suolo ci 
che vi lasciate olle spolle se vole 
sopravvivere. Azione sfrenata stile Duke Nukem 3D con pos: 
gioco multiplayer fino a 8 giocatori. La confezione 

include inoltre un CDrom con i dimostrativi di Rebel Moon 
Rising, Star Command e Tigershark. R.H. Pentium 75 + 16 
Mb.PC COROM 99.000 
BUG 100 
Super divertimento tridimensionale con 
[questa nuova avventura impersonata dal 
famoso BUG. Azione e numerossi: 

roba: oltre 20 livelli delle 
pazze porodie cinematografiche m 
È <reate. MANUALE E GIOCO IN ITALIANO. 


CAPITALISM PLUS 

Dalla Interactive Magic, la nuova ve 

ine del miglior simulatore strategico che vi 

proiettera' nel complesso mondo dell'alta 

finanza. Produzione, commercializzazi 

ine, effetti positivi e negativi dell'econo- 

[mia e tanti altri fattori sono determinanti 

le perfettamente riprodotti in questa vei 

sione evoluta del gioco tabto da ricreare 

‘perfettamente le sitvazioni attuali. Mappe 
reali degli USA, Europa e Asia, una vastissima scelta di aree 
merceologiche in cui cimentarsi, tutto e' pe'messo per costrui- 
re il proprio business, comodo editor di scenari e mappe che 
permette anche di personalizzare i prodotti, le industrie e gli 
obiettivi da raggiungere, scenari storici e futuristici, opzione 
fino a ( giocatori in multiplayer. R.H. 486DX2-66 + Bmb + Dos 
© Win. 95 


COMANCHE 3 
Dalla Novalogic la nuovissima simulazi 
Ine dedicata al fomoso elicotte 
$aficomonche. Oltre 30 nuove missioni, 
Inuova tecnologia di Rendering grafico 
IVOXEL SPACE 2 in grado di fornire un 
laspetto incredibilmente realistico agli sce- 
opzione Multiplayer che consente 
li scontri fino a 8 giocatori via 
network!! con 1 solo pacchetto softwa- 
ta' di gioco multiplayer anche via modem, pos: 
bilita' di volo sia per principianti che per super-esperti piloti. 
Il programma e' stato testato da responsabili della U.S. ARMY 
che ne hanno certificato l'attinenza alla realta'. R.H. Pentium 
75 + 16 Mb ram + DOS 6 0 Windows 95. Compatibile con peri- 
feriche Thrustmaster, CH, Logitech e Microsoft Sidewinder. 
Consigliato pentium 120 + 24 Mb.MANUALE IN ITALIANO. 


INTERNET: http://www.computerone.it 


COMMAND & CONQUER GOLD 
= Versione per WIN 95 - 

Finalmente disponibile la versione GOLD 
del piu' noto simulatore strategico di 
guerra, La nuova versione, oltre ad una 
' con Windows 95, 
ita' di gioco multiplayer 
via Internet, grafiche in SuperVGA, il pro- 
gramma per utilizzare lo speciale CHAT 
presente su Internet nell'area Westwood, 
10 a 4 volte superiore dell'area di battaglia, 
i azione, oltre 35 missioni, grafica e sonoro 

digitalizzato. R.H. Pentium + 16 Mb ram + Windows 95. 
99.000 


visualizzazione 
2 COROMS pieni 


DUKE IT QUI D.C 
'Un nuovissimo ed entusiasmante episodio 
‘dedicato a DUKE NUKEM 3DI! Gli alieni 
‘hanno catturato il Presidente degli Stati 
Uniti a Washington DC. Tocca a Voi libe- 
rarlo!!! Ben 9 incredibili livelli piu' 10 
livelli nascostili! e 
IWINNING Ley 
piu' potente 


ttputin 


49.000 
DUKE NUKEM 3D; APOCALYPSE 

Un nuovissimo ed entusiasmante episodio 
dedicato a DUKE NUKEM 3DI! Gli 

hanno catturato il Presidente degli Stati 
Uniti a Washington DC. Tocca a Voi libe- 
rarlott! Ben 9 incredibili livelli piu' 10 
livelli nascosti! © l'esclusivo AWARD 
'WINNING Level Creator, la migliore e 
piu' potante utility per editare nuovi epi- 
sodil!! Richiede la versione registrata di 


ENEMY NATION 
Dalla Windvard Studios la piu' bella 
simulazione strategica spaziale mai vista 
Jo! La simulazione combina alla per- 
tattica militare e fonda- 
gestione delle colonie. 
Ambientato nel 2005, in seguito alla 
recente conquista di un nuovo Pianeta, 


al meglio le risorse umane e naturali del pianeta, gestendo ed 
organizzando l'economia e strutturando la difesa militare. 

per gioco via Internet, Rete, modem e 
seriale, 4 livelli di difficolta', combattimenti în tempo reale, 
grafica iper realistica in alta risoluzione tridimensionale. R.H. 


99.000 
DUKE NUKEM 3D 

Finalmente la versione UFFICIALE del 
iglior sparatutto 3D mai creato prima. 
28 livelli ipressionanti alla caccia di 
sinistri alieni nelle strade di Los Angi 
in una stazione orbitale e sulla superficie 
della Luna. 10 armi ad alta tecnologia, 
inoltre all-interno troverete il comodossi- 
mo EDITOR per poter creare livelli sempre 
nuovi e raggiungere così' una longevita' 

0 INFINITA. R.H. 4B6DX + 8MB 


FA-18 HORNETT 3.0 
Dalla Grafic Simulations una stupenda 
simulazione di volo dedicata al famoso 
‘aereo da guerra americano. Basato su 
grafica poligonale piena tridimensionale 
ultra veloce, fino a 20 Frames per secon 
‘do in alta risoluzione 1024x768, oltre 28 
missioni ambientate nel Golfo Persico, 
oltre 90 minuti di istruzioni per volare 
correttamente incluse 6 missioni di adde- 
multiplayer per connessioni simultanee fino 
ni dedicate! tutto l'arma- 
im + 8mb + 


stramento, opz 
a 4 computers în rete con 6 mi 
mento in dotazione come nella realta'. R.H. 
Windows 95. Consigliato Pentium 133 + 16 Mb. 


:GOZIO A BOLOGNA: VIA VELA 12/2 dalle 9:00 alle 19:30 orario continuato - chiuso lunedì’ mai 


COMPUTER ONE” 
Via V.Vala, 12/2 - 40138 BOLOGNA 
Tal (051) 343.504 ra 
Fax (051) 344.906 ra 
Sramsib <] Scomparsi 
‘orario continuato dalle 9 alle 19,30 


1 TELEFONO 
chiuto domenica e lunedi' mattina 


FAX: 051 


COMPUTER CINI iv talia to travi aoche a; 


FLIGHT SIMULATOR 5/6: 
AIRLINE ADVENTURE 
Sempre dolla Aerosoft questo esclusivo 
Idata disk per F.5. W95 vi offre l'opportu- 
inita' di percorrere la reale carriera d 
portanti piloti 


Airline 
sitio, 


voli di linea reali con partenze e destina- 

‘zioni tra 20 dei piu' noti aeroporti inter 

nazionali. 4 aerei inclusi: BAE 146, 
A330, A340 e CONCORDE. Scenari inclusi: Francoforte, 
Paderborn, Tenerife e Gran Canaria. Ri le la versione 
Microsoft Flight Simulator per Windows 95 oppure Flight Shop 
per i possessori di F.5.5, 


FLIGHT SIMULATOR 5/6: 
FLIGHT CLASSIC 

'Un nuovo add on per il noto simulatore di 
volo della Microsoft. Prodotto dalla tede- 
Isca Aerosoft, contiezne tutti i piu' famosi 
‘aeromobili dell'ultimo secolo: dal Macchi 
[MC-72 del 1934 al EF2000 del 1994, dal 
Deperdussin del 1913 al Concorde del 
1969. Oltre 20 nuovi aerei da utilizzare 
con la versione Windows 95 del Flight 
Simulator. Por i possessi utilizzare Flight 
Shop. 
PC CDR 


ass 


ELIGHT SIMULATOR 5/6: 
VENEZIA DATA DISK 

[Goditi le bellezze di questa citta' unica al 
Î mondo. Dal Lago di Garda fino ai confini 
icon Austria e Slovenia per oltre 60.000 
vi sono stati reo» 
szando dati reali, include tutti 
gli aeroperti civili ed alcuni militari. In 
laleuni giorni dell'anno, lo scenario si tra- 
sforma offrendo effetti speciali a sorpre- 
oltre adegua i colori ad ogni stagione per 
imente il massimo del realismo. Compatibile con 


Flight Simulator 5.X e 6.X. MANUALE IN ITALIANO 
PC CDI 


Îkm. quadrati. Tutti i rili 
lizzato util 


mesi. l prezzi possono subire vanazioni senza preav: 


zi Dalla Sierra la nuova fantastica edizione 
della nota simulazione di baseball. 
INuovo motore di gestione dei compiona- 
ti, molto piu' veloci, nuovo sistema di 
gioco Arcade, implementata l'intelligenza 
‘artificiale sia dei giocatori che della parte 
‘manageriale, possibilita' di gestione dei 
[giocatori dol reclutamento fino alla pen- 
sionel! Nuovo sistema di gestione dell 
visuale con possibilita' di commutazione in tempo reale, stati 
stiche ultra approfondite in oltre 2000 categorie! 
Personalizzazione del livello di difficolta' e del livello di real 
smo, Grazie alla nuova utility possibilita' di ricevere via INTER- 
NET giornalmente le nuove statistiche managi RM. 
Pentium 75 + 16 mb + Win.95. Consigliato Pentium 120 


sgurtimi propnetari. Garanzia 


incredibile precisione e realismo nella predisposi 
lancio; ogni movimento e' controllato direttamente dal mouse. 
Possibilita' di competizione via Internet, 12 ti; 
corsi interamente renderizzati in 3D, possibilita' di 
zione dell'azione da 5 angolazioni contemporaneamente. Lo 
confezione include il DATA DISK COEUR D'ALENE. R.H. Pentium 
90 + 16 Mb ram + Windows 95. 
PC COROM 


TELEFONO: 051 


343504 


INA Via ENAGORA, 12- 190/1320 —16/ 1030 chiuso lunedi Matino 
DALÌ VIA SAMAMB VA — 020 / 13:00 — 1500 / 16:30) chiusa Gion? Pamasignio 


051 - 343504 


(16 linee r.a.) 


- 344906 
POSTA: COMPUTER ONE - Via Vela 12/2 - BOLOGNA 


DIRETTAMENTE IN NEGOZIO 


HARVEST OF SOULS | SHIVERS 2) 


Dalla Sierra la super attesa avventura, 


seguito di Shivers. Visuale in prima per- 
sona con rotazione dello schermo a 360 
gradi! Varie opzi 


[possono portare 


sonora originale digitalizzato. R.H. 


486DX2-66 + 12 MB RAM + Windows 3.1 0 95 


FORMULA 1 
Benvenuto in Formula 1. Prova il fascino 
e l'emozione di una stagione completa di 
IFI sfidando i piu' grandi campioni. A te 
la scelta visto che puoi scegliere tra 13 
squadre, 35 piloti e 17 cireuiti nel tento- 
tivo di aggiudicarti il titolo piu' ambito 
inello sport automobilistico: Compione del 
|Mondo! Prestazioni delle macchine e dei 
cireuiti basoto sui dati ufficiali della FIA. 
Rombo dei motori registrato nei laboratori di sviluppo 
motori di Formula 1. COMPLETAMENTE IN ITALIANO!! R.H. 
Windows 95, supporto per Direct X 3d, Penitum 90 + 16 Mb. 


ANTARA 
Scoprite un mondo 
Un intrigo complesso 
caratterizzato da una trama complessa e 
personaggi ben sviluppati. Nuovo sistema 
mogico che permette ci giocatori di impo- 
rare dagli incantesimi lanciati 
loro. Capitoli della storia interconne: 
che foniscono informazioni sugli obiettivi 
raggiunti. Sistema di combattimento 3d di 
tipo strategico a turni. R.H. 486DX2/66+8Mb+Win 3. il ° ss 


razze e rel 


contro 


HISTORY OF THE WORLD 
alla Avalon Hill l'attesa simulazione sto- 
rico/strategica dedicata alla conqi 


ruppe Tedesche della Il Guerra Mondiale, 
l tutto attraversando ben 7 epoche tra da 
incursioni barbare, terremo- 
ideranno sul 
destino delle grandi Nazioni. Opzione 
multiplayer da 1 a 7 giocatori, opzioni 
dedicate al gioco via Internet con messaggistica diplomativa 
via e-mail, 20 calamita naturali perfettamente animate, 49 
Imperi storici perfettamente riprodotti, fino a 9 fattori caratte- 
riali tipici per ogni giocatore, segnapunti perpetuo con il 
rispetto del tempo reale in scola. R.H. 486DX4-100 + 16 mb + 
indows 3.1 0 95 


1D ANTOLOGY 
Una incredibile raccolta dedicata ai fantastici prodotti dellga 
ID Soft. composto da: Hover Tank 3D, Dangerous Dave, 
Catacombs 3D, Shadow Knights, Rescue Rover, Rescue Rover Il, 
Wolfenstein 3D, Spear of Destiny, l'intera serie dedicato a 
Commander Keen (7 giochi!!), Ultimate Doom, Doom 2, Master 
Levels of Doom 2, Final Doom, QUAKE, inoltre le versioni dedi- 
cate a MACINTOSH dei seguenti titoli: Ultimate Doom, Doom 2, 
Final Doom e Wolfe'nstein 3D; nella confezione sono inolire 
inclusi una inredibile serie di gadgets, posters, il fumetto orî- 
ginole di Doom, una maglietta della Id Soft, e tanto altro anco- 


INTERNET: http://www.computerone, 


INTERNET: http://www.computerone.it 


IMPERIUM GALACTICA 
l'Universo e' tuo....se sarai în grado di 
lamministrarl Dalla GT Interactive 
luna sofisticata simulazione manageriale 
ispoziale combinata con fasi di combatti- 
imento in tempo reale. Dovrai salire la 
coltosa scala gerarchica imperiale per 
are al dominio delle colonie, con 
lopzioni veramente uniche di gestione, 
rca © sviluppo, sono richieste anche 
ire i rapporti con gli ali 
e raggiungere così' il dominio dell'Universo. I, Avrai ben 75 
scienziati a tua sviluppare @ sfruttare le tue 
risorse naturali. Una epica storia senza precedenti. R.H. 
Pentium 75 + 16 Mb. Compatibile sia con DOS che con 
Windows 95. 


99.000 
FIFA MANAGER 
Diciotto mesi di lavoro hanno prodotto il 
gioco di gestione del calcio pi completo e 
coinvolgente che sio mai stato visto, 
Comprende tutte le din 
forti divisioni calci 
Italia, Scozia, Francia, Germania. Scegli 
una squadra ed entra nel suo campiona- 
zyt0, ad ogni livello. L'intelligenza 
iale del prodotto assicura che ogni 
effetti veritieri sullo svolgimento della 
ul risultato finale, garantendo uno stretto controllo 
sul destino della squadra. Rappresentazioni veritiere degli 
stadi di ogni singola squadra di ognuna della nozioni rappre- 
sentate. Dati aggiornati sulle squadre e sui giocatori fanno di 
FIFA Soccer Manager la rappresentazione piu' reale e concre- 
ta delle abilità di una squadra rappresentata. Statistiche accu- 
rate - piu” di 7.500 giocatori . Fedelta' audio visiva - ogni 
toria © sconfitta, promozione o retrocessione vengono visua- 
lizzate dal vivo sullo schermo. COMPLETAMENTE IN ITALIA- 
NOPC COROM 79.000 
LAST RITES 
Dalla Ocean uno splendido sparatutto in 
soggettiva stile Doom. Immagina un 
[mondo in cui la notte minaccia di coprire 
la terra, un mondo popolato da morti 
viventi, un mondo che vi gelera' il sangue 
nelle vene!! Ma con il vostro coraggio e le 
potenti armi a disposizione risolveranno 
il problema! Sublime grafica 3D con rota- 
‘zione a 360 gradi, opzione Multiplayer 
via Rete IPX, via Modem e via collegamento seriale. MANUA- 
LE IN ITALIANO; R.H. pentium 100 + 16 Mb. Consigliato 
Pentium 133.! 


FIFA 
Si 


CARMAGEDDON 


definita dalle maggiori ed autorevoli rivi- 
giochi 
inni! Ben 25 sfegatati avver- 
sari assetati si sangue e violenza, vi sfi- 
deranno sui 36 percorsi contenuti 
giocoll! 


gruppo di avventurieri vagano attorno ad 
ione sotterranea in cerca di teso- 
diaboliche creature da uccidere. 
Dungeon Keeper sconvolge questa trama: 
È il giocatore che controllera' la prigione 
sotterranea e gli esseri diabolici che si 
noscondono nelle sue profondita’. 
rai tutti i generi di creature: dai 

che sputano fuoco, COMPLETA- 


Il plotform che ha riscosso un incredibile 
successo sulla Playstation ora disponibile 
lanche în formato per PC CDROM. Lomax 
combatte contro zombi, pirati, cowboys 
negli oltre 40 li ponibili di queste 
incredibile gioco a piattaforme. MANUA- 
ÎLE IN ITALIANO. R.H. pentium 75 + 16 Mb 
|+ Win. 95. Consigliato Pentium 90. 


FAX: 051 - 344906 


Vim V.Valn, 12/2 - 40138 BOLOGNA 


Tal (051) 343.504 ra 
Fam (051) 364.906 ra 


COMPA CE in tali la uni anche a 


erario continuato dalle 9 alle 


VERONA a RAGORA, 12- 30/2301 / 1030 china mec Matia 
') ViM SAAB VA — È30/ 1300 — 15:00 / 1020 - china Gili Bomesianio 


LOST ADVENTURE 8 

Una splendida raccolta dedicate alle 

‘migliori avventure della Legend Soft con- 
Comanions of Xanth (splendida 

avventura grafica stile cartole animato), 

[Eric the Unready (avventura grafica), la 

Seri 


tenent 


Spelleastin 
rs get all the 


completa di 
Spellcasting 101: Sorcer 
Girls, Spellcasting 201: The Sorcerer's 
'Applicance, Spellcosting 301: Spring 
Break (Avventure grafiche), Frederik Pohl's Gateway 
(Avventura ambientata in un mondo di 500000 anni fa'), 
Gateway Il: Homeworld . Versioni per DOS e Windows 95. 


MASTER OF ORION ll 
l'attesissimo seguito del famoso strategi- 
co dedicato alle conquiste spaziali 
mente disponibile!. | miglioramenti 
to alla versione precedente si sprecano!! 
Opzioni multiplayer fino ad 8 giocatori 
via modem e via network, grafica 

| Supevga cinematica spettacolare, 13 mis- 
‘sioni disponibili piu' la fantastica Utility 
‘per crearne nuove, completa gestione 
sia sotto il profilo economico e tecnologico che 


delle coloni 


sotto il profilo umano, possibilita' di scelta di combattimento 
tattico e strategico, eventi e disastri con sel 

R.H. 486DX + 8MB, Cons. Pentium + 16 Mb. MANUALE E 
GIOCO IN ITALIANOPC COROM 99.001 


BIRTHRIGHT 
Dalla Sierra un perfetto mix tra gioco di 
ruolo tradizionale, un gioco strategico di 
guerra e combattimento in tempo reale. 
Completo e complesso mondo in stil 
arcade in 3d; effetti speciali, scenari 
innovativi con texture in alto risoluzione 
ed affetti luce splendidi. Giocal 
durata senza limiti. 
ruolo di ben 34 personagi 
loco sempre differenti. Opzione multiplayer vi 
internet. R.H. 486DX2/66+8Mb+Win 95.PC COROM 
EVIDENCE 
Un mix perfetto tra azione ed avventura 
Dovrai scoprire chi ha ueciso Sara 
s! Un vero gioco cinematografico 
immergera' nell'ambiente torbido, 
imprevedibile ed angosciante di un thril- 
ler moderno che prende vi 


pria 


(E) 
* 


con sparatorie ed inseguimenti i 

animazioni di que inematografica, sonoro digitalizzato. 
COMPLETAMENTE IN ITALIANO. R.H. 486DX2-66 + 8mb + Dos 
oppure win95.PC CDRO! 


basket prodotto da Acclaim. 
Utilizza la grafica 3DÎx grazie al nuovo 
motore grafico 3D, che conferisce coratte- 
ristiche di movimenti ultra realistici 
tagli graf oltre 170 giocatori uffi 
‘ciali NBA e tutte le 29 formazioni 
‘30 azioni "Estrem ' di 60 giocato- 
ri e squadre segrete do scoprirell 
Opzione multiplayer fino a 4 giocatori. Compatibile con 
Joypads Gravis Grip. R.H. Pentium 133 + 16 Mb + Windows 
95, Scheda Video PCI 2mb compatibile con DirectX. 


89.000 


INCAA FINAL FOUR 97 
[Dalla Mindscape una rivoluzionaria si 
lazione di Basket Nbal! Piu' 
iocatore fanno di questo 
simulazione di basket su 


[dra 0 uno contro l'altro, Piu' di 10 diver- 
se visuali selezionabili;, statistiche e nomi 
simulare l'attuale campionato 0 personalizzare la proprio 
squadra. R.H. Pentium 75 + 16 Mb + Windows 95. 
PC COROM 


09.000 


eni <) Sonne d 
chiuso domenica e lunedi’ mattino 


TELEFONO: 051 
FAX: 051 
POSTA: COMPUTER ONE - Via Vela 12/2 - BOLOGNA 


19,30 


- 343504 
- 344906 


(16 linee r.a.) 


DIRETTAMENTE IN NEGOZIO 


ROLAND GARROS 97 
Il primo capolavoro Lucas dell'anno e' 
finalmente disponibile!! Sofdera la tua 
pistola nel vecchio West. 3 varianti di 
gioco: Sparatutto Spaghetti Western 
Azione Bounty Killer e Sparatorie 
Multiplayer. Usa la testa oltre al grilletto: 
se spari ci civili rischi di trovarti a pen- 
zolare da una forca! Opzione multiplayer 
con gestione da 2 a 8 giocatori via 
Modem, rete 0 internet! Tuffati nel vecchio West nei ponni del 
istolero James Anderson, conoscerai una citta' polverosa, una 
miniera abbandonata, un treno in corsa e tanto ancora!! Non 
ti troveari mai a corto di piombo con armi come la 45 a 6 colpi, 
il fucile calibro 44 il fucile da caccia calibro 10 e la vecchio 
calibro 12. MANUALE IN ITALIANO. R.H. Pentium 60 + 16 Mb 
+ Win.95. Consigliato Pentium 90. 


PANDEMONIUM 
balla Crystal Dynamics il gioco @ piat- 
ltaforme che ha segnato un'epoca nella 
storia del videogioco! La splendida con- 
versione per PC e' stato realizzata in con- 
siderazione delle nuove schede accelera- 
rici 3DFX (il gioco e' comunque utilizza» 

le anche con una scheda SuperVGA con 
'2mb ram). 18 livelli di azione sfrenata e 
grafica tridimensionale incredibile!! R.H. 
minimo: Pentium 100 + 16mb + Win. 95; Consigliati: Pentium 
133 + 16 Mb + Scheda acc 

22 - RAPTOR 

Oltre 250.000 miglia quadrate di territo» 
ri foto-realistici renderizzati in base ci 
dati prelevati dal satellite riguardanti la 
Bosnia, l'Ucraina ed il Kuwait. Sistema di 
campagne veromente dinamico e unico. 
Cabina di pilotaggio attiva con controllo 
totale di ogni comando dell'aereo.Azione 
tantanea con una immensa varieta’ di 
li. Supporto per modem e 


7) ESA GOLE 1996 The Nippon Data Disk 
® |Nuovo disco percorsi dedicato al capola- 
EPS lvoro della EA Sports Pga Golf 96. 
[Compatibile con Pga European Tour e Pga 
{Tour 96 (sia Dos che Windows 95). 


PINBALL POWERPACK 
[Una splendida raccolta dedicata ogli 
loppassionati del gioco del Hipper!! 5 best 
sellers del settore: Pinball Dreams, Pinball 
Dreams 2, Pinball Fantasies, Pinball 
imania e Pinball illusions. Ben 20 tavoli 
Idisponibili. MANUALE E GIOCHI IN ITA- 


PYRAMID 
Una fantastica avventura tra le piramidi 
dell'antico Egitto, lungo le rive del N 
‘gi tantissimi personaggi ma 
tricarti attraverso complessi 
labirinti, decifrare geroglifici, smoschera- 
re malvagi ed imbroglioni per raggiunge 
ire i tesori della Tomba e salvare la vita 
[del Faraone. MANUALE E GIOCO IN ITA- 
LIANO. R.H. 486DX2-66 + Smb + Win3.1 
© 95.PC 0 


INTERNET: http://www.computerone.it 


QUAKE DEATHMATCH MAKER 
per Quake in pochi 
minuti!!! Un eccezionale add on AUTO- 
RIZZATO DA ID SOFTWARE, vi permette- 
ra', grazie allo funzione drog'n drop, di 
in pochi minuti nuovi ed esal- 
Il pacchetto inclu- 
brerie grafi- 
che con centinaia di clips. d 
Quake. Inclusi 10 nuovi percorsi a titolo 
le la versione registrata di Quake. 


79.000 
ANIMAL 

3 Dalla Ocean una incredibile avventura 

ApimAL fi 1 zzato da 


arcade e sparatutto. con 
visuali multiple, anche in soggettiva. 
Dedicata ai personaggi Peperomi, solo la 


nello R.H. ABGDX2 - 66 + 8MB, 


Compatibile con Dos e Win 95 
REBEL MOON RISING 
Una Incredibile avventura/sparatutto în 
soggettiva 3D disegnata appositamente 
per la tecnologia MMX. Prodotta dalla GT 
offrre opzioni 
fino @ 8 giocatori via Network e 
Internet, 64000 colori in alta risoluzione 
fino @ 1280 x 1024, Tecnol 
noscimento vocale, 3 diversi modi 
Multiplayer: Combattimento, Squadra e 
Obiettivo Comune. R.H. Pentium con Tse MMX, 16 Mb 
ram, Windows 95, Direct X3.P 


000 


REDNECK RAMPAGE 
Dalla Interplay un incredibile sporatutto 
con visuale in soggettiva. Quei maledetti 
alieni ti hanno conciato per le feste. Dieci 
armi brutali, compresi piedi di porco, 
dinamite, doppiette, seghe e un braccio» 


arma extraterrestre. 14 livelli di grafica 
SuperVGA, ambientati in "posti" interes- 
Mia "Mi sonti tro cui comere mortuarie, l'alleva- 
mento di polli di J.Chuck, la bettola di 
Stanky, l'impianto di trattamento dei liquami e altro ancora. 


Opzioni per partite mortali a 8 giocatori via modem, colonna 
sonora folcloristica. Affronta alieni terribili come gli Hunk 
Guord, i Turd Mi ,, i Vixen . MANUALE IN ITALIANO. R.H. 
Pentium 90 + 16 Mb.PC CDOROM 89.000 
FLIGHT SIMULATOR 6. AIRSHOW 
Uno splendido add on dedicato al Flight 
Simulator 6 della Microsoft che inelude 
scenari ed aerei della Seconda Guerra 
Mondiale. Include 5 a 
Hurricane mk1, Grumman F6F-3 Hellcat, 


Hawker 


pit fedelmente ricostruiti in SVGA, persi 
no il rumore dei motori e' esattamente 
corrispondente alla realta', superbi scenari Europei, un tutorial 
per un immediato volo anche per i principianti, avventure pre 
disposte che vi riporteranno in 
la versione registrata di Flight 


SAND WARRIOR 
Una splendida battaglia 3D destinata ad 
eleggere il vincitore comandante supremo 


ti in 3D, cruscotti delle astronavi disegna- 


ti stile simulatore di volo, decine di mis- 
upgrade 


delle missioni. R.H. Pentium 75 + 16 Mb. Compatibile sia con 
DOS che con Windows 95. 
ROM 9 


000 


NUOVO PUNTO VENDITA A BOLOGNA ‘VIA MURRI 39 chiuso mercoledì’ 


COMPUTER ONE 


Vin V.Vala, 12/2 - 40138 BOLOGNA 


ONU CIME i alia la tear cache a: 


ROMA 2000 ANNI FA 
Un grande kolossal interattivo basato sul 
piu' vasto ambiente archeologico mai 


[monumenti arricchiti da decorazioni 

‘ture che restituiscono a Roma 

ico splendore. 130 monumenti 

in dettaglio : il Colosseo, il 

Massimo, le Terme di Caracalla ecc 
iti nel tessuto urbano ricostruito secondo le 


con decorazioni. 
ITALIANO! R.H. Windows 95, Penitum 75 + 16 Mb. 
PC COROM 89.000 
SAFECRACKER 

lln questo gioco della GT Interactive, devi 
'impersonare un esperto in sistemi di sica 
rezza che sta' per entrare a far parte 
luna importante ' produttrice 
‘cassefo1 imostrare le tue capacita' 
‘devi riuscire ad entrare nel quartier gi 
‘rale del tuo nuovo datore di lavoro elu- 
idendo tutte le difese e riuscire ad aprire 

' di 35 casseforti, ciascuna delle quali 
contiene una chiave 
del tuo obiettivo finale. Complessi rompicapo e le chiavi nasco- 
ste rappresentano una grande sfida 
MANUALE E GIOCO IN ITALIANO. R.H. 
Win.95PC CDROM 


intium 90 + 16Mb + 
89.000 

SILENT HUNTER PATROL DATA DISK 2 
Il nuovo data disk dedicato al noto simu- 
Silent Hunter. 
2 Patrol Zones 


rAINVk Dion 


ri. 


PC CORO! 
SPACE STATION SIMULATOR 


[Una sensazionale espi 


lesplora la tua Stazione spaziale, il piu' 
igrande progetto della tecnologia spazia- 
le, © vivi l'esperienza di un astronauta 
[del 21° secolo. Oltre 40 moduli 
ili per la costruzione e la personalizza 
‘zione della Stazione basati su disegni ori- 
‘ginali forniti da ESA e NASA. Esplora la 
Stazione i assenza di gravita' vivendo le espe- 
ei veri astronauti. Possibilita' di Link via Internet al sito 
ufficiale NASA per acquisire le ultime informazioni sulla vera 
Stazione in costruzione. Splendidamente realizzato in 3D. R.H. 
entium 90 + 16 Mb + Win.95. Predisposto per processori 
MMX. PC CDROM 99.000 


sente 


STATION 


Tutti i momi e i marchi riportati appartengono 


Ti 


SPEEDSTER 
IUn altra capolavoro della PSygnosis in 
Ml 102 gio 
lcatori testa a testa con vista dall'alto, 3 
imodalita' di gara, 8 diversi tracciati 
16 auto da brivido. Un 


contro ogni avver- 

MANUALE E GIOCO IN ITALIANO. 

ntium 75 + 8mb Rom + Win 95. 

Raccomandato Pentium 100 + 16 Mb. 
PC COROM 


89.000 


Val (051) 343.504 ra 

Fax (051) 344.006 ra 

Gili +) © ccenpoleranz 
ererio continuato dalle 9 alla 19,30 
chiuso domenico e lunedi' mattina 


A a MRAGORA, 12- BIM/ 0-16 / 1030 chino lumad Miti 
ÎVA am saicadà 1A — È30/ 100 — 1500 / 1020 chiama Gini Pomeriggio 


TELEFONO: 


FAX: 051 


051 - 343504 (16 tinee r.0) 


- 344906 
POSTA: COMPUTER ONE - Via Vela 12/2 - BOLOGNA 


DIRETTAMENTE IN NEGOZIO 


STAR TREK GENERAZIONI 
[Dalla Mieroprose il nuovo titolo dedicato 
alla favolosa serie fantascientifica di Str 
Trek. La primo avventura totalmente reo- 
3D dove le tue doti di tattice 


Ispensabili per raggiungere gli obi 
idella tua missione. Uno scienziato 


inome Soran deve essere fermato prima 
‘che disi 

nella sua impietosa ricerca di Nexus, immensa risorsa golatti- 

ca di energia. Mettetevi alla prova in combattimenti spazi 
risolvete enigmi di cartografia stellare e immergetevi in 
sequenze cinematografiche che riportano le voci degli attori 
della famosa serie. Su 2 CDROMS 10% di strategia, 60% di 
ione e awsentura, 30% di combattimento spaziale. R.H. 
99.000 


STAR TREK YOYAGER 
Un incredibile viaggio dedicato alla splendida serie Star Trek. 
Questa splendida confezione NUMERATA E MUNITA DI CERTI- 
FICATO DI AUTENTICITA' stata realizzato in numero chiuso 
e limitato. Ogni pacchetto rato, Si tratto in sostanza di 
una incredibi grafiche e audio intrera- 
mente dedicate a Star Trek Voyager e Star Trek Deep Space 


centinaia di audio clips, filmati, immagini dedicate 

favolosi personaggi di Star Trek. R.H. 486dx2-66 + 8 mb + 

Win.3.1 0 95. 79.000 
STRIP POKER PRO YOL2 

La nuova versione della simulazione di 

Poker prodotta dalla Artworx, presente 

grafico in 


impre diverse a 

ioco, pertanto il 
gioco diventa praticamente interminabile 
e soprattutto privo di perdita 

Formato ibrido per PC e MACINTOSH. R.H. Pentium + 6 Mb+ 


Treno: una chiave in ogni carrozza, uno 
straniero in ogni posto un pericolo ad 
logni stazione...Ambientato nel 1914, nei 

Robert Cat, ti stai recando ad 
lun appuntamento con un vecchio amico a 


Arrivando in ritardo, ti 
accordi che qualche cosa e' andato per il verso sbagliato. Ora 
intrighi politi, suspense, amori, 
ogni passo che fai puo' portarti verso la soluzione o verso la 
istruzione....Grafica disegnata in 3D con effetto realisti- 
co, sequenze di azione animate, oltre 40 ore di gioco su ben 3 
CDROMS, oltre 30 diversi personaggi con cui interagi 
Formato ibrido sia per PC che per MACINTOSH. R.H. Pentium 
100 + 16 Mb Rom. 
PC CDROM 


SUPER OFFERTA!!!!! 
VOLANTE + PEDALIERA 
THURSTMASTER FORMULA T2 


LIT. 245.000 


nome @ cognome, 


INTERNET: htip://www.computerone.it 


TRIPLE PLAY 98 
L'ultimo capolovaro della E.A.Sports in 
tema di simulazione sportiva dedicata al 
baseball! Il prodotto utilizza la tecnolo- 
igia 3D renderizzata in tempo reale, gio- 
lcatori modellati in motion capture, Oltre 
150 serie di statistiche da analizzare, stra- 
itegie notevolmente migliorate, gestione 
Idella squadra iper re: grazie 
all'impiego della nuova tecnologia Team 
oltre 20 diverse visuali di gioco selezionabili, 8 
i gioco, opzione multiplayer via Network e vi 

MODEM, completo supporto di DIRECT X 3. 
MLB perfettamente riprodotti, possibilita' di scampio e com- 
pravendita giocatori. R.H. Pentium 90 +16 mb + win.95 
Direct 3 incluse nel gioco. 

Lo TROPHY BASS 2 NORTHERN LAKES 

"Dato disk: 
aalUn nvovissimo disco espansioni dedicato 
alla splendida simulazione di pesca della 


icordiamo che Trophy Bass 

12 e' il prima gioco di simulazione di pesca 

[che offre la possibilita' di gioco multi- 

player via Internet, via Modem 
hiede la versione registrata di Trophy Bass 2 

49.000 


spettacolare simulazione di combattimen- 
to presentato do GT  Interactiv 
3D con pos 


WIZARDRY NEMESIS «ITA: 


lry questo nuovo 
\capolavoro veramente avvincente. Dovrai 
e risolvere 
combattere con ogni 
nemico e salvarti dalla distruzio- 
ne totale. R.H. 486DX2-66 + 8/ Raccomandato Pentium + 
16Mb. COMPLETAMENTE IN ITALIANO 


YODA STORIES 
Dalla Lucos un fantastica gi 
[Desktop Adventures di 
Stellari. Entra nei panni di 
Skywalker e completa i test per diventare 
luno Jedi accompagnato dal grande 
Maestro Yoda. Dovrai collezionare strani 


Sîi DESIDERO SAPERE TUTTO SUI VOSTRI PRODOTTI — 


cap, 


cima 


(Configurazione del mio PC 


NEGOZIO A PARMA: VIA SAVANI, 


14 orario 9:30 


COMPUTER ONE - 


VIA VELA, 12/2 - 40138 BOLOGNA 


ll mio sogno e' sempre stato quello di abitare al novan- 
tacinquesimo piano di un grattacielo di New York, io e 
un Pentium. Già immagino la mia goduria mentre lo 
vedo allontanarsi sempre più dopo averlo buttato dalla finestra! Il mio incubo, invece, è sempre stato quello di 
vedere il Pentium che, dopo un ultimo impeto di orgoglio, esegue l'emulatore Amiga tanto caro al Paolone e 
grida: “Uno de menaooooco!" 

Purtroppo mentre dormo non riesco a sognare cose normali, ma per fortuna la realtà che si sta configurando in 
questi ultimi tempi mi lascia ben sperare per il futuro e non a caso il World Of Amiga 97, l'importante fiera 
Londinese svoltasi a maggio, è stato scelto da molti come punto di partenza per ll definitivo rilancio della nostra 
amata macchina. | pezzi grossi erano tutti lì a mostrare i loro progetti per il futuro (anche se Pios ha rimediato 
una ben magra figura... NATMB), mentre Petro Tyschtschenko si limitava a dire che “l'Amiga è bello, l'Amiga è 
potente, l'Amiga rinascerà” senza svelare nulla degli imminenti piani di Amiga International e della Gateway 
2000. Per il resto, solo pettegolezzi circa un improbabile Workbench 4.0 entro la fine del '97 e circa i nuovi 
Amiga con tecnologia RISC, ma quel che è più importante è che tutti siano ormai convinti che questa è la volta 
buona e che l'utente Amiga non è un bambino squattrinato senza alcuna voglia di aggiornare e potenziare la 
propria macchina. Tutto questo le software house lo sanno, se è vero che la lista dei giochi in uscita si è incredi- 
bilmente allungata e che, soprattutto, la maggior parte richiederà configurazioni un tempo impensabili. Dunque 
non passate al PC proprio in questo momento di grande ottimismo: piuttosto pensate seriamente all'acquisto di 
un lettore CD, di una scheda grafica o di un processore PowerPC, 0 fate direttamente un pensierino sulle nuove 
macchine (TransAM, A/Box, Power Amiga), perché vi assicuro che tra non molto i giochi Amiga avranno carat- 
teristiche tali da far concorrenza agli stessi giochi per picchio. 

Per il momento leccatevi i baffi con le news di questo mese. 

Massimo “MAXIME” Marino 


A VOLTE RITORNANO... 


Secondo fonti bene informate, la Electronic Arts avreb- 
ELECTRONIC ARTS INFAME! hd convitto si Afpigi bio 12 gice8i paCPC: DA l'io 

spiccano i nomi di Syndicate Wars e Magic Carpet. La 
notizia è di quelle che ti fanno girare gli zebedei a 300 chilometri all'ora, se è vero che la innominabile software 
house avrebbe rifiutato di pubblicare tutto quel ben di Dio per motivi economici fin troppo chiari, preferendo 
invece abbandonare in un non meglio precisato magazzino ben 30 copie di ogni gioco già pronte per essere 
duplicate e vendute. La fonte promette di rivelare ulteriori notizie circa questo ennesimo clamoroso bidone rifi- 
latoci (sempre che sia vero). 


Sadeness Software produce CD-ROM per Amij 
già dal 1994 (la collana The AGA Experience vi 
dice niente?) e ultimamente si è allargata anche al 


FOUNDATION HA TROVATO UN PUBLISHER 


mercato PC e Mac: i più attenti (e guardoni) si saranno 
sicuramente già imbattuti in Women Of The Web, pro- 
babilmente il loro prodotto di maggior successo (chissà 
perché). Ebbene, questa software house ha annunciato il 
suo ingresso nel mercato videoludico con la pubblicazione 
di Foundation, l'attesissimo titolo bellico/strategico 
Paul Burkey. Nel momento in cui scrivo il gioco si trova 
in uno stato molto avanzato di programmazione (75%) e 
Paul sta lavorando sul codice per il gioco in rete, dopo 
aver leggermente migliorato la grafica ed aumentato la 
velocità generale. Purtroppo però non è ancora disponibi- 
le un demo. Uffa. 


La Mutation Software ha annunciato che abbandonerà 
THE RIPOSA IN PACE lo sviluppo di nuovi giochi per Amiga (pur continuando 
la distribuzione dei mediocri Tin Toy e Tommy Gun e 
del decente Castle Kingdoms) per tuffarsi probabilmente nel ben più proficuo mondo dei PC. Gli inglesi sono 
tutti là che si disperano perché non potranno maì vedere gli annunciati Tin Toy 2, Kartoon Racers e Monster 
Football, ma sono certo che noi riusciremo a consolarci con tutti gli altri titoloni in uscita nei prossimi mesi. 


MORTO UN RE, SE NE FA UN ALTRO 


Il mese scorso abbiamo dato l'addio a Richard 
Whittall e alla sua Silitunna, mentre questo mese 
diamo il benvenuto alla GeoSync Media di Andrew 
Hawkins, la quale ha annunciato l'imminente arrivo 
di ben Il titoli per Amiga. Il progetto principale è 
sicuramente Star Fighter D'Yammen's Reign, un 
simulatore 3D di guerra spaziale che si svilupperà 
in 50 missioni. Sarà possibile giocare in tre diverse 
modalità (instant mission, arcade e full campaign) 
con la possibilità di seguire una trama grazie anche 
agli intermezzi filmati tra un livello e l'altro. L'auto- 


re assicura che Ìl gioco sarà configurabile in ogni 
modo per funzionare sulle macchine più lente (sarà 
sufficiente un Amiga 1200 di base) e per sfruttare | 
processori più veloci, mentre già pensa a Star Figh- 
ter 2 che necessiterà di occhiali tridimensionali ed 
includerà la possibilità di split screen e gioco in 
rete, Gli altri giochi in via di completamento sono 
HARD. Corps, un clone di Command & Conquer 
ambientato nel futuro, Matrix Assault, uno 
shoot'em up vettoriale, Fire Mission 3D, una specie 
di Rambo tridimensionale con un concept davvero 


originale e Rally World, l solito gioco con le “mac- 
chinine”. Infine, i progetti per il 1998 includono 
Monster Squad, un giochilto dell'orrore, Slasher, 
uguale al pri ma contenente “temi adulti" (arf 
arf!), Birds'N'Bees, uno sparatutto con elementi 
strategici ambientato nel mondo degli insetti, Tac- 
tical Response Group, un simulatore di “teste di 
cuolo” e Alien Child, un giallo ispirato agli X-Files. 
L'intenzione di fare qualcosa di buono c'e' sicura» 
mente, ma ho avuto la netta sensazione che la Geo- 
Sync Media stia mettendo le mani in | progetti 
mediocri invece di dedicarsi ad un paio di giochi 
seri. Ma forse è troppo presto per fare dei com- 


ANCORA QUALCHE GIORNO... 


Il codice di Flyin' High è stato finalmente 
ultimato e sono stati aggiunti gli ultimi 
tracciati e la nuova animazione che anco- 
ra mancavano all'appello. Unica nota 
negativa: purtroppo è stata soppressa la 
modalità a 2 giocatori via null-modem, 
ma in compenso è stata introdotta quella 
tt ai 
contemporaneamente sulla stessa mac- 
china. Il gioco è ora in fase di beta testing, 
ma non dovrebbe passare molto tempo 
prima di una recensione (speriamo sul 
prossimo numero). 


VULCAN NEWS 


Ospite fissa della sezione Amiga di TGM, la Vulcan ha reso disponibili sul pro- 
prio sito web e su Aminet 4 nuove arene e 4 nuove macchine per Burnout. 
The Final Odyssey, che sarà il loro penultimo titolo su disks prima del 
definitivo passaggio ai CD, è praticamente pronto per essere distribuito, 
mentre per Strangers CD 
ci sarà ancora da attende- 
re qualche settimana. Ma 
la cosa secondo me più 
interessante è che Gone- 
tic Species è stato otti- 
mizzato per sfruttare al 
massimo ogni tipo di 
hardware ed è già stata 
preventivata una versione 
specifica per PowerPC. 


che ne direste di un clone 


di Virtua Cop per Amiga? 
(to be continued...) 


AGLI ITALIANI PIACE LA VIOLENZA 


Nuovo team italiano, nuovo picchiaduro per Amiga. Ebbene sì, gli italianissi- 
mi The Real Ologram stanno lavorando ad un ambizioso progetto che pro- 
mette di dare battaglia ai vari Fightin' Spirit e Capital Punishment. Più di 
3000 colori su schermo, possibilità di potenziare il proprio personaggio con 
nuove mosse speciali molto più intuitive rispetto agli altri titoli sul 
mercato), musiche che seguono l'andamento del combattimento, ombre 
reali dei personaggi e ancora tante altre inedite Innovazioni. OLOFIGHT 
girerà a 25 fps su Amiga 1200 di base, conterrà un'animazione iniziale tipo 
(ripeto, “tipo") 
Soul Blade su 
PSX (grazie ad 
una nuova rou- 
tine di com- 
pressione) e 
verrà distribui- 
to su floppy 
disk e forse 
anche su CD. 
Un demo gio- 


mentre la ver- 
sione finale non 
vedrà la luce 
prima di 
Novembre. 


ANCORA QUAKE 


MA DOVE VAI SE HARDWARE 
NON CE L'HAI 


| ClickBoom hanno annunciato la loro seria inten- 
zione di supportare i processori PowerPC nei loro 
prossimi giochi (MYST incluso). Nel frattempo 


per 
nare il nostro hardware (anche perché da quel 
momento in poi inizieranno a produrre giochi 
PowerPC-only). La Direct Software non è da 
meno ed ha addirittura annunciato la conversione 
su Amiga di PHANTASMAGORIA (7 CD) e di 
"THE HAUNTED (5 CD) che necessiteranno dei 
Power Amiga di loro produzione (che in realtà 
montano degli 060, almeno nelle versioni iniziali 
NGTMB), ma che probabilmente gireranno, in 
future versioni ridotte, su Amiga dotati di 68030, 
lettore CD 4X e circa 8 mega di RAM. 


ANCHE DIABLO SU AMIGA 


La Digital Reality SoftworX 


colare clone di Di 
famoso RPG per PC sul 
quale parecchi di voi avran- 
no sbavato leggendo a suo 
tempo la recensione) che 
quasi sicuramente si chia- 
merà FORTRESS OF FEAR, 


anche se tuttora sono în 


tare almeno fino ad 
Agosto, mentre la 
versione finale è 
prevista per un non 
meglio precisato 
mese del 1998 
(intanto date uno 
sguardo alle prime 
esclusive foto che lo 
zio Maxime è riusci. 
to a procurarsi), 


Non lo dite a nessuno, però mi sa tanto che i Digital non hanno maî abbandonato 
prode alato ion Nonostante si pensasse che la versione 


Jo sviluppo di Quake su Amiga (d'altron- 


0.31 di AmigaQuake sarebbe stata l'ultima, mi sono ritrovato fra le mani (grazie al solito PirlAGA) una versione 0,47 esattamente 2 


solte più veloce della precedente e contenente una infinità di nuove routines riscritte in 


(l'ho provata anch'io, esiste! NdTMB). E non è finita qui, perché è molto 


insistente la voce che dà per certa l'esistenza di una versione 0.54 in grado di girare a 25 fps su uno schermo 320x256 senza scheda grafica!!! Figuriamoci con una Picasso IV. 


(IGMESTAIE O 


P PIA IFICA, DIFENDI, ATTACCA 
IN-TEMPO REALE 


| Colonial Rebellion A 


3 


è azione; strategia, 


: è: 
astuzia, gfelpettà 
in te po reale. è 
Costruisei e gestisci la tua x 


coldnia spaziole, affronta rivolte 


fra i cittadini; competizioni tra 


ia i iii 


PI TUTTI | MARCHI SONO REGISTRATI DAI RISPETTIVI PROPRIETARI 


colonie differenti e catastrofi - 


naturali in un gioco che 


offre tantissimo spazio 


CD-ROM 


PROGRAMMA 
E MANUALE 

IN ITALIANO 
REQUISITI TECNICI: 
WINDOWS ‘95, 


alla tua creatività 


e al tuo controllo. 


LETTORE CD-ROM 2X, 
PENTHIUM, 8 Mb DI RAM, 
SVGA 840 X 480 256 COLORI, 
SOUNDBLASTER O SCHEDE 
SONORE 100% COMP. WIN., 
TASTIERA, MOUSE. 


LEADER S.p.A.-VIA ADUA 22-21045 GAZZADA SCHIANNO (VA) 
VISITATE IL NOSTRO SITO INTERNET : www.leaderspa.it 


vare Muto del 


Castle Ring 


quest'ultimo li 


5 


*doms 


colpi ci colpirvi 
palle, di tendervi agguati 0 di 
in gruppo! 
o, con tutti gli amici al seguito, 
po' puri ad assalti 


® in grado dildifandersi da soli: 
que procedendo nel gioco 
‘abilità di saper scegliere in 

il personaggio più adat- 


Certo che questo Castle Kingdoms non si fa proprio 
notare per a bella grafica. 


Castlo Kingdoms 


I NI] DÒ) Curato i min 
CHI i: 


conari ei vari ole- 

, considerate le dimensioni, sono molto ben 
at, i suoni d'atmosfera song grandiosi, le 
ichette ino, ma pur sempre all'altuzza. ll 
controllo è immedi che se all'inizio gli aposta- 
menti sono lenti r questo sarete più facilmente 
vittima del nemici. Il vello di difficoltà è inizialmente 
alto e vi ritroverete tutti i compagni morti nel giro di 


de taita lar pesli Cone eti 
tere i quali dovrete sudare sette camicie senza però 
mai demoralizzarvi per l'eccessiva difficoltà), qualche 


di 
divertire alla grande la restante fetta degli amighisti 
smanettoni come me! 


Il gioco risiede su un solo dischetto (installabile su 
HD) e gira su tutti gli amiga con almeno 1 Mei 
Sullo 060 ho dovuto disabilitare la scheda per farlo 
funzionare correttamente. 


PRESENTA ,gne > 
SRAF,ca 
SO I l] RO D 
GIOCAgIL Ita: 
LONGEy, jp: ® 


CIEMESTATE 9... 


“Questo è Alex. 
i giorno consegna pacchi, 


a BF 


LL Ma attenzione, non credere di essere tanto diverso da Alex! 

Prova iF-22 RAPTOR e scoprirai attitudini e istinti che neanche sapevi 
ili avere! Piloterai la forza aerea più moderna e devastante che abbia 
mai preso il volo e diventerai l'oggetto più pericoloso che abbia mai 
sorvolato le montagne e le vallate di vasti territori ormai condannati. 


= 
il 


ETA 
HAPTOR 


CD-ROM 


MANUALE * Più di 250.000 miglia quadrate di territori foto-realistici 

IN ITALIANO renderizzati in base ai dati di elevazione e le fotografie prese 
tal satellite sulla Bosnia, l'Ucraina e il Kuwait. 

REQUISITI TECNICI: 

WINDONI WS ‘95, ® Mai due volte la stessa missione. 


PROCESSORE PENTIUM, 
SCHEDA VIDEO SVGA, 
LETTORE CD-ROM 2X 

© SUPERIORE, 16 Mb RAM, 
SUPPORTA | PIÙ POPOLARI 
JOYSTICK (CONS.) 


* Cabina di pilotaggio attiva con bottoni e controlli 
realmente funzionanti. 


LEADER S.p.A.-VIA ADUA 22-21045 GAZZADA SCHIANNO (VA) 
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La tristezza si abbatta furiosamente sulla 
8 sczione Amiga di questo mese, imbruttita 
come non mai nella storia di TGM. Sappiate 
comunque che non è del tutto colpa 
nostra, Purtroppo il passaggio di testimone fra Ales- 
sandro e il buon Maxime è stato tutt'altro che indo- 
lore e a ben poco è servita la settimana di pausa 
dovuta al “fattore E3". Nonostante i nostri sforzi ci 
siamo ritrovati fra le mani con due titolini, che pro- 
babilmente cadranno nel dimenticatoio non appena 
chiuderemo (finalmente) questo numero. Comun- 
que non allarmatevi per le sole quattro pagine. vi 
promettiamo solennemente che d'ora în avanti le 
cose cambieranno e non in peggio. anche a costo di 
andarci a prendere | giochi direttamente in Inghilter- 
ra dalla Vulcan o in Canada dai ClickBoom (mì sa 
che ultimamente ho viaggiato un po' troppo e mi 
sono venute le manie di grandezza) 
Vorrei comunque fare una considerazione: sembra 
che ormai l'era dei giochini graficamente mediocri 
realizzati con un livello qualitativo tale da porlì a 
malapena sopra il livello di shareware, sia definitiva» 
n te rramontato. Secondo la mia lista delle uscite, 
Quasar Wars e Castle Kingdoms dovrebbero rap- 
presentare l'ultimo rimasuglio di un genere che 
ormai appartiene al passato del mondo videoludico. 


Queste 
specie di 
sfere 
non sono 
esatta» 
mente | 
nemici 
più cari- 
smatici 
della 
storia 
videolu- 
dica. 


Ora si prospettano titoli veramente degni di sfrutta- 
re l'hardware moderno: del resto il 68030 a SOMHz 
gi come oggi è praticamente considerato l'entry- 
level, non ha quindi senso continuare a spingere sui 
1200 base o, peggio ancora, sugli A500, L'ha capita 
persino la Vulcan, intenta a organizzare tutta una 
serie di uscite su CD-ROM, altro media finalmente 
imposto con successo pure dal lato Amiga (ce n'è 
voluta però, eh?) 

Tutto questo gran movimento comunque è da asso- 
clarsi in buon parte, non tanto alla Gateway 2000 
(che pure tante speranze ha riacceso), ma alla Phase 
5, odiata a quanto pare da buona parte della popola- 
zione amighista, che evidentemente ha fatto presto a 
dimenticare tutti i successi ottenuti da questi tede- 
schi in fatto di hardware. Francamente mi fa davvero 
male leggere sui newsgroup continue illazioni nei 
confronti di Phase S, che vorrei ricordare, è ito 
l'unico produttore di hardware a credere così tanto 
in Amiga negli anni più buì, da lanciare prodotti 
(acceleratrici con CPU 060, schede video a 64BIT, 
etc.) assolutamente rivoluzionari, senza badare alle 
eventuali controindicazioni del caso (bassi rientri 


Urnatali gancocx 


Beh, se un pacchetto di sigarette costasse effettiva- 
mente 3000 dollari, sono pronto a scommettere che 
smetterebbero in molti di fumare. 


economici, situazione del mercato a dir poco coma. 
059) 

E c'è voluto l'annuncio delle schede PowerPC per 
incominciare a vedere qualcosa di veramente con- 
frontabile agli attuali PC. Il gap con questi sistemi è 
ancora notevole, sono il primo ad ammetterlo. ma 
stare seduti ad aspettare l'ultima invenzione di Hay. 
nie (per carità, un genio, ma da solo non può fare 
molto) è quantomeno controproducente. Insomma 
gente, aprite gli occhi, perché di chiacchiere ne 
abbiamo sentite abbastanza (pure troppe, direi), ora 
ci occorrono i fatti (uè tipo, c'hai mica un millino...), 

Tutto questo preambolo in realtà l'ho scritto sia per 
rendervi partecipi della mia personalissima opinione 
(per la serie, ma chissene..), sia perché di cose da 
dire su questo Quazar Wars ce ne sono ben poche! 
Si tratta sostanzialmente di uno sparatutto visto 
dall'alto a scrolling multidirezionale. Il gioco è diviso 
sostanzialmente in missioni, che consistono nell'eli- 
minazione di ogni oggetto dotato di movimento e/o 
di una qualche forma d'intelligenza. A complicarvi le 
cose ci si mette anche il tempo, terminato il quale 


Un'azione di gioco particolarmente concitata. In realtà il 
fondale è completamente immobile. 


Bami Cen- 
trato in 
pieno dal 
fuoco 
Incrociato 
delle tor- 
rette 

Che fine 
ingloriosa. 


dovrete fare i conti con la sorella falcia 
serie, l'allegria è con noi). 

Meno male che quelle sagome dei programmatori 
(in realtà sono uno di questi esiste realmente, gli 
altri sono, appunto, delle sagome di cartone), in un 
impeto di bontà, ci hanno dato la possibilità di acqui- 
stare armi più potenti e power-up d'ogni genere 
Soldi permettendo potrete comprare simpatici gad- 
get tipo missili termoguidati, mine semi-intelligenti e, 
meraviglia delle meraviglie, un pacchetto di sigarette 
(e non sto affatto scherzando!).. È qui mi vengono 
in mente diverse battute cattive sui fumatori, ma 
rischierei il linciaggio, quindi preferisco soprassede- 
re. Buone vacanze a tutti (sigh) 


ime (per la 


Mirko “TMB” Marangon 


Veramente cai 
Til smante questo Qui 
SR st 
(ALII ri lo stritolo... No, 
ragazzi, non ci siamo 
proprio, soprattutto 
dopo aver letto le news di questo mese, davvero 
piene zeppe di novità d'ogni genere. Invece no, 
siamo ancora alle prese con queste spacio di giochi- 
ni che ormai non hanno più niente da offrire e che 
sembrano saltati fuori da quale maledettissimo buco 
spazio/temporale. Adesso basta, voglio qualcosa che 
metta a dura prova il mio 060, che mi faccia dire “ma 
è veramente incredibile!". Quasar Wars non è orrer 
Lo. ma solfre di diverse pecche: 1 la grafica è sì fl 
da; ma minimale e con degli sprite tutt'altro che affa- 
scinanti. 2) il sonoro dov' Ci siamo dimenticati 
della musica? 3) i power-up costano una cifra ed è 
fin troppo semplice sparare un missile per sbaglio 
(anche perché, ripeto, gli avversari sono discrota- 
mente piccolo e veloci. 
Non mi rimane altro da aggiungere se non un bel: 
disgustorama. 


Avete un A4000 con un 68060 a 80MHz, CyberVi- 
sion 3D e 64MB di RAM? Buon per voi, ma a QW 
isero MB di RAM. | 


basta un banale A500 con un 
due dischetti almeno li potete installare su hard disk 
senza problemi, contenti? 


CONSOLEMANIA: 
Crivatà divertente, 


esuberante, ma al 
tempo stesso attenta, 
aggiornata ed 
esauriente è Larivista 
dedicata ‘al mondo 
delle console più - 
venduta in Italia. 


XENIA 


HTTP:Z/ANWW.XENIA.IT 


SPACEORB 360 


UNA NOVITA” CHE TI FARA’ 
LA TESTA! 


Ecco la novità che ha rivoluzionato 
il mondo dei joypad. Spaceorb 360 


TUTTI | MARCHI SONO REGISTRATI DAI RISPETTIVI PROPRIETARI 


ud è dotato di una sfera ultrasensibile 
dina al movimento e alla pressione del 
È cd pollice che permette spostamenti 
Fi È velocissimi e un controllo totale di 


tutti i movimenti. Leggero e maneg- 
gevole, Spaceorb 360 fa sembrare 
i altri joypad e ti 
verso avventure 
i ieri impensabili. 
Ora il mondo è nelle tue mani: 
puoi aggredire lo schermo 

e spostarti liberamente su 360 
gradi e 6 assi! Se vuoi fare 
un’esperienza vertiginosa, 
provalo... vivrai la differenza! 
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Ah, l'estate, che bella stagione. Non bisogna 

andare a scuola, la mattina ci si alza a orari 
impensabili e finalmente la parola “tempo libero” acquista tutta 
un’altra concezione. Scommetto, quindi, che adesso passerete 
pomeriggi interi a codare dei meravigliosi programmi da spedir- 
mi al TS, vero? No, eh? Va beh, io ci ho provato... 


| Darkage sono diven- 
tati una specie di rife- 
rimento all'interno di 
questa rubrica, dato 
che ormai non passa 
un numero senza che 
una delle loro produ- 
zioni non trovi spazio 
in qualche box. Anche 
in questo caso andi: 

mo a parlare di 
un'intro, da 64k per la 
precisione, che è riu- 
scita a piazzarsi terza 
all’icing 97 (ennesimo 
party). La cosa parti- 
colare è che la compe- 


tizione per le intro 
era aperta sia agli 
utenti PC che quelli 
Amiga e Freedom 
ha praticamente 
ottenuto il miglior 
piazzamento in 
classifica per quanto 
iguarda il sopracitato computer. 

Un ottimo risultato quindi, ottenuto grazie al buon design com- 

plessivo e ad alcuni effetti magari non nuovissimi, ma certamen- 

te presentati in maniera un po' più originale del solito. L'apertu- 

ra con le deformazio- 

ni è sicuramente una 

delle parti migliori 

del demo, che 

comunque non 

manca di alcune 

finezze come la stella 

a otto punte calcolata 

in phong-shading. 

Bella anche la sezione 

con il voxel “pezza- 

to”, forse una citazi 

ne all'attuale situazio- 

ne di Amiga? Insom- 

ma, un ottimo lavoro, 

come al solito del 

resto. 


Ehm... er... Dunque, vediamo un po”: la tua iniziativa di pro- 
grammare una demo in Pascal e in Assembler è certamente 
lodevole, visto che prima ti eri dedicato solo all’editing del 
click'n'play, però... ecco... diciamo che di strada da fare ne hai 
ancora tanta, nonostante le premesse siano ben evidenti. Cerca 
di dedicarti sempre di più all'assembler e, se proprio vuoi usare 
un linguaggio ad alto livello, ti conviene abbandonare il Pascal e 
passare giocoforza al C. E un po' più difficile da imparare ma con 
esso otterrai sicuramente risultati migliori. 


Interessante: questo programma è estremamente piccolo (2 
Kb!!!) ma svolge una funzione decisamente utile, quella di cattu- 
rare le immagini dai videogiochi. Inutile dire che il programma 
in questione è già andato a fare parte della mia vasta collezione 
di grabber per DOS e Windows 95. A quando una versione stu- 
diata per Windows che catturi correttamente i giochi sotto 
Direct-X? 


TGMESIATES 


Sapete cos'è una borntro? E' praticamente un demo realizzato per 
commemorare la nascita di un nuovo gruppo, in questo caso i Genesis. 
La cosa mi rende particolarmente felice, anche perché finalmente si sta 
delineando una nuova condotta nella scena italiana, solidale con tutti e 
definitivamente produttiva. Insomma stiamo arrivando in una nuova 
era, che sicuramente ci vedrà sempre più protagonisti, soprattutto 
all'estero, dove per troppo tempo ci hanno boicottato a favore dei nord 
europei 

Di questa borntro non 

c'è molto da dire e del 

resto questo genere di 

produzioni non serve 

assolutamente a dimo- 

strare l'effettivo valore 

del gruppo. Gli effetti 

infatti risalgono a circa 

tre o quattro anni fa, ma 

sono comunque sicuro 

che i Genesis hanno ben 

altro da mostrarci. 

Rimango quindi in attesa 

di ulteriori news, non 

deludetemi! 


Carino: un simulatore di Fantacalcio per DOS con una buona grafica e 
un sacco di opzioni. Peccato che la versione in nostro possesso, la 1.0, 
fosse ancora decisamente migliorabile sotto un sacco di aspetti. Innan- 
zitutto, dovresti rendere l'interfaccia un po' più user-friendly, allegare 
un manuale un po' più esauriente e dettagliato, e soprattutto superare 
quello che tu chiami un problema di memoria: è semplicemente RIDI- 
COLO che durante l'inserimento dei dati non si possa tornare indietro 
col tasto Del (o Canc che dir si voglia)! Per il resto, si tratta certamente 
di un programma interessante in cui è evidente tutto l'impegno profu- 
so. Suff, er prof a parlato! 


Nulla di particolarmente eclatante, ma si tratta certamente di un pro- 
ile: Tips Manager permette di archiviare, con estrema faci- 


ovviamente la nostra. Un po' spartano da vedere, ma l'essenziale c' 


Un programmino veloce veloce che permette di caricare più agevol- 
mente i livelli personalizzati di Quake. Utile e nel contempo dilettevole 
(Paolo, non sarà troppo grande grande questo box? NdTMB). 


materiale per questa rubrica nella rubrica non è affatto difficile, propi 
perché c'inondate sempre di moduli, midi e via discorrendo, a volte con scelte di 
opportunità abbastanza discutibili. Con questo intendo sculacciare quelli che invia- 
no trenta o quaranta moduli per volta, e che poi magari pretendono anche di ricostruire la loro carriera dicendoci 
questo l'ho composto prima, questo l'ho composto dopo, quell'altro è bellissimo, quello là ancora invece è una 
schifezza. Ma io l'ho messo lo stesso per farvi vedere quanto sono migliorato. Ok, ci fa piacere sapere che i nostri 
lettori sono in costante evoluzione qualitativa elo artistica, ma PER PIACERE, soprattutto quando spedite | moduli 
via e-mail, piuttosto che mandarci venti moduli composti in una giornata, mandateci un solo modulo che avete 
composto în venticinque giorni! Preferiremmo che dei venti originali voi ne sceglieste quattro o cinque, li metteste 
su un disco a parte, e poi ce li spediste dicendoci questi sono da recensire, gli altri semmai metteteli sui CD. Alme- 
no così fareste sicuramente un'impressione migliore, ci fareste risparmiare del tempo e poi, se lo vogliono, gli altri 
lettori potranno ascoltarsi tutti i vostri modulî direttamente dal silver disk. E una richiesta che nasce principalmen- 
te da due esigenze: 1) quella di offrire un sei re, perché purtroppo ascoltare i moduli richiede parecchio 
tempo, e noi non ne abbiamo mai abbastanza - 2) evitare che i nostri indirizzi e-mail s’intasino riempiendosi solo 
moduli musicali. Tanto, la gestione della rubrica non avviene in tempi strettissimi, potete benissimo mandarli con 
la cara buona vecchia e inefficiente posta tradizionale. Grazie. 

Ah, approfitto dello spazio concessomi anche per proseguire la polemica con Mirko sui .mod a 4 canali: SONO MORTI SIIIIII MORTI E SEPOLTI!!! 
Tra un po’ puzzeranno, visto che si diffondono sempre di più anche su Amiga i tracker a 8 e 16 tracce. Non è questione di manie di grandezza, è che 
secondo me l'abbandono delle quattro tracce è ormai una scelta obbligata per questioni puramente qualitative: una 

rosa di strumenti più ampia giova alla polifonia più di quanto si possa sospettare (sarà per questo che nella mia colle- 
zione di MOD, e parlo degli ultimi sei mesi, l'80% dei moduli VERAMENTE degni di essere ascoltati sono a quattro 
canali... NATMB), 

- XM by Dreamers: cosa succede quando tre ragazzi (Convertito Lorenzo, Narsete Nunzio, Vece Luigi) apparente» 
mente normali si mettono a comporre moduli? Che qualcosa di buono ne esce sicuramente fuori (si sa, l'unione fa la 
forza). E infatti bisogna proprio ammettere che ci sapete fare, soprattutto con il genere “progressive’’ che sembra 
sia proprio il vostro forte (peccato che ormai questa branca della musica dance sia giunta al tramonto). A mio parere 
comunque la vostra migliore opera rimane la melodica e bellissima Dedicate to You, scritta davvero in grande stile. 

- XM by Federico e Valerio Volpini: decisamente più commerciali le produzioni di questo duo, che bene o male ha 
tentato di riprodurre i pezzi attualmente (più o meno) in voga nelle discoteche. ll tentativo è sicuramente più che 
valido e si sente che le capacità musicali proprio non vi mancano, però la scelta degli strumenti è sicuramente il 
vostro punto debole. | campionamenti sono una pena e sembrano sintetizzati da qualche campionatore di scarsa 
qualità (ma davvero scarsa). Trovereste giovamento anche a utilizzare qualche canale in più (state pur sempre usan- 
do il FastTracker, che è fatto apposta). 

- MED by Chicco: dopo diversi mesi dalla sua ultima apparizione, ecco tornare un altro appassionato della techno music sulle pagine di TGM, Indub- 
biamente in tutto questo tempo ha avuto occasione per migliorarsi e i risultati si fanno sentire: i brani sono meno commerciali del solito e compren- 
do parecchi spunti originali. Insomma il temibile effetto “tunza-tunza” si è decisamente sopito, in favore di melodie meglio ritmate e sicuramente 
più apprezzabili dal punto di vista musicale. 

Certo mi piacerebbe sentire qualcosa di veramente diverso da parte tua e visto che hai dimostrato di saperci fare anche dal lato tecnico, non vedo 
perché non dovresti tentare d'inoltrarti in altri ritmi, Mai provato ad ascoltare Chemical Brothers, Orb, Prodigy, etc.? Senza dover per forza allonta- 
narti dal tuo genere preferito, potresti realizzare qualcosa di diverso, più sperimentale magari. Che ne dici? 
Fabio HuGH Cicciarello: davvero discreti i tuoi XM, di cui ho apprezzato la varietà di stili, tuttavia ti consiglierei di cercare strumenti migliori. Ascol- 
tando i tuoi moduli, infatti, certe volte ho avuto l'impressione di ascoltare dei brani MIDI. E per chi come me è abituato a farlo col lettore multime- 
diale nudo e crudo disponendo della pura energia di una vecchia SoundBlaster 16, è tutt'altro che un complimento. 
MARCO CHIODI: non te la prendere, ma temo che tu abbia ancora molto da imparare dell’arte di comporre musica. Non solo i tuoi XM usano stru- 
menti usati, strausati, abusati e tanti altri aggettivi terminanti in ati, ma sono pure stonati! In particolare, il modulo profondo rosso usa accordi che 
non s'intonano minimamente con la melodia, mentre ‘’odissey’’ e “viaggia” tutto sommato se la cavano. Il secondo, per quanto discreto, soffre anche 
di una certa monotonia: ritmo sempre uguale, nessun fill della batteria, nessun attacco... insomma, ‘na palla! Un po' più di grinta, che diamine: ascol- 
tati un po' di musica classica, potresti trarne non pochi insegnamenti. 
DAVIDE CITTERIO: diciamo pure che i tuoi moduli mi sono piaciucchiati. Con questo termine voglio dire che la scelta degli strumenti è buona, che 
la varietà non manca ma... ascoltandoli ho avuto la sensazione che alcuni fossero belli ma un po’ monotoni. | pattern si ripetono senza troppe diffe- 
renze tra di loro e questo, alla lunga, si sente. Per il resto, direi che ci siamo proprio. 
FRANCESCO FGF GRAZIANI: Do not butt into the cestin sono state le prime parole che ho letto sui floppy di Francesco, che in questo modo è riu- 
scito a strapparmi un ghigno a bocca serrata, smorfia che si è trasfor- 
mata in un largo sorriso appena ho ascoltato i suoi moduli, belli, veloci, 
aggressivi e variegati come sempre. Visto che mi chiedi come trovo il 
modulo Vstrings.xm, devo confermarti che si tratta proprio di un bel 
pezzo d'XM! Mi piace molto sia dal punto di vista melodico, sia di quello 
della scelta degli strumenti, media- 
mente più puliti nei tuoi moduli che in 
quelli che sono solito ascoltare. 
ENRICO MARCON: Ti avrei dato una 
medaglia solo per la tua scelta di man- 
dare un solo dischetto con un solo 
modulo, tra l’altro ben fatto. Inutile a 
questo punto aggiungere che Genesi 
mi è proprio piaciuta, e che è andata a 
finire nella mia directory dei moduli 
belli, Ciao. 


Stavolta tocca a me un posto d'onore in questo tristo trafiletto: 
non mi era infatti MAI capitata una cosa del genere. Cosa? Dire- 
te voi... Semplice, rispondo io, non mi era mai capitato che un 
articolo originariamente pensato per maggio non venga pubbli 
cato neppure, che so, a giugno, bensì direttamente a luglio! | più 
intelligenti di voi avranno già capito che mi sto riferendo proprio 
a questo scalcinato Talent Scout, inizialmente previsto proprio 
per il numero 97 di TGM, ma che diligentemente non finì sul 
numero in questione poiché quel bamba di Mirko è riuscito a 
consegnare la sua parte di TS esattamente poche ore prima che 
gli arrivasse, via mail, la mia (scusami, mi ero dimenticato di 
attivare il filtro ‘sfera di cristallo” nel mio mailer... NATMB). E il 
mese successivo, neanche a dirlo, gli è pure morto il disco fisso, 
quello su cui ovviamente questo articolo aveva già placidamente 
posato le chiappe. Adesso lo riposto di nuovo, incrociando le 
dita, toccandomi tutte le parti più inti 

quelle delle prime ragazze che mi capitano a tiro, rimedierò il 
solito paio di skiaffoni, lo so, ma per gli scongiuri questo e altro), 
e mi preparo ad attendere la prossima catastrofica motivazione 
per cui tutto questo, come volevasi dimostrare, verrà pubblicato 
addirittura a settembre... Vabbè, buona fortuna, Paolone... 

PS: non poteva mancare una citazione per i programmatori di 
Bumpyman... In fondo non è colpa loro se il quinto disco aveva 
un errore di cluster e, una volta superato quello e terminata 
l'installazione, il loro gioco si è rifiutato di partire per memoria 
insufficiente ... Si vede che essantaquattro mega' di RAM 
probabilmente gli andavano strettini... 


Un appello primo di 
salutarvi: per favore, 
cercate di spedire le 

vostre produzioni alle persone giuste! Vi ricordo che io (TMB) mi occu- 

po della parte Amiga, il Paolone di quella PC e Manuele de Lisio delle 

immagini. Questo perché mi sono davvero scocciato di continuare a 

ricevere immagini e programmi per PC nella mia E-Mail! Sappiate che 


d'ora in poi cestinerò tutto quel materiale che non rientra nella mia 
“giurisdizione”. Chiarito questo punto, vi auguro di spassarvela alla 
grande durante queste vacanze, che come al solito per voi sono già ini- 
ziate, mentre per noi sono ancora lontane. 

PS: voglio tornare a Las Vegas! 

TMB (il viaggiatore) & Paolone (il bidonaro) 


1166 IGMESIAIES 


Ciao a tutti! Benvenuti ancora una volta 
- all'appuntamento mensile più atteso (mad- 
deché?) dai lettori di TGM: il Taaaalent 

Aaaart! Allora, avrete sicuramente notato 

che dal mese scorso l'indirizzo del Talent Art è 
cambiato, dato che della rubrica in questione non se 
ne occuperà più il prode TMB, bensi il sottoscritto 
che, d'ora in poi, torturerà tutti coloro che non use- 


ranno l'antialiasing e che non faranno immagini al 
limite delle proprie capacità. | miei saranno giudizi 
spietati che vi faranno passare dei terribili momenti 
di ira (con gaudio perpetuo del sottoscritto). Inizia- 
mo il talent di questo mese con un breve ma potente 
appello: artisti del 2D fatevi sentire! Dove diavolo 
siete finiti? Sarete mica morti? Possibile che in Italia 
non esista un disegnatore 2D su computer che possa 
essere definito tale? Non ci posso 
creeedereee (sindrome da Pastore? 
NATMB)... fine dell'appello. 

Iniziano (e due) con Angelo Pesce 
che ci ha mandato una immagine 3D 
di un Alieno (FOTO 1) attaccato (o 
almeno così sembra) da un embrione. 
A parte la totale mancanza di origina- 
lità dell'immagine, che ci ripresenta ill 
solito surrogato dell'alieno ideato da 
quel genio di H.R.Giger (ah, a proposi- 
to, non perdetevi il sito di Giger 
all'indirizzo www.hrgiger.com), la rea- 
lizzazione è mediocre, con un uso dei 
materiali abbastanza povero, con uno 
sfondo altrettanto misero e poco 
comprensibile (che cos'è: un'esplosio- 
ne? Una nebulosa arancione? La man- 
canza di fantasia fatta immagine? Pro- 
pendo decisamente per quest'ultima 
ipotesi... Infine il modello 3D è molto 
semplice e messo lì dice veramente 
poco, poi la posa che gli hai fatto assu- 
mere è veramente da dimenticare. Il 
consiglio è di aggiungere decisamente 
una bella chilata di particolari, di curare un po' di più 
i materiali (dagli un bel tocco di sporco, alla fine è un 
alieno... gli alieni non si lavano e vivono la loro vita 
nel sudiciume più totale) e di mettere il tutto in un 
contesto che possa essere definito tale. L'unica cosa 
buona che possa dirti è che hai usato bene la sfoca- 
tura di campo, prova a fare qualco- 
sa un po' più consistente la prossi- 
ma volta. 

Passiamo avanti con Emanuele Sal- 
vucci, un mio caro amico che si è 
fatto vivo perché ha visto il mio 
indirizzo su TGM del mese scorso: 
eheheh, che caro, veramente... A 
parte gli scherzi , mi ha davvero 
fatto piacere sapere che stai cer- 
cando di mettere insieme delle per- 
sone per creare un gruppo di deve- 
loper preparati e con degli obbietti- 
vi validi (non so se ve ne siete 
accorti, ma i gruppi di sviluppatori 
stanno nascendo come funghi in 
questo periodo, che sia la vota 
buona per far cambiare l'opinione 
che il resto del mondo ha dei grup- 
pi italiani? Speriamo di si). Comun- 
que diamo spazio al rendering che 
mi hai mandato (FOTO 2). L'imma- 
gine in se è di una pesantezza 
avvertibile già al primo sguardo: ho 
notato un utilizzo di colori forte- 


mente discordanti che 
genera un effetto tipo 
“matita negli occhi” 
derivato anche 
dall'enorme lens-flare.. 

e qui faccio un altro 
appello: le lens fiares 0 
le sapete usare 0 non 
le usate, perché se ne 
abusare, fanno più danni che altro. Questa immagine 
ne è un chiaro esempio, avete mai visto un fiore con 
un riflesso degno della migliore mela caramellata 
della fiera invernale di Garbagnate? lo sinceramente 
no. Lo so che è bello fare immagini in ray-tracing 
però bisogna trarre il meglio da quello che program- 
mi come Lighwave (che Emanuele ha usato per que- 
sta immagine) ci mettono a disposizione. Quindi se 
l'obbiettivo è sul realismo al 100% non settate tutto i 
valori al massimo (il classico più ce n'è, meglio è), 
perché non è vero. L'immagine poteva anche andare 
bene se solo fosse stata più ‘’equilibrata’’, cerca quin- 
di di lavorare in questo senso. 

Andiamo al prossimo “talentartista”’ che è già stato 
recensito come autore dell'immagine della Deep 
Space Nine apparsa sul numero di Aprile: Marco 
Finizio, hobbista (tanta gente si definisce “esperta” 
troppo facilmente e Marco in questo caso insegna. 
Meglio andarci piano..) di 3D studio Max e Lightwa- 
ve, che a deta sua cerca di utilizzare traendo il 
meglio dai due mondi per creare immagini come 
quella che ci ha spedito (FOTO 3), un chiaro tentati- 
vo di creare una scena 3D che abbia un po' di “calo- 


re” da trasmettere. La luce della fiaccola è del colore 
giusto ed anche la fiamma in se non è male (in prati- 
ca è il plug-in “fire” che fa tutto da sé..., invece i 
monitor con il riflesso non-raytracing 

sono abbastanza detestabili (carino il loghetto în 
bump della SGI) e abbastanza fuori luogo. În più hai 


usato tutte texture che danno col programma (pr 
vate a farne di vostre oppure scannatele, perché mi 
arrivano decine di immagini tutte con le stesse textu- 
re, e non è molto bello...) quindi non è che alla fine ti 
ci è voluto molto a mettere tutto insieme. Non 
preoccuparti, come inizio non è drammatico, prova 
solo a fare immagini più dettagliate, potresti riuscire. 

Avanti un altro please. E' bello notare come la rubri- 
ca del Talent Art stia riscuotendo parerì positivi un 
po’ ovunque, non solo, addirittura iniziano le prime 
sfide tra "Talent Artisti”! E' il caso di Michele Guardi- 
gli che mi ha spedito una simpatica lettera nella quale 
lancia chiaramente una sfida alla plurilodata (non da 
me..) Vera Gentinetta & sister per la migliore imma- 
gine 2D... scontri alla “Mezzogiorno di fuoco". Dai 
Vera, lo so che stai ascoltando (leggendo), Michele ti 
ha lanciato la sfida... “mo' vedi un po' che poj fa"" mi 
aspetto botte da orbi il prossimo mese. Comunque 
passiamo a vedere cosa ci ha mandato il nostro 
Michele: allora, le immagini sono molte, ma la qualità 
è piuttosto bassina. Mi spiace ma alcuni disegni sono 


veramente brutti; la maggior parte è una scopiazzatu- 
ra dai background di Elfmainia dei Terramarque (ah, 
che brutto gioco), per giunta riprodotti in modo 
abbastanza approssimativo. Le immagini di Dragon 
Ball e Ranma sono scannerizzate (quindi neanche le 
conto) e oltretutto ritoccate in modo approssimati- 
vo, si nota infatti il classico effetto moiré (delle micro 
macchie più scure che, non essendo disposte in 
modo caotico, creano dei fastidiosi motivi) tipico 
delle scansioni da fumetti, stampati sempre in bianco 
e nero o in quadricromia (quell'oscuro CMYK, ora 
sapete cos'è). Ennesimo appello, non mi mandate 
immagini scansite da qualche parte, tipo il tizio che 
disse di essere l'autore di alcune famosissime imma- 
gini di Boris Vallejo, perché io me ne accorgo 
all'istante, ve le pubblico e vi faccio fare pessime figu- 
re coi vostri amici, quindi evitate 

Tornando alle immagini che mi hai spedito direi che 
dovresti mangiare ancora un po' di spinaci prima di 
lanciare simili sfide. Così come stai messo hai ancora 
diversa pratica da fare. 

Who's the next? Vediamo un po'... Di Rella Alessan- 
dro ci manda una immagine fatta con il Corel Photo- 
paint (programma decisamente da dimenticare, vi 


consiglio Tecsoft Video Paint oppure Adobe Photo- 
shop © ancora meglio il mitico Dpaint Ile) che ha 
come soggetto un'auto sportiva (FOTO 4). Uhm, 
beh, dalle fattezze e dalle forme pseudo botticelliane 
(per dirla in modo fin troppo positivo) questa mac- 
china sembra sopravvissuta alla famosa “Fiamma di 
Meganopoli". No no, non va, manca tutto: oggetto -2 


e tecnica inesistente, mi spiace, ritenta ancora. 
Nicola Pilan mi ha inviato delle immagini di Manga 
disegnati da lui (FOTO 5 - 6). | soggetti sono anato- 
micamente scorretti (nel dominio dei manga è possì- 
bile fare tutto, fino a un certo punto però) e abba- 
stanza bruttini da vedere. Insomma basta con questi 
manga, perché per essere belli devo essere molto 
curati © i tuoi non mi sono sembrati tali, le linee di 
contorno molto “pesanti”, i colori molto forti (i 
manga utilizzano tinte leggere, pastello) e ‘ste bene- 
dette lens flares sparse un po' qua e là mi dicono 
molto poco. Prova ad 

alleggerire il tratto ed 
a pesare meglio i colo- 
ri, cura anche i fondali 
e magari dagli anche 
del biur (soprattutto 
nei cartoni animati 
questo effetto è molto 
utilizzato, con ottimi 
risultati) per renderli 
più “cartoonosi”. 
Simone Sforzini ci seri- 
ve da Verona e mi ha 
mandato degli ottimi 
modelli di mech, 
(FOTO 7 - 8-9). 
Complimenti! La rea- 
lizzazione dei modelli 
di Gundam e Patlabor 
(che è una delle mie 
serie preferite) è (in 
entrambi i casi) molto 
fedele e a parte qual- 
che “baco” nel rende- 
ring, tipo le luci del 
robot di Parlabor che 


dovrebbero essere semitrasparenti (invece da come 
le hai fatte, sembrano di plastica opaca) e il fatto che 
in alcuni punti si vede un po' che non hai usato mol- 
tissimi poligoni, sono ottimi, però messi li nel nero o 
nel cielo di 3d studio (aargh! Basta! Non lo voglio più 
vedere! ) non rendono come potrebbero. Ti consì- 
glio nel frattempo di passare a una release del 3DS 
più recente (la 3 è vera- 
mente antidiluviana) tipo 
3D studio Max, che è 
veramente ottimo (puoi 
fare degli effetti favolosi 
di nebbie volumetriche 
che farebbero un figuro- 
ne sui tuoi robot), poi ini- 
zia a creare dei back- 
ground adatti in cui inse- 
rirli, (mi piacerebbe 
molto vedere un mega- 
scontro tra Gundam e il 
robot di Patlabor 
sull'Arca) e stai a posto 
così 

Passiamo a Loris Pelliz- 
zotti che ci ha inviato 
delle immagini fatte con 
3dstudio e Lightwave. Le 
immagini non sono gran- 
ché, più che altro si vede 
poco e quel che si intra- 
vede non è esattamente 
positivo: i soggetti non 
sono molto ricercati e di 
Mech fatti così' (FOTO 
10) ne ho visti una valanga questo mese. In generale 
sî nota che sei agli inizi, quindi ti consiglierei di passa- 
re a versioni più recenti di 3dstudio o Lightwave: in 
particolare la versione 5.5 di quest'ultimo, dotato di 
caratteristiche che sicuramente (vedendo i soggetti 
che mi hai mandato e come ad esempio hai fatto gli 
effetti di luce) ti faciiteranno la vita, permettendoti di 
concentrare tutti i tuoi sforzi sui soggetti e sulla loro 
realizzazione. In particolare vale la pena di citare la 
nebbia volumetrica, ovvero un efetto che permette 
di simulare i raggi di luci che passano attraverso 


ambienti fumosi (tipo gli spot di una sala da concerto, 
oppure le luci tipo “nightclub di New Orleans". 

le migliorie a livello di refresh in alcuni punti “’gravo- 
si” (che sul tuo PI33MHz si notano sicuramente) 
tipo l'editing delle bones nel Layout che pare sia 
stato "velocizzato” del 500%! Roba da non credere. 
Un uomo (presumo..) di nome “Lorenzo C." ci scri- 
ve dalla lontana, almeno per me che sto a Roma, 
Svizzera. La lettera purtroppo sembra scritta alla 
velocità della luce (stavano cercando di assassinarti? 
Dovevi andare al bagno? Che è successo?) tanto che 
si riesce a_ leggere a malapena qualcosa, data la fat- 
tezza della calligrafia semi-terrestre (visto che mi hai 
mandato un dischetto, non potevi aggiungere un txt 
oltre a quello già presente?) Di tutto quanto ho solo 
capito che sei svizzero, visto che mi hai propinato la 
frase “sono svizzero” almeno una dozzina di volte, 
ma, passando alle immagini, noto che l'appellativo 
che ti dal, ovvero “Lorenzo il Magnifico", non ha 
nulla a che vedere con le “cose” che mi hai inviato: 
“’immagini-fatte-male-col-3dstudio-che-usano-il-cielo- 
di-3dsudio". 

Dire che le tue immagini sono “spartane” è un vero 
e proprio eufemismo. Sono state rare infatti le volte 
che ho visto 3dstudio, che di per se non fa schifo al 
100% (tant'è che viene usato da un sacco di gente) 
così mal sfruttato; per dirla tutta (0 per dirne ancora 
di più visto che l'ho già detta tutta) sono piatte come 
un foglio di carta, i soggetti non sono affatto originali, 
gli oggetti sono a dir poco grossolani, ma per non 
passare come quello che è severo a dismisura, ti 
pubblico l'immagine più terribile che mi hai mandato, 
quella che tu (modestamente) reputi il capolavoro 
della tecnica, “Shark" (FOTO |). Come potete 
notare tutti, non raccontavo storie. Rimarrò trepi- 
dante per Luglio e Agosto aspettando che tu mi invii 
la tua prossima megaproduzione (preparatevi anche 
vol) di una “mucca” renderizzata; bastaaaa! Ce ne è 
una in ogni programma di rendering! Aaargh (no, non 
è il gioco della Merlburne House) (fine citazione 
NaTMB)! Asperterò con ansia il momento, nel frat- 
tempo però impara a scrivere decentemente... 

E dopo le eccezionali doti artistiche mostrate dai let- 
tori d'oltralpe, anche questo mese lo spazio a mia 
disposizione volge al termine. Dandovi appuntamen- 
t0 al numero di settembre (chissà che avrò combina- 
to con la maturità), vi invito a proseguire l'invio delle 
vostre opere d'arte al nuovo indirizzo. E mi racco- 
mando, non sobbarcatemi di decine d'immagini, piut- 
tosto cercate di spendere più tempo su una o due, 
completatele fino alla fine, e non speditemi chili e 
chili di picture via e-mail (abbiate pietà, un lettore mi 
ha spedito quasi 4MB di roba e ho temuto non poco 
per la mia bolletta) (hai perfettamente ragione, se 
proprio dovete spedire “grossi carichi", abbiate 
almeno il buon gusto di avvertire! N4TMB) perché 
potrei trasformarmi nel temutissimo “De Lisio Man- 
naro" e pubblicare la peggiore delle immagini che mi 
avete spedito e non è una bella cosa... allora... Buone 
Vacanzeeeee!!! 
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cia di g 

Soto riempire le mi ine ‘con tutte le 
dell'oniverso {compresa l'eterna di dele va 
morte, che è 42!) e 


sarà già a spaccarsi non so cosa per il 
Ste, va solla di Rama è arrivata un po" tardi, 


Por poter richiedere, al doppio del prezzo di copertina, le cople arretrate di TGM con CD, 
19551209 intestato a Xenia Edizioni ssrl, Via 
Dell'Annunciata 31 - 20121 Milano, non dimenticando di indicare sul retro, oltre ai vostri dati, 
dl nome e il numero della rivist/rivste che desiderate. Ecco qui di seguito la lista delle sol 


dovrete fare un versamento sul c\c pc 


zioni apparse sul Silver Disk, con la nuova aggiunta dei numeri esauriti. Per questi ultimi non cì 
sono più speranze: se comunque vi servisse una solla in particolare. scrivetemi e vedrò dì fire 
ll possibile (come al solito) 

CD di TGM n.82 (ESAURITO) — Monkey Istandi Monkey Istand 2: Alone in the Dark 

CD di TGM n. 83 — Indiana Jones 4; Alone in the Dark 2 

CD di TGM n. 84 (ESAURITO) — Maniac Mansioni Zak Mekracken: Day of the Tentacle 
CD di TGM n. 85 — Sam & Max: Alone in the Dark 3; tutte le mappe di Rayman 

CD di TGM n. 86 (ESAURITO) — Diskworld Darkseed 

CD di TGM n.87 — Simon the Sorcerer (con mappe): Woodrulf and the Schnibble of Azimuth 
CD di TGM n. 88 — Under a Killing Moon; Phantasmagoria 

CD di TGM n. 89 — Cruise for a Corpse; Cyberia 2 

CD di TGM n.90 — King Quest 5 {con mappe); Shadow of the Comet 

CD di TGM n. 91 — King Quest 6; Space Quest 4 

CD di TGM n, 92 — Lands of Lore (con mappe); Lite Big Adventure: | Have No Mouth 

CD di TGM n.93 — Indiana Jones 4 (a grande richiesta); Beneath a Steel Sky: Full Throttle 
CD di TGM n.94 — Kyrandia 2 (Hand of Fate); Kyrandia 3 (Malcolm't Revenge): Goblins 2 
CD di TGM n. 95 — Bioforge; Fade to Black (con mappe): The Spheris Legacy (Amiga): 
Valhalla 3 (Amiga) 

CD di TGM n. 96 — Dragon Lore: Lezioni sull'uso dell'editor di Duke Nukem 3D+ 2 mappe; 
Lure of he Temptress (Amiga); Future Wars (Amiga) 

CD di TGM n.97 — Larry 3; Future Wars (PC): Prisoner of Ice; Operation Stealth (Amiga) 
CD di TGM n. 98 — King Quest 7; Hell: Legends (Amiga): Hook (Amiga) 

CD di TGM n.99 — Indy 3; Urban Runner: Loom (Amiga) 


E così, dopo un paio di mesi di ritardo, eccoci qua... Scommetto che in muto questo tempo 
hai facto in tempo a metter su famigli, fare un paio di bambini (ormai anch'essi sposati) e 
hal già iniziato a giocare a Broken Sword 2 piratato! Ok, per l'ennesima volta: GRAZIE 
POSTE ITALIANE, VI SIAMO TUTTI DEBITORI! 

In Irlanda, dopo aver aggiustato tn lvapiatti del barista, dovrai andare di sotto, tirare la leva 
sulla parete, uscire all'esterno e aprire la grata. Nuovamente in cantina, raccogli la pietra 


preziosa, torna al castello e, se non l'hai già fatto, convinci il tizio accanto al fieno ad andar- 
sene a vedere suo nipote che è stato tirato sotto da una macchina. Arrampicati sul covone 
e. beh, per la pecora l'avrò detto un miliardo di volte, guarda | vecchi numeri delle FBS 
Pages e n bocca all'erbivoro! 


e, semmai vedeste un paio di 
rossa radiocomandata, cercate 


Subito dopo quella dei CD, eccovi la Istarella della soluzioni SU RIVISTA più richieste in 
ordine alfabetico (compresi gli esauriti). Come ho già detto, anche per le riviste "sola cart 
vale il discorso degli arretrati con CD (vedi "Tutte le soluzioni su CD") sia per quanto 
riguarda il prezzo (il doppio di copertina, quindi 12.000) che per quanto concerne il sistema 
per richiederie 

Alone in the Dark — TGM n. 49 

Alone in the Dark 2 —TGM n: 62 

Bioforge —TGM n_77 

Broken Sword —TGM n.93 

Dark Forces (con mappe) — TGM nn. 80, 81 

DreamWeb —TGM n.71 

Full Throttle —TGM n_78 (ESAURITO) 

Gabriel Knight 2 —TGM n. 87 

Heimdall 2— TGM n.69 

Indy and the Faît of Atlantis —TGM nn. 46,47,48 

Lost in Time —TGM n.60 

Mortal Kombat 2 (mosse) —TGM n.75 (ESAURITO) 

Mortal Kombat 3 (mosse) —TGM n. 86 (ESAURITO) 

Neverhood —TGM n.95 

Riddle of Master Lu —TGM n. 95 

Ripper —TGM n. 89 

Sam & Max —TGM n.65 

Simon the sorcerer —TGM n. 66 (ESAURITO) 

Simon the sorcerer 2 —TGM n. 82 (ESAURITO) 

Spyeraft —TGM n94 

Ultima 7 Serpent Gate —TGM nn. 54 (ESAURITO), 55 

Ultima 8 —TGM n. 66 (ESAURITO) 

The Dig —TGM n. 84 (ESAURITO) 

Time Gate —TGM n86 (ESAURITO) 

Tomb Raider (con mappe) — TGM nn, 95, 96 

Zork Nemesis —TGM n_93 


Pensa che caso; le risposte al tua quesito sono state pubblicate due volte di seguito tre e 
quattro numeri fa, Sei anche tu un nuovo arrivo? Per superare la sala dei ritratti dovrai fare 
due cose: coprire il quadro con l'indiano grazie alla coperta trovata nella locazione iniziale e 
poi prenderti cura di quello in fondo al corridoio grazie all'arco e alle frecce trovate nella 
serra (appena le avrai raccolte, scappa fuori così da evitare | ragni), Un consiglio extra: salva 
a posizione poco prima di lanciare le frecce: ne hal solo tre e cì vorrà parecchia mira per 
beccare l'immagine. Ciao Pietro, alla prossima! 


Grande! Vedo che Threepwood ha lasciato un segno indelebile anche in te, o Matteo. Pur- 
troppo l'uscita di Monkey 3 è ancora lontana. si parta più o meno della fine dell'anno se non 
più tardi (mah, a me la PR della Lucas ha parlato di settembre/ottobre... NdSS). perciò met- 
tit l'anima in pace: sappi comunque che almeno metà universo spera in questo titolo e, se 
la Lucas lo creasse al di sotto delle aspettative, giuro che manderei di persona un pacco 
bomba a Giorgino... Per il codice su CF, ecco qui: entra nella schermata della mappa, tieni 
premuto CTRL (control) e scrivi FODDER: il bordo diventerà bianco e quando tornerai 
nuovamente al gioco supererai automaticamente il livello! 

Are you happy? 


Ciao Simone, come vedi non ho potuto pubblicare i codici di Benefactor che hai mandato 


per questioni di spazio: sappi comunque che non appena me li chiederanno li farò apparire 
dal cilindro. Per quanto riguarda le altre domande posso per ora rispondere solo a una di 
esse (tra l'altro quella riguardo a Heimdall 2 è un po' troppo dispersiva, non 50 nemmeno 
che cosa hai già fatto): per uscire dalla prigione allena in FW dovrai per prima cosa usare la 
chiave per aprire la grata alle tue spalle, gettare la fiala di gas e tappare subito l'apertura col 
giornale (l'avresti dovuto prendere alla stazione della metro). 

Riguardo al fatto di duplicarti alcuni giochi spero scherzassi (hahaha): se così non fosse 
avresti bisogno di un paio di occhiali e un bel flacone di polvere anti-pirata Alla prossima 


Finalmente una bella gabola per: questo longevo, ma alla lunga noioso. giocone Blizzard. 
No, non iniziate a stappare lo spumante, purtroppo il cheat funziona solo per ll gioco in 
multiplayer sul sito Battle net. Il trucchetto permette di duplicare un qualsiasi oggetto 
nell'inventario e Il sistema è abbastanza semplice: prendete l'oggetto che volete duplicare. 
gettatelo a terra e pol, passando all'nventario, isolate una moneta d'oro dai vostri soldi 
mettendola in uno slot a parte (usando ll tasto destro del mouse), A questo punto chiudete 
l'inventario, allontanatevi dall'oggetto di 6, 7 passi, ciccateci sopra in modo che il vostro 
parsonaggio gli si avvicini per raccoglierio e, mentre starete ancora camminando, aprite 
l'inventario una seconda volta e ponete il puntatore sulla moneta singola, Appena il perso- 
naggio raccoglierà l'oggetto, cliccate sulla moneta d'oro (mi raccomando: CONTEMPORA- 
NEAMENTE!); quando l'oggetto sarà vostro, cliccando sulla moneta ne vedrete apparire un 
altro del tutto identico... magia! 


Lupo Solitario, il lupo più sfigato dell'Ontario! Nonostante tu abbia smesso di spalmare 
Nutella suî fux, devo dire che le cose non si sono migliorate granché: ora mi è apparso uno 
strano lupo... l nostro fax dev'essere posseduto! Qui leggo che la sfortuna ha voluto che tu 
abbia seguito alla lettera a solla del gioco ma che, al quinto livello, il Golem da disintegrare 
si sia bloccato, | metodi a questo punto sono due: cercare di attrarlo fuorî dalla stanza 
girandoci intorno (nel tentativo di sbloccarlo), oppure spegnere l'interruttore dei raggi 
rossi e riprovare con l'inseguimento (avresti dovuto tenere più salvataggi)... Purtroppo di 
codici per saltare i livelli non ne conosco, quindi sesti sistemi non funzionassero, ti convie- 
ne cambiare nome: da lupo a gufo! Aloha! 


Hey Azzy. ma quale pacco? Non vorrai dirmi che il fatto di averti pubblicato per tre volte 
non ti è bastato? Comunque devo dirti che, nonostante la tossicità del tuo pennarello, la 
carta chimica del nostro fax è ben più morbida di qualsiasi altra carta igienica. Ok. andiamo 
all'uovo (soda); il quinto livello dî F2B è forse il più difficile. Per poter completare ll tutto 
avrai bisogno di tre codici speciali: il primo lo puoi vedere su una delle pareti della camera 
dei volatili (quello con la raffigurazione delle tre creature); il secondo lo otterrai facendo 
disintegrare un Golem di pietra grazie ai raggi antimateria rossi (premi il bottone al 
momento giusto) e gettando il suo occhio nella piscina con la mano (tra l'altro, alcune sta- 
tue dei corridoi potranno essere spinte per far aprire dei passaggi segreti: il terzo poi 
andrà richiesto all'oracolo stesso (ti sei perso il CD di TGM n395, eht). Vai nella sua stanza 
blu, saltella nell'ordine su queste piastrelle (E. N, E, E. E, N. N. W, W.W.W, W.N.N)e 
poi donagli l'uccellaccio che haì detto di aver già catturato. Se non dovesse funzionare, 
significherebbe che la:combo è cambiata: la successione può comunque essere compresa 
osservando | quadrati nella camera posta prima di quella dell'Oracolo. E ora una barzelletta 
sconcia: due scorregge s'incontrano e la prima fa alla seconda: "Perché sei cosi triste?” La 
seconda: "Il mio ragazzo m'ha molfata!"... No comment! 


“FSB, ti PONGO un quesito..'“ e su cosa poteva essere se non su un gioco fatto tutto di 
plastilina? Dario, per risolvere l'enigma della macchina restringente e dei cristalli che si pos- 
sono vedere solo al buio, la combo ti viene suggerita dal nome stampato sulla cabina stessa: 
BOBBY, cioè blu, arancione, blu, blu e giallo. Una volta diventato piccolo, raggiungerai una 
specie di tavolino con alcune fiale: la combinazione potevi vederla gironzolando con la mac- 
chinina verde fuori dal laboratorio. Enjoy 


Visto che si avvicina sempre di più l'uscita 
del secondo episodio, ecco qualche codì- 
ce per rinfrescare un po' la memoria di 
tutti | Kyle Katarn della situazione. Ogni 
cheat andrà digitato come al solito duran- 
te una normale partita e, purtroppo, non 
ne esiste uno per salvare la posizione tra 
un livello e l'altro... ma che Jedi siete per 
chiedere ‘ste cose? 
LAINLAME - Invulnerabilità 
LASKIP - Supera il livello 
LAMAXOUT - Tutte le armi munizioni e 


scudi 

LARANDY - Armi lla massima potenza 
LAUNLOCK - Tutte le chiavi e oggetti 
LAPOGO - No clipping 

LACDS - Mappa dettagliata 

LABUG - Insect mode 

Tra l'altro, sapete quanti Jedi ci vogliono 
per cambiare una lampadina bruciata? 
Due, uno per sostituirla e l'altro per con- 
vincere il primo che il “Lato Oscuro” è 
molto meglio! Aloha! 


Mmmh, non è bello parlare con gli anonimi, perciò ti darò un nome: che ne dicì di Capt. 
Findus? Allora Capitano, mi dici di essere sulla strada della miniera, dove stai cercando ì tre 
oggetti per superare il burrone: carburante alla nitro, una rampa e una ventola da hovercar: 
ll primo hai detto di essere riuscito a ottenerlo usando la catena sul motociclista di colore. 

bene. Per la seconda ti serviranno gli occhiali dei cavefish: vai dalle partì del camion di ferti- 
lizzante, allenta le ruote con la chiave inglese, dagli un bel calcio e raccogli la polvere verde, 
Quest'ultima usala sulla ragazza con la motosega, un oggettino che ti consentirà di ottenere 
l'asse di legno. Il cavefish andrà colpito con quest'ultima solo quando tirerà su la testa, 

Come da richiesta il resto lo lascio a te; se hai altri problemi sai dove trovarmi: al solito bar 
di Mos Eisley! 


La bestia dentro non riesce a saltare fuori... Ok, Riccardo, ecco come proseguire nelle tuo 
gesta (ti consiglio comunque di richiedere il n. 87 di TGM sul quale c'è tutta la soll: più 
avant) le cose si complicano parecchio e se faxî ogni volta che rimani impantanato non ti 
passa più)... Dunque, dopo aver parlato al guardiano e al Dott. Klingmann, dovrai tornare a 
Lochham, alla tua abitazione. Clicca sull'icona del registratore, sulla cassetta con la scritta 
Klingmann e poi seleziona LOAD A. Scegli una casserta vuota e clicca LOAD B... Nelli 
schermata successiva premi il bottone Splice Message e vedi di creare una frase che ti per- 
metta di convincere il guardiano a mostrarti la gabbia dei lupi fuggiti. In inglese era più o 
meno così “Thomas? Herr Doktor Klingmann here. Show our wolfes to Me. Knight". Fatto 
ciò, cicca su “Transfer”, torna allo 200, entra nell'ufficio di Kllagmann, frega Il foglio nella 
tasca della giacca e, usando il walkje-talkie, fai sentire a Thomas la frase registrata. Voilà. 
altri peli ca consegnare all'università! 


In effetti non ricordo se li abbia pubblicati 
0 meno, perciò eccovi questi codici spe- 
diti da Andrea navicella di Bergamo. 
Cavolo Andrea: se la tua lettera fosse 
arrivata Un po' prima, avresti potuto 
vedere Down in the Dumps direttamene 
su questo numero. Purtroppo dovrai aspet- 
tare fino a settembre, ammesso che poi nel 
prossimo numero ci st.. mi space. 


Per tutti voi fan di Gene (Gnocchi, Spa- 
ghetti 0 Ravioli), scrivete SALOMONAXE 
« poi seguenti tasti 

B - Costituzione istantanea 

C- Accesso ibridi 

D - Energia a manetta 

L- Più monoliti 

W- Finisci missione 

FIO - Soldi a non finire 


Vola vola vola vola l'ape maya_. tirurì, tirurà! Ave Dan, le informazioni che mi hai fornito 
sulla tua posizioni non-sono tantissime ma spero comunque che questo indizio possa esser- 
ti utile: durante la ricerca del teschio di cristallo mi hai detto di aver già posto su una specie 
di perno la ruota di pietra: beh, avvolgici intorno la lana trovata dalle parti della corona e 
scendi di sotto per completare il meccanismo. Collega l'altro capo della lana alla puleggia e 
per finire utilizza la fida mazza da baseball: dietro al masso, in una piccola grotta, avrai un 


bel piccone col quale potrai allargare un certo passaggio... Alla prox! 


Mmmb, un clone di Flashback? Mah, a me 
non ha fatto proprio impazzire. comun- 
que beccatevi ‘sti codici e certamente il 
tutto sarà più facile 

SNELLINGS- Energia al massimo 
LUKASZUK- Armi 

TREVOR- Munizioni 

RAYL- Invinciilcà 

COLE: Invincibilità e tute le armi 


CO 
SAGE- Fa diventare verde il personaggio 
AVACADO: Fa diventare verde chiaro il 
personaggio 

OCHRE- Fa diventare ocra Il personaggio 
HAHN: Fa diventare marrone il perso- 
paggio 

VINCENT: Fa diventare grigio il perso- 
maggio 


Ciao Salvatore, tutto ok? Non preoccuparti per Indy. ora non ci dovrebbero essere più 
problemi: per liberare Sophia dovrai per prima cosa produrre parecchie biglie di orichal- 
cum, almeno 3. Per fare questo dovrai avere con te un bicchiere di roccia (lo sì prende 
‘appoggiando la scala sul baratro). una testa a forma di pesce (da una statua) e una specie di 
piccola rotella. Vai nella camera con la lava. appoggia il bicchiere sul vassoletto e inserisci la 
testa di pesce nellincavo, così da riempire il contenitore. Togli la testa, recupera ll bicchie- 
re pieno, vai alla strana macchina e, dopo aver inserito la rotella sul perno nella parte bassa, 
versa la lava nella fessura in cima ale scale. Ottenute le perline, dovrai trovare un passaggio 
che ti consenta di raggiungere la finestrella che dà sulla prigione di Sophia; apparirai accanto 
alla statua, mettile in bocca l'orichalcum (non a Sophia. alla statua) e poi va ala vasca anti- 
stante il portone. Dopo aver inserito una perlina nell'angulla che hai nell’inventario (la tro- 
verai in giro per il labirinto), inseriscine una anche nella statuetta che sorge ll accanto e 
porta si spalancherà. 

Per gli enigmi seguenti ricorda solo che alle piovre piacciona i granchi e che la gabbia di 
Sophia non potrà essere aperta se non dopo aver aperto una porta dorata grazie a uno 
stratagemma con catene e robot. Byext 


Cino Luisa e soprattutto ciao Matti. Allora, per prima cosa devo far luce su un piccolo 
fatto che spero sia stato preso in considerazione da tutte le persone che stanno attualmen- 
te giocando a KQ6 (non credo che molti leggeranno questo trafiletto ma la speranza è 
l'ultima a morire: il gioco ha nella parte centrale alcunì codici anti-pirata, una serie di quiz 
cioè, che potranno essere risolti solamente se si possiede il manuale originale del gioco. Si 
dà il caso che le cosiddette Scogliere Logiche siano il posto nel quale andranno inseriti i 
suddetti codici e pertanto, se io ve li svelassi, potrei far arrabbiare parecchio mamma Sier- 
ra. Capitemi, sarebbe come pubblicare liberamente la combinazione della cassaforte di Zio 
Paperone! Ad ogni modo, sappiate che le domande sono cinque (0 almeno credo) e che 
alcune sono degli indovinelli a cui dovrete rispondere studiando delle filastrocche dell 
manuale, mentre altre sono semplici parole d'ordine che andranno copiate pari pari... Avete. 
capito ora perché non ho potuto rispondere alla precedente missiva? Mattia. spero che tu 
non te ne abbia a male; la lettera che mi avevi mandato poteva andare bene: è solo che 
avevo già risposto a una cosa simile un paio dî mesi prima... Aught 


Non s0 se il Paolone riuscirà mai a pubblicare la risposta allatta, ma comunque mi sento in 
dovere di rispondere ai quesiti su MI, quanto meno per il fatto di conoscerta a memoria. 

1) Non hai ancora smesso di portare i pannolini? Perché, te ne serve uno? 

2) La mia spada è famosa in ogni angolo dei Caraibi! Peccato che nessuno abbia mai sentito 
parlare di te! 

3) Cosa c'è sorto la botola nella nave di Le'Chuck? La radice da cui sì può estrarre la famo- 
5a birra anti-fantasma. 

4) Come si rubano i chiodi al falegname in MI2? Tagliando ta gamba di legno del pirata con 
la sega e rientrando nel negazio mentre lui non c'è 

Hahaha, pensavi davvero di farmela in barba? Aspetta almeno che mi cresca, vazuazuazi 


Ciao Santina. come va l dalle parti di Teramo: sole, caldo e umidità modello acquario? Beh, 
anche quì, non ti credere (ops. ha iniziato a piovere!) Vediamo,.. mì dici di esserti bloccata 
nella seconda parte del gioco. quando cioè devi riuscire a superare la cascata per raggiunge- 
re la casetta sulla scogliera di Booty Island. Il trucchetto è un po' scemo, però funziona: 
dovrai tornare sull'isola di Scabb (quella da cuì si parte all'inzio, spero di aver azzeccato il 
nome), andare al bar e infilare fa banana_. sul metronomo della scimmia. L'animale avrà una 
paresi e tu potrai usarlo sulla valvoha della cascata così da chiuderta. E' fuorî di testa 0 no? 
Speriamo sia lo stesso per Monkey 31 Ci si ved... ehm, sente, no... legge! 


Aò, so' er Du Spà e mò ve stò addl ll codisci freschi freschi per ‘sto ggiochino mica male. 
Ah. la volete sapè nnaltra cosa? Dopo avè recensito ‘sto simultre, allo Jacopone hanno 
babbato per la seconna volta la moto! Semmai ve capitasse de vedé in giro un ninja co'n 
groppa ladro, sapete chi chiami! Un ultima precisazione: ‘sti codisci li dovete inseri all 
posto der nome quando ve verrà chiesto. 

CTEKCOP - Mini moto 

CONALSI - Tutte le piste 

CESREVER - Piste alla rovescia 


CORI 
bloccato all'enigma più subdolo del gioco: per superarlo avrai bisogno di una bottiglia di 
Simil-Grog! “Bravo, questo lo sapevo..." dirai tu, e anchio se devo essere sincero, ecco 
perché ora mi spiegherò meglio. Hai presente il cartello affisso sulla parete a sinistra dell 
porto dell'isola di Phat? Bene, appiccicaci sopra la locandina che ti ha dato il capitano coi 
capelli rossi e, dopo che l'avranno arrestata, entrando in prigione potrai fregare tutto quan- 
to. Tra l'altro non dimenticarti di prendere lo specchio che si trova vicino al pappagallo nell 
negozio d'antichità su Booty Island: per imbascartelo, sfrutta il sacco di mangime che hai 
preso sulla nave con la quale ti fai portare da un'isola all'altra. Non so perché ma penso di 
aver ripetuto questa risposta almeno una mezza dozzina di volte. Guarda dietro di te c'è 
Una scimmia a tre teste!! 


Oh. grazie. no, ma dai. su, basta coi com- nisba. 
plimenti, tanto non è vero niente: in realtà -_—RAYLIVES - 99 vite 

non siamo pol così grandi, siamo alti tutti -_—RAYPOINT - Pieno d'energia 

1.30 (uno sulle spalle dell'altro), normal- —RAYWIZ-?? 

mente lavoriamo coi piedi ed è per questo _—GOLDFIST - Pugno dorato 

che non conviene mai leccarli troppo. -—"WINMAP - Termina il livello 

Allora Lorenzo, mi chiedi le masse di Pri. -—POWER - Tutti poteri 

mal Rage e ti devo dire che non è possible Tra l'altro, nella schermata dei Continue, 
pubblicarle a causa del poco spazio; passo prova a muovere: Alto, Basso, Destra, Sini- 
quindi a qualcosa di ben più corto: qualche stra e otterrai dieci crediti. Inoltre, nella 
codice per il miglior platform che esista su’ schermata di selezione della mappa, digita 
PC, Rayman. Sappi comunque che, per fun- —ALWORLD e CBRAY per... beh, vedrai! 
zionare, queste password andranno digit — Ciao ciao, Bim bum bam, Solletico e Car- 
te nella versione inglese del gioco (dovrai ton Nerwork! 

installarlo in questa modalità), altrimenti 


Ok ragazzi, finalmente ci siamo, il trucco per poter superare qualsiasi livello di gioco è 
realtà!!! C'è solo un piccolo problemino: sotto Win 95 non funzionerà e pertanto, se siete 
soliti giocare a RA dalle finestre di Bi Gates, dovrete necessariamente utilizzare la versione 
DOS del gioco (installandolo in questa modalità), terminare la missione che vi dà problemi, 
salvare e, e proprio volete, riprendere poi il tutto da Windows. 

Questa storia è stata inizialmente suggerità da quel gran mito di Roberto ‘Telchar” Pinciroli 
(alta faccia di Xam “Sarn” Svanoni) e tempo dopo via fax da Piero Messina. rgazzi siete dei 
veri maniaci di RA! 

Il sistema è un po' complicato ma posso assicurarvi che funziona: per prima cosa aprite il 
file REDALERT.MIX con un programma tipo NOTEPAD di Win 95, cercate la parola 
RULESINI così da non perdere tempo scorrendo | 24 mega del file (sì eh, ci impiegherete 
un po' a caricarlo, ma tutto ha un prezzo!), e copiate tutta la lista di dati, fino aî nomi degli 
autorì, in un nuovo file che chiamerete RULES.INI. Fatto ciò, aprite questo nuovo file, 
modificate quello che più vi aggrada seguendo i consigli elencati nelle sue prime righe e 
sbattetelo nella directory nella quale avete installato RA. Fate conto che potrete settare 
l'intelligenza del nemico, la presenza 0 meno di armi e la potenza di queste ultime, così 
almeno non continuerete a morire inutilmente... Beh, grazie Roby e grazie Piero, avete sal 
vato la vita a tutti gli italiani Red Alertiani!!! 


Ci sono tre formichine in fila indiana, la prima dice: "Dietro a me ci sono 2 formichine®. la 
seconda fa: Dietro a me c'è una formichina ". mentre la terza invece afferma: "Dietro a me 
ci sono 2 formichine.”.. Perché? Perché è una formichina bugiarda! Ad ogni modo per atti- 
vare Il cheat che vi farà giocare con le suddette formichine, dovrete tener premuto SHIFT 
(o CTRL. non ricordo bene) e, nella schermata col logo. cliccare su quella specie di altopar- 
tante in alto a destra... Michele, per quanto concerne il problema di collegamento via 
modem col tuo amico, il mio unico consiglio è di reinstallare il gioco usando lo stesso CD! 
{o gl stessi se si parta di Red Alert e di RA.Counterstrike) sia per Il tuo computer che per 
ll suo, così non dovrebbero esserci altri ostacoli, Peri sacrifici umani è ‘inutile dire che pre- 
ferirei sì utilzzassero delle ragazze, magari brutte così da non sprecare le carine rimaste 
(che non se ne abbia a male nessuno). Alla prossima! 


Certo che possiamo aiutarvi, io sono qui per questo (o quasi). Per liberare Max dal campo 
da golf (Gator Golf) è necessario scambiare il secchio pieno di palline da ping-pong con 
quello zeppo di pesci e poi lanciarli in modo da formare una stradina grazie agli allgatori 
che andranno a mangiarli... Una volta sull'isola dovrete cercare una porticina sulla struttura 
del cabinato in cui 5ì trova il coniglio e il gioco sarà fatto. Tra l'altro vedete di non dimenti- 
carni peli di Bigfoot! 

Quanti Max Reymaud ci vogliono per cambiare una lampadina? Dipende se non se la sono 
giocata al casinò.. Saluti e figli maschi! 


Oh, oh, mi è semblato di vedele un gatto (che fai forti? NaSS)! Ciao Tit, la tua dispera- 
zione non durerà molto: ln calamita è nella casa dalla quale sei partita, attaccata al frigorife- 
ro. le forbici nel cassetto le hai prese, vero? 

Intanto che cì sono, ti do anche una dritta per BROKEN SWORD (Evocation non l'ho glo- 
cato): dopo aver terminato la storia dell'ospedale. puoi tentare di andare al museo ed 
entrare nel sarcofago. distrarre il guardiano aprendo la finestra a sinistra e poi imboscarti al 
volo. Speriamo che il Silvestri non ti veda. 


‘O Simon è l'avventura più giocata a Spoleto oppure Nicolò è parente della sopra citata 
Titti_ Se così non fosse, potreste addirittura contattarvi per risolvere la storia in due (ma 
chi è Castagna “Stranamore” in confronto a me?). Ad ognì modo, per poter diventare mago 
dovrai necessariamente andare alla torre della maialina. arrampicarti e usare i tarli sul pavi- 
mento di legno: una volta giù nella nuova camera_. beh, non ti voglio aiutare troppo, potre- 
sti pentirtene. Zin Zin! 


Ciao Dario, sei uno dei pochi fortunati a cui sono riuscito a rispondere a tempo di record: è 
sempre lenta la via delle poste italiane. Ad ogni modo, per Z ancora niente sul fronte Inter- 
net, per Orion 2 gîà sul numero scorso era apparso qualcosa. mentre per Simon eccoti 
accontentato: nella prigione del devido non dovrai superare la guardia alle scale ma dovrai 
organizzarti la fuga solamente col secchio bucato e con la tua fantasia (dovrai essenzialmente 
parlare al Druido e inventarti qualcosa sfruttando la sua strana peculiarità: il fatto di trasfor- 
marsi in rana non appena vede la luna), Ah, se i fai caso, vi sarà anche uno dei tizzoni arden- 
ti che potrà essere preso... io la prima volta non l'avevo visto. Cao e stammi bene! 


Hey tà, ci si risente Corrado, fa piacere sapere che Curse of Enchantia è stato finalmente 
tolto dal tuo HD: fra poco spero tu possa fare lo stesso con Simon il sorcio (bello il titolo 
eh). Tu dici che ti serve qualcosa per accendere lo spruzzafumo col quale si può ottenere la 
cera per le api. giusto? Beh lo spruzzafumo è già acceso, quindi non ti resterà che usarlo sulle 
ame e il gioco sarà fatto.. Se proprio vuoi toglierti lo sfizio di accenderlo, ci sono dei cerini 
all'interno del pub, proprio sopra alla strana macchina a sinistra. Aloha e attento ai gati' 


Bella te Andrea, come sua All'epoca ho trovato SQS parecchio divertente ma non mi sor- 
prende che tu ti sia bloccato: non è poi semplicissima l'avventura e il fatto di poter morire 
(Sierra docet) non gioca certo a nostro favore. 

Mi dici di esserti fermato nella parte in cui devi trovare l'antidoto per la Wankmeister con- 
tagiatà dai mutanti. Per prima cosa dovrai mettere la ragazza nell'unità criogenica selezio- 
nando un tempo di 10 secondi, poi, tornando sul ponte, dovrai tener testa a un attacco 
ordinando a Droole d'iniziare delle manovre evasive e infilarsi tra gli asteroidi. Dopo qual- 
che minuto, Clffy uscirà dalla nave per effectuare delle riparazioni, il suo cavo si staccherà e 
sarai costretto a uscire con l'EVA per recuperarlo. 

Ora la domanda è: “dove bisognerà andare?". Ricordi la stazione spaziale? Ottimo, imposta 
41666 e vacci di volata, teletrasportati e in mosca al lupo! PS. Se ti servivano consigli per le 
sezioni avanti, ti sel dimenticato si scriverlo. 


12,3, 4.. Un attimo, sto contando quante volte mi è stata fatta questa domanda e quante 
volte ho risposto,.. Ecco, mi avete fatto perdere il conto. Comunque sia, per poter "persua: 
dere" un agente nemico 0, nella fattispecie. Mirabelle Lucy DeSaxo, dovrete necessariamen- 
té avere tra le vostre file almeno 5 civili, 5 poliziotti e 5 punk, stando bene attenti a persua- 
derli In quest'ordine e che nessuno di essi venga ucciso prima che abbiate usato il Persua- 
dertron sull’oblettivo. Ora però non me lo chiedete più, vi prego! 


Ciao Victor (Von Frankenstein... si legge 
Frankenstin!), per aver solo dodici anni mi 
sembri già sulla stessa strada del Silvestri. 
no, non offenderti subito, mì riferisco alla 
serietà, del resto non penso ci possa essere 
qualcun altro capace di toccarsi con la punta 
della lingua ll coppino! Ma passiamo alle cose 
serle: quanti vampiri cì vogliono per cambia- 
re una lampadina? Nessuno, | vampiri prefe- 
tiscono Il bulo! 

| codici che mi hai chiesto sono qui di segu» 
toi per quanto riguarda i giudizi sui giochi 
che mì hai elencato, eccoti accontentato: 
Terminator Future Shock (89%) è mediocre 
sotto tutti i punti di vista: Alien Trilogy 


(84%) ha una bella ambientazione ma ha un 
che di vecchio; Duke Nukem (96%) è imper: 
dibile; Quake (94%) ha un motore possente 
ma altri non è che un Doom moderna. 

Per attivare i cheat, dovrai premere Alt*\ 
(sulla tastiera italiana diverrebbe Alea. il 
tasto a sinistra dell'invio): una volta che 
apparirà ENTER CODE. 

SUPERUZI - Per ll Super Uzi (chi l'avrebbe 
derto!?) 

FIREPOWER - Tutte le armi 

BANDAID - Pieno d'energia è armatura 
NEXTMISSION - Missione successiva 
ICANTSEE - Schermettino nella parte alta 
del monitor 


Cavolo, dopo aver letto “Per il Sig. Simonetti” ero tentato di dare il fax a mio padre. 
Quante volte vi ho detto di darmi del tu? Non vi formalizzate, io non mi offendo mica. 
Dunque Sig. Rizz... ehm, Federico, per poter partire per Cogîto basterà far cadere tutte e 
TRE le lastre all'interno dell'asteroide, il che significa che molto probabilmente ne hai man- 
cata una: torna sua controllare e poi sappimi dire. Il numero con la solla è purtroppo stato 
esaurito, prima © pol la riscriverà lo per il Silver Disk (basta prendere quella redatta dal 
sottoscritto presente sul nostro sito Internet, furbacchione... NdSS). Aloha! 


i 5 sì, quello che ho sempre desiderato, trovare due tizie fanatiche di Guerre Stellari: ora 
non mi resta che trovare un modo per raggiungervi a casa. Dunque. per quanto riguarda 
Tie Fighter non ci sono codicì particolari purtroppo: fortunatamente per X-Wing Enhanced 
‘CD:ROM le cose vanno diversamente. Se voi possedeste la versione su dischi non assicure- 
rei comunque il funzionamento del cheat.. basterà scrivere WIN durante la partita per 
avere armi e scudi illimitati. Smack and may the Dark Side be with you! 


Ciao Zeno, spero vada tutto bene lì da te. 

Credo di aver: capito a cosa ti riferisci nel fax, 

però ti devo dire che l'isola non è l'isle of the 

Dead ma l'isle of the Crypt (0 almeno penso), 

Ho voluto farti una mappa per facilitarti le 

cose e spero sia giusta. Le “T" rosse numerate 

sono teletrasporti mentre | numeri sono le 

locazioni dove verrai teletrasportato. Quelle 

strane S sui murì sono passaggi segreti mentre 

i pistolini a forma di T sono pulsanti. Lo scopo 

primario sarà giungere qui <on l'armatura del 

serpente (la trovi nelle Gorlab Swamps), il 

bastone del serpente (Dungeon Furnace) e la 

corona (in un albero a 85$ e 230): solo indos» 

sando questi affari potrai usare il TI. Nella 

zona che ho indicato con l'uno cerchiato vi 

sarà un altare su cui dovrai mettere la perga- 

mena della zona cerchiata 2, mentre nella cerchiata 3 vi sarà il Girofante dell'ordine. Spero 
di essere stato chiaro, fa sapere se qualcosa non va: salutami lolo e Shamino e non dimenti- 
carti di seguire la tua coscienza (battuta per pochi?) 


Qualcosa mi dice che devi essere un parente di Pina Saettone, giusto? Lo sapevo! Allora 
Pietro, non riesci a recuperare l'Heart of Earth poiché non possiedi le chiavi del portone in 
cui è tenuto e logicamente mi chiedi l sistema per ottenerle. Ci sono due metodi per 
dischiudere i battenti: il primo, per i più ingegnosi, consiste nel creare un golem di terra 
all'interno della chiesa (s’intravede della terra, basterà lanciare la magia su di essa) e poi 
aprire il portone col bestione: il secondo è invece quello che prevede ll ritrovamento della 
chiave omonima che è in una stanza nello stesso livello dell'artefatto che vuoi recuperare: a 
NNW dello stanzone invaso dalla lava e zeppo di leve (da qui vai a W fino alla stanza attigua 
e poi a nord fino a un piccolo spiazzo con un palo di leve e una porta, la chiave è Il). Saluta» 
mi Pina e alla prossima! 


Hey. grazie dei complimenti e per la soluzione di U6 e KQ 2. bel metodo per: non farsi cesti- 
nare in partenza, cosa che comunque nel mio spazio non accade mai se non dopo essere 
stati lei! Ad ogni modo sono d'accordissimo con te: UB non vale metà del 6, il mio consì- 
glo è comunque di comprarti immediatamente il 7 (Black Gate, non Serpent Isle) perché è 
davvero cosmico! Mi chiedi un metodo per continuare con la carriera da Tempestario ed 
ecco la soluzione: dopo aver liberato Hydros e quindi eliminato Mordea, gi unici che sapran- 
no come fermare ll Titano saranno gli stregoni, quindi dovrai necessariamente andare da 
loro. Il fatto è che per raggiungerli potrai usare solamente l'Air Walk del Teurghi di Argent 
Rock e quindi, se già non l'hai fatto, la prima mossa sarà andare da loro per dedicarti ai pro- 
blemi che hanno laggiù. E ora stupisciti ogni volta che finisco un Ultima ho l'abitudine di scri 
vere tutta la soluzione con mappe e disegni vari su un piccolo quaderno (o più di uno se il 
poco li vale). Nei tre fogli che ho dedicato a U8 (eheheh, sò sarcastico) ho segnato tutte le 
domande con relative risposte: naturalmente non potevo scrivertele tutre, perciò ho indica- 
to la domanda super riassunta € ll numero corrispondente ala risposta giusta... Dove riposa- 
re= 4 Consobire/punire= 1: Re morente= 2: Bartaglia= 2: Bambino morente= 3; Torna 
figlio= I: Mente.corpo= 2: Fratello ruba= I: Taverna-adepti= 2: Valore camerati= | 

Se va tutto bene e se ho ancora energie. al ritorno delle vacanze vedo di mettere li solla 
completa di questo gioco nel CD di settembre © al massimo di ottobre (se non sono già a 
militare): 50 che sono lontani ma è meglio di niente, no? PS. Sai quanti Avatar ci vogliono 
per cambiare una lampadina? Inizia a toglierti dai piedi il Guardiano e poi se ne riparla! 


Hahaha, è incredibile vedere come tu assomigli a Dylan Dog e la tua ex ragazza ad Ai 
Amano (la Videogirl, per chi non lo sapesse). Devo comunque dirti che la tua attuale com- 
pagna (una bottiglia di Bud) è più o meno anche la mia, perciò mi vedo costretto a darti 
qualche suggerimento in modo che tu possa abbandonarla e io stesso possa viverci in pace 
(senza pericolo di corna al luppolo). La Coppa delle Meraviglie di Cabirus la potrai trovare 
suonando il flauto in una stanza del terzo livello, quella in cui era presente un Gazer (l'affare 
con un occhio solo che vola..), mi ricordo che per poter raggiungerla si doveva nuotare e, 
a un certo punto, risalire la corrente di una sezione in salita. Tutto qui, alohat 


Se l'indirizzo è FBS RULEZ, come faccio io a essere il Mao? Beh, non fa niente Giuseppe, 
sappi comunque che c'è gente che è stata uccisa per molto meno (non è vero niente ma fa 
scena)... La domanda questa volta riguarda il rettione gigante verso la fine del gioco: quello 
che dovrai fare per superarlo sarà gettare un chip d'identità contro la sua testona e poi sal- 
tare immediatamente dietro alla sua coda. Non appena il droide verrà distrutto, raccogli le 
pile, combinale con la gemma e, quando sarai invisibile grazie all computer da polso, salta 
Sulla sporgenza per ll tetro.. et voi! 
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habitué di questo mio angolo, quello scalcagnone avventuroso di ILivie 

D'Este (da Mestre - VE, ma a furia di leggere il suo nome. 

menti certamente ve lo ricordavate da soli), ha voluto per 

volta facilitare il mio compito spedendomi un plico 

PI gioco e successivamente un file DOC del suo testo 

rosimile; ancora una volta ti devo ringraziare 

devo ringraziare XAM di essersi prestati agli es 
So bene che questo gioco ha l'età del nonno di Asterix, ma visto che Bene, ma ora veniamo alle cose serie: come for 
almeno una dozzina di persone sono rimaste bloccate sull’isola di Myst pone fondamentalmente di cinque ‘epoche’? che 
e che in questo periodo non ci sono in giro avventure che meritino di senza un ordine preciso (fortunati Ì 
apparire nello spazio dei tips, in via del tutto straordinaria ho deciso di na è collegate alle altre tramite degli appi 
accontentarvi con il testo che vedete qui. No, un attimo, aspettate a basterà aprirli e automaticamente 
mandare richieste del tipo “voglio la soluzione di Indy 4 sulla rivista”, di tenere a mente questo e di 
“mi piacerebbe vedere sulle pagine dei tips tutta la saga di King Quest” essere: siate curiosi e tentate di tutto. 
oppure ‘desidererei avere il numero di casa di FBS così da coprirlo di avventuriero... la uno è; fai agli oggetti 
telefonate a sfondo erotico”, sapete meglio di me che il Silver Disk è lì sia fatto a tel). 
apposta, almeno per quanto riguarda i primi tipi di richiesta, per l’ul sembrerà strano ma i miei 
ma dovrete necessariamente essere ragazze di un'altezza almeno dop- i fari anti-nebbia e iniziate tranqi 
pia della vostra larghezza (approssimata per difetto). bothan sono morti per farcela rei Aloha! 
Ad ogni modo devo essere sincero: questa avventura targata Broder- 
bound non è stata poi così male, pensavo molto peggio. Tra l’altro un —Fabio “FBS" Simonetti 


p| tomi rimasti; la maggior parte 
L'ISOLA DI MYST Dopo aver aperto il di essi è bruciata, ma alcuni 


libro vi troverete sulla sono ancora leggibili. Prende- 
banchina del porto. Sparsi per l'isola ci sono degli interruttori che servo- teli e leggeteli attentamente, 
no ad attivare altrettanti meccanismi. La prima cosa che dovrete fare perché, oltre a spiegarvi la sto- 
sarà cercarli tutti e attivarli. Se salite dalla banchina del porto verso il ria delle Età di Myst, vi daran- 
centro dell’isola, troverete subito sull'erba alla vostra destra una lettera no preziosi indizi tramite i 
di Atrus, il creatore dell'isola, alla moglie Catherine, dove le dice di _ disegni e gli schemi che Atrus 
averle lasciato un messaggio nel visualizzatore della camera sotterranea ha fatto (io vi consiglio di rico- 


del porto: per avere questo messaggio bisognerà il numero degli piarli per averli sottomano, 
interruttori dell’isola e per rhino sono li si cercare. alcuni di essi sono indispensabi- 
Cominciate a esplorare dunque; ritornate al porto, dirigetevi verso la 


grande ruota dentata e ai piedi delle scale ci sarà il primo interruttore primo (verde e rosso, a sini- 
d’attivare. Salite le scale e accanto alla ruota ne troverete un secondo stra del primo scaffale), è il 
che andrà anch'esso azionato per benino. Diario di Channelwood e parla 
Ora è la volta del cuore dell’isola. Camminate lungo il sentiero di legno, di una terra che sembra avere 
alla vostra destra troverete un tempietto. Attivate il terzo interruttore le abitazioni sugli alberi. Il 
a sinistra dell'ingresso, continuate diritti (per ora lasciate perdere la__ secondo (rosso e blu, a destra del primo scaffale) è il Diario della Nave 
biblioteca alla vostra destra) e andate verso la navicella spaziale. Attiva- di Pietra e contiene gli schizzi di una lampada subacquea, di un faro e di 
te il quarto interruttore accanto alla navicella, ritornate indietro, dirige- alcune costellazioni (gli stessi simboli che avete visto sui piloni all'ester- 
tevi verso il viale alberato dove si ergono dei piloni e date loro no). ll terzo (blu, scaffale al centro), è il Diario di Selenitic, in esso vi 
un'occhiata da vicino: vedrete che ognuno avrà una targa con un simbo- saranno gli schizzi di una specie di antenna e di una tastiera, Il quarto 
lo inciso che si accenderà se toccato. Andate oltre la vasca al centro del (marrone, a sinistra dello scaffale in basso) è il Diario dell'Era Meccanica 
vialetto e attivate il quinto interruttore che si trova li accanto. i econstadialcuni schizzi di una fortezza e di una scala. 

verso destra e troverete l'entrata dell’ennesimo piccolo edificio: C'è un altro libro che potete guardare, sullo scaffale al centro a destra, 
so verso il generatore di corrente sotterraneo. sulle sue pagine è riportata una lunghissima serie di schemi con caselle 
Attivate il sesto interruttore davanti alla porta, ritornate sui vostri passi piene e vuote. Per ora lasciatelo perdere. 

e dirigetevi verso l'acqua. Dalla spiaggia potete osservare una torre con Andate alla sinistra della libreria in modo da trovare un libro rosso, inse- 
l'orologio: e il settimo interruttore, che purtroppo per ora non potrete riteci la pagina rossa lì a fianco e potrete avere un messaggio (anche se 
attivare. Imboccando il sentiero a sinistra, dirigendovi verso la spiaggia, disturbato) da Sirrus che vi chiederà di trovare “altre pagine rosse”. 
potrete scorgere un'altra piccola costruzione in legno. Attivate l'inter. Andate poi al lato destro della libreria, davanti al libro blu. Come in pre 
ruttore a destra della porta, girate dietro alla capanna verso destra e cedenza, inseriteci la pagina blu li a fianco e avrete il messaggio 
vedrete un altissimo albero che sorge da una piattaforma: avete appena dell'altro figlio, Achenar, che nonostante appaia alterato vi chiederà di 
trovato tutti gli interruttori, che in totale saranno quindi 8 (anche se trovare “altre pagine blu”. 


quello della torre dell'orologio non l'avete ancora azionato). Ora potre- Finalmente è venuto il momento di spostarvi nelle varie Epoche, ma 
te eseguire quanto scritto sulla lettera per Catherine! come fare? Andate alla mappa sul muro e vedrete che su di essa saranno 
Andate al porto, scendete sulla banchina e vedrete un ingresso nel evidenziate tutte le locazioni in cui avete attivato gli Interruttori, Clicca» 
muro. Entrateci e, scendendo le scale, vi troverete nella stanza del te sul cerchio pulsante e apparirà una linea; trascinatela col mouse: 
visualizzatore. Sul muro a destra c'è un pannello con una pagina attac- vedrete che diventerà rossa ogni volta che attraverserà uno degli Inter- 
cata, apritelo premendo il bottone in alto a sinistra e digitate il numero ruttori dell'isola... Voi dovete esplorare, una alla volta, tutte e quattro 
degli interruttori usando le frecce (08). Epoche connesse a questi punti. Cominciamo quindi dalla prima. 


Dopo aver fatto ciò, andate al visualizzatore stesso, premete il tasto 
sulla sua base e finalmente la voce di Artur vi spiegherà qualcosina 
d'interessante: l'uomo dirà che la biblioteca è stata distrutta e con 
tutta probabilità sono stati i suoi figli Sirrus e Achenar. Fortunata- 

mente lui è riuscito a i 
salvare l'ultimo libro e ra isola 
a nasconderlo nel loro I n 
“luogo protetto”. Lui 
consiglia alla moglie di Den 
Î usare la torre rotante Spata sai 
in caso avesse scordato | ssi E 
il codice d'accesso, sic- re epoche: 1. 
come voi non lo cono- di Pietr 

3 — | scete è il caso che ci - Epoca S 

facciate una capatina. 

Uscite quindi dallo 

stanzino e andate alla 

biblioteca. Ora Comin- T 

cia la vostra ricerca ‘volta 1 

vera e propria e la solu- 7 

zione degli enigmi. 

Innanzitutto dovete 

dare uno sguardo ai 


TMESTMEIILI)). 


L'ERA DELLA NAVE DI PIETRA oa A facies tipin ico 


torre che sta ruotando. Andate al quadro della 
biblioteca raffigurante le scale e i Ù 


libreria e voi potrete accedere all’ascensore in fondo al passaggio. Premendo l'interrut- 
tore, salite nella zona d'osservazione. Andate alla scala di fronte a voi (ha una targa con 
un libro aperto) e dall'alto vedrete che sarete in direzione del porto. Scendete e arram- 
picatevi sull'altra scaletta dietro l'ascensore (è identificata da una targa con il disegno di 
una chiave), sul muretto l'ennesimo indizio: tre date che non potrete tralasciare - 

TURN 1984. 10,04 am, -17 GENNAIO 1207 5.46 am e 23 NOVEMBRE 979Î, 6.57 


lotnate di volata alla biblioteca, chiudete ll passaggio cliccando sull'altro quadro (quello 
coi libri) e fiondatevi alla costruzione modello tempietto a sinistra della biblioteca: è il 

lanetario. Spegnete la 
luce con l'interruttore a 
destra dell'ingresso e 
accomodatevi sulla pol- 


(la prima per il mese, la 
seconda per il giorno, la taz Pr l'anno e la quarta per l'ora) posizionate, una alla 
volta, le tre date appena viste. premendo il bottone a fianco e vedrete che ognuna cor- 
risponderà a una certa costellazione, le stesse trovate nello strano diario e collegate ai 
simboli del viale al centro dell'isola. AI termine del tutto i disegni corrispondenti saran- 
no la Foglia, il Serpente e il 

Andate ora al viale con i di fronte alla biblioteca e cliccate sulle tre placche con i 
tre simboli: diventeranno verdì e sentirete un forte rombo. Nella vasca centrale vi 


porto 
giare tra le Epoche. Apritelo e cliccate ret verrete ida immediata- 
mente all'isola della Nave di Roccia. 
Strano posto questo, la zona è occupata da un vascello incastrato nella roc- 
gia. datevi da fre i vostro obi è cercare indizi, ma soprattutto le pagine rosse e 

che vi servono per ricevere comunicazioni da Sirrus e Achenar. Procedete lungo la 
Pi pitti intadbata, piccola piattaforma con l'ombrello. Su di essa c'è 
attivare LL tg a prosciugare l'acqua che ce i sotterranei. 

In 


GE 
poi richiudetelo e salite. Nuovamente al centro comandi, il bottone al centro (si riempirà il faro, ma si svuoteranno le camere nella 1a 
poi fiondatevi ancora al faro: ora il baule sarà risalito alla superficie e starà galleggiando vicino alla chiave, apritelo usandoci sopra quest'ultima e 
prendete l'altra chiavetta che vi servirà per aprire il lucchetto della botola 
AI piano di sopra troverete la batteria del faro, girate la maniglia Ande vr ciano sulla batteria a fianco, non vedrete la luce della pic- 
cola spia verde accesa, in questo modo ripristinerete la corrente. Andate al vascello, la passerella per raggiungere l’altro lato e imbocca» 
te il sentiero circolare che conduce al telescopio. Cliccatecì sopra, posizionatelo a 935°: cioè cioè ‘oo posizione in lat la punta sarà ben visibile. Scendete 
al vascello e ai lati della roccia in cui è incastonato noterete un vedi di grotte in n profondità. Entrate in quella a lato della poppa e scendete fino a tro- 
vare una porta chiusa; cliccate sul bottone al centro ed entrerete nella stanza di 
La stanza è sfarzosa, riccamente arredata e con molti oggetti strani, voi non perdete tempo e andate al mobile istoriato con i cassetti: nell'ultimo 

inizi dro a pagina rossa. Prendetela con voi e risalite, fermatevi al primo pianerottolo 


un passaggio verso una camera segreta. 
Sul pavimento ci sarà un disco con la rosa dei venti. Cliccate il 13esimo pulsante parten- 
do dal nord (compreso) e vedrete accendersi una luce all'esterno, giù in fondo al mare. 
Semmai vi capitasse di premere il pulsante sbagliato non preoccupatevi a luce si spe- 
gnerà e suonerà un allarme (segno che la bat scarica), ma voi non avrete 
che da ritornare al faro e ricaricare la batteria. 

Ora che la luce subacquea è accesa, ritornate di sopra. La cabina di poppa, cioè la via 
dalla quale siete arrivati e dalla quale dovrete ripartire, è allagata. Andate al quadro 
comandi e premete il tasto a sinistra in modo da prosciugarla (ora dovreste aver capito 
il meccanismo: il bottone a sinistra prosciuga la cabina di poppa, quello al centro pro- 
sciuga le camere sotterranee nella roccia e quello a destra è per il faro). Scendete il 
lungo passaggio, entrate nella stanza e cliccando sul tavolo vi apparirà il libro. Cliccate 
sull'immagine interna e ritornerete alla biblioteca di Myst. Mettete la pagina rossa nel 
libro di Sirrus per ascoltare il suo nuovo messaggio: vi dirà che è stato accusato e impri- 
gionato ingiustamente e in realtà è suo fratello Achenar il colpevole. L'uomo vi pregherà 
inoltre di portargli altre pagine rosse... 

Ritornate ora 

all'Isola della n 

Nave per cer- Su questo letto vi sarà la na di d 


0 delle zone { 


blu e poter 
ascoltare anche la versione di Achenar. Recatevi ancora al vascello di Myst = Li a - 
e cliccate, come prima, sul libro. 

Ripetete le stesse operazioni della fase precedente (ricaricate le batterie 

per accendere la luce, premete il tasto centrale del centro comandi per 
prosciugare il passaggio) e poi andate nel corridoio nella roccia all'altro 

lato del vascello (quello dalle parti del telescopio per intenderci). Trovere- 

te la camera di Achenar: una stanza lugubre, arredata con oggetti quasi 
rituali (date un'occhiata al meccanismo olografico sul mobile, accendendo- 

lo e spostando la leva...). La pagina blu si troverà sul letto. Prima di uscire fi 
aprite quei sottili cassetti del mobile: nel penultimo troverete un fram- 
mento di pagina che sarebbe bene tenere a mente (0 al limite ricopiare, se 
proprio ne avete voglia). 

Ritornate alla stanza segreta per riaccendere la luce subacquea; passate al 
centro comandi per premere il pulsante di sinistra e nella cabina di poppa 

per ritornare a Myst. In biblioteca mettete la pagina blu nel libro di Ache- 

nar: nonostante le interferenze capirete che accusa il fratello Sirrus, che 
anch'egli è stato ingiustamente catturato e che desidera altre pagine blu 

per migliorare la comunicazione (si vede che son fratelli!). 


L'ERA SELENITIC Ritornate alla mappa sul muro e ruotate la linea in direzione 
dell'astronave (posizione 2). Salite alla torre rotante attraverso 
l passaggio dietro ai libri e controllate nuovamente l’indizio 
all'apice della scala con la chiave: leggerete 59 Volt. 
Scendete al piano di sotto, uscite dalla biblioteca e recatevi al generatore sotterraneo nel viale. 
Scendete lungo le scale, e premendo il bottone blu entrate nella sala del generatore. Sul pan- 
nello comandi troverete due colonne di 5 pulsanti e subito a sinistra due display circolari. 
Come potete capire dal foglio d’istruzioni attaccato a destra della porta d'entrata, il display di 
sinistra misurerà la corrente per l’isola 
mentre quello di destra misurerà invece 
la corrente per l'astronave. Premendo i 
pulsanti dovrete portarli ENTRAMBI a 59 
volt, ma attenzione: se per caso doveste 
sbagliare mandando tutto in fondo scala, 
allora sareste costretti a uscire dalla 
capanna e riattivare uno dei due interrut- 
tori posizionati sui pali della corrente che 
si trovano uno dietro all'edificio del gene- 
ratore e l’altro proprio davanti all’astro- 
nave. INI La sequenza di note da suonare al piano è quella indicata 
UNRE USI CR IAS USE TITTI dal numeri, vogliate notare che la terza e la quinta sono 
entrambi i display a colpo sicuro premete il METIITEST] 
pulsante | e 3 sulla colonna a sinistra e 3 e 
La casupola nel quale è contenuto il generatore per l'astro- - SKEMTRISO FU e 
TOMI TE GC ISOSEN Ora recatevi pure all'astronave (lo ripeto: zona 2 della mappa). All'interno troverete una specie 
RANE RNA di organo e un quadro comandi; voi dovrete suonare sull’organo le note nello stesso ordine dello 
leto seguendo | cavi della corrente, schema che avete trovato nel diario di Atrus (guardate la foto che fate prima), e poi aggiustare 
le cinque leve sul quadro comandi riproducendo le medesime. Premete allora la nota Ù poi al 
- quadro comando aggiustate la prima leva finché sentirete la stessa nota; tornate al piano premendo la seconda e poi nuovamente alla console... e così 
via fino alla quinta. Per farcela non c'è un trucco specifico, anche se in effetti invece di continuare a fare avanti e indietro potrete semplicemente fare 
il calcolo di quante note dovrete spostare le levette dal basso in alto prima di raggiungere il suono corretto (1 - 8 note; 2- 20 note; 3 -23 note; 13 note; 
5- 6 note), anche se così dovrete avere un orecchio e un polso davvero allenati. Quando credete di aver individuato le cinque note, abbassate la leva e 
sullo schermo apparirà il libro per spostarvi, doppio dice sul bro e vi ritroverete all'sola: 
Qui fate molta attenzione, vi è richiesta una buona dose di memoria sonora. A Selenitic ci sono cinque trasmettitori che attivano determinati suoni. 
{l vostro compito sarà quello di attivarli, ricordare i suddetti cinque suoni e poi ricercarli in una specie di monitor sonoro che troverete più avanti. 
Appena scenderete dall’astronave troverete una piccola costruzione con un pannello d'accesso, per ora lasciate perdere e recatevi invece verso sini- 
stra seguendo le scalinate di mattoni. In una piccola foresta autunnale troverete il primo trasmettitore (l'Oasi): premete il pulsante rosso e sentirete 
| iLrumore dell’ Ricordatevi il simbolo dell'Oasi sulla targa (due gocce d'acqua) e prendete anche la pagina blu sul piano di fronte. 
Ora ritornate indietro, continuate lungo il sentiero da cui si diramava la strada che avete già percorso e, arrivati sul cornicione affacciati al mare, 
girate a sinistra lungo l'ennesima scala di mattoni. Qui troverete il secondo trasmettitore (l'Abisso). Premete il bottone rosso, ricordate il simbolo 
sula ra {un crepaccio) e ascoltate il rumore del fuoco sottostante. 
dete dalla scala appena imboccata, tornate al bivio e continuate dritti per arrivere- 
te al terzo trasmettitore (l'Orologio) col simbolo di due lancette. Premete il pulsante e 
fate caso al rumore del meccanismo dell'orologio, poi continuate il vostro viaggetto 
sempre a sinistra. Seguite il sentiero, scendete a destra verso la duna e da qui fino al 
quarto trasmettitore (la Foresta di Cristallo); attivate il pulsante rosso, tenete le orec- 
tmp per lo strano fruscio cristallino (il simbolo sulla targa è quello di un quarzo) e 
poi andatevene senza dimenticare la pagina rossa (potrete tenerne solo una per volta, 
qu la blu sarà nell'Oasi dove l'avevate trovata... passerete dopo a ripren- 
lo l’ultima zona rimasta, arriverete al quinto ‘trasmettitore (il Tunnel). 
Freni rruttore e date uno sguardo alla targa il cui simbolo è quello di un soffio 
d'aria che esce da un foro. Ora che avete ascoltato i cinque suoni, andate alla scala e 
scendete nel 
Attivate l'interruttore della luce e camminate lungo il tunnel fino alla scala opposta. 
| Salitela così da sbucare al centro dell'isoletta col monitor dei suoni, apritelo e troverete 
| un dispositivo dotato di uno schermo, due frecce direzionali e cinque bottoni con i sim- 
| boli delle targhe che avete già visto. Il funzionamento è semplice: dovete far ruotare il 
ricevitore premendo le frecce direzionali finche sullo schermo non apparirà il trasmetti» 
tore del suono corrispondente al I ulsante che avete premuto. Dovete fermarvi esatta- 
mente sul punto in cui sentirete IN MODO PERFETTO il suono corrispondente. Ognu- 
no dei cinque punti ha una pece che appare Si CSI rd quelle esat- 
ter Onati 153,4 = Abiaso 130 Ladin alii i baialseadioi scafi Una volta aver attivato tutt | pulsanti, aver sentito | suoni e sintonz: 
Quando avete trovato le cinque coordinate premete il tasto grande in basso e sentirete [Le#wyewapstetttgrieabiinprattat libri bionde 
i cinque suoni riprodotti nell'ordine: Foresta di Cristallo-Oasi-Tunnel-Abisso-Orologio. leve in modo che sia rispettato un certo ordine nei suoni... Copiate 
Andate ora alla piccola costruzione che avete incontrato scendendo dall'astronave. Sul MEVIIIIICITO 
pannello dei comandi dovrete posizionare le cinque leve in modo da riprodurre, 
nell'ordine appena ascoltato (Foresta-Oasi-Tunnel-Abisso-Orologio), i cinque suoni. 
Quando avete sistemato le cinque leve (al solito vi conviene dare un occhiata alla foto), premete il bottone rosso e scendete nel sotterraneo. Entrate 
nel macchinario su rotaie e prendete posto alla guida; dovrete guidare lo strano trenino per il labirinto di binari usando i pulsanti che avete di fronte: 
AVANTI per andare diritti, INDIETRO per tornare sui vostri passi di un movimento e le due frecce per ruotare sui vari punti cardinali. 
Dopo aver premuto per la prima volta AVANTI e aver portato la macchina sul tracciato, sarete posizionati su Nord (N), premete nuovamente 
AVANTI e poi, spostando le frecce direzionali, seguite la sequenza: O - N-E-E-S-5-0-SO-O-NO-NE-N-SE. 
AI capolinea scendete dal mezzo (basterà guardarvi alle san e premere il pulsante azzurro 
Uno del tanti trasmettitori sparsi per Selenitio, più precisa= | MSA e e e e E e O IT 
IL ACARCC ONE IMCNSIGSSS pagina rossa nel libro omonimo e ascoltate il messaggio di Sirrus che vi raccomanderà di non 
sarà anche la pagina rossa, vedete di non dimenticarla. liberare il fratello e di portargli ancora pagine rosse. Ritornate all'isola di prima (tutti i 
comandi della astronave saranno rimasti inalterati) e al trasmettitore dell'Oasi riprendete la 
pagina blu. Passate nuovamente al labirinto sotterraneo, ripercorrete le stesse direzioni di 
prima e riportate su Myst l'ennesimo fogli 
Anche Achenar sembrerà più chiaro ora, 
ma vi metterà in guardia sul fatto che Sîr- 
rus possa aver ucciso Atrus, il loro padre. 
Anche a lui serviranno altre due pagine blu 
per uscire definitivamente dal libro. 


[GMAG6091.. >) 


U Preparatevi ora a partire pe l vostro terzo viaggio. Sulla solita mappa dell'isola posizionate a fina fino a Incroci: 
L'ERA MECCANICA re la ruota dentata al porto (zona 3) e salite alla torre (come al solito il è dietro ai libri). Una breve verifi- 
ca sopra la scala per vedere se ci avete azzeccato e poi un'occhiata alla terza targa sulla quale vedrete i seguenti 


numeri: 2:40 2, 


Visto che si parla di un orario, è giusto supporre che si stia parlando della torre dell'orologio, perciò fare una corsetta fino a questo postici- 
no. Sulla spiaggia ci sarà un meccanismo con due maniglie circolari: tenendo d'occhio il quadrante dell" (la prima gira la lancetta delle ore, la 
seconda i minuti), posizionate l'ora sulle 2,40, entrate nella torre dell'orologio e datevi da fare con l'ennesimo macchinario. Grazie a due leve dovete | 
posizionare tre ruote numerate sulle cifre 2,2,1, ma attenzione: abbassando e rilasciando la si muoveranno quella superiore e la centrale, men- | — 

tre e rilasciando Become Stragi quell nferiore e a centrale a ruota- 

re. invece 

le leve, sarà solo la centrale a | 

dopo un solo scatto 
della superiore o della inferio- 
re... Tra l’altro non » 9 


nemmeno fare tutti movi- | 


farcela, dopodiché sarete 
costretti a resettare il tutto 


con l'apposita manopola e 
ricominciare da ipa: 

uti] perdere A pazienza, 
la leva di destra 2 volte. Pre- 
mete e TENETE PREMUTA 
la leva di sinistra fino a far 


rilasciate il tutto e vedrete un 
se tor- SS 

nerete al porto troverete una 

gradita sorpresa: gli enormi ingranaggi alla posizione 3 avranno lasciato il posto al 
libro per l'ennesima isola! 
©k allora, è tempo dell'Era Meccanica. Tutta l'isola è realizzata in ferro ed è costruita su ruote dentate incastrate fra loro. Appena uscite dalla ruota, 
ace ee e eaTO per fare ritorno su Myst: un pannello con quattro pulsanti e altrettanti simboli che, grazie a una specifica combina» 
zione, 
Superate il lungo ponte REIT A FATE AI e e pie era ae eiencnza S Achenar (bellina, nof)i tra nti 
oggetti larmente strani troverete un meccanismo con LO del Sistema di Rotazione della fortezza. Una volta attivato (si 
accende da solo), vedrete comparire un ologramma a cerchi concentrici con rossa. Muovendo la leva di sinistra per decidere il grado mas- 


simo delle ioni della. 


lancetta e dol ‘tenendo in Ea > SA 

pont tardi la Sreccla ui 4 
una certa 

direzione ascolterete un 


Provate le 
operazioni più volte fino 
ricordarvi 


‘a memoria i suoni 
corrispondenti ai quattro 
punti cardinali quando 


Sie nero mea | __ ia 
lo schema olo; ma sen 


| 
tirete solo i suoni. Ecco più o 
meno le onomatopee di cia- 
scuno (non lamentatevi, sono 
io che potrei perdere la fac 
id -dong; est -droiliin; 
nord “ding e ovest «crerri. 
A destra del simulatore, un pannello metallico vi condurrà alla stanza segreta di Ache- 
nar dove, su un scaffale pieno di flaconi, troverete una pagina blu (provate anche ad aprire la cassa intanto che ci siete). 
Ora riattraversate la camera imboccando l'uscita tra le spade sulla parete e il baule in piedi, voltate nella branca di corridoio ancora inesplorata e su 
una delle pareti (la sinistra, se non erro) troverete un grosso pulsante rosso; premetelo e potrete scendere ai piani inferiori dove ci sarà l'ennesimo 
quadro comandi composto da una singola leva e un'icona bianca (due semicerchi concentrici). Abbassate la leva e vedrete l'iconcina ruotare, blocca» 
Sela non appena! semicerch iaracao alfinessi (Averitsranino ross) ie poi risalite tranquilli schiacciando nuovamente il bottone rosso sulla parete. Ora 
che il pavimento si richiuderà, potrete passarci sopra ed entrate nell'ascensore. 
Premete il tasto per salire, poi, prima di uscire, schiacciate quello centrale. Saltate fuori e giratevi di spalle per vedere l'elevatore scendere da basso 
mentre al suo posto giungerà il vero meccanismo di rotazione: il funzionamento sarà lo stesso del simulatore che avete trovato in camera di Ache- 
nar, soltanto che stavolta rà l'ologramma, per cui dovete usare bene le orecchie e la memoria. Cercate per prima cosa di spostarvi nella 
i scendete cliccando sul pulsante azzurro accanto alle leve, uscite dalla fortezza e attraversate il ponte così da 
scoprire i primi due simboli per la combinazione... 


Ritornate nella fortezza, salite al piano di sopra grazie al solito ascensore e, sempre 
grazie all'affare per la rotazione, mettetevi a est (‘droiîin’). All’esterno vi saranno 
altri due simboli per la vostra collezione. Rientrate e salite per l'ultima volta davanti al 
controllo di rotazione, scegliete |; ie sud (la zona di partenza, il suono è 
“dong"), tornate agli ingranaggi iniziali e, inserendo l’intera combo trovate in giro, 
sarete nuovamente su Myst. 
Dopo aver inserito la pagina blu nel libro e ascoltato il messaggio di Achenar (il quale, 
oltre a chiedervi ancora pagine blu, vi descriverà l'avarizia di Sirrus), ritornate all'isola 
| per recuperare la pagina rossa. Entrate nella fortezza e diri; a sinistra. La camera 
di Sirrus è piena di oggetti classici come quadri e modellini. Non fatevi distrarre dalla 
| quantità di cose movibili e andate al trono di marmo. In basso a destra, appena sotto 
l'orlo dell'arazzo, potete cliccare per accedere alla stanza segreta. Qui avrete modo di 
appurare la bramosia di Sirrus e, oltre alla tanto agognata pagina rossa, potrete anche 
recuperare un messaggio di Achemar tra gli scomparti delle bottiglie. 
Fate ritorno a Myst (i meccanismi saranno ancora settati nella maniera corretta) e 
inserite la pagina rossa nel libro di Sirrus: l'uomo vi dirà che suo fratello è completa- 
mente pazzo e che, se lo libererete potrebbe fare fuori anche voi. Le ultime pagine 
che vi servono sono nell'ultima Epoca che dovete ancora esplorare. 


T6M ESTATE 9) 


Posizionate la linea della mappa della te- 
ca sull'ultimo punto: il grande albero a fianco 
TERE Dai SI jumero 4). Salite sulla 
Mii: torre dietro ai solito passaggio tra i libri e, salendo 
FI sull'ascensore e arrampicandovi sulla scala, avrete l'enne- 

t |. sima dritta: una targa con i numeri 7, 2, 4. 

ì |  Recatevi alla casetta di legno, troverete una caldaia. Guardando la porta, a 
destra troverete una cassaforte dove dovrete sistemare le manopole sulla 
combinazione 7 - 2 - 4. Abbassate la leva per aprirla e prendete un fiammi- 
fero dalla scatola al suo interno. Accendete il cerino trascinandolo sul muro 
e portatelo alla caldaia dove accenderete la spia in basso a sinistra. Fatto 
ciò, girate la manopola rossa verso destra in modo da accendere il gas 
(vedrete il cursore cambiare forma e diventare verde) e l'indicatore andrà 
al massimo (...andrà a gonfie vele! ndVasco). 

A ‘sto punto sentirete dei forti colpi rimbombare; uscite, girate dietro la 
casa verso il grande albero e vedrete che quest'ultimo starà salendo a scat- 
ti. Se guardate il tronco in alto vi accorgerete che ha una speci 
inserita... Ritornate alla casetta e abbassate il gas quasi al minimo, uscite 
SUBITO e vedrete l'albero scendere. Non appena la cabina sarà di fronte a 
voi, entrateci, giratevi e aspettate che l'albero scenda (se non soffrite 
tigini potrete anche far salire completamente il tronco e poi premere il pul- [NM 
sante per la discesa). Al piano sotterraneo troverete il libro per partire alla volta del 
Come avete letto nel libro di Atrus, questa isola è composta da capanne în cima agli alberi. Il piano inferiore, 
quello in cui siete arrivati, è percorso da un sistema di tubazioni. Girando per il sentiero, vi accorgerete che a 
ogni giuntura c'è una specie di valvola che può essere spostata da destra a sinistra. Dirigetevi verso il mulino a 
vento, saliteci e aprite il rubinetto dell’acqua alla base del serbatoio. Scendete e seguite il tubo dell'acqua, 
andate all’ascensore e arriverete al piano superiore (c'è anche una scala a chiocciola, ma la porta per accedervi 
è chiusa). Appena scesi dal mulino, ascoltate il rumore dell'acqua nei tubi e seguitelo; quando trovate una val- 
vola, giratene la leva in modo da far convogliare l'acqua a sinistra 0 a destra... Per raggiungere l'ascensore 
dovrete far sì che l'acqua (e voi con lei) segua questo percorso: a sinistra, destra, destra, destra, destra. 
Entrate nell’ascensore, chiudete la porta (è importante, altrimenti non parte!) e abbassate la leva per salire al 
piano superiore. All'uscita, passate tra le capanne attenendovi alla strada seguente: diritto, destra, destra, 
destra, diritto fino alla casetta con la leva. Abbassate la manopola (è l'interruttore che apre l'accesso alla scala 
a chiocciola) e vedrete la porta aprirsi in lontananza. Da questa capanna andate diritti, destra, destra, attraver- 
sate due baracche rettangolari e giungerete alla scala. Lì a fianco ci sarà un ascensore che non potrete attivare 
ché avete condotto l'acqua per il suo funzionamento all’altro elevatore. 
Rinaifa Lingo le scale sora, sprita la porta e diripetavi GIGIUVATIO Mirino. Spostati la Isva dell'ultima val 
vola prima del mulino e convoglierete l'acqua verso la scala. Risaliteci e, avendo ora attivato l'acqua, potrete 
raggiungere l’ultimo piano. Qui sopra ci saranno fondamentalmente tre camere da visitare, nella prima, davan- 
ti a voi, troverete una delle stanze da tortura di Achenar nella quale, appena entrerete, un visualizzatore di 
ologrammi si attiverà mostrandovi un filmato. Subito oltre ci sarà invece la camera da letto con una console in 
un angolo: premendo l’ultimo tasto potete ascoltare un messaggio di Sirrus... La pagina blu è in terra a fianco 
del visualizzatore. La terza camera è direttamente alle spalle dell'ascensore grazie al quale siete saliti ma per 
| oralasciatela perdere (è di Sirrus). 
| Con la pagina blu fate ritorno al pian terreno: quello coi tubi (prima usate l'ascensore e poi scendete con la 
| scala). Una volta qui andate diritti verso il mulino e, partendo dalla prima valvola (quella che avete spostato 
rima, per intenderci) conducete l'acqua facendole seguire questa strada: a sinistra, sinistra e infine destra 
Girate la leva del meccanismo e farete salire un passaggio dall'acqua; attraversatelo, dirigetevi verso un altro 
ascensore, voltate a destra e di fronte a voi troverete l'ennesima manopola da girare. Non appena lo farete 
sentirete uno strano rumore: un pezzo di tubo mancante si allungherà e si collegherà al percorso idraulico... 
Riconducete ora l'acqua a questo tubo: dalla prima valvola seguite sinistra, destra, destra e sinistra. Raggiunge: 
te l'ultimo ascensore che avete visto superando ancora una volta il passaggio uscito dall'acqua, entrateci e sali- 
rete dove si troverà il libro per fare ritorno. 
Nella biblioteca di Myst, inserite la pagina nel libro blu e ascoltate attentamente il messaggio di Achenar (sem- 


Ora comunque dovrete tornare a Channelwood per prendere 
ercorso d'acqua per arrivare all'ultimo livello) e finalmente 
nel cassetto del mobile sotto alla finestra dalla quae si vede 

strappata che c'era nella prima isola. Spero vi siate annotati 

SEI ARO CALSEICRINI RI E end ale ria 

Fate ritorno a Myst col solito metodo dell’acqua e dell'ascensore, e in biblioteca inserite la pagina rossa nel libro di Sirrus. Oltre che ringraziarvi e a 

mettervi ancora in guardia contro il fratello, vi confermerà la storia dello schema1S8 da usare nel caminetto dlla biblioteca, consigiandovi di non 

‘toccare ro vel 


pagina rossa di Sirrus. Ripetete tutte le operazioni precedenti (Ia caldaia, l'albero, il 
itate la camera di Sirrus (quella che vi avevo detto di lasciar perdere); la pagina rossa 
mulino, Sotto al letto, nel cassetto di destra, troverete il secondo pezzo della pagina 
contenuto della prima metà, perché le istruzioni contenute nella pagina intera saranno 


Prima di tutto, eseguite le istruzioni riportate nella pagina che | 
avete composto con i due pezzi recuperati: su di essa c'è scritto di | 

attivare tutti gli interruttori di Myst e di spegnere quello del porto. | 
Voi li avete già attivati tutti, per cui andate semplicemente a disattivare quello del porto. Î = 
In uno scomparto che si direttamente sotto alla leva troverete una pagina bianca. Ritor- 
nate in biblioteca, prendete dalla libreria il tomo degli schemi (ultimo libro, scaffale di mezzo) e 
segnatevi il numero 158 (ok, guardate la foto allora). Fiondatevi nel caminetto (appena entrati | 
în biblioteca a destra), premete il tasto rosso e sullo schermo ricopiate lo stesso schema. Una 
volta completato il tutto premete di nuovo il tasto rosso e il caminetto ruoterà su se stesso. 
Schiacciate il bottone e dopo breve sarete in presenza del libro verde e delle ultime due pagini 
la rossa e la blu, rispettivamente per i libri di Sirrus e Ache- 


MYST: LA FINE 


nar. 

A voi la scelta: preferite dar retta i due fratelli riportando 
loro le ultime pagine, oppure usare il libro verde per vedere 
cosa c'è oltre? Nel dubbio, vi consiglio a questo punto di sal- 
vare il gioco e di provare tutti e tre i finali (anche se sarebbe 
il caso di dire tutti e due). lo non voglio rovinarvi la sorpresa, 
perciò ora preferisco lasciarvi qui su Myst da soli, di cose da 
vedere ve ne saranno molte, ma non i titoli di coda... arrive- 
derci a Riven, il seguito di questa avventura, sono sicuro che 
Livio D'Este batterà ancora tutti voi sul tempo! Aloha! 


IL FATTORINO PIU' VELOCE DI CAMELOT 


Un inizio davvero promettente, non c'è che dire: voi venite nomi- 
nati cavaliere e nello stesso momento qualcuno, 0 meglio Morgana, 
uccide il prete del castello cercando di far passare il tutto per un 
giallo della signora Fletcher (illusa!). Dopo che vi sarà stato ordina- 
to di andare da Merlino ed esservi fatti un bel giretto per il castello 
tanto per dare un'occhiata alle stanze (usando la mappona che ho 
devoluto io stesso alla causa “avventurieri con poca voglia di esplo- 
rare"), iniziate a raccattare un po' di oggettini utili. 
Raccogliete la lanterna nella sala del trono, la candela nella sala da 
ranzo e, unendo insieme questi due oggetti, accendete il tutto 
infilandoli nel caminetto (sempre nella sala da pranzo). Raggiunge- 
te le stalle la cui entrata si trova nel cortile principale, parlate al 
piccolo Wilf, imboscatevi il secchio per il letame e poi il cucchiaio 
appeso alla trave interna. Dal fabbro fate qualche domanda al tizio 
| che sta lavorando, raccattate il ferro di cavallo accanto alle botti e 
poi di volata verso la torre (l'entrata è quella porticina che fa tanto 
“David Gnomo”). 
i) Nell'atrio illuminato da una luce fioca, sulla destra noterete imme- 
| —diatamente una grata d'acciaio e una torcia spenta; avvicinatevi e 
cliccateci sopra un paio di volte così da spostarla verso il basso: il 
portale si aprirà e voi potrete continuare il vostro viaggetto facen- 


dovi luce con la lanterna (usatela sull'oscurità e Galvano potrà con- USCITA DEL x 
tinuare). A “e 
| —Superateil portone a sinistra, attraversate il ponticello nella grot- MORGANA CAS LO 
ta, raccogliete il fungo sull'altra sponda e, guardando nell'acqua, 
__‘’fateman bassa del teschio che è stato gettato via... ma che ha negli 
x occhi? Rubini! Usate il cucchiaio per toglierli dalle orbite e poi Eccovi bell'e pronta l’intera mappa del castello con tanto di nomi e fondino artistico. Senza dub: 
seguite il sentiero verso l'alto che vi porterà a quello che sembra bio vi sarà utile visto che ll castello dovrete girario in lungo e in largo. 


essere un altare sacrificale. Prendete tutto quello che c'è lì sopra: 
nella fattispecie un calice d'oro e un pugnale mezzo rovinato, poi 
fate dietro front e tornate all'atrio d'entrata della torre. 

Salite le scale fino al bassorilievo, dateci uno sguardo e sappiate che se doveste continuare l'arrampicata vi ritrovereste nuovamente su questo piane- 
rottolo, il motivo è uno solo: un'inflazionatissima trappola a teletrasporto. Per disattivarla dovrete premere l'occhio della figura marina con la spada. 
Entrate nella porta che si sarà materializzata (bella l'animazione), usate la scaletta a pioli per il piano superiore e sarete finalmente nell'atrio del 
famosissimo Merlino. Cliccando sul tomo o sulla lanterna posti sul tavolo lo vedrete arrivare: alto, muscoloso e con un look alla Ridge di Beautiful... si 
vede che ultimamente è stato in palestra, che vi devo dire: 


: Parlando con questo tizio, verrete a sapere qualcosa di più sulla vostra missione: andare a portare una lettera a Morgana - sorella di Artù nonché 
si nota strega da quiz televisivo. Prima di uscire Merlino vi farà fare qualche flessione, piegamento e un paio di sessioni alla lead machine (non è vero 
n MM nonè possibile, ma che fine ha fatto il vec- 
À : chietto minghe on la barba e ll vestitino 
° w blu? Quello più che Merlino sembra un istrutto: 


Ù e scale verso la torre di Merlino n 
ti he teletra- 
prima 
(9 volta... su, poi lo 
& fanno tutt 


TEMESIRIE91 ha 


L'ANELLO PIU’ PROTETTIVO DI CAMELOT pico RO 


zo di Camelot, dove ci sarà una 
cie di Forum tenuto dal giudice Artù Santi Licheri. Alla fine del tutto la stregaccia verrà cac- 
cata da corte e tutto sembrerà concludersi pe meglio. 
Qualche tempo dopo (un paio di secondi per noi e più o meno una settimana per tutta Came- 
lot), la strega manderà un dono per Artù che molto furbescamente verrà fatto indossare a una serva che, in preda alle fiamme, inizierà a ballare e a 
cantare “Great Balls of Fire” (demoniaca!). Merlino riuscirà a spegnere l'incendio salvando la vita alla poverina, dopodiché vi chiamerà al volo per 
una missione ancora più importante di quella di prima (e lo spero bene): eliminare 
dalla circolazione la 
Per fare quest'ultima cosa sarebbe però prima il caso di costruire una barriera capace 
di proteggervi dalla sua influenza nefasta, nella fattispecie un anello di protezione. Gli 
È ingredienti per ‘“magicarlo”’ sono tre, il primo è un boccale d'acqua del pozzo di Gine- 
IRRINITICAMAN  vra:un luogo che è stato maledetto da Morgana e che per tanto andrà prima purifica- 
to. 


incantesimo niente male ; 
(milard è mari spesi pe Scendete nel cortile del castello, recuperate il bicchiere che avevate dato alla guardia 
Mi RiarE og eine ubriacona, fate ancora una capatina nella stanze di Morgana e prendete l'ampolla di 
il Sangue di Drago abbandonata sul tavolo (nel medioevo era una cosa normale avere in 
o per casa ampolle del genere). 
Ail'uscita del palazzo non dovrebbe più esserci la semmai non fosse 
così e il tizio non volesse farvi uscire, sicuramente il motivo sarebbe da ricer- 
delle miracolose alghe per dimag care nel fatto che non avete parlato con tutti: andate a fare una chiacchierati- 
Vol per. dirnontrergi la vostra na con Lancillotto, Wilf e Artù e vedrete il problema scomparirà. 
: ; Oltrepassate il ponte levatoio, andate dritti fino alla seconda schermata della 
rediente per l'an foresta poi girate a sinistra per raggiungere la cascata. Immergete il vostro 
è proprio dietro di lui (no, #3 <imo nelle acque della sorgente, poi tornate sui vostri passi di una schermata 
sacro) e continuate dritti fino alla capanna. Gettate il sangue sulla porta e finalmen- 
te sarete al pozzo di Ginevra; seguite il percorso a destra fino all'imboccatu- 
ra del bacino, versateci dentro il contenuto dell’elmo e vedrete un simpatico 
scheletraccio balzare fuori col suo ghigno satanico. Quella che vi appresterete a fare sarà una sezione arcade: 
grazie al tastierino numerico dovrete parare i colpi della creatura maligna e dopo qualche mossa sistemaria a 
dovere. Se proprio non volete darvi da fare col ciccione, dalle opzioni potrete semplicemente settare la difficoltà 
su “SEMPLICE” e così saltare direttamente il combattimento, 
Ad ogni modo, alla fine potrete prendere un po' d'acqua dal pozzo usando il boccale e poi tornare da Merlino 
allego 6 festanti (nella Sua torre). il secondo Wigredienta è un 00Yo!di drago senza alcuna sorpraMipa aNinterno; 
Per trovarlo tornate ancora al pozzo di Ginevra, entrate nella casupola di legno, ma questa volta, invece di anda- 
re a destra verso l'imboccatura del bacino (da dove era uscito lo scheletro), continuate a sinistra per un paio di 
schermate. Per terra dovreste notare un corno di qualche tipo, raccoglietelo e poi tornate nella foresta, e più 
BS Seli precisamente nella schermata in cui andando a sinistra si arrivava alla cascata. 
visto che l'ultimo è morto dopo ‘oltate a destra fino alla grotta del drago; per un attimo lo vedrete fare capolino (è un rinoceronte quello!). 
ATICI CAMION Prendete la roccia in mezzo alle ossa davanti all'entrata della caverna e poi suonate il corno appena recuperato 
STACIUSCICNAN cosi da imitare il tipico verso della Dinosaura Ingrifata""... La bestiaccia vogliosa correrà fuori e voi potrete visi» 
tarne la tana. Prendete l'uovo ormai freddo, continuate a destra e arriverete al nido. Grazie all'elmo, raccogliete 
un po' di sabbia calda accanto alla zona rossa, versatela 
sull'uovo e, dopo che si sarà schiuso, prendetene i cocci insie- MNFZINI protettivo di 
me a un bel bastone. potrete addirittura camminare 
Merlino, dopo aver accettato anche il vostro secondo regalo,  MECCETSOOUTRITITO 
vi rivelerà l'ultimo ingrediente: dell'oro di fatina... Coraggio, 
questo è l'ultimo! 
Superato il ponte levatoio per l'ennesima volta, sarete nella 
D prima schermata della foresta. Noterete un nuovo funghetto 
rosso spuntato da chissà dove; prendetelo e mettetelo al cen- 
tro del ‘cerchio delle fate" composto dagli altri funghi bian- 
chi: dopo uno strano scampanellio e una strana puzza di zolfo, 
Questi * a IO vi ritroverete davanti tre folletti, verdi e cornuti. Per farvi 
ultimo oggetto che vi dare il loro oro dovrete donargli qualcosa di pari valore che gli 
ARIAL DONE era stato rubato tempo addietro: il calice d'oro! 
CASTORO ReÒ Prvgio gl o vostto: Signore e Signori è fatta: Merlino è stato accontentato e, dan- 
» dogli la pepita, otterrete il vostro anello protettivo! 


MEERSA a, ALe In questo strano cor 
Ì, eccolo fl quel male: sembra tanto un MEET 
dettissimo boccale che istruttore di body 

ha fatto venire gi incubi building!), a voi 
poi non resterà 
che visitare i quar- 
tieri della maga 
per vedere com'è 
la situazione (per 
arrivarci basatevi 
sulla mappa). 

Una volta a destinazione, parlate con la guardia davanti agli appartamenti, fiondatevi alla tavola rotonda, raccogliete la tazza nascosta sotto a una 
delle sedie (vedi foto) e poi recatevi nuovamente dal fabbro. Grazie a una delle botti accatastate, riempite il bicchiere di birra, consegnate i rubini 
rossi all'uomo così da comprarci l'elmo sul tavolo (non è ancora stato completato e per tanto avrà praticamente la forma di una coppa chiusa) e poi 
andatevene. 

La birra è un ottimo pass per ogni guardia, perciò datela a quella di Morgana e fatevi un giretto dalle sue parti. Al termine del lungo corridoio dai toni 
verdastri e dai calderoni dagli strani riflessi, incontrerete il vostro sovrano Artù; l'ometto vi chiederà di lasciare a lui lo scritto che vi ha dato Merlino, 
la consegna la farà di suo pungo: Fate ciò che vi dice e poi tornate da Merlino per dirgli che il vostro compito è stato svolto, Sfortunatamente il vec- 
hiiezio s'Ingarbagiierà non'|poco e Vi dirà di tornare a riprendere ciò che aveta maldestramento dato Via pori! 

Dalla hall del castello salite la scalinata verso le stanze dei sovrani, entrate in quella di Artù e lo troverete lì calmo e tranquillo... Parlategli e scoprire- 
te che le cose sono ancora peggiori di quello che pensavate: quella di prima era una visione, non certo lui! Ma che avete fatto? Fortunatamente c'è 
ancora una possibilità: gli sceneggiatori del gioco (capirete fra poco il motivo)! 

Tornati nel corridoio verdastro per terra troverete lo scritto che pensavate perduto irrimediabilmente: Morgana ve l'ha sottratto e poi l'ha lasciato li 
come l'ultimo numero della Settimana Enigmistica... Beh, non disquisite sul fatto ma prendete il foglio, andate alla porta in fondo allo stanzone e, 
usandoci sopra l'elmo, difendetevi dalla visione maligna evocata dalla strega. 

Superando la soglia, finalmente vi troverete davanti alla fattucchiera; parlatele per un paio di volte e vedete di convincerla ad aprire la pergamena 
facendo perno sul fatto che sia stata sigillata col marchio di Mei 


le feste in questa sala e 
pol non pulisce. 
part di Morgar 


ei 


fa 
MASS 


Ma 


ESEVI DICESSI IN COSA E' “PIU'” MORGANA? 


Il viaggio verso Lyonesse, la terra della strega, sta per iniziare e con voi 
verrà anche Helie, la ragazza che è stata salvata dalle fiamme di Morga- 
na. Wilf vi preparerà i cavalli e vi donerà una pagnotta ("Tenga questa 
pagnotta, signore”, “No grazie, ho già Helie” “Signore, ho detto 
pagnotta!"), dopodiché sarete già al galoppo. 

Dopo qualche giorno di cammino però, la ragazza si ammalerà e voi 
dovrete andare a cercare aiuto in una casa vicina: l'abitazione di una 
strega stranamente simile all’Igor di Frankenstein Jr. La megera, dopo 
avervi ascoltato, vi proporrà uno scambio: un pestello e qualche ingre- 


diente per la vita della vostra 
amica. 

Tornate a Camelot seguendo 
sempre il percorso a sinistra 


pel quale erano apparsi i 
. Salite le scale per 
MmiSA ca pol Cao GINO Sie Farleio si donna 


iaovta dare ll pestello (gliel'aveva prestato Merlino) che verrà quindi 
accettato di buon grado dalla stregaccia incallita (nel senso che è piena 


Con una bella bottigl 
convincerete 

un passaggi 
Chissà perché non sì parla mai 
dell'idropere. 


tare di una gi 
nuova? Gli 
fatta al volo!) 


zeppa di calli). 
Ora pi due aa pp per la medicina: dei semi di papavero e del 
miele. Per i primi non c'è alcun problema: col coltello tagliate la focaccia 
datavi dallo stalliere e il gioco sarà fatto; per quanto riguarda il miele 
invece la faccenda si complica, ma non più di tanto... Tornate all'accam- 
pamento di partenza e da qui scendete verso il basso fino all'entrata di un 
monastero. Parlate al frate vicino al pozzo, dopodiché raccogliete della 
paglia nel piccolo portico a destra. Continuate verso il basso e vedrete la 
visuale cambiare mostrando una seconda rappresentazione del pozzo. 
Voi infilateci la paglia appena presa e poi datele fuoco con la lanterna in 
modo da ottenere un bastone fumante. Uscite dall'abbazia e andate in 
alto a sinistra: nel luogo dove frate Antonio starà accudendo le api. Dopo 
le solite due parole, cliccate con la fiaccola sull'arnia di destra e poi porta- 
te il pezzo d'alveare alla stregaccia. 
Helie sì riprenderà presto ma, al colmo della sfortuna, arriverà ancora 
Morgana che con un Dragon Punch modello Street Fighter l'eliminerà 
per sempre (ma sì, tanto non era nemmeno gnocca), Finito il filmato vi 
ite su alcune scale; scendete fino al piccolo porticciolo e racco» 
gliete l'anfora mezza nascosta sotto al molo. Uscite sulla sinistra, entrate 
nella grotta e intascatevi la corda prima di continuare a destra. 
Uno strano tizio vi saluterà dall'alto di una roccia, parlandogli scoprirete che altri non è se non un 
pescatore: In cambio di un po” di idromele sarà disposto a portarvi fino a Lyonesse. Detto fatto: torna- 
al monastero, parlate al prete e scambiate la brocca rotta con del sidro (in realtà il vaso conteneva 
dell'ambra grigia). Eccovi in viaggio! 


Il mlele preso da questo frate sarà l'ult 
Ingrediente necessario per curare defi 
mente Helle, almeno fino a quando no 
del tutto: è un personaggio secondario! 


FEBEEDERE > TS — e i a 


dll 


LA ROCCAFORTE DELLA MORTE 
Senza troppe smancerie verrete lasciti sulla spiaggia. Raccogliete la conchiglia li per terra, camminate a destra e alli iso vedrete un gigan- 
tesco serpente scendere dalle rocce della scogliera: usateci sopra la spada così , € pai, usando il suo corpo, salite fin sopra le mura (chis- 


sà quanto potrebbe costare una scala dì pelle di serpente...). 
Sempre grazie alla spada, mozzate la codaccia della bestia così d'avere una prova tangibile del fatto che l'avete battuta, poi iniziate a seguire il 
sentiero grigio verso destra. Dopo qualche schermata sempre in questa direzione (semmai ci fossero serpenti prendetevene cura con la spada), 
dovreste trovarvi accanto a un secondo cerchio di funghi. Come avete già fatto in precedenza, prendete quello rosso e appoggiatelo nel centro; 
parlate ai folletti, mostrate loro la coda del serpente e poi scambiate il vostro anello protettivo per una dritta sulla posizione della casetta di Mor- 
gana (mossa pessima da fare quando l’unica protezione oltre al monile è rappresentata da una canottiera rossa “lama fuori e taglione sulla 
pelle" 
Prima di addentrarvi per il territorio della maga però, vi occorrerà un oggettino speciale. Dalla zona dei folletti, scendete verso il basso di due 
schermate e troverete, accanto a un albero, una roccia che è stata vetrificata dal calore. Imboscatevela e poi tornate su due volte, voltate a sini- 
stra e poi sempre in alto fino alla zona coi paletti in cui sono infilati dei teschi umani (che allegria, che sfarzo!). 
Raccogliete l'asta senza testone e proseguite in avanti un paio di volte. Il ponte davanti al quale finirete sarà pericolante e uno dei suoi paletti 
andrà cambiato (quello a sinistra): usateci sopra prima il corno e poi l'asta e 
potrete superarlo senza colpo ferire. 
Avvicinandovi il più possibile al portale d'entrata, scassate il lucchetto trami- 
te il sasso vetrizzato preso nella foresta, raccogliete la catena appesa all'anta 
di destra ed entrate nella camera per incontrare la guardia privata di M. 
na Ragnar, un vampiro davvero simpaticissimo. Sempre grazie ai pulsanti 
ll tastierino numerico, vedete di parare i suoi affondi; poco dopo una delle 
Sri vi prenderà alle spalle e verrete portati nelle prigioni. 
Nel silenzio rotto solamente da alcune insistenti gocce, verrete svegliati da 
®» Ragnar che inizierà a int Cercate di non peli altrimenti perde- 
rete la vita, fingetevi invece dei pellegrini fino alla fine e, se vi va bene, 
potrete essere sbattuti nelle caverne sotto alla magione della strega. 
Dopo esservi ripresi dallo shock (e dall'alito del vampiro), 
salite verso l'alto e continuate scendendo lungo la stradu- 
>a Porca paletta, cola. Nella schermata nella quale vi troverete, per terra vi 
d onan sarà una chiave mezza nascosta; non sarà facile trovarla, 
CIOESURICN sappiate solo che si trova più o meno a metà della sponda 
pae: destra del sentiero. 


Pt 


che cera! 


vogliono ucciderla! 


Morgana. Usciti 


piccole creature. 


Bene, il più è fatto, ora tutto quell 
nare l'incantesimo sono delle un 
mai il bagno, quindi sono una 


Una volta entrati nella Fortezza di Morgana, il primo combattimento che avrete sarà con 
quardie scheletriche. Basterà parare un po' dei suoi 


Ragnar, Il vampiro a capo del 
colpi e poi... beh, lo vedrete da soli 


| ridicoli folletti ci metteranno alla 
prova per l'ennesima volta. Invece 
di farmi 'sti quiz dovrebbero 
Andare un po' al mare: guardate 


fine (chi la capisce è 


Uscite verso destra, usate il sasso sul terzo albero di roccia 
avrete un bastone. Imboccate il 
ramoscello nell’urna per tirare 


chiesto i mostrini vi "E craig Prata 
“Anima 


di Campagna... Ps, 5 sbagliato, volevo 
a sinistra questa volta, cliccate sulla 
tela per trovare quello che cercate e poi nuovamente 


cr 


per termi» 
np la mera Go ia 
1). Fate nella stan- 


Continuando la passeggiatina verso il basso, a un 
certo punto Rio raggiungere un parle 


alan "iqudo della Sampada 3 Anistra, e poi 
nella serratura. Si 


Ai piedi delle creature vedrete la vostra amata 
spada, tentando di raccoglierla (la sentirete 
pesantissima) inizierete a parlare con le creatu- 
re che vi proporranno un patto: vi lasceranno 
l'arma solo se in cambio riuscirete a portargli 
l'anfora con l’anima della strega, anche loro 


ia 
LA 


et a 


za col vaso gigante, voltate a destra (oppure a sinistra dalla scalinata 
per cia specie di trono) e sarete davanti a un portalone con un 
pedine liccando sulla base della colonna blu (più o meno al centro 
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ni 
8 
e 
2 


sangue, Esaminatene il 
avrete le unghie che cercavate, 
aver riportato questo ricordino ai folletti (fanno passi piccolini 
gli occhietti un po' assassini...), tornate ancora al corpo del vampi- 


fo, proseguite lungo ll passaggio e, giunti nella camera della tortura 


zio tutti quanti vi hanno sfottuto per 
ete mostraria al mondo Intero, 
non è stata finita e vi sì vede 


o che non avevate un'armatura, ora 
tenti però a non girarvi di spalle: la 


(quella con la botola gialla nel mezzo), cercate uno 
scheletro rinchiuso in una ina Abba] Cliccando sulla 


ESTONCC, ce parte bassa della stessa, dovreste rinvenire una fiala 
di acqua santa che andrà rovesciata sul corpo di 
Ragnor per terminare il gioco. 


Basta, tutto qui: avete salvato Camelot, Artù, Gine- 
vra, Lancillotto e il suo lattaio. Alla prossima e anco- 
ra buone vacanze! 
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Arrivano le vacanze per cui. 
sl! SPECIALE ESTATE 1997 “ 
che quest'anno i 
[innova la solita tradizione: chiudono le scuole, chiudono gli uffici (anche 

ello della nostra redazione), chiudono i bagni pubbl e, con somma 
one del Pastore che dovra rinunciare al'aggiomamento quotdhe 
o. chiudono anche i negozi di computer. E TGM in Agosto non esce. Ma 
‘caso di preoccuparsii Come ogni estate BovaBye raddoppia e vi 
offre un appuntamento decisamente succoso e ricco di contenuti e vitamine. Noi intanto vi corda 
mo che prosegue la campagna di certificazione gratuita per i siti intemet: scaricate ll bollino bada 
‘enhanced presso il sito http://www.xenia.it/bovabyte, e piazzatelo pure sulla vostra home page, 
Iinkandolo all'url in questione (se siete dei webmaster non dobbiamo certo spiegarvi come si fa...), 
dopodiché spedite un'email al Paolone (pacione@digibani it) per segnalare l'adesione del vostro sito 
con tanto d'indinzzo latemet per eperio. Un saluto a tutti quanti; e buone vacanzelll ] 
Noi Bovas 


É | Oltre l'assistente di Office 97 


Come promesso Il mese | METTI UN MAGGIORDOMO 

scroso, eccoci tornare a | TI 

ol'con Rovigi iresthe NEL TUO COMPUTER! 

fresche sul nostro/vostro La Microsoft rilascia in anteprima per BovaByte delle indiscrezioni sull'assistente di Office 98 
esaltato. mentale psicoti- 

co preferito... Osser- 
vando attentamente la 
configurazione attuale 
del Pastore non dovreste 
infatti notare differenze 
sostanziali, ebbene siete 


Se avete acquistato Office 97, avrete certamente imparato a convivere con 
ino dei più discussi elementi del sudd ssistente, una simpatica anima 

e in grado d'intervenire automaticamente a ogni nostro tentennamento, a 
gnì sintomo di fragilità umana di fronte a trecento mega di Word Processor 


Vi catroralanzielne fa davvero un miracolo che ci sia, il nostro spillone animato (disponibile 
Varle'schedenon:ione! anche in versione Palla, Gatta-origami, genietto Einstein e via dicendo), altri. 
state sostituite presenta- | menti come faremmo a comprendere l'uso delle nostre applicazioni? Leggen- 
no un singolare fattore do il manuale? Ma suvvia, questa trista pratica è ormai desueta nell'era dell 
innovativo; il pennarello- _Î multimedialità a ogni costo! E così, mandata in soffitta anche la tradizionale 

ne nero indelebile. Il mentecatto in questione si è finestrella dei suggerimenti (quella che qualunque utente sgamato riusciva a 

infatti divertito a contornare ogni singola scheda _ I eliminare in un batter d'occhio), ecco apparire sul nostro video un'amichevo 


con detto colore, producendo un simpatico effetto 
visivo... Se il vostro rivenditore di fiducia cercasse 
di spacciarvi per nuova una scheda con i bordini 
neri compratela subito di buon grado, con buona 
probabilicà si tratta infatti di un'inestimabile reliquia L , is URI di voler Are Uno 
del pastore, da foggare con orgoglio ale varie | feet mato RTF, bene. vado nel pannello delle opzioni, scelgo ‘salva il file di word 
fiere informatiche 0 da appendere allo specchietto TE) AGO RE, Rene rado ui paigaio Je En scio. a e door 
retrovisore interno dela vostra automobile (odi in: rich text format e'se lo faccio ci sarà bene un motivo. No? No, 
facendo incrementerete comunque la possibilità 
che quest'ultima vi venga sgraffignata, i fan, si sa, lato, “per poter 
farebbero, di rca pere! Toro ‘banana Lie re qualcosa che già gli avevo detto di fare io in precedenza! 
informazione: gli utenti più attenti avranno sicura- E ili i Ma evidentemente ti 


le effigie, in grado di rispondere a tutte le nostre domande (tranne, chissà 
perché, “come faccio a farti sparire dal mio computer una volta per sem 
el"), E non è finita qui! Provate un po' a rimuoverlo, lui apparirà comunque 


ogni volta che Word ci riterrà troppo di 


Îcienti per compiere un'azione che 
2A me serve salvare sempre in for 


l'assistente mi apparirà ogni volta, guardingo, nonostante io lo abbia disinstal 


ondividere questo file con altri utenti..." e via, a conferma: 


to questo per la Microsoft non era sufficiente, e così 


mente notato che il lettore di CO-ROM sia un amo riusciti a mettere le mani su una notizia davvero succulenta: il prossimo 
“misero 12X; ebbene, originariamente il pastore si assistente di Office sarà umano! Sì, avete letto bene, proprio UMANO: disponibile in tre modelli distinti e sepa 
era procurato un bel 16X MAX, accorgendosi poi rati, quando entrerete in un negozio d'informatica vi verrà chiesto se, assieme al programma, preferite portarvi 
che il lettore Pioneer 12X è ben mezzo byte più a casa: 1) un impassibile maggiordomo, 2) una segretaria gnocca, oppure 3) un bambinetto scassaballe con le 


veloce nel caso medi 


manine pacioccose. In tutti e tre i casi, guadagnerete un nuovo amico col quale, es stato lobotomizzato in 
| precedenza, potrete stabilire solo un dialogo alquanto limitato. Inutile chiedere alla segretaria “vieni a letto con 
* più processori Pentium | me?”, tanto risponderebbe: “Non comprendo questo tipo di locuzione”, oppure ordinare al bambino grasso di 
Pro 200 MHz con bordini neri indelebili. | smetterla di scaccolarsi il naso, tanto non capirebbe. Il nuovo assistente di Office sarà il primo risultato della 
* Scheda madre MicroStar clonazione: i tre modelli saranno tutti repliche di loro stessi. tranne ogni tanto, quando qualcuno salterà fuori 
multiprocessore per Pentium Pro | con qualche bacc ore di occhi e capelli diverso. inflessione dialettale modificata, voce un po' più roca ecc 
con bordino nero indelebi | ecc), e allora potrete ricevere Office con duemila lire di sconto sulla licenza multiutente. Il vostro nuovo amico, 
SO Ar A vivo come un essere umano ma cretino come un computer, dormirà accanto al calcolatore. mangerà con voi 
È Ra berrà con voi e ogni tanto potrebbe essere divertente portarlo in birreria. O in discoteca, dove si mimetizze 
Cara Dit ibrida 268 e acne 
. Uguali nel loro compito, i tre modelli si metteranno dietro le vostre spalle ogni volta che caricherete Office sul 
Scheda deo Matrox Milenolum / i < pito Deo ; 
RARE li Windows RAM. / vostro computer. osserveranno attentamente ciò che scriverete 
Valgine mdiore SREIONIO] / vi comunicheranno in anteprima tutti gli errori di digitazione e vi 
nero indalebile / daranno suggerimenti ogni secondo. del tipo: “ehi, ma lo sai che P 
* Scheda sonora Sound Blaster se fai questa combinazione di tasti, ottieni la sommatoria secon a 
16 PnP con bordino nero indelebile. | do la notazione polacca inversa?”; “ehi, ma lo sai che se premi 
® Modem fax/voice US Robotics F12 puoi salvare il documento?”: “ehi. ma lo sai che se digiti que 
poster 33,600. sta combo, appare Ryu che, al grido di ‘Adooken'’, cancella tutt 
* Floppy drive Sony. una linea di testo con una palla di fuoco?”. Insomma, l'esatto 
* Monitor Sony da 5 poli contraro del evttalogo; che acco sa ma null dica. S6 pot non io 
Se disattiverete, il vostro assistente sarà persino capace di finire 
1 Mouse Micr personalmente le parole che voi iniziate a digitare, creando così 
 Ventolone fantozziano a sel velocità mae pn peggio di due). Fortunatamente, il costo di sesti ne di 
alimentato da un trasformatore esterno (che rima- BB aerei ine seri 
ne sempre acceso anche a computer spento) e SIRO aa Ln lipari citt A O " 
posizionato nella parte anteriore del case al posto come ogni altro essere umano) è ben ripagato dalle funzioni 
Eais apesiar bonus" di ciascuno di essi: al maggiordomo potete sempre far 
% Eiascichini, nastri isolani @ penare fare gli onori di casa alla segretaria basta non comprare mai il 
toni colorati per decorare in modo simpatico vestitino di ricambio (il che, visto ch'è gnocca, può rendere 
l'interno del case l'arredamento di casa vostra molto più interessante); mentre 
* Sistema operativo installato: Windows NT 40 questo è il massimo della goduria, al bambinetto pacioccose 
con salvaschermo nero indelebi potrete finalmente tirare tutti i calci che avreste voli 
quelli che v'infastidivano, anni addietro, in sala giochi: è vi 


Vi ricordiamo che le vocì asteriscate (*) indicano accetta di buon grado. Fatene buon uso. 
visivamente le “new entry" del mese. 


Cona ce ansa e visus) | [nba 
tace prugna” 7) | bo a nsee 
ee pe eree 7 [DNA 
ST cons | 
(AAA di PERLE | 
(Ct 


Speciale Principianti 


L’INFORMATICA DALLA A ALLA Z 


Per chi ancora non conosce l’ABC 


Facce da TGM 


DA BOVABYTE 


Da 
SEDERINI 


Fotografi dilettanti e amanti del teleobiettivo preparatevi! Noi Bovas, per 
quest'estate, abbiamo pensato di allietare le vostre inutili giornate dandovi qual. 
cosa da fare. Prendete infatti in mano la vostra macchina fotografica e recatevi 
sui litorali, in piscina o nei parchi acquatici della vostra città (0 del luogo di vil 
leggiatura), cercando d'immortalare una delle parti del corpo femminile più 
interessanti”. Se le fortunate quanto poco consapevoli modelle non vi prende 
ranno a schiaffoni, potrebbero avere l'onore di apparire su queste stesse pagine, 
in autunno inoltrato. Verranno selezionate le foto per le seguenti categorie e il 
presidente della giuria dichiarerà senza tema di smentita i vincitori. Potete 
tecipare a tutti i “concorsi” 0 solamente ad alcuni di essì, secondo le vostre 
preferenze. NB; le foto 0 qualunque altro tipo di materiale inviato in Redazione, 
non sarà per nessun motivo restituito. Ecco le categorie in cui è possibile con 
correre: 


SEDERINO FEMMINILE DELL'ESTATE 
SEDERINO FEMMINILE PIU' ARTISTICO 
SEDERINO FEMMINILE PIU' SFRONTATO 


a cura di Noi Bovas 
a cura di Dave 
a cura del Paolone 


4. SEDERONE FEMMINI. 
LE MEGLIO COPRIRLO 
del Pastore 

5. SEDERINO MASCHILE 
DELL'ESTATE — a cura del Cestino 
Redazionale 


a cura 


i 


Vi ricordiamo, a scanso di equivoci, che NON SI VINCE NIENTE, e che l'indi 
rizzo corretto a cui inviare le foto (entro e non oltre il 15 settembre ‘97), cor 
redate da nome e cognome del fotografo (e possibilmente di numero di telefo- 
no della modella, ma solo per i primi tre concorsi NdBovas), è 

BOVABYTE — SEDERINI D'AUTORE 

CIO Xenia Edizioni 

Casella Postale 853 

20121 Milano 


CIOMESTINIE GI 


ATTENZIONE!!! LEGGERE PRIMA QUI 


Una nuova scienza spazzerà via Numerologia e Astrologia 


L’ANTROPETOLOGIA 


Dimmi che aria fai, e ti dirò chi sei! 


Come si sa, Noi Bovas andiamo sempre alla ricerca di qualcosa che sfugga 
alle limitate menti della massa, così, mentre tutte le riviste del settore (e 
non) si accingono a preparare gli oroscopi dell'estate, noi abbiamo deciso di 
fare di più, introducendo tutti i nostri lettori nei meandri e nelle curiosità di 
una scienza misconosciuta, ma non per questo meno valida dell'astronomia. 
della medicina, dell'Informatica e dei tarocchi (soprattutto dei tarocchi). 
Tanto per chiarire la derivazione semantica del termine ‘antropetologia’. 
sappiate che deriva da ben tre parole: antropos, etos, e logos. L'antropologia 
è la scienza che studia gli esseri umani, l'ecologia è quella che studia il com- 
portamento animale, l'antropetologia, quale logica fusione delle prime due, sì 
occupa di suddividere la ‘bestia umana' in ‘generi’, detti anche ‘variabili peto- 
logiche' per l'intrinseca capacità di emettere peti profondamente diversi tra 
un genere e l’altro. Dite pure quel che volete, ma il truzzo non scorreggerà 
mai come l'oltranzista cattolica (e diversamente faranno anche la pipi. ma 
questo è un altro discorso, più antropologico che antropetologico, per non 
dire anatomico). Le variabili in questione sono dodici, esattamente come i 
segni zodiacali, tant'è che un ramo dell'antropetologia, detto ‘astropetologia' 
si è preoccupato negli anni scorsì di tracciare linee comuni tra di esse e il 
solito zodiaco, riuscendo per altro nell'intento. Ovviamente l'accostamento 
non ha senso univoco, visto che uno “sfigato', per esempio, può nascere in 
qualsiasi periodo dell'anno, mentre uno del cancro solo dal 22 giugno al 21 
luglio: semplicemente, sì sono ricercate in ogni segno dell'oroscopo le tracce 
più evidenti di ogni singola variabile. Secondo la maggioranza degli antrope- 
tologgi (con due ‘g', per sedare una lite tra chi sosteneva che fossero ‘logi’ 
e ‘...loghi' NdBovas), le 12 variabili sono nate da un'esplosione iniziale, detta 
‘’peto primordiale” le cui tracce sono evidenti ancora oggi. Secondo l'antro- 
petologia. inoltre, è importantissimo determinare l'ubicazione del concepi- 
mento, più che la posizione degli astri o l'ora esatta del parto: il fatto che 
mamma e papà quella sera non avessero niente da vedere in televisione, 
segnerà la vita di un individuo in maniera molto diversa che non se ì due 
volessero provare l'emozione della lavatrice in centrifuga. In un box a parte. 
parleremo ovviamente anche di questo. 


UN VERO ESPERTO: IL MAGO BALLO 


Non potendo noi Bovas competere con le mille- 
narie conoscenze di chi, ereditando l' 
di secoli, mangia pane e antropetologia tutti | 
giorni, abbiamo deciso d'interpellare un vero e 
- proprio esperto di questa portentosa ‘scienza 
occulta’, il mitico e unico MAGO BALLO da 
Vigevano. Il Mago Ballo, famoso astropetologo, sì 
è preoccupato per noi di prevedere l'immediato 
futuro di ogni singola variabile petologica, ripor- 
tando per comodità anche il segno zodiacale più 
‘influente’. Si eratta quindi di un vero e proprio 
‘oroscopo petologico', che dovrete leggere con 
un minimo di attenzione. Avrete per esempio 
notato che le variabili sono autoesplicative: “lo 
sfigato”, “il fighetto" “a quindicenne lasciva", ecc ecc... bene, dovrete fare 
uno sforza di obiettività e cercare quale di queste definizioni si addica mag- 
giormente alla vostra persona. So benissimo che non fa piacere sentirsi dare 
del "bambinetto grasso con le manine pacioccose" e forse è stato questo il 
motivo principale della scarsa diffusione della scienza, però vi assicuriamo 
che un po' di modestia d'animo è ben ricambiata da una previsione quanto 
più azzeccata possibile. Qualora non riusciate a riconoscervi in nessuna delle 
dodici variabili, potete cercare il vostro segno zodiacale, e leggere la previ- 
sione petologica come se fosse un normale orascopo. În ogni caso. non 
dimenticatevi di leggere con attenzione le spinte e le coppie petali dell'esta- 
te 
Si noti anche che il Mago Ballo parla sempre in terza persona, e quando si 
cerca di fotografarlo, quasi per magia tutti gli scatti risulteranno sfocati: non 
è per questioni di otturatore o sensibilità della pellicola, ma per l'aura misti- 
ca che lo circonda costantemente, e che non gli permette nemmeno di esse- 
re leso dalla luce fiammeggiante di un flash. In uno dei box dovreste vederlo 
anche mentre partecipa a una nota trasmissione televisiva trasmessa su 
“Tele Laida Notte”, in cui appare anche il numero di telefono per gli spetta- 
tori da casa che volessero intervenire... 


Ma} ona 
ie |a Sui | laine 


ln € LA nina n sura! | | 


Dopo tante chia 


LE PREVISIONI PI 


Il Mago Ballo illumina 


La società odierna è sempre stata studiata in molt 

modi e sotto le più svariate sfaccettature. Il mago 
sa Ballo si propone di aggiungere altri studi su di 

essa, cercando nei comportamenti umani il rap 
porto sinoidale con gli animali. Ebbene dopo lun- 
ghe ricerche, il Mago Ballo è in grado di scoprire 
le variabili petologiche dovute al peto primordiale 
che esistono in ognuno di noi. Noi siamo variabili. 
Sicuramente riuscirete a identificarvi in uno dei 
raggruppamenti seguenti, e se Îl sesso non doves 
se collimare col vostro, convertitelo tranquilla 


mente (es: il tamarro > la cozza il fighetto > la 


tirata; ecc). Non penserete mica di appartenere ai 
Bovas, vero? 


Il Mago Ballo 

. LA QUINDICENNE LASCIVA (Vergine) 

Quando guarderete un ragazzo negli occhi penserete subito a come sarà a lettc 
vera? Ebbene, quest'estate passerete molte ore a letto a pensare a tutti i rag 
che andranno a letto con le vostre amiche. Sono previste spese extra per bambo: 
lotti gonfiabili autovibranti, così da attenuare la vostra enorme libido dovuta 


all'eterna solitudine 


IL FIGHETTO (Bilancia) 


Per voi quest'estate sarà una vera tragedia. Eggiaggià, andrà di moda lo stile pove 


raccio... è naturalmente voi sarete i primi a uniformarvi...Vendete (0 meglio regala 
te) i vostri cellulari, gli swatch, gli occhiali firmati, ì jeans di marca e magari firmate 
qualche cambialetta. Così sarete in breve poveri ma... alla moda. 

. IL TAMARRO (Scorpione) 

Scazzottate, ematomi, coltellate e via di seguito. che sapete divertirvi! 


L'estate imminente non sarà nulla di tutto ciò: il forte desiderio di acculturarvi vi 


farà passare molto tempo a studiare in biblioteca... così "cioè oh minchia!" e 
fortunello" è 


porco diesel" si trasformeranno magicamente nei più fini “che 
acciderbolina”, Siate certì che nelle scazzottate autunnali sarete ammirati nella 
Î vostraeleganzanelprenderebotte... ma quanto vi divertirete! 


IL SACCENTE (Sagittario) 
Dato che credete di conoscere ogni cosa, saprete sicuramente come sarà 
quest'estate, vero? 

Ebbene, tutti vi derideranno per le vostre indimenticabili gaffe e per le baggianate 
che solo voi sapere raccontare, per il resto sarete ignorati... Se siete in grado di 
predire tutto questo perché non iniziate già da ora a... TACEREEEEE? 


LO SCORFANO (Capricorno) 
mo!) di dirvi che l'estate che sta arrivando sarà 
dietro; fortunatamente 


Sarei molto contento (non esagt 
per voi qualcosa di stupendo e che i ragazzi vi correranno 
basandosi sul Peto Primordiale che è verità, l'Antropetologia non è bugiarda, 
e isolate e a farvi scoppiare i 
gli amici... sarà il loro pa 
ardi... eheheh), 


Come tutte le estati preparatevi a essi 
al vostri burgnòn (foruncoli vigevanesi) d 
tempo preferito (l'unico, che vi rigi 


IL TRUZZO (Acquario) 
Liberi, liberi, siamo noi..." diceva una canzone del 
mitico Vasco. Quest'estate sarete così: LIBERI 
Liberi dalla ragazza che vi lascerà, ma che voi 
non sentirete a causa del vostro stereo 
(TUNZ TUNZ TUNZ TI TUNZ TUNZ 
LASCIO TUNZ, saranno per voi due rumo 
ri come altri), liberi dalla famiglia che vi but 
terà fuori di casa per l'alto volume con cul 
sentite "Babe Babe" di Cosciona, liberi dagli 
amici che per ripicca alla vostra ossessione 
faranno metallari convinti. In definitiva 
un'estate piena di libertà, liberi di restare 
soli. se è così che volete. 


N 


La ù . L'OLTRANZISTA CATTOLICA (Pesci) 
il 1, Nella prossima estate avrete la sublime po 


dl partecipare ite conferenze sui disguidi dello ster 
della Chies 


Sarà un'opportunità fantastica per: sfo; 
energie spirituali su qualche prete-camio1 


TGMESIAIE9 


chiere, finalmente 


TALI DELL'ESTATE 


nostri fochi mesi estivi 


che non la pensa come voi... Un'emozione dopo l'altra vi porterà a raggiungere 
una coscienza religiosa altissima: vi troverete sulla croce o con le stigmate. Che 
stimolo, che subitanea ispirazione divina! Poi PUFF il sogno finirà e sarete ancora la 
smantecafava di prima! ARGH! 


. L'ESALTATO (Ariete) 
Il vostro PC non è all'altezza dei computer della NASA? Che guaio, dovete subito 
aggiornarvi. Non potete di certo perdervi il Microchip del Tamagochi, che trasfor 
merà il vostro computer in un'enorme pulcino di 100 chili da nutrire, far divertire 
e pulire dai suoi bisognini. Spenderete tutti i vostri soldi per comprarlo, ma che 
soddisfazione! Il suo cip è peggio di un allarme, il suo 
stomaco è come un Silos, Quando poi tornerete a casa 
dopo essere stati bloccati per ore dal solito ingorgo 
autostradale lo ritroverete morto sotto un quintale di 


guano, prodotto per il troppo mangiare che gli avete 
dato... Allora sì che potrete suicidarvi! 
. IL BAMBINETTO GRASSO CON LE MANINE 


PACIOCCOSE E IMPESTATE DI NUTELLA (Toro); 
Anche quest'estate vi vedrà in prima linea nella trincea 
dei videogiochi... complimenti, sarete davvero abili a 
giocare a Puzzle Bobble con una mano sola, senza farvi 
distrarre dal panino di Nutella che atterra ritmi 
camente nella vostra gola! Sarà un'estate 
indimenticabile, fatta apposta per rom 

pere le Bubble palle degli altri! 


di ® IL BANFONE (Gemelli): P, 
s Quest'estate dovete assolutamente “ 
andare all'estero. 


che so, magari în 
Spagna; sarà infatti una ghiotta occasione che non potete di 
certo lasciarvi scappare. Pensate: potrete tornare dalle vacanze 
e dire a tutti che vi siete collegati su Internet da un locale spa- 
gnolo o che avete conosciuto George Michael in tour, oppure. 

beh saprete sicuramente inventarvi delle balle migliori di queste. 
ma almeno non potrete essere smascherati dal solito “testimone 


scomodo" di turno, diventando così i miti della compagnia 


. LO SFIGATO (Cancro) 

Voi appartenete a una categoria molto sfortunella. Le tegole vi 
cadranno in testa; i cani faranno i bisognini sulle vostre gambe; la 
paperella che usate per fare il bagno sarà affondata da una fucilata del 
Vostro vicino, che, ironia della sorte, voleva beccare il passerotto di 
turno e che sbadatamente ha pensato che una papera è sempre meglio di un pas 
serotto, Quando una ragazzina quindicenne lasciva vi chiederà “vuoi essere il mio 
bambolotto gonfiabile?” voi non la sentirete perché il rumore dello scoppio di una 
bombola del gas della cucina di casa vostra vi distrarrà 


y 


. | BOVAS (Leone): 
Che bella quest'estate per Paolone e Dave, un'estate da sgrezzi, bevute, donne e 
demenziale li allieteranno. Purtroppo dovrete restare lontano dalla redazione, ma 
forse non vedere il Max per un po' di tempo non vi dispiacerà così tanto, vero? Un 


po' di riposo è giusto per ognuno di noi, tuttavia per quanto vi riguarda prevedo 
giornate impegnative. Sveglia all'alba per correre sulla spiaggia, poi una salutare 
doccia; a mezzogiorno uno spuntino veloce per poi fare una nuotata e giocare a 
beach volley con gli amici, quindi un po' di 
sole mentre fate i cruciverba e poi una 
birra in qualche locale (hei, mago Ballo, 
dove cavolo sono finite le pischelle che ci 
avevi promesso??? NdBovas). Giornate 
impegnatissime e logoranti quindi. peggio 
che fare i muratori; ma i nostri eroi lotte 


ranno anche per noi, per scrivere quelle 
quattro s ‘e come al solito. Buone 


vacanze! 


CHIAMALO SUBITO! 


166-676-772 


"= 
PASTORE FOSSE UN ai 
ri E 


LE SPINTE 
PETALI 


Per l'astropetologia il luogo del concepi- 
mento è estremamente importante. 

Ognuno di noi sa che l'ambiente ci influen- 
za e il luogo del concepimento influenza la 
nostra vita tanto come i cromosomi, la 
famiglia e Alberto Castagna. Col concepì 
mento ognuno acquista una carica petale 


unica che ci aiuta a sopravvivere. Per 
comodità ho usato proprio l'abbinamento 
con glì animali per estrapolare lo scopo 
petale dal luogo del concepimento. 


Se siete stati concepiti 


SOTTO LA DOCCIA: avete lo scopo 
petale dell'anguilla, una capacità di soprav- 
vivenza minima vicino a capodanno (si 
mangia il capitone) e un'evoluzione petale 
alquanto sgusclante.., viscidi! 


IN MACCHINA: avete lo scopo petale del 

meccanico, una capacità di sopravvivenza 

minima quando il settore è in crisi e 
un'evoluzione petale rombante, 
casinisti! 


IN CUCINA: avete lo scopo 
petale del porco, una capacità 
di sopravvivenza minima quan: 
do siete ben pasciuti e un'evo- 

1 luzione petale porcheggiante. 


A LETTO: avete lo scopo 
petale del ghiro, una capacità 
di sopravvivenza minima fuori 
dalla tana e un'evoluzione 
petale sonnambulesca... sve. 
gliatevi! 


DAVANTI ALLA TV: avete lo 
scopo petale del presentatore, 
una capacità di sopravvivenza min 
ma se vi imbattete nei vostri ascoltatori e 
un'evoluzione petale Castagnesca... licen: 
ziatevi! 


IN CAMPAGNA: avete lo scopo petale del 


Come per la più difusa astrologi: 


IL BANFONE E IL SACCENTE: 


ra del "che caspita crede di sapere 


moda povera 


EUNTE DI NUTELLA: 


senso unico"!!! NdBovas), 


Per voi innamorati! 


LE COPPIE PETALI DELL’ESTATE 


ecco le previsioni per gli ‘amorl estivi' più azzeccati 
in coppia stanno tanto bene, che s'accoppino, allora! 

IL TRUZZO E LA QUINDICENNE LASCIVA: 

Questa sarà un'accoppiata vincente, Mentre lui si sentirà libero da solo lei si sentirà libi 
di lui in compagnia di tanti bei bambolorti gonfiabili. 


Quando il Banfone ti dice una bugia tu risponderai sempre: “sì, lo s0 anch'io", Così facen- 
do la coppia potrà andare avanti perché lui sarà contento della tua stima e tu farai la figu- 


L'OLTRANZISTA CATTOLICA E IL FIGHETTO: 
Mentre lui cercherà di diventare come il poverello d'Assisi tu ti sentirai già santa e magari 
accetterai volentieri tutt i regali di marca che ti farà, a lui tanto non servono più: segue la 


1 BOVAS, L'ESALTATA E IL BAMBINETTO GRASSO CON LE MANINE APPICCICOSE 
Quando lei perderà il pulcione nel guano loro saranno pronti a sostituirlo coi loro aqui 


lotti, e lei inviterà il Bambinetto grasso a giocare col suo nuovo computer: il TamaBo- 
vas... ehehe (alla faccia dei doppi sensi che ti avevamo detto di evitare! Qui hai messo un 


lombrico, 
una capa- 
cità di 
sopravvi- 
venza 


minima 


fuori 
dalla 


terra e 
un'evolu 

zione 

petale 

strisciante... cercate di capire qual è la 
testa e qual è Il culo! 


SULLA SPIAGGIA: avete lo scopo petale 
del granchio, una capacità di sopravvivenza 
minima con un burrone alle vostre spalle e 
un'evoluzione petale retrograda,.. guarda- 
evi le spalle! 


NEL FRIGORIFERO: avete lo scopo petale 
del ghiacciolo, una capacità di sopravviven- 
za minima al sole e un'evoluzione petale 
refrigerante... non andate In calore! 


IN REDAZIONE: avete lo scopo petale dei 
Bovas. una capacità di sopravvivenza mini 
ma lontano dal computer e un'evoluzione 
petale demenziale 
nale 


non lasciate sto' gior 


PER VIDEOTEL: avete lo scopo petala dol 
fantasma, una capacità di sopravvivanza 
minima e basta, perché non esistete! Avete 
un'evoluzione petale apparente... smato 
rializzatevi! 


IN PISCINA: avete lo scopo petale della 
sardina, una capacità di sopravvivenza mini 
ma in scatola e un'evoluzione petale sotto 
sale... attenti alla rete! 


IN VITRO: avete lo scopo petala della ta 
taruga, una capacità di sopravvivenza mini 
ma quando correte, e un'evoluzione petale 
lenta... attenzione alle multe per alta velo. 


PRESENTO DELLE FANS 
VOGLIONO CONOSCERVI ' 


IGMESIRIG GI ic 


Col fragore di cinquanta trombe che squillano (o 
cinquanta squillo che trombano?), rieccomi a vi 
cari i miei bravi lettori; passato bene il mese 
passato? O forse il mese passato non lo 
avete passato poi così bene perché li 
passata di pomodoro della settimana 
passata vi ha fatto appassire? Tutto ciò in 
definitiva non ha molta importanza: 
quello che invece veramente importa è 
che siate ancora in grado di muovere gl 
occhi quel tanto che basta per seguire 
quello che scrivo. E ora vi mando a (sempre a 


pensare male)... lla solita rassegna dei giochi per console, 
ma prima riflettete sul carisma di questa banfata molto vecchia (me la devo 


ancora inventare): “Ma ‘o sai come me chiameno? Er Cipoll 


". “E perché?”. “Pecché 


se te pio te faccio piagne...” (la vicinanza col Du'Spaghi comincia a farsi sentire) 


Prendete un bambi-| 
notto un po' scemot. 
to, prendete la sual 
sorellina un po' creti- 
na (eretina non si può] 
dire? Vabbe, se vi 
scandalizzate sostituì] 
telo con birichina), el 
poi prendete un Play-! 
Station dai mille colo- 
A questo punto avere! 
tutto quello che vi 
serve (a parte il gioco, 


Raffo 


Perché Big Jim quando esce dal bagno è 
sempre contento? Perché si è fatto la Bar- 
bie... Ah, ah, ah, ma sono troppo simpati- 
co! Ad ogni modo. prima che mi giunga 
qualche insulto, vi distrarrò con Tenka, il 
gioco più bello che mi sia mai capitato di 
vedere (non è vero niente), e che in reda- 
zione ha lascia- 
to tutti a bocca 
aperta. (palla 
colossale). A parte tutto, il genere è quello sempre 
verde "alla Doom” (o sarebbe meglio dire Quake), 
che ormai conoscono anche i Tamagotchi focomeli- 
ci: tecnicamente, invece, è sicuramente il miglior 


ma pazienza) per gio- sparatutto in soggettiva per la scatoletta Sony. 
man, un arcade adventure isometrico molto carino, ma a tratti mostruosa- 

[mente difficile 

ll vostro scopo è dappri 
[quello di salvare la vostra sorel- 
lina, che è stata rimpicciolita e 
iccessivamente ingabbiata per 
essere mangiata con la polenta 
taragna; successivamente, 
dovrete guidare entrambi i fra- 
[teli dementi verso il tipo che ha 
fatto il gran macello, Il gioco è 
bello, compratelo anche se non 
avete il PlayStation. 


IBene, e così io non saprei parlare bene 
l'inglese, eh? E allora mi faccio tutto que- 
sto box in lingua anglosassone, cosi 
|dimostrerò a tutti le mie innate dotì lin- 
guistiche. 

[OK. chis game is a clon of Doom: big 
Inovity, eh? Beh, in effect was more time 
[che don't see un game com this. No, | 


[have fat the battut (ah, ah. ah): in reality 
e escon a bizzef for PS-X in the ultima- 


te period, but was for enfatyzzar che 


article. 
The bel is chereafter than | don't sach minymamen 
quel than sto a said. 

But this game va take or no? Uhm, if you are very] 
appassionate direy of yes, in another case, direy of 
no... simplex. 

For me the world is veri bel, but the important is 
bring che umbrell! 


Aoli, a Duspa, com'è 'sto] 
gioco?. “Uhm, ‘nsomma, 
disciamo che è Descent! 
Bravo Duspa, sei simpatico] 
quasi come lo scarafaggio che] 
vaga per la tua sal. 
Comunque tutti conoscete] 
Descent, giusto? Perfetto, 
Descent 2, dopo essere pas- 
sato per PC (anche se sono) 
stati in pochi ad accorgerse- 
ine), sbarca sul Play, e devo dire che poteva essere decisamente migliore: prima di tutto] 
le texture sono mal disegnate e ricche di particolari come un gelato ai mirtilli senza] 
[quelle schifezze nerastre che sembrano mirtilli, ma che in realtà sono sassolini molli; in 
secondo luogo, l'uso del joypad non mì sembra propriamente adatto a un gioco come| 
[questo: la cosa migliore, infatti, sarebbe un mouse, ma questa insolita periferica per 
PlayStation l'avranno comprata in tre in tut'ialia se va bene (e uno l'abbiamo nol), e 
Sinceramente non credo che questo gioco meriti tanto da giustificare pure la spesa del 
topastro per essere giocato... Diciamo allora che se proprio non potete vivere senza] 
Descent, compratelo. ma abituatevi a utilizzarlo col joypad e coi soldi risparmiati com- 
[pratevi V-Rally. 


Cioè, no, è troppo bbello ‘sto gioco per 
la Pleistescion, no, cioè. m'ha strippato 
una cifra, no, perché, cioè, è forte. Poi lel 
macchine si ribbaltano dibbrutto e te le 
devi rimettere a posto te, no, cioè, è una 
figata. La grafica, poi, cioé, non so come 
dire, è colorata, ma tanto; pol le musiche, 
no, cioè, quelle non sono colorate, ma ti 
fanno sentire come se stai dentro al gioco 
virtuale... troppo forte, sì, 

Poi, il bello è che ti diverti, ma secondo] 
me nella realtà non è così facile ribbaltar- 
si, no, cioè, io col Garelli sono andato] 
dritto una volta sola, ma piove-va e il mio cuore si 
strugge-va, ma non mi sono mica scassato tanto... In 
effetti però poi il Garelli me lo sono dovuto tirare su 
[da solo. 

[Comunque le macchine. no, cioè, appena cominci 
sono poche, ma poi, no, cioé. quando cominci a diven- 
tare bravo, ne saltano fuori altre, e le puoi pure guida- 
re. 

[No, cioè, ma avete visto che con il cidei, puoî anche 
vederti a te, no, cioè, sono bbello. 


IGMESIATE9) 


Attenzione attenzione, 
Mortal Kombat arriva 
anche in versione poligo- 
nale, ma sotto mentite! 
(hai successo con le 
donne) spoglie; il suo] 
nome, infatti, non è più 
Mortal Kombat, ma bensi] 
War Gods. Che cambia-| 
mento, eh? In effetti le 
differenze tra la vecchia 
versione bidimensionale 
questa poligonale sì fer- 
mano solo all'estetica; 
anzi, questo War Gods] 


[mi è sembrato nel complesso 
[meno divertente: in fondo ci 
sono meno personaggi e, 
lanche se si può usufruire di 
un parziale 3D per spostarsi 
in profondità nell'area di 
gioco, non è riuscito a con- 
vincermi più di tanto. 

IGli amanti di MK, comunque, 
[potrebbero trovarlo un buon 
prodotto. ma mi sa che se le 
farfalle vivono un giorno 
solo, un motivo ci sarà. 


l'Embè, e perché 
Raffo hai piazzato 
sto Actua Soccer, 
che in fondo non è 
lun gran gioco?”. Ma 
come perché. è 
lovvio, per avere 
l'occasione di citare 
la grande Udinese 
[che si è qualificata 
[per la Coppa Uefa: 
Ima ci rendiamo 
Iconto dell’avveni- 
[mento? lo ancora adesso. al solo pensiero, faccio fatica a trattenere le lacri- 
[me. 

|Ad ogni modo, Actua Soccer Club Edition è leggermente peggiore della 
versione PC, ma di sicuro non è il peggior gioco di calcio per Saturn; met-| 
tiamola così: sel 
volete dilettarvi con 
il campionato ingle| 
se e con un discre- 
to gioco di calcio. 
prendetelo in considerazione, Sel 
invece non ve ne frega niente di gio-| 
care con Vialli e compagni, senza] 
ombra di dubbio sul mercato (frut-| 
taaa! Verdura!!!) sono disponibili 
titolo più attraenti. 


DECCA 


[Ma basta con questa volgarità dilagante, con i doppi sensi che si leggono da tutte le parti: 
insomma. ce la faccio anch'io a dire che da sdraiato sono più alto. ma mi sembra inutile, 
fuori luogo e soprattutto fuorviante. Noi siamo una rivista seria, letta da persone serie e 
[che non hanno voglia di stare a leggere facezie come accade in altre riviste del settore 
(prima fra tutte “Corna Vissute” e "Guarda qua! 

ltaltà" 
[Da oggi ci penserò io a censurare tutte le parolacce 
che compariranno su TGM e, anzi, sarò inflessibile 
[quando leggerò veri e propri insulti all'intelligenza 
[mana come Fabio Simonetti o NKZ. 

[Ma parliamo un po' di Abe's ecc., che potrebbe rive 
larsi come uno dei prodotti più intelligenti e rilevanti 
degli ultimi tempi: la struttura di gioco mi ha ricorda- 
ito molto il vecchio Flashback (seguito dello stupendo 
Another World 
della apparente- 
mente defunta Delphine Software); voi impersonate| 
un essere molto strano e particolare, ma dopo un| 
attenta analisi sono giunto alla conclusione che è vera- 
mente brutto e che emette dei versi indefinibili (mal 
sgradevoli)... Una cosa che se sì incontra per strada, 
insomma, che non si sa da che parte bisogna guardar-H 
la. Ebbene, voi siete questo essere, e io già mi indi-| 
spongo. 

Ad ogni modo il gioco sembra veramente una gallata 
Ho la pelle d'oca (sarà per il 


notevole, pieno di enigmi e di azione. di azione e di enigmi 
paté che mì sono spalmato sulle braccia ‘stamane). 


Che bello, che bello, un RPG 
in soggettiva; veramente, è il « 
genere di giochi che apprezzo Bx3SS$% 
di più: diciamo che lo preferi- Pa 

sco addirittura alla Nutella 
con le acciughe (anche se la 
lotta è dura). 

A parte gli scherzi, non credo 
di aver mai giocato seriamen- 
te a un RPG: se vi piace il 
genere (e mi sono giunte voci 
che a voi lettori di TGM il 


genere piace), guardate le foto e dite: 
“hhhh, che bello”. Se invece il gene- 
re non vi piace dite: "Ohhhh, non me 
ne frega niente!”: comunque la pensia- 
te, il fatto è che se avete solo un PC 
non ci potrete mai giocare, quindi non 
vi dico nemmeno se è bello o brutto... 
Esiste 


Una volta tanto voglio essere] 
onesto con vol: lo questo gioco] 
non l'ho mai visto, non so chi l'ha 
recensito e non so nemmeno] 
dove andare a recuperare l'ati-| 
colo. Oddio, dalle foto sembre-| 
rebbe una sorta di Alone in thel 
Dark un po' più splatter, mal 
potrebbe anche essere un] 
platform tremendamente innova-| 
ivo. 

Facciamo una cosa: voi vi andate] 
a comprare Consolemania e vi 
loggete l'articolo su questo gioco, 
poi chissà, magari potrebbe cam 
biarvi il modo di vivere, potrebbe] 
rivoluzionare la vostra esistenza ed entro un mese potreste diventare dei monaci tibetani. 
In caso contrario, avrete speso seimila lire per niente: ecchessaràmmait 


|| simulatori di volo non li ho mai potuti soffrire: sarà perché non sono mai riuscito a decol-| 
lare. ma sta di fatto che preferisco di gran lunga le avventure (il che è tutto dire). Questo] 
[Ace Combat 2. però, ha qualcosa in più: diciamo che è più adatto a un pubblico da console; 
quindi. non c'è bisogno di decollare perché decolla da solo. non c'è bisogno di sparare per- 
[ché spara da solo e soprattutto non c'è bisogno di morire perché muore da solo... Insom- 
ma. fa tutto lui. a parte essere comprato, perché per farlo i soldi dovrete sborsarli voi, ma 
a parte tutto potrebbero essere veramente ben spesi. 

[Ad ogni modo, visto che Ace Combat 2 l'ho perso, è slittato al mese di Settembre: quindi 
[su TGM sono riuscito a mettere un gioco molto prima di Consolemania... Lo ammetto, per| 
fare questo “sgamo” il gioco l'ho nascosto di proposito, ma non ditelo ad Alex. 


TEMESIATE9 


DALLA SPAGNA, CON AMORE! 


GIPSY PASSION ORCHESTRA - JOAQUIN CORTES (EMI 
Dopo tante contraffazioni di dubbio 
gusto e per la gioia di tutti coloro ci 
batte in petto un cuore gitano, è final 
‘mente arrivato questo bel disco della 
EMI (grazie, anzi, graci 
chè sia stato pensato per il 
‘pubblico (e cioè con presentazioni 
[traduzioni dei titoli in inglese, di cui gli 
|aficionados non necessitano), ci rega- 
la dieci brani che la band di Pasiòn Gi- 
|tana ha raccolto per celebrare la sua 
|stella, Joaquin Cortés. Il celebre bai- 
larin (vocabolo che sta a 
che, a differenza del tradizioni 
[laor. si è formato in accademia) ha il merito di aver dato un notevo- 
[le impulso alla diffusione del flamenco a livello mondiale, anche se 
i puristi non apprezzano troppi modernismi. Cortés. però, con i 
‘suo grande talento e il suo grande fascino si fa perdonare e questo| 
album aiuta quanti hanno avuto la fortuna (ma anche la disponibi- 
[lità economica) di vederlo dal vivo. a rievocare tra le mura domesti- 
|che le suggestioni dello spettacolo, che è in vendita anche in vi- 
ideocassetta... ma non è la stessa cosa! | brani sono tutti da ascol- 
ltare, io vi consiglio i miei preferiti: Que va “pa Cai" (Andando a 
|Cadice) e EI querer que te tengo (L'amore che pravo per te). 
[FEDERICO GARCIA LORCA E LA ARGE! 
‘CANZONIERE SPAGNOLO (Red Edizioni) 
Un altro gracias va alla casa editrice comasca Red che ha inserito 
inella collana “Altri Suoni” questa raccolta di canzoni tradizionali 
‘spagnole che il grande poeta Federico Garcia Lorca arrangiò e in- 
accompagnando al pianoforte la bailaora e cantaora 
La Argentinita. perchè questo prezioso patrimonio che anda 
iscomparendo già nel 1931 non andasse perduto. Ci troviamo brani 
di festa come le Sevillanas del siglo XVIII (Sivigliane del 18° seco- 
lo) o Las tres hojas (Le tre foglie), ma anche pezzi che assunsero] 
un significato politico, dive 
lotta contro il franchismo, come Anda jaleo (s è intradu. 
cibile!) e Los cuatro muleros (l quattro i ultimi due 
motivi, Sones de Asturias (Suoni di Asturia) e Aires de Castilla (A- 
rie di Castiglia), sono stati registrati solo da La Argentinita con) 
l'accompagnamento di un'orchestra. Il cd è corredato da un libret- 
to che spiega la musica popolare spagnola, la vita dei due artisti 
che cos'è il duende e riporta anche tutti i testi in originale con la 
traduzione a fronte. ll tutto costa solo 29.900 lire. Viva Sevilla! 
Cristiana 


AA.VV. MIXION, 
SPECIALE COMPILATION fit#0Ssiane temo 
(“Your Woman" dei White Town, “Remember Me" dei Blue Boy. 
in The World” dei Fun Lovin'Criminals, “Come On Everybody” de 
igli US3 e tanto altro ancora). Riunire tutte queste hit in un solo CDI 


non è stata certamente una “missione impossibile” e il successo| 


della raccolta è garantito che si protrarrà anche questa estate. 
Consigliato agli “onnivori" della mu 

scorrere un'oretta di totale spensier 
| Roberta Zampieri 

RA. VV. - EUROPEAN CLUB CHARTS E.C.C. BY UMD 
{Dig It Int. 

Ecco finalmente una buona compilation con cui trastullarsi sotto 
‘sole estivo, particolarmente consigliata se ambite alGattirare ap: 
‘prezzabili donzelle. Potete infatti inserirlo nello stergiar@ far godere; 
‘alla “fauna estiva” le sue sonorità prog-commerciali Brani dî gran: 
de successo quali “Time Goes By" di Charlie Danesi 
mes" di Pavesi Sound e “Leo Leo” di Indo Amina fiieltanno si- 
curamente ad attirare l'attenzione di fanciulle dalla milita progres- 
siva 1 più melanconici e sensibili potranno avere lf passibiità di 
|passare momenti di sano relax con "No Access: di Ne Mare 
Will Be On Your Side” della famosa principessa @@fidifigo, bitini 

che si assaporano particolarmente bene se in rivali gusta: 
doi colori di un fantastico tramonto. Compratelo. 


P.S. Se per caso vi dovesse capitare di riuscire a Mifarehiare solo| 


personaggi a voi poco graditi. le cose sono due: o il particalar 
mente jellati, o il vostro fascino necessita di una revisioni 
Max “Fanicutùn” Allegritti 


tando un incitamento a continuare la | 


n occasione del 20° anniversario 
{della scomparsa del mitico Elvis, 
la sua casa discografica ha deci. 
di approntare una serie di ini- 
iative atte a celebrare degna- 
‘mente questo € indimenti- 
cabile artista (ben 111 dischi d'o- 
suo attivo !). Nel corso 
inno infatti saranno resi di- 
li vari cofanetti ed album. 


mcoterizzai i ai tale dati 


cito americano dopo due an 
quasi totale inattività artistica, El- 
vis decise di puntare sul cinema : 
una scelta felice la sua, che lo 
(portò a girare ben 27 film in 9 an- 
ni. "G.I. Blues” fu la prima pell 
[cola interpretata da Elvis dopo il 
suo ritorno alla vita civile e la re- 
llativa colonna sonora fu un suc- 
‘cesso, vendendo solo negli Usa 
‘oltre un milione di copi 
giungendo il 1° posto in cl 
ca. Oggi quello stesso album vie- 
(ne riproposto con l'aggiunta di 
brani inediti e foto originali. il tut- 
in una nuova versione da colle- 
che farà la felicità dei fan. 
MAWAI [RCA/BMG) - 
Sonora 


altro film di grande successo 


- SPAZIO ITALIA 


Î 


‘zionale, dai Madball 


‘stremamente professionali 


mento a mostri sacri come Biohazard appare qui 
{gli Zona riescono a risolvere la mater 


‘connotare la loro proposta come 


ti, potremmo citare quasi a caso, visto che il livello qu 
ino: nel mucchio comunque spiccano “Il Pasto Nudo", 


‘meglio uno sti 


no i brani della band vigevanese, 
Paolo Piccini 
AAVV. 


Roboante esordio sulla lun 
na di Vigevano, che dopo al 
trascorsi a dividere il palco con alcuni dei più grossi nomi dell'hardcore interna- 
ty, debuttana su CD con un 
zando Un prodotto e- 
impianto grafico della copertina per fi- 
i puliti e devastanti come si conviene 
|ad un gruppo che dei crossover fra l'heavy metal meno annacquato e certo 
[hardcore di stile cast coast fa la propria bandiera. Tradici 
|rock estremo. molto guitar-oriented, e con un cantato che di 
| mantica, dato che certe linee convulse © crude richiamano direttamente modelli d'oltreoceano. Se 
i scontato in alleuni passaggi. va anche detto che 


SNFU ai leggendari l 
‘album omonimo. E lo fanno peraltro în 


, a partire 
inire con l'estrema cura dei suoni, 


interprelito da Elvis fu “Blue 
Hawaii"ila cui colonna sonora 
conteneva due singoli "di 
platino” : "Rock A Hula Baby", 
che fu primo nelle classifiche di 
tutto il mondo nel 1961. e “Can't 
Help Falling ln Love”, che oltre ad 
essere divenuto un dei pezzi più 

fu scelto da Presley negli 
anni ‘70 per concludere ogni suo 
encerto, Anche in questo CD 


qualità audio dei nostri giorni. 
INUM - A LIFE 

IN MUSIC (RCA/BMGI 
ll 14 Luglio, verrà pubblicato 
issimo cofanetto composto da 
spettacolari CD (100 brani di 
cui 77 inediti !) che non dovet 
assolutamente lasciarvi sfuggir 
in esol troverete infetti. alte 
pezzi classici e indimentical 
anche demo, molte registrazioni 
private realizzate con amici 0 du- 
rante prove di concerti, nuove 
versioni, brani presentati nel cor 
50 di partecipazioni a show televi- 
sivi, oltre a un libretto ricco di 
‘neddoti e foto mai viste. L'archivi- 
‘sta ufficiale di Graceland infatti 
ha avuto la fortuna di scoprire tra 
| file del padre di Presley, ben 40 
nastri di materiale mai reso pub 
blico... sino ad ora natu 


rande si 


on un piglio decisa 
esclui 


TU CHIAMALE SE VUOI... EMOZIONI [RCA/BMGI 
E come cita il sottotitolo: “Battisti cantato dagli altr”. 


inni di gavetta 


di veemente 
mantiene soltanto la componente se- 


in maniera efficacissima tutti gli incubi che popoli 


Ebbene sì, perché 


ELVIS PRESLEY - THE 20th ANNIVERSARY CAMPAIGN 


099! cotanta meraviglia è a di; 
osizione di tutti, ma attenzione: 


a partire dal 7 Dicembre entrerà, 
in vigore il divieto tassativo di ri- 
stampa ! ta perciò di una 


vera chicca, un'occasione che 
non si ripeterà. Cosa state aspet- 
tando ? | 
E per concludere eccovi l'indiriz- 
20 del Fan Club Ufficiale in Italia :| 
ELVIS PRESLEY CLUB OF ITALY, 
» Piazza Cirene 10/A - 10151 To. 
rino Tel/Fax 011/610209 

HTTP ://OURWORLD.COMPU. 
‘SERVE.COM/HOMEPAGES/EL- 
VIS4ITALY 
Roberta Zampieri 


riferi 
itrove | 


. ch 
brani più ini 
a grosse cadute di ti 


non distrugge” e "TDS", che sintetizzano al | 
impostato più sulla pesantezza del suono che sulla velocità. come del resto impone il “new| 
style”. Da segnalare l'inclusione di una pregevole traccia multimediale doppia piattaforma, curat 
Meduri, un luminare del settore, che ha saputo render 


da Paolo 


questa volta a interpretare Battisti ci hanno pensano'î suol Ilustri colleghi. Lo 
IMG presenta infatti un doppio CD con ben quaranta brani, più o meno famosi 3 


inci 


‘nel corso dell'ultimo trentennio e cantati da personaggi del calibro di 
Giorgia, Gianni Morandi, Mia Martini, Marcelli 


Loredana Bertè, Ornella Vano- (i 


‘n. Patty Pravo e procedendo ancora a ritroso nel tempo da | Camaleonti, | Pro. 3 


feti. Dik Dik, ed Equipe 84. “Pensieri e Parole' 
‘Prendi fra le Mani la Testa 


| Giardini di Marzo 
Te”, “Amore Caro, Amore Bello 
Non Vorrei, Ma se Vuoi 


‘Amarsi un po'”, “Fi 


‘Nessun Dolore”. “Ancora Tu' Lo 
MO ANCOR 
LO Un Senta Tee Permicote So data eee 


tivi sufficienti per indurvi all'acquisto ? lo credo di si 
ri 


Roberta Zampi 


TGM IN DISCOTECA 


‘una nuo» 


etichetta nominata Head-Fuck Records: nome poetico a 


i Rosa Fiori di Pesco” sono mo- 


Partiamo questo mese con il segnalarvi l'ultimo album di The De: 
‘stroyer, intitolato “Total Hate”, qualcosa di terribilmente cattivo 
Ormai lo stile di questo ragazzotto di Enna lo conosciamo tuti, quindi 
‘evito di dilungarmi troppo per passare al debutto di Kaos con “Fuckis Right”: grezzo, rude e violento, ina: 
‘sprito ancor di più da ritornelli ossessionanti a da campionamenti al limite dell'apprezzabile, pecca di scar- 
‘sa maturità artistica da parte di questo volenteroso personaggio. The Destroyer ha pensato bene di creare’ 


il disco che ho avuto modo ascol- 


tare si discosta completamente dallo stile tipico di questo intraprendente giovane : particolarmente assur- 
da la traccia “The Crasher's Bassdrum”, 4 minuti circa di soli martelli gabber. L'Italian Steel ci propone| 
‘Drop The Old School Beat" by Max E-Crews, un vinile di sano e puro hardcore moderato dalle sonorità 
pulite e molto ballabili. Mi è piaciuto. Mi piace un po' meno invece l'afa che opprime Milano da qualchel 
tempo : beh, per questo mese è tutto, vado a mettermi nel frigorifero, tranquillo in compagnia dei nasell 


‘surgelati. Buone vacanze a tutti!!! 
Massimo “El Fanicutùn” All 


Il periodo estivo è sempre ricco di novità dal punto discografico e soprattutto per quanto riguarda la musici 


‘commerciale le uscite sono innumerevoli. Prevedere in anticipo quale sarà il “tormentone” dell'estate è 


‘praticamente impossii 


ripropone con "Uh La la la”, un 
‘versione più “veloce” (Cellular 


‘facendosi alle sonorità tipiche di Robert 
sai è candidata alle prime posizioni delle classifi 
ale e di facile presa. Dagli stessi produttori di BlackWood arriva 


70 decisamente orecchiabile : Gall 


ile tuttavia ci sono già sul mercato dei brani che hanno tutte le carte in regola per| 
poterlo diventare. Partiamo con il nuovo singolo di Alexia che. dop: 


successo di “Summer ls Crazy”. si 
te con “Let Boy Cry" ma nella] 


1) mentre Double You con "Somebody" torna sulla scena musicale ri- 
La sinora sconosciuta Simone Jay con “Wanna B Like a| 
he di vendita e di gradimento grazie alla sua canzone| 


fhase con "Obsession", un brano 


liutl'altro che banale e che sicuramente ci i ccompagnerà fino a settembre. Dopo “Ride on tha Riyhm” e 


|"My Love For You" la brava cantante americana 


VAm” 


Ckwood giunge al traguardo del suo primo album - *1| 
che oltre a contenere i due fortunati singoli. presenta numerosi pezzi sicuramente destinati a bissare] 


{il successo dei precedenti. Alex Party torna sulla scena con “Simple Things" che richiama alla mente la| 
|hit dell'estate del ‘95 “Wrap Me Up”. Eccellente “Kaleidoscope Skies" di Jam & Spoon che si ripresen-| 


Itano dopo due anni di 
“Find Me” ed “Angel”.. Molto simil 


ISign” soprattutto nella versione remixata da Fargetta. D..J. Dado con “Coming Back 
‘cambia un po' direzione, passando da brani prettamente dream a pezzi che. come 
ite più commerciali. Molella & Phil Jay, propongono l'interessante “It's a Real 


lenzio con una canzone in grado di ripercorrere ia strada di “Right in the 


ht" 


al precedente, ma comunque carino. il nuovo singolo dei Datura “The 


‘il suo nuovo lavoro, 
uesto, sono decisamen- 
lorld*, mentre il nuovo| 


di Regina "Day by Day” è convincente anche se ricorda un po' troppo la celebre “Baby I'm Yours” dei 


‘49Ers. Vi segnalo in conclusione il nuovo singolo di @mellima previsto per l'i 


(divertimento a tutti 
Lorenzo Nutini 


® 


io del periodo estivo. Buon) 


MICHAEL JACKSON - Bi 
LE RECENSIONI | e.008 tepic 
Finalmente è arrivato, poco prima del suo attesissimo 
concerto a Milano, anche qui da noi , il cd di Michael 
Jackson, “Blood On The Dance Floo:”. Effettivamente parlare di un intero 
album nuovo non è corretto: le canzoni inedite sono infatti solamente cin- 
ovvero la conoscuitissima title track, “Morphine” (brano molto duro 
€ ritmato, in stile heavy — per quanto lo possa essere Michael Jackson 
con un curioso intervallo musicale piuttosto dolce), “Superfiy Sister” (ti- 
pico MJ sound degli ultimi anni. con ritmi sintetici e ipnotici. voce sinco- 
pata e ritornelli facilmente riconoscibili, “Ghosts” (tratto dalla colonna 
sonora dell'omonimo film) e “Is It Scary” (anch'esso individuabile come 
un pezzo di Michael Jackson, anche grazie al largo uso fatto di campio- 
nature della voce). | brani restanti (altr otto, per un totale di tredici, che 
portano la durata del CD alla bellezza di settantasei minuti — ok. settanta- 
|cinque minuti @ quarantasette secondi, sono mixaggi effettuati da alcune delle personalità del 
|campo: Jimmy Jam, Terry Lewis, Refugee Camp (ho trovato carino il loro remix di “2 Bad") e al- 
Che dire? | pezzi nuovi sono piacevoli, anche se a mio avviso ad alcuni bisogna abituarcisi 
(mi è del resto successa la stessa cosa con “Dangerous”, a suo tempo), ma forse sono un po' 
|pochi per giustificare l'uscita di un nuovo album, anche se l'apporto musicale delle versioni re- 
|mixate delle canzoni tratte da “History* Scream, Money, 2 Bad. Stranger in Moscow, This Time 
|Around, Earth Song. You Are Not Alone e History) non è decisamente da trascurare, anzi. Un 
buon prodotto, ma uno che forse solo i peraltro moltissimi fan di Michael Jackson possono sen- 
tirsi motivati ad acquistare. 
‘Alex Rossetto 
|PAUL McCARTNEY - FLAMING PIE (emi 


ON THE DANCE 


dal packaging: libretto è di quelli belli spessi e dedica 
una pagina ad ognuna delle quattordici canzoni, spiegando con un com- 
vento l'origine del pezzo e le emozioni che frullavano nell'animo dell'arti- 
sta al momento della composizione. Dire in due righe cosa c'è in questo 
CD è impossibile: c'è Paul, cì sono i Beatles, c'è l'energia del fire rock 
del blues, c'è l'amore per la musica e per la vita, c'è l'atmosfera rilassante 
e festosa di “The Song We Were Singing”, c'è la malinconia di “Some. 
days" e la gioia di “Flaming Pie”. Ci sono anche pezzi strani come “Calico 
Skies" in cui Paul ci ricorda di essere un ottimo musicista (a 
proposito, è impressionante il numero di strumenti che l'ex Beatles suona - egregiamente - in 
questo album D. Rimane il ‘nonostante ogni evoluzione i Beatles sono ancora li dietro 
‘come per dire "vai ‘siamo quit”. infine la partecipazione a quest'opera 
di Steve Miri leggendario chitarrista, d i consiglio l'acquisto (magari se paga 
fapa è mogli sono ne he piscia archi 


RADIOHEAD - 
Con un titolo, 
non sfigura 
Magli por 


bruttissimo) il terzo disco dei Radiohead 

rivista | A dira il vero, questo nuovo lavoro 
‘© “The Bends" non potrebbe sfigurare da 

ibile suono, alla sinuosità dell'insieme e 
intano quasi palpabili nelle dodi 

tracce più “dolenti” che si siano mai sentite. Nonostante ur 

‘zione rock" e un ottimismo di fondo (almeno ques 

gono i Radiohead) questo “OK Computer 


mile a questo CD, penso proprio che andrà a ripescare i due album precedenti 


MA 
FOO FIGHTERS - THE COLOUR AND THE SHAPE [Roswell Records] 
‘Secondo album all'attivo per la band di Dave GrohI (ex batterista Nirvana), che nonostante le in- 
‘tenzioni di allontanarsi definitivamente dal grunge di Seattle, rimane ancora saldamente legato 
all'immagine del compianto Kurt Cobain. l Foo Fighters nascono nel 1995: il loro debutto arriva 
dopo la morte di Kurt con un disco interamente ideato da Grohi. un misto tra grunge e testi privi 
di senso. Questo nuovo lavoro è sicuramente frutto di maggiori riflessioni, della voglia di andare 
‘avanti. Anche questa volta i testi non dicono molto. Dave non ama parlare di sé © desidera man 
tenere questo stile nonsense. La nuova esperienza musicale si apre ” 
lallora con “Doll”: la voce dal megafono sussurra un motivetto, poi en- 
chitarra acustica e nello rimembranze soundgardoniane ecco la 
batteria che accompagna l'ultimo giro. Ma dopo questo minuto e poco 
, arriva “Monkey Wrench" con una cattiveria che sfiora il punk, e 
poi c'è "Hey. Johnny Park!" con un attacco hard rock energetico in- 
trecciato adi un giro tranquillo che non può non evocare lo stile di Co. 
‘nuovi, talvolta 
nostalgica, poi 
si va dal rif 


alla filastrocca grunge 
ambite e nuovi orizzonti que: 
ME 

THE BRAND NEW MEAVIES - SHELTER (BIEM/MCPSI 

Settimo disco all'attivo per questa giovane formazione inglese che pubblicò l'ultimo lavoro an 
cora due anni addietro. i BNH vanno forte negli USA e nel loro paese e così, tra un successo e 
l'altro, i quattro artisti sono arrivati fino a questo nuovo CD intitolato “Shelter”. Musica funky 


è il vostro disco. 


ino, che comunque viene 50° 
ico che accompagna con en- 

mo “Higher Than the Sky" e fa ben spe- 

care în una consacrazione di questo gruppo| 


Finalmente l’Italia, dopo 5 lunghi anni (dall'ul- 
timo Monsters of Rock, tanto per capirci), ha 
‘avuto il suo festival metal e gli undicimila 
‘spettatori spero abbiano fatto finalmente cal 

re ai promoter il gradimento di questo ger 

di manifestazioni nel nostro paese. Una decina 
d'ore di in cui otto gruppi rigorosamente metal 
sì sono dati il cambio su un palco circondato 
da fan scatenati, ecco in breve quello che è 
stato il Gods of Metal. Nell'afa pomeridiana 
del Palavobis, ai primi Eldrich' (già visti in oc- 
casione del concerto degli Angra 3 anni fa al 
Factory) seguono i Time Machine del bassista 
Lorenzo Deho: un gruppo compatto che nei 4 


vo sono decisamente i migliori della serata, 
dei Judas Priest. veramente bravi ma ultimi 


21 il Palavobis esplode per gli h 
nowar che purtroppo mettono subi 

denza la mediocrità di Joey Di Maio che col 
suo basso fa un pot-pourri che fatico a descri- 
vere. | pezzi presentati sono 15, tutti con 

tivi sermoni dedicati ai true metal fan(g)s,. 
Tagocno poi e mapa esso vie ARTI 


gan e uno per Joey che ripete alli 


pezzi eseguiti si dimostrano forse la band ita- _ stesso motivo riuscendo uguali 
liana più in forma, con una “1000 Rainy Ni- 
ght-{dall'utimo mini CD) davvero da segnala- _ penso, visto che si sente pon 


suoi soliti movimenti da 
Gio capottato* 

prendere o lasciare, io ve lì la 
perché secondo 

un'altra cosa (i quì 

ndFBS), 

Andrea Vignati e FRS 


re. Un grosso applauso accglie poi i magnifi- 
ci Grave Digger che però vengono vergogno 
‘samente menomati del suono e regalano loro 
malgrado all'audience un ammasso di note i 

significanti invece dei loro otto più grandi su 
cessi. Stessa sorte per quanto riguarda i te 
tonici Rage e il loro repertorio suonato con 


dah non canta ma lascia spazio ad una voce metallica piacevolmente osses- 
siva nella prima. e ad un sax solista nella seconda. Nel complesso si tratta 
Se vi piace il ge- 


questa musica, il mio consiglio è di volare alto e scegliere i grandi nomi: i 
“vecchi” suonano meglio. non c'è nulla da fare... 

me 

BRAZILIAN LOVE AFFAIR - DILENE (Dig it Int.) 

Torna a distanza di un anno una delle mi 


natio dell'artista brasiliana, comprende 15 brani dalle sonorità che spaziano 

dal raggae di "Mama Africa” al soul di “Let's Get Together”, passando per il 

R&B di “| Wanna be Yours". Si tratta di un ottimo lavoro per questa bellissi- 

ma ragazza dalla voce suadente che aveva già mostrato con “Uma Br 

ra” di aver le qualità per poter accedere ai vertici della musica internaziona- 

Je. Molto apprezzabili brani come “A deusa do mar" e fantastico il duetto con 

Tony di Bart in “Love You Right", molto profondo e eccellentemente arran- 

giato, come tutta l’intera produzione. Da segnalare inoltre la cover di un bra- 

no di Sade. “Sweetest Taboo” (“Doce Taboo”). la riproposta del celebre pezzo di Battisti “Con il 
nastro rosa” e la nuova versione di "Natureza Humana", già di Michael Jackson. Se vi piace lal 
buona musica, se siete innamorati 0 se semplicemente siete appassionati di melodie brasiliani 
dovete per forza acquistare questo stupendo CD. 


serie di successi nelle hit parade, riscuotendo consensi un po' ovunque. Dopo tre 
ler del gruppo. il signor Garry Christian, decise di lasciare la band per tentare la sorte 
da solista. “Your Cool Mystery”, l'album di debutto, contiene dieci brani dalle chiare influenze 
R88 in cui la voce spazia in un panorama di suoni piuttosto eterogenso. In “Cry” un gruppo di 
archi annunciano un blues sostenuto e filtrato dall'anima pop soul del cantante. In “ 
un gioco di voci sovrapposte è introdotto da un movimento elettronico che 
nuova: poi Garry canta da solista e si getta in un ritornello orecchiabile i 
ta richiamato sull'attenti dalla ripresa dell'intro psichedelica. Un lavoro 
ato. Unico difetto, imputabile però all'intero panorama relativo a qui 
‘a perfezione dei suoni. che se da un lato lascia spazio alla grazia del 
artisti, dall'altro conferisce all'atmosfera generale dei dischi un alone di perfetta 


Lanciatevi di più, suonate di più! 


PHIL COLLINS 

‘9/10 Milano - Forum 

(ALICE COOPER + TIMORIA 
15/7 Roma - Foro Italico 


TIMORIA 
17/7 Sant'Ilario (RE) - Festa Unità 
{18/7 Lumonferrato (AL) - Lustando 
|19/7 San Giovanni Bianco (BG) - P.le d 
g i Alpini 

18/7 Bellinzona - The Kingdom Festival 
2/8 Rio Elba (Isola d'Elba) 

- Festa Unità 


Per_ informazioni 
102/76009400) 
RAF 

‘23/7 Visciano (CE) - Piazza 

‘25/7 Colibro (LT) - Piazza 

‘27/7 Varazze (GE) - Campo Sportivo 
131/7 Messina - Piazza 

1/8 Capaci (PA) - Piazza 

12/8 Vittoria (RG) - Piazza 

14/8 Lecce - Sportin 

16/8 Baia Domizia (CE) - Anfiteatro 

7/8 Ripa Candida (PZ) - Campo Sportivo. 
‘8/8 Garaguso (PZ) - Campo Sportivo 
‘9/8 Pescara - Ex Gaslini 


Barley Arts (Tel. 


‘23/8 Trani - Sporting Club 
‘26/8 Cricignano (CÈ) - Piazza 
‘5/9 Oristano - Piazza 
(6/9 Nuoro - Anfiteatro 
DIROTTA SU CUBA 
10/7 Pozzo della Chiaia (AR) - Campo 
Sportivo 
11/7 Cisano di Bardolino (VR) - Piazza 
12/7 Salice d'Ulzio (TO) - Piazza 
16/7 Ragalmuto (CT) - Piazza 
17/7 Enna - Piazza 
19/7 Galatina (LE) - Festa Birra 
‘22/7 Bovolone (VR) - Palatenda 
{23/7 Bologna - Centro Lame 
{25/7 Lido degli Estensi (FE) - Area 
[no 
{28/7 Frignano (CE) - Piazza 
{29/7 Lauro di Nola (CE) - Piazza 
/8 Colobraro (MT) - Piazza 
/8 Locri (RC) - Lido 
/8 Piazza Armerina (EN) - Piazza 
12/8 Sperlonga (LT) - ll Fortino 
13/8 Senigallia (AN) - Music Gallia 
15/8 Anoia 


22/7 Occhiobello (RO) - Piazza 
23/7 Catania - Estate Catanese 


17/8 Sperlonga (LT) - Piazza 
26/8 Dugenta (CE) - Piazza Comunale 
ALEX ni 

13/7 Francavilla (PE) - Piazza 

17/7 Vigevano (PV) - Castello 

21/7 Casa Giove (CE) - Piazza 

25/7 Bologna - Bologna Sogna 

2/8 Polignano - Piazza 

3/8 Aielli AO) - Piazza 


10/8 Moneglia (GE) - Piazza 
11/8 Riccione (FO) - Moxie 
14/8 Pantaleo (RC) - Piazza 
15/8 Cardeto (RC) - Piazza 


26/7 Teramo - Piazza 
2/8 Chieti - Piazza 

8/8 Gallipoli (LE) - Festival 

9/8 Bisceglie (BA) - Sporting Club 
S. Domenica di Ricadi (VV) - Piazza 


16/8 Melicucco (C7) - Piazza 
17/8 S. Cristina (RC) - Piazza 
18/8 Caserta - Piazza 

25/8 Valguarnera (EN) - Piazza 
28/8 Omegna (NO) - Piazza 
13/9 Belmonte (PA) - Piazza 


Per informazioni 
02/760851) 
NEFFA & | MESSAGGERI 
18/7 Rimini - Rock Island 
PITURA FRESKA 

25/7 S. Margherita L. - Sabot 


Trident Agency (Tel. 


io Emilia - Festival Unità 
r (TV) - Piazza 

‘VD - Motoraduno Laverda 
Piazza 


| 
COMPAGNIA FLAMENCO LIBRE | 
18/7 S. Fior (TV) - Piazza | 
Per informazioni : Sonny Boy (Tel. 
0438/768182) | 


9/7 Roma - Foro Italico | 
10/7 Jesolo (VE) - Beach Bum Festival f 
Roberta Zampieri 


IGM ESTATE.9 


Un altro mese di trepida 
attesa per i cultori del 
cinema, mentre 
Settembre si avvicina 
con il o carico di 
grandi titoli. E così, 
ancora una volta, non ci 
resta che consolarci 
guardando dentro alla 
nostra sfera di cristallo... 
rigorosamente in Dolby 
Surround e Widescreen. 
Andrea Fattori 


FUTURO E FANTASCIENZA 


Considerando che molti dei film che a noi più interessano fanno parte di questo entrando in pre-produzione. Il produt- 
genere, iniziamo pure con una gita tra le stelle. tore, Rich McCallum, ha confermato 
Vi abbiamo già accennato lo scorso mese della prossima uscita di Allen 4, previsto alcune delle voci, facendo sapere che il 
in Italia — se non si verificheranno Inconvenienti — per l'inizio del 1998. Sempre primo film — naturalmente girato da 
incentrato sul contatto con razze aliene, sia pur con toni molto diversi, è anche George Lucas in persona — partirà 45 
Contact, dove addirittura Jodie Foster si cimenta a dare la caccia — in senso figu- _ anni prima di Guerre Stellari, e che sarà 
rato, una volta tanto — ai marziani. Nei panni di un astronoma, la Foster riesce la storia di Anakin Skywalker, nel pro- 
infatti a stabilire un contatto con gli alieni. Speriamo che non siano gli stessi che prio viaggio attraverso la scoperta dei 
ha incontrato Sigourney Weaver... La regia è del grande Robert Zemeckis (Ritor- _ poteri Jedi e, infine, la caduta al lato 
no al Futuro, Chi Ha Incastrato Roger Rabbit e molto, molto altro), e il film pro- oscuro. McCallum ha anche detto che, 
mette molto bene. In Italia dovremmo vederlo prima della fine dell'anno, ma la__ così come il primo Guerre Stellari aveva 
data non è ancora certa insegnato alla gente a spendere per un 
Anche per Event Horizon la fantascienza si inserisce in un contesto attuale, con la _ film dî fantascienza, il nuovo film inse- 
ricerca di una nave spaziale perduta. E chissà che, insieme alla nave, non sì trovi gnerà a fare grandì cose senza buttare 
anche qualche sorpresina in più! Nel cast Laurence Fishburne (Boyz n° the Hood, _ via i soldi, cosa che stanno facendo in 4 
Nightmare 3), Sam Nell e Kachleen Quinlan, con la regia di Paul Anderson. molti ora come ora. Infine, ultima chi 4 \ 
Uno dei film più attesi della categoria, comunque, è senza dubbio Il Quinto Ele- _ ca, nel film ci sarà un personaggio com- WATERWO 
mento di Luc Besson, con un biondo Bruce Willis, Su questo film il regista (autore  pletamente in Computer Graphic; non A 
anche di Nikita e Leon) ha lavorato moltissimo, poiché si tratta di una storia che è sarà una novità. ma siamo sicuri che 


KEVIN COSTNER 


+ 


sbocciata addirittura durante la sua infanzia, e che ha sempre fatto dalla Fi 

sognato di trasporre su pellicola. | grandi costi di produzione MW Lucasfilm 

non gli hanno permesso di dedicarsi prima a questo progetto, avrà tutto 

ma adesso un sogno è divenuto realtà (o quanto meno film) ba un altro 

L'ambientazione ricorda Guerre Stellari per la quantità di alieni tunz sapore. 

diversi e per la sensazione di un'intera galassia pulsante di vita. Una voce selvaggia darebbe la possibilità di un Ken- 
ma per il resto i toni sono — come ben immagina chi conosce _ pi, net Brannagh nei panni di Anakin; staremo a vedere, 
Besson — molto più cupi e violenti. Attendiamo di conoscere la Ultimo film, per il Snai vene nel quale Lione 
data di uscita în Italia pes Lee Curtis e Donald Sutherland si trovano a bordo 
Per quanto riguarda Il Pianeta delle Scimmie, remake con lp di un nave russa, in compagnia di un alieno. Il modo 


ideale di trascorrere una vacanza. 


BASTA UN PO' DI FANTASIA 


Schwarzenegger dell'omonimo successo, sembra che i proble- 
mi di pre-produzione non riescano a essere risolti; forse 
dovremo abbandonare ogni speranza. Risolti invece i problemi 
che erano sorti sul set di Sphere, film che sfoggia star del cali- Non mancano le novità anche sul fronte del fantasti- 
bro di Dustin Hoffman e Sharon Stone. La storia è quella del co; Lost World, il seguito di Jurassic Park. ha lette- 
possibile ritrovamento di un vascello spaziale sul fondo | ralmente sfondato ogni record, con un incasso di 
dell'oceano. Quali segreti nasconderà? 

Ritorna nel frattempo Kevin Costner, con un film post-apoca- 
littico interamente firmato da lui (regia e interpretazione), The 
Postman; 
potrebbe esse- 
re il momento 
del riscatto 
dopo un lungo 
e sfortunato 
periodo. 

Altro film molto atteso, in partico- 100 milioni di dollari (!!!) 
lare dai giocatori di ruolo, ma non._nella prima settimana di 
1000, è Sarabip Trooper Fino programmazione in Ame- 
ria dello Spazio, tratto dall'omoni- rica (de gustibus... 
mo romanzo. L'atmosfera ricorda  NATMB). Niente male, 
molto da vicino quella di Starquest davvero. Certo, ce lo 
e Space Hulk, e Tiri SARE tutti un 
ansiosi di vedere i i di que- successo, ma 

sto film ad alto budget. Se non si. sto è colossale. e 
verificheranno imprevisti, il film E a proposito di pn 
ritami; ti, 


PIERCE BROSNAN 


x 


[> Destination Anywhere 
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SJESSICALANGE * TOMMY LEE JONES 


in questo 

do: dopo gli Prei 
bon Dee Soe ane A RE ra Laos e 
SAI fs i dev i 


init 


Reeves veste | panni di un avvoca- 


diavolo, e Fallen, nel 


Un film che promette di essere divertente, dai tonì te Pratchetriani 
so senso dell'autore di Discworld), è Meet Joe Black, nel quale la morte 
Brad Pitt) si prende una vacanza e decide di visitare fa Terra. E ancora in 
tema Terry Pratchett, dovrebbero essere ormal le versioni animate 
di duo delle sue storie, Wyrd Sisters e Soul Music. La prima dovrebbe essere 
già staca trasmessa in Gran Bretagna, e adesso non ci resta che aspettare la 
videocassetta, anche se temiamo che non verrà mai cradorta in italiano. 
Chiudlamo questo paragrafo con ina breve barzelletta: è in programmazione 
un film sugli X-Man, celebri mutanti Marvel. Ah, ah. Dopo avere assistito alla 
soppressione di Spiderman (teoricamente diretto da Cameron), di Dr. Stran- 

(by Wes Craven) e di Silver Surfer, scusate se cì viene un po' da ridere. 
Eormtiique, non & detta l'una parola. 


CIAK... AZIONE 
Come sempre prolifico anche il genere d'azione, per il quale ci soffermeremo 
solo sui punti più interessanti, a partire da Copland, con un grassoccio Sylve- 
ster Stallone (ingrassato per l'occasione) nei panni di un poliziotto di una pic- 
cola citadibacalle prese con la corruzione. ‘suo fianco, Robert De Niro e 
Ray Liotta, 
Non poteva mancare naturalmente Steven Seagal. che segue la moda del 
momento in una crociata ambientalista a suon di calci e pugni. mentre un eroe 
completamente diverso, la bella Demi Moore, passa da spogliarellista a primo 
agente speciale degli 
USA. 
Bruce Willis e Richard 
Gere, guidati dal regista 
Michael Caton-Jones 
(Memphis Belle e Rob 
Roy), si gettano in un 
grande remake: Il Gior- 
no dello Sciacallo. Il fili 
comunque, si chiamerà 
solo Lo Sciacallo, poiché 
il regista del film origin 
le non ha dato l'autoriz- 
zazione a usare lo stesso 
nome. 
Intanto, James. Bond tocca la propria 18% avventura, e ancora una volta sarà 
Pierce Brosnam a indossare i panni dell'agente segreto più famoso del mondo. 
Che sia il giusto successore a Roger Moore? | puristi ovviamente non lo 
vedranno molto di buon occhio, ma secondo noi è davvero una scelta azzecca» 
ta: i panni di James Bond gli calzino a pennello. 
Tra i molti thriller che affolleranno i grandi schermi nella prossima stagione, da 
segnalare Playing God, fondamentalmente perché interpretato da David 
Duchovny, alias Fox Mulder. X-Fans, tenete le orecchie bene aperte. 
Due i sequel di grande richiamo per questa stagione: Speed 2 © U.S. Marshals 
Mentre il primo è palesemente il seguito di Speed. con ancora alla regia Jan De 
Bont, e con Jason Patric come protagonista (nel primo la star era Keanu Ree- 
ves); per il secondo l'identificazione è meno immediata. Vi diamo qualche sug- 
gerimento: Tommy Lee Jones è un agente FB. veramente tosto, il migliore 
quando si tratta di seguire una traccia. capace di scovare ha propria preda con 
Il più piccolo indizio. Avete capito? Si tratta del seguito de Il Fuggitivo. anche se 


si alla quinta 
te le lacrime 
fiduciosi: difficil- 


‘CHE DISASTRO! 
Per chiudere, due chicche per 

agli amanti dei disastri — almeno 

Cinematografici — in grande 

stile. 

Cominciamo con il Titanic di 
Ses Gamer che et sc FEECA ‘moribondo, e che è invece appro- 
dato felicemente alla post-produzione. Cameron non è un regista facile, questo 
si sa, e ilfilm ha esaurito le energie di tutta la troupe, nonché il budget stanzia- 
to. Secondo alcune voci, comunque, ne sarebbe valsa veramente la pena. 
Aspettiamo con ansia. 
Dovremo aspettare molto meno. invece, per Vulcano, diretto da Mike Jackson 
e interpretato da Tommy Lee Jones, con una bella eruzione su Beverly Hills e 
LLos Angeles. Come se non avessero già abbastanza con il Big One imminen- 


DESTINATION ANYWHERE 
Destinazione: tutti i negozi di videocassette, per acquistare l'ultima fatica cine- 
matografica di Jon Bon Jovi, l'idolo dei fan della musica Rock. In occasione del 
proprio album da solista, Jon ha voluto dimostrare a 
tutti di essere non solo una stella dei palcoscenici, ma 
anche un promettente attore, 
La pellicola (di 45 minuti circa) è basata proprio sulle 
canzoni del Lp di Bon Jovi. Destination Anywhere, ed 
è interpretata da un cast d'eccezione: Demi Moore, 
nella parte della moglie di Jon, Janie, Kevin Bacon, 
Annabella Sciorra e l'eclettica Whoopi Goldberg, 
nella parte di una tassista molto particolare e 
divertente. 
Il film, di genere noir moderno, 
affronta le problematiche quoti- 
diane nell'atmosfera alienante 
delle strade di un sobborgo di > 
Manhattan, approfondendo, in 
chiave narrativa, l'ultimo album di 
un grande artista. La pellicola; 
disponibile direttamente in videoca: 
setta dalla fine di Giugno, in lingua origi- 
nale © con i sottotitoli in italiano, sarà 
accompagnata da un'eccezionale intervista a 
Bon Jovi e dal video di “Midnight n Chelsea”, 
un brano inedito, naturalmente interpretato 
dal grane rocker 
Insomma, un'eccezionale produzione pro- 
mozionale, che | fan non possono! lasciarsi 
proprio sfuggire 

Sabrina Rossi 
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ENTRA DA PROFESSIONISTA NEL MONDO DEI VIDEOGIOCHI 


Creatori di SCREAMER 2 (Virgin - PC CD-ROM) 
Sviluppatori ufficiali SONY/SEGA/NINTENDO 


sviluppo videogiochi 
zionali raggiunti con 
> espandendo per realizzare nuovi entusiasmanti 
2D-ROM e le più potenti console disponibili sul 


Siamo la Milestone, la princ 
it 


progetti per 
mercato. 


Chi cerchiamo: 

GRAFICI E ANIMATORI 3D 
Con provata esperienza nella realiz 
€ animazioni. 

Requisiti indispensabili sono un'ottima conoscenza dei pacchetti 
grafici 3D (3D Studio, Softimage) e buone capacità di illustrazione 
con pacchetti 2D (Photoshop, Photostyler, Dpaint). 


ne di modelli, ambientazioni 


PROGRAMMATORI 3D 

Con provata esperienza di programmazione in C/C++ e assembler 
80x86. 

Indispensabili buone conoscenze 
problematiche inerenti alla programma: 
realtime 


matematiche e delle 
ne di applicazioni 3D 


Cosa offriamo: 
* Unambiente professic 


©” Inviare CV e materiale dimostrativo a: ian 
Milestone Srl - Via Cappellini 23 - 20124 MILANO + Lap 


stimolante, at- 
software. 
ione di videogiochi al- 


sibilità di 
Tel. 02-67075666 - Fax 02-67075668 tamente compi 


E-mail: mileston@micronet.it * Unottimo tra 


mento economico. 


Sezione 
Via Tien An Men, 15 - 41049 SASSUOLO (MO) 
Tel. 0536/802955 - Fax 0536/802955 


VENDITA PER CORRISPONDENZA 


COMPUTERS, Videogames, 

Giochi per Console e PC. 

Progr. didattici, enciclopedie ... i 
Accessori di tutte le marche. ALII 
ASSISTENZA E RIPARAZIONE. asa 


Tutto.....per la casa, lo studio | 


ed il DIVERTIMENTO. 
= ® 
ret SEGA 
[pentium] SUPER NINTENDO 


siamo aperti [ENTERTAINMENT SYSTEM] 
dal LUNEDI' al SABATO | GAME GEAR, 


[Cocoa pontasLe vOEO GAME SYSTEM] 


9.00-12.30 / 15.30-19.30| GAME BOY, 
Chiuso Giovedì pomeriggio 


Tutti i nomi e marchi riportati appartengono ai legittimi proprietari 


TECNOTIGIEMME. 


SETTEMBRE, ANDIAMO, È TEMPO DI UPGRADARE.. 


redazionali, ma... Eh no, cari miei. ho due 

buone ragioni: intanto mi porto avanti col 
discorso sui processori, così a settembre posso 
finalmente - ciò che mi riprometto da mesi - parlare 
di RAM e magari anche di ardischi, completando così 
in tempo utile un vademecum dello scialacquatore; in 
secondo luogo la citazione letteraria - pur essendo io 
tutt'altro che un dannunziano - è oltremodo pertinente 
qualora si pensi a CHI, in terra d'Abruzzi. a settembre 
lascia gli stazzi: ma IL PASTORE, che tra l'altro da 
questo mese - se SS non mi ha turlupinato - dovrebbe 
affiancare quest'umile pagina rispondendo alla vostra 
tecno-postal 
Come dicevo, parliamo di processori: molti di voi 
infatti in realtà svariate decine, povero me), mi hanno 
scritto chiedendo lumi sulle ultime novità: ora che al 
Pentium 2 di Intel e al K6 di casa AMD si è aggiunto 
anche l'ultimo nato di Cyrix/IBM (prima noto come M2 
@ ora denominato dalla simpatica sigla 6x86MX. che 
giusto appena appena richiama l'MMX), l'‘arena 
competitiva” dei processori si è fatta sempre più 
simile a quella di Toshinden. E' comprensibile che, tra 
molte sigle e l'imperare di pubblicitari. addetti al 
marketing e PR. molti non ci si raccapezzino più. 
Cominciamo, com'è prevedibile, dal processore che 
tra questi tre è indubbiamente primo per prestazioni 
ma anche. e di gran lunga. per prezzo, e cioè quel 
Pentium 2 che abbiamo conosciuto per molti mesi con 
il nome provvisorio di Klamath. Questa CPU ha fatto 
parlare di sé. ancor prima che per le prestazioni, per 
tutta una serie di innovazioni che propone. ma 
sarebbe meglio dire impone, al potenziale acquirente. 
La più eclatante di queste riguarda lo zoccolo o socket. 
che scompare letteralmente per far posto a uno slot 
non dissimile da quello nel quale schiaffiamo tutte le 
altre schede. La conseguenza di questo è, ovviamente. 
la necessità di cambiare insieme al processore anche 
la motherboard. Sulla stessa scheda del processore è 
montata di serie anche la cache di secondo livello, con 
una soluzione ibrida tra il Pentium Pro (che la include 
nello stesso Wafer di silicio della CPU. scelta che fa 
salire i costi di produzione ma è inarrivabile dal punto 
di vista delle prestazioni) e il Pentium normale (che la 
monta sulla motherboard, costringendo la CPU ad 
accedervi alla velocità del bus), 
Non so perché. ma tutto questo mi dà la sensazione di 
un lavoro in pieno sviluppo. i cui frutti si potranno 
vedere solo tra qualche tempo. Consideriamo il fatto 
che i Dimm, le nuove RAM a 128 contatti (o saranno 
168? Be'. sono comunque un bel po’). sono in grado di 
fornire un tempo di accesso di 10 ns contro i 60 della 
classica EDO, fermiamoci un momento a meditare 
sull’AGP (Accelerated Graphics Port). il nuovo 
standard che minaccia di superare (per le schede 
video) il consueto slot PCI: tutte queste novità. per ora 
solo annunciate o in ogni caso non sfruttate appieno. 
configurano una sorta di fantasma del PC che è di là 
da venire, un PC che sarà completamente diverso 
anche dai Pentium più veloci praticamente in ogni suo 


Lo so già. vi direte: “ma come settembre. 
(®) questo è il numero di luglio! Va bene i tempi 


componente. La mia sensazione è 
che il Pentium Il possa essere. in un 
futuro più o meno lontano. il cuore di 
un sistema siffatto. ma che per ora 
non sia in grado di assicurare una 
differenza di prestazioni tale da 
giustificarne il prezzo. 
Veniamo quindi ai due concorrenti, 
K6 e 6x86MX_ Di questi due il primo 
assicura una piena compatibilità con 
lo standard Intel (comprese le 
istruzioni MMX) perché il produttore, 
AMD, si è assicurato (pagando 
profumatamente. mi immagino) i 
diritti di sfruttamento dei diversi 
copyright: il secondo invece è un po' meno 
rassicurante su questo punto: la comunità dei 
videogiocatori non può dimenticare. tanto per fare 
l'esempio più recente. quel Formula 1 che sui 
processori Cyrix non vuole nemmeno saperne di 
partire (ma ci sono stati problemi anche in passato: mi 
ricordo dei problemi con Daggerfall. 
A parte questo punto, tutt'altro che secondario ma sul 
quale solo il tempo potrà far luce. occupiamoci delle 
prestazioni. Ora, io potrei sciorinare benchmark su 
benchmark fino a riempire diverse pagine, ma in 
questa sede - e soprattutto coi limiti di spazio ai quali 
devo soggiacere - sono costretto a tagliare corto e a 
proclamare ad alta voce che queste CPU sono 
potentissime. vanno veramente veloci e senza dubbio 
hanno un rapporto costo/prestazioni vantaggioso 
rispetto a Intel. ma... leggete oltre. Del K6 si sa già 
molto, e addirittura si pensava che fosse addirittura 
più veloce del Klamath 0 Pentium Il: allora si trattava 
del fatto che. inopinatamente. Intel aveva fatto 
circolare delle versioni beta del processore alquanto 
misere rispetto alla versione finale (probabilmente 
sottovalutando la concorrenza): resta il fatto che il K6 è 
una signora CPU. Il processore Cyrix. prima noto 
come M2. è ancora più impressionante perché è in 
grado di rivaleggiare con gli altri due addirittura 
sfruttando una velocità di bus di 60 MHz. che si 
credeva morta e sepolta! 
Ma ora vengo al punto dolente: questi due processori, 
che meritano un successo di tutto rispetto per quanto 
bene sono stati progettati. hanno tuttavia una pecca 
che li rende (agli occhi dei videoludodipendenti) ben 
meno appetibili rispetto agli Intel: la velocità della FPU, 
ovvero l'unità aritmetica in virgola mobile, 
indispensabile per il calcolo in tempo reale che fa 
girare i giochi in 3D. Il ben noto gap che separava Intel 
dalla concorrenza si è fatto. sembra. ancora più 
profondo: se già per quanto riguarda il K6 ho letto dei 
Timedemo di Quake tutt'altro che rassicuranti (e quale 
benchmark può essere più affidabile del gioco 3D per 
eccellenza? A proposito. grazie a KIKI ovvero Andrea 
Borri per le prove). leggo or ora dei risultati 
riguardanti il 6x86MX che sembrano indicare 
senz'ombra di dubbio che l'ambiente di questo 
processore è quello per il quale. alla fin fine. è stato 
progettato. e cioè il piccolo ufficio. 
Quale può essere, in definitiva. la scelta per 
l'acquirente che non vuole rinunciare al set di 


TEMESTATES 


istruzioni MMX? A costo di svicolare dalla 
domanda. prima di dare una risposta è 
necessario riparlare di queste famigerate 
istruzioni 

Se ben ricordo sono passati tre mesi da 
quando (era il mio primo articolo tecnico per 
TGM) ho brevemente illustrato il 
funzionamento di queste “istruzioni 
multimediali” (in un discorso che tra l'altro 
coinvolgeva quelle API di cui dovremo 
riparlare presto). Ora i tempi mi sembrano 


maturi per qualche 
riflessione che fatalmente 
non può essere favorevole a 
quelle istruzioni che 
dovevano rivoluzionare il 
multimediale e i giochi e che 
invece, finora, hanno fatto 
vedere ben poco. 
Una sola domanda taglia la 
testa al toro: ma quanti 
giochi abbiamo visto 
supportare 'MMX? 
La risposta è secca: uno. 
Pod. E lo stesso Pod, come 
vi saprà ben dire chiunque 
abbia visto entrambe le versioni. è molto più bello da 
vedere e fluido nella versione per 3Dfx. Bella forza, 
direte, con una scheda aggiuntiva! E il punto è proprio 
questo: perché delegare alla CPU. che già ha il suo bel 
daffare, un calcolo che per quanto parallelizzato. 
ottimizzato, omogeneizzato e pastorizzato (non so se 
l'avete capita) non può che pesare ulteriormente sulle 
sue spalle già curve? Sia ben chiaro. non sono contro 
L'MMX di per sé, anzi ritengo un bene che il set di 
istruzioni dell'assembler dell'8x86 (che era lo stesso 
da otto anni o giù di lì) sia stato ripreso in mano e 
“rinfrescato”. senza contare il fatto che è pacifico che 
da qui a poco lo standard MMX si imporrà da solo. 
Semplicemente il fatto è che nessuna istruzione 
aggiuntiva può supplire a una scheda come quella 
3Dfx che, di fatto, si è imposta come standard per pura 
e semplice qualità e, per riprendere il discorso di 
prima sul supporto da parte delle software house. ha 
già dalla sua parte decine di titoli 
Mi rendo conto che ho posto le due alternative. MMX e 
scheda accelerata. come mutuamente esclusive o 
quantomeno in contrapposizione: a onor del vero non 
è detto che le due cose non possano andare di pari 
passo e. anzi. cooperare proficuamente - mi ricordo 
ad esempio che questa è l'idea degli sviluppatori di 
Unreal. un gioco che sicuramente sarà in grado di 
supportare indipendentemente l'una e l'altra di queste 
innovazioni tecniche. 
In definitiva io. l'oracolo hardware nonché 
salsicciometiccio (insieme a “bamboccio” e 
“fallitaccio”. il termine redazionale più azzeccato 
dell'anno... NdSS) della Xenia. giunto al termine di 
questo sardonico articolo, chiamato a pronunciarmi 
tra le differenti innovazioni che fanno gola a molti 
spiazzo tutti e proclamo: “non avete problemi di 
budget? Beati voi. fate vostre le CPU più recenti e 
godetevi le istruzioni aggiuntive e soprattutto la cache 
interna raddoppiata. Avete forse i soldi contati? Allora 
accattatevi un Pentium. ché tra poco ve lo tireranno 
letteralmente dietro, aggiungeteci una bella scheda 
3Dfx e godetel”. Vi faccio pure risparmiare. che volete 
di più? 
A rileggerci tra un mese, anzi due! 


Stefano Gaburri 
gaburri@mailer cefrielit 


P.S. una breve nota circa l'overclock, per cui continuo 
a ricevere un sacco di posta: sto lavorando per 
includere sul Silver Disk alcuni file di informazione 
che dovrebbero tagliare la testa al toro! Non disperate. 
e nel frattempo seguite il consiglio di Vincenzo Del 
Vino, lettore di Napoli: durante l'intero processo. e 
soprattutto quando alzate il voltaggio della CPU. 
ripetete ossessivamente, come un mantra, la frase 
“SCASS' TUTT' COS”. Sembra che funzioni a 
meraviglia... ciao! 


IL PASTORE RISPONDE 


DOVEROSA PREMESSA DA PARTE DI NOI 

BOVAS 

Sigh! Sob! Siamo disperati: inizialmente 

l'angolo della posta tecnica doveva toccare 
a noi Bovas, ma quel despota di Max. arrabbiatosi 
perché la Juve ha perso la Coppa dei Campioni. ha 
deciso di strapparcela letteralmente dalle mani 
affidandola “a uno che sicuramente se ne intende 
più di voll”. E così, ci duole proprio annunciarvelo 
(anche se il Silvestri l'ha già anticipato il mese 
scorso), dovrete subire anche qui i deliri del Pastore, 
noto “esperto di hardware”, come i lettori di Internet 
Traveler più attenti alle minuzie certamente 
sapranno. Beh gente, l'indirizzo è sempre lo stesso, 
non vi resta che inondare di richieste la nostra 
casella postale, fisica 0 elettronica che sia 


Noi (disperatissimi) Bovas 


‘OVERCLOCCHIAMO | CYRIX 
“Overcloccato” Pastore, col tuo nuovo “angolo” si 
riuscito a non farci dormire più la notte... Siamo tre 
ragazze appassionate di computer e a gennaio 
abbiamo acquistato ognuna il rispettivo computer 
dallo stesso negoziante, con la medesima 
configurazione: motherboard Freeway Il Plus, CPU 
Cyrix 6x86 P166+, 32 MB di RAM e scheda video 
Matrox Mystique, mentre per quanto riguarda 
scheda audio e lettore CD, ognuna ha utilizzato 
quello che montava sul proprio 486. 

Il problema è che nonostante i numerosi tentativi 
non siamo riuscite a overcloccare la CPU; leggendo 
poi l'articolo del Gaburri, abbiamo controllato che il 
segnale di clock fosse uno dei due citati, e poiché nel 
manuale non viene nominato abbiamo controllato 
sulla scheda madre, scoprendo che corrisponde dal 
primo menzionato: PLL52CS9-14. Volevamo quindi 
procedere con l'impostazione dei jumper ma... non 
siamo riuscite a localizzarli! Dove cavolo sono?! 
Abbiamo chiesto aiuto a un nostro amico che ne sa 
più di noi ma invano. 

Adesso, disperate di non vedere Quake volare a 
640x480, ci rivolgiamo a te per una spiegazione e 
un'attesissima soluzione a questo problema, magari 
spiegandoci con un poco di pazienza come 
raggiungere la frequenza di 75MHz con le nostre 
schede madri. Ciao e un bacione da tutte noi (segue 
schemino grafico, ma non lo potevo riportazaareeee 
NdPastore). 


Paola, Chiara e Margherita B. 


Quella dell'overclock è una questione che non mi ha 
mai fatto dormire la notteeee, ma credo proprio che 
nel vostro caso possiate dormire sonni tranquilli. 
Capiamocilii, il vostro processore viaggia 
normalmente alla frequenza di 133MHz. vale a dire 
66.6MHz moltiplicato per due. Essendo però 66.6 
MHz la velocità nominale massima della vostra 
scheda madre (a meno che non andiate a stanare un 
jumper “non documentato”. il 16, che è necessario 
cortocircuitare col saldatore), le uniche soluzioni 
possibili per voi sono: 

» tentare di moltiplicare direttamente per 
2.5 mantenendo invariata la frequenza, a 46.6MHz. 

2 chiudere fisicamente con lo stagno il 
jumper 16, e moltiplicare per due. 

Nel primo caso mandereste il P166+ a 166MHz 
effettivi, mentre nel secondo lo lancereste “solo” a 
150 (ma è più probabile che tutto funzioni 
regolarmente, senza contare che la velocità del bus 
e dell'intero sistema ne gioverebbe mag- 
giormenteeee, visto che viaggerebbe tutto a 75): in 
ogni caso, ricordatevi bene che queste operazioni 
POTREBBERO essere dannose (io non credo né a chi 


dice che non succederà mai niente. né a chi afferma 
con convinzione il contrarioooo), quindi ricordatevi 
sempre di favorire il raffreddamento della CPU con 
una ventolina di buona qualità e la relativa pasta al 
silicio. Se il vostro Cyrix dovesse scaldare troppo o 
dare problemi d'instabilità (errori che appaiono con 
maggiore frequenza. impallamenti, ecc), vi conviene 
abbassare il rapporto di moltiplicazione e riportare 
la frequenza ai valori originari (meglio un computer 
lento ma vivooco, che uno veloce ma morto 
d'infartoooo): in ogni caso. dovrete sempre agire sui 
jumper JP6 e JP9 e lasciare perdere il resto. Ciaooo. 
un bel bacione pure a volili! Con la linguaaaaa! 
(SBONK! NdBovas). 


ACCELERATORI 3D. QUESTI SCONOSCIUTI. 
Caro (spero) Pastore, alcuni mesi fa (dicembre 96) 
ho deciso di buttarmi nella accelerazione 3D 
comprando. dopo una lunga riflessione. una bella 3D 
Blaster, preferendola alla Mystique sia per il prezzo, 
sia per le prestazioni che, senza contare gli upgrade. 
mi sembrano un po' superiori. Poco tempo dopo 
vengo a sapere della “mostruosa” Monster3D (e 
affini). esclamando “lo sapevo io che dovevo 
aspettare e non buttarmi come un ciuccio sulla 
prima uscital”. Dopo lunga riflessione sono arrivato 
all seguente conclusione: e se mi comprassi una 
Monster3D e la montassi insieme alla 3DBlaster. 
cosa succederebbe? 

a) sì fonde tutto? 

b) la Monster3D funziona come se la 3DBlaster fosse 
una normale SVGA? 

e) la Monster3D funziona meglio che se fosse 
abbinata a una normale SVGA? 

d) la Monster3D non funge a dovere? 

Da buon adepto quale sono, mi genufletto sui ce 
invocando il tuo nome in stile “canto gregoriano”. 
Per evitare domande del tipo “ma che computeeeer 
hai?” o risposte tipo “dipende dalla tua 
configurazioneeeel!”, ecco le caratteristiche del mio 
“bambino”: processore Pentium 166 su scheda Intel 
(Triton. mi pare. comunque dell'estate 96), 32MB 
EDO RAM e. ovviamente, 3D Blaster. Evito il resto 
perché penso influisca poco. 


Matteo, un piccolo pastore che cresce. 


La configurazione da te proposta è effettivamente la 
soluzione miglioooreee: in questo modo i giochi 
accelerati sfrutterebbero le potenzialità della scheda 
3DFX. mentre potresti comunque continuare a 
utilizzare per il 2D la tua 3Dbalster (nessuno 
comunque ti vieta di utilizzarla, con i giochi che la 
supportino. anche per l'accelerazione 3D). Per 
quanto riguarda le prestazioni ottenibili dal connubio 
3DFX e 3D Blaster vale la seconda ipotesi: le varie 
schede 3DFX utilizzano la scheda grafica come una 
comunissima scheda 2D. quindi le prestazioni di 
quest'ultima sono abbastanza ininfluenti 


QUALCHE DOMANDA 

1) Le schede acceleratrici 3D alleggeriscono il lavoro 
del processore o l'appesantiscono ancora di più? 

2) Possediamo un P120: ci conviene comprarci una 
scheda acceleratrice 3D oppure il nostro PC ci 
garantisce una fluidità maggiore giocando i 
videogame in modalità non accelerata, usando la 
nostra mitica “Cirrus Illogic”? 

3) Siamo andati a chiedere a un negoziante 
delucidazioni sulle schede 3D e ci ha detto che non 
ha senso averla se non si dispone di almeno 2MB di 
memoria video. è vero? 


Thelmo (Alessio Canil) e Luiso (Andrea Gianelli) 


Cari Thelmo e Luiso, innanzitutto scusatemi se ho 
tagliato così brutalmente la prima metà della vostra 
letterinaaaa. ma era piena di battute cretine e a me 
non interessanooo, io mica dispongo di quattro 
pagine come i Bovas (...e ci mancherebbe altro! 
NdBovas), per cui veniamo subito al dunque: da ciò 
che mi è parso di capire, attualmente disponete di 
un P120 con scheda video Cirrus Logic da 1Mb di 
RAM. giusto? Beh... Non va beeeneeeeee 
Purtroppo la vostra scheda video può funzionare 
come si deve solo con i giochi bidimensionali, 
perché già con gli sparatutto in soggettiva 
difficilmente riuscireste ad andare fluidi (con la F 
maiuscola) persino in 640x480. Meglio a questo 
punto sostituiria con qualcosa di più attuale, tipo una 
53 Virge con 2 0 4 MB di RAM e accompagnarla, per 
quanto riguarda il 3D. con una Monster 3D o 
similare. Questo vi darebbe proprio il massimo della 
potenza sia in 2D che in 3D, dove il chipset Vodoo fa 
la differenza... Per ciò che riguarda il carico di lavoro 
sulla CPU, le schede sono nate apposta per 
alleggerirlo. ma a quanto pare hanno bisogno di una 
FPU abbastanza veloce, 


PREZIOSI CONSIGLI 

Vi scrivo per ringraziarvi dei preziosissimi consigli 
elargiti riguardo 

l'overclock della scheda madre e per dare prova 
della validità degli 

stessi. 

Posseggo un scheda Pride Freeway settata, dopo 
aver sostituito il mio 

vecchio P100 con un fiammante P133, a 75MHz: 
come logico ho ottenuto 

questo risultato procedendo per tentativi; in queste 
condizioni, settando 

il moltiplicatore di clock a X2, il bios (aggiornato a 
dicembre) 

riconosce un P150, mentre settandolo a X2.5 
riconosce un P200 (anche se 

teoricamente la vera frequenza è di 187.5MHz). Il 
P133. portato a 

quest'ultima frequenza. ha fatto inizialmente un po' 
di capricci, ma tutto 

si è risolto portando il PIO mode a 2 (come per altro 
da voi prontamente 

specificato nel numero di giugno) 

Effettuando i test con WinBench 97 ho ottenuto un 
CPUmark32 (efficienza 

CPU-bus-RAM) di 411, il che mi pare sbalorditivo 
considerando che la 

media di un gruppo di P166 & P200 MMX testati sul 
numero di giugno di PC 

Professionale è di 385 punti (i migliori P200 MMX si 
attestano su 415-430 

punti. chi ha orecchie per intendere intenda.... Il 
tutto con un 

processore da 250.000 lire e una scheda madre 
purtroppo ormai anzianotta. 


m-martin@freenet.hut.fi 


Eccooooo! Questo sì che è un esempio di lettore che 
piace a meee! Chi di voi ha un accesso a Internet. 
comunque, faccia un salto sul newsgroup 
itcomp.hardware.overclock: lì troverà un sacco di 
informazioni sull'argomento. 


TGM MAIL IL PASTORE RISPONDE 
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TEMESTATE.97 


NOIR" vi riporterà nella 
Los Angeles degli anni ‘40, 
calandovi in un thriller 
da brivido realizzato 
INTERAMENTE IN 
BIANCO E NERO. 
Dallo spionaggio bellico 
agli oscuri bassifondi 
di Chinatown, dai 
seducenti eccessi di 
Hollywood all'ambiente 
sinistro e fumoso dei 
nightclubs dei quartieri 
più malfamati. 


] 
UN THRILLER ABSTERIOSA 
, 


FRESH'N’MAIL 

A settembre, come ben sapete, si rinnova sem- 
pre la tradizione: riprendono i corsi universitari 
(soprattutto in seguito alla progressiva seme- 
stralizzazione degli atenei italiani), si torna a 
scuola, tutti gli uffici riaprono i battenti... 
insomma, si torna alla solita vitaccia, con i 
rimorsi delle occasioni perduto quest'estate 
(passata troppo in fretta, come tutte le altre), 
i ricordi che ancora brulicano nel nostro petto, 
facendo su e giù la strada che porta dal cuore 
al piloro. Ma è inutile star lì a monarsela, è la 
vita, e a settembre riprende in tutto il suo fasci- 
no abitudinario. 

E adesso che siamo riusciti a spegnervi l'entu- 
mo per l'estate appena iniziata, possiamo 
finalmente dire di esserci vendicati del fatto 
che le nostre, di vacanze, tendono a stringersi 
sempre di più ogni anno che passa... Auguri... 


Noi Bovas 
tgmmail@digibank.it 


DELIRANTE, A TRATTI SCONFINANTE 
Ho anche scelto il carattere bello, per questo messaggillo! 
A parte le stupidaggini, rileggendo il numero di gennaio ho 
trovato la lettera di quel furbastro da competizione ginnica 
che diceva che l'evoluzione era ferma e le tariffe Intemet 
convenienti. La cosa che mi ha divertito di più e st 
quella della stasi del mercato. ll punto della mia missiva è 
questo: secondo voi, per un campo così frenetico, qual'è 
l'informatica, ci potrà mai essere una stasi? Accidenti! 
Non è possibile che il mio P120 sia già vecchio! Per non 
parlare della Cimus Logic, che è ormai un pezzo d'antiqua- 
riato. lo ritengo che i giochi, che stanno migliorando di 
mese In mese, prima 0 poi dovranno fermarsi, come qua- 
Iitàt Quando si faranno uguali alla realtà, non potranno farli 
mica meglio della realtà! Secondo voi a quel punto noi 
avremo trovato la pace? Veniamo al secondo punto della 
lettera, che se non avete capito ancora, io sto criticando: 
Internett! Mi abbonerò alla fine dell'estate, per il momento 
sono iscritto a una rete di One Net Italia. ll costo annuale 
della connessione è enorme: potrei andare in vacanza 
Beverly Hill, se non dovessi sopportare queste spese. 
do* per buona l'ora al giorno di connessione, in fascia 
ridotta, quindi 1500 al giorno, che fanno 45000 al mese, 
che fanno 540000 l'anno. Consideriamo comunque che in 
un'ora, chi ha davvero da fare qualcosa in rete, e non caz 
zeggia soltanto (es. scarico files, giochi in linea, comuni- 
cazione) ci fa ben poco. A queste 540000, aggiungiamo 
250000 di provider, per l'abbonamento, e totalizziamo una 
spesa di 800000 all'anno! Ma dico, chi sono, Bill Gates? 
Se io non avessi tali spese da sopportare, come altri col- 
leghi d'oltre oceano, potrei tenermi al passo coi tempi con 
l'hardware e comperare più softwarel Perché la nostra 
‘società tenta di spremerci come limoni, finche non rimane 
solo la buccia? A vol savi, mitici, meticolosi, e anche oltre- 
mode tiggiemmici Bovas, la risposta. Se non mi pubblica- 
te, faccio una stragel 


Marco Longoni 


p.s.1 davvero carine le rubriche sul male che 
| portano i videogiochi e i cartoni! 


Temo di doverti dare torto. Partendo dall'ipotesi che il col- 
legamento a Internet sia urbano (e quindi costi più o meno 
‘quanto hal detto tu), oredo che 800.000 lire l'anno siano 
‘una cifra irrisoria rispetto ai servizi che la rete, oggettiva- 
mente, offre al ‘suoi utenti. Quelle 800.000 lire, infatti, ti 
fararino risparmiare un sacco di: soldi su altri fronti, vedia- 
‘mo ad esempio quali: una telefonata In America, e di con- 
| seguenza l'invio di un Fax, di giorno, Y costerebbe più di 
12500 lire al minuto, mentre un'e-mail dal medesimo conte- 
‘testuale, al contrario, un solo scatto (150 lire), Met- 
‘che la chiamata internazionale debba durare 20 
in tutto, e capisci che si tratta già di un bel rispar- 
E i core cea n avo sepmpio 
1 driver aggiornati della tua stampante, perché 

quelli in dotazione con Windows 
(TIERRA 
re l'ordline per posta? Quanto ci vorrà per- 
‘esaudito? Due sattimane? Un' mese? 


giro per troppo tempo. informazioni che spesso possono 
farti risparmiare l'acquisto di libri, videocassette, manuali 
e via dicendo. Insomma. facendo un buon uso di Intemet 
scoprirai che quelle 800.000 lire (che poi saranno di più, 
vedrai) te ne faranno risparmiare molte altre, dandoti in 
cambio potenzialità comunicative e di accesso ai dati che 
prima non potevi nemmeno minimamente immaginare. 
L'unico scotto da pagare, è che dovrai imparare tutte le 
procedure necessarie (programmi, impostazioni, terminol- 
gia, ecc.) per fare tutto questo: non è esattamente un 
videogioco. 


DIAMO PURE LA COLPA AI COMPUTER 
PRIMO ATTO 
Cari amici di TGMI, sono io, l'Uomo in Blues. Vi scrivo in 
seguito a un vergognoso articolo comparso in data 
18/6/97 a pagina 12 del “Messaggero”. articolo in cui si 
descrive l'utente Intemet come un tossicodipendente con 
deliri d'onnipotenza e gravi neuropatie. Vi riporto alcuni 
stralci - o meglio, stracci - del. brano in questione, intitola- 
to addirittura “Internet. malattia virtuale”: “Uno studio su 
3500 adolescenti: tra i superappassionati, uno su dieci 
presenta sintomi di dipendenza simili a quelli della droga 
Identificata la sindrome da video: dà ansia e onnipoten. 
“Lo psichiatra: chi passa tante ore davanti al video 
denuncia gravi difficoltà a rapportarsi con la realtà che lo 
circonda.” “I sintomi: 1) bisogno di aumentare il tempo 
speso su Intemet 2) Agitazione psicomotoria 3) Pensieri 
ossessivi su Intemnet 4) Ansia 5) Volontario 0 involontario 
movimento delle dita (tipo tastiera) 6) Fantasie 0 sogni su 
questioni legate a Intemet.* "Gli adolescenti presentano 
segni di onnipotenza accompagnati da dimensioni allucina- 
torie e di sogno.” “Internet altera la normale percezione 
del tempo e dello spazio...” 
Pol dicono che sono io il matto solo perché sono ufolo- 
go... Vi annuncio che ho giò provveduto a rispondere in 
maniera adeguata ai tizi di cui sopra dal momento che, 
come ufologo, forse so trattare con gli alieni meglio di voi, 
Comunque è ora di BASTA (NdDriveln)! Dovete. mobili. 
tarvi in qualche modo: voi e tutte le altre testate del setto- 
re dovete mettere da parte la competizione per cercare di 
far finire queste assurdità! Fate bene a riderci su, con 
certa gente non è il caso di perderci tempo... MA ORA SI 
ESAGERA. Quindi vi prego in qualche maniera di sensibi- 
lizzare l'opinione pubblica affinché i veri emarginati diventi- 
no quelli che spediscono diffide ai Bovas. Grazie per 
l'attenzione. 
(anticipando la risposta del Paolone, scrivo queste righe 
solamente per fare presente a te e a tutti coloro che mi 
stanno leggendo che ho già mandato un paio di fax al 
Maurizio Costanzo Show per poter spiegare all'opinione 
pubblica come stiano realmente i fatti 
Credete che mi abbiano chiamato? Il fatto è che a loro fa 
piacere “marciarci sopra”, e ovviamente non hanno alcu 
na intenzione di sentire anche i pareri della parte opposta. 
lo comunque insisterò: chissà che non accada qualcosa. 
NdSS). 


Vostro A Man In Blues. 


DIAMO PURE LA COLPA AI COMPUTER 
SECONDO ATTO 
Ormai credo di essere diventato una specie di incubo per 
voi. Vi ricordate di me? Nel numero 96, è stata pubblicata 
una mia lettera che parlava dei tanto “cari” (nel senso 
materiale) psicologi, o per lo meno di quelli che danno fa 
colpa ai computer di tutto ciò che succede di cattivo nel 
mondo. Proprio ieri stavo leggendo un quotidiano (che si 
tratti del simpaticissimo Messaggero del 18/6/97? NdD), 
quando mì ritrovo questo titolo: “Internet. malattia virtua- 
le” (come volevasi dimostrare... NdD). Ah, ci risiamo! 
Quello che mi ha preoccupato non è tanto il vedere che 
ormai si ‘attribuisca al computer la colpa dei mali del 
mondo, ma il fatto che lo!stesso articolo dica: “Gli psk 
chiatri di tuttò l mondo sono già al lavoro”... Hanno persì- 
no coniato un nome alla “malattia”. di chi passa tanto 


— volume di vendita, 


dello spazio”. Un minuto di silenzio è di rigore. 
Vorrei, per concludere, riportare la frase di un lettore di 
Focus, in risposta all'articolo pubblicato dello stesso gior- 
nale, di cui ho parlato nella lettera precedente(TGM n.96): 
“Sì fa tanto rumore perché l'horror è entrato nei videogio- 
chi quando esiste da tempo nel cinema e nella letteratu- 
ra...° Proprio così: diciamo pure che faccia comodo 
demonizzare un qualcosa da cui evidentemente non si 
trae profitto a causa della propria ignoranza; e con questo 
fine della discussione... Ultima mia riflessione, e mi si per- 
doni l'ironia: spero fortemente che non salti fuori che chi 
ha sparato alla povera studentessa romana sia un appes- 
sionato di computer... Grazie per l'attenzione. 


Luke. 


Non ho purtroppo avuto il piacere (o forse farei meglio a 
dire il dispiacere) di leggere personalmente l'articolo inori- 
minato... Direi comunque che gli “stracci” offerti alla mia 
e vostra attenzione dall'Uomo in Blues offrano buoni 
spunti di meditazione: essendo un informatico della “vec- 
chia guardia” ho da tempo imparato a mie spese che la 
gente comune solitamente disprezza quello che non 
apprezza o non capisce, attribuendo a ciò, probabilmente 
più per ignoranza che per altro, la colpa di tutti | mali del 
mondo... Non so se qualcuno si ricordi la storia degli 
untori nei Promessi Sposi, ovvero quelle persone che, 
attraverso miscugli innominabili, erano in grado di "unge- 
re” le superfici per far sì che la peste si potesse diffonde- 
re (o almeno qualcosa di simile, non sono mai stato parti. 
colarmente bravo in letteratura... NdD)... Ebbene, noi 
informatici non siamo altro che gli “untori” del 2000... 
Sinceramente non vedo una via d'uscita a breve termine: 
l'ignoranza, che come ho già detto, è la principale causa 
scatenante di questo genere di pregiudizi, è un avversario 
davvero difficile da sconfiggere... In definitiva, visto che 
l'opinione pubblica è nelle mani di veri e propri cerebrole- 
si, molto meglio essere considerati “malati” dagli stes 
che “loro simili”. E non so se mi spiego... Ultima riflessio- 
ne: credo proprio che lIAD avrà una scarsa diffusione’ in 
Italia o che, per lo meno, resterà appannaggio dei soli 
miliardari... Con le tariffe Telecom attuali, l'uso di droghe 
tradizionali è sicuramente più economico. 


PIRATERIA, ARGOMENTO 

DURO A MORIRE! 
Carissimi Bovas, sono un vostro accanito lettore da 
tempo e vi faccio i complimenti per la rivista e in particola- 
re per l'angolo della posta, che reputo la parte migliore. Vi 
scrivo sostanzialmente per un motivo, ovvero l'elevato 
costo dei giochi e il conseguente problema della pirateria: 
fino a poco tempo fa ero contro la pirateria ma oggi mi sto 
avvicinando all'idea di comprare dai pirati, Vedete, io non 
capisco come un gioco arrivi a costare tanto: se un CD 
vergine costa £12000 circa, come può il prezzo finale arri- 
vare a più di L. 900007 Se Il gioco medio costasse L. 
50000 (includendo il manuale e risparmiando sulle suppel- 
Jettilò penso che non avrebbe senso acquistare dal pirati a 
L30000 - 35000. 


Lettera non firmata. 


Direi che quanto dettò in questa missiva rispecchia abba- 
stanza fedelmente la mia opinione: in effetti è avvio che 
oltre al prezzo del CD, di per sé irrisorio (ricordo che1,CD: 
originali non sono CD scrivibili e loro prezzi di produzione 
sono decisamente inferiori, nell'ordine delle mille lire), si 
debba pagare anche il “contenuto”, ma questo non glusti- 
fica di certo | prezzi elevati che siamo abituati © vedere in 
Italia, peraltro superiori a quelli di altri paesi suropet (negli 
USA non ho visto nessun gioco a un prezzo superiore al 
458... NdSS). Ora l'Italia per le software house è sempre, 
stata una specie di “campo minato": in passato infatti no 
esisteva alcuna legge che tutelasse il software dalla con- 
traffazione e gli informatici della prima generazione ricor- 
deranno sicuramente le riviste su cassetta che. con l'i 
soria spesa di circa diecimila lire, offrivano una trentina, di 
titoli divisi tra C84 e Spectrum... Ebbene, allora sì che un, 
prezzo elevato era giustificato! Ora le leggi esistono 
anche in Italia, i. giochi sono distribuiti esclusivamente su 
(CD-ROM e la masterizzazione degli stessi comporta delle 


bero gli utenti ad acquistare dai ‘estinguendo 
Set pae cio ren ornato 


IL PASTORE FA RIDERE? | 
Ciao, Bovasi Mi RISE BO 
Pa pra de Ano RR di 
Sd appia quei ila do (aac Mita 


‘qualche perplessità sull'angolo del Pastore: insomma, 
1.1 proprio non riesco a ridere... Che cavolo c'è di divertente 

1 (a illustrare quella che è (quasì) la configurazione hardware 
di'un comunissimo PC un po' potenziato per far girare 
Photoshop a una velocità decente? Ok, simpatica l'idea 
delli tizio (chiemiamolo pure mentecatto... NdD) che si 
compra la scheda video con 8 mega di RAM per poi riven- 
derla per la versione più aggiornata, ma dovrei proprio 
ridere per questo? Insomma, se poi la configurazione 
‘cambiasse... invece rimane sempre la stessa, con varia- 
zioni patetichel Consiglio: fate comprare al pastore un 

facintosh e fategli girare sopra ancora il dannatissimo 

istema operativo (?) DOS. Oppure fategli spendere tutti 
‘soldi delle pecorelle clonate in uno di quei portatili con 
Windows CE (o qualcosa di sopravvissuto analogo, e di 
robe stupide da dire ce ne sarebbero molte). Oppure fate- 
gli usere come monitor uno di quei bellissimi widescreen 
da 16:9 che impazzano tra i fanatici dell'home cinema, o il 
video di uno dei cabinati da bar, quelli che proiettano su 
uno schermo, così gli viene il mal di testa a vedere il 
mouse che si sposta in alto quando dirige la mano in 
basso... O, ancora, un videoproiettore, un plotter HPGL 
da antani-anta milioni di dollari come unica periferica di 
‘output. Cavolo, voi tra i computer ci sguazzate, qualche 
cavolata vi pure venuta in mente! Ad esempio un 
dispositivo che grabba le immagini composto da una 
videocamera collegata a una scheda di acquisizione con 
altro computer che riprende un monitor (1... Fate lavorare 
la fantasia, 90 che ne siete capaci. Fatevi sotto! 


Alx, his brother and most of the Funny Brothehood 


Mi sembra di capire che il nostro Alx non abbia interpreta- 
to correttamente l'angolo incriminato. Ma veniamo pure 
alle precisazioni del caso. Punto primo: il Pastore non è 
un;personaggio prodotto della nostra fantasia, anzi, pur- 
troppo esiste davvero... E dico purtroppo non a caso, 
visto che noi Bovas ce lo dobbiamo sopportare... Punto 
‘secondo: la configurazione del Pastore non è qualcosa di 
inventato, anzi corrisponde fedelmente alla VERA configu- 
razione del mentecatto in questione. Più precisamente 
l'idea di un angolo in cui i lettori potessero leggere in 
mazioni veritiere sul nostro esaltato redazionale è 
generata proprio dalla “sete di sapere” dei lettori circa 
l'argomento... E' infatti capitato molto spesso che alle 
Varie fiere Informatiche 1 lettori mi riconoscessero 
‘senza battere ciglio, mi chiedessero esclusivamente infor- 
mazioni sul Pastore (sigh, e lo che credevo che venissero 
per me....NdD); la domanda più gettonata è stata: “Ma 
‘esiste davvero?”, seguita a ruota da "Mi dai il suo indiriz- 
207” e."Qual'è la configurazione del computer del Pasto- 
re?”. In più, come se ciò non bastasse, il vero esaltato ha 
a possibilità di prendere come spunto detta configurazio- 
ne per costruire il proprio computer, uguale in tutto e per 
tutto a quello del Pastore, generando quindi l'invidia di 
‘alnii e conoscenti. Tì invito Infine a dare un occhiata alla 
’isituazione attuale”. che, tra le altre cose, sfoggia un 
‘numero non precisato (non sono ancora riuscito a scopri- 
rie di più di processori Pentium Pro 200 MHz... Alla faccia 
di Photoshop e chi per es50;.. 


| \ VIOLENZA GRATUITA? NO GRAZIE! 
Good morning Vietnamitil!It Oops; forse ho sbagliato 
microfono; Ci riprovo; ciao a tutti voi di TGM. Lasciando 
da parte questo stupldissimo intro (probabilmente è il 
Galdo) vorrei mettere subito in chiaro che l'argomento di 

{ ul.voglio parlare è decisamente serio, è qualcosa che 
tocca tutti, nol videogiocatori da vicino e che più di una 
Volta ha creato una sorta di “apartheid” nei nostri con- 
‘froriti: la violenza nei videogiochi. Quante volte ci siamo 
battuti contro coloro che dicono che Mortal Kombat crei 


“futuro omicida”. A pagina 97 di TGM di giugno c'è la 
recensione di un. “gioco” che mi ha lasciato di stucco. Lo 

‘ ‘scopo: Vincere una gara; uno dei modi per vincere la gara: 
7 | investire vecchiette, bambini, donne; uomini, canì, gatti, 
| mucche © criceti che ‘spruzzeranno generosamente san- 


chi 
‘stellari, far fuofi 


che non ‘nostra lm 


I 
nni 


tutti (miei piccoli manisci ah ah ah). 
Valdemaro 


Mah, Carmageddon ha lasciato perplesso, almeno parzial- 
mente, anche me... Da una parte sono sicuro che nessu- 
no sano di mente metterebbe in pratica quanto accade 
nel videogioco in questione, dall'altra trovo almeno estre- 
mamente di cattivo gusto un videogame che segua uno 
trama del genere... Investire le mucche poi, sacrilegio! Da 
questo dovreste per lo meno intuire che noi Bovas non 
abbiamo apprezzato il tono gioioso della recensione di 
pagina 97... Provvederemo comunque a rilasciare a breve 
termine una simpatica patch che sostituisca a tutti i volti 
dei passanti, nonché a quelli degli animali, la faccia del 
redattore che tanto si è divertito a spappolare quei poveri 
esseri digitali. 


VIULENZA! 
‘Salve ragazzi! E' la prima volta che scrivo, nonostante la 
mia “fedeltà” di lettore risalga a diversi anni addietro. Tra- 
lascio la consueta, e ormai banale, camionata di elogi 
(inettete insieme quelli delle ultime vagonate di lettere, e 
firmateli con il mio nome), per passare al sodo di questa 
mia lettera. 
Questa sera (oggi è il 3.6.97), al TG1 delle 8 ho visto un 
servizio orribilmente tendenzioso contro i nostri amati 
videogiochi: il giornalista è partito da una nota malinconica 
sui vecchi giocattoli, per poi scagliarsi contro il nuovo 
mostro elettronico, ovviamente diseducativo, violento 
ecc. (e fin qui sarebbe la solita pappa), Poi però ha citato 
“un gioco in cul bisogna quidare una macchina e investire 
| pedoni”, presumo Carmageddon, e per diversi minuti si 
sono succedute sullo schermo scene di Ultimate Mortal 
Kombat (ovviamente sì sono viste solo delle fatali). Vi 
tua Fighter, King of Fighters ecc, corredate da interviste a 
rivenditori di giocattoli, al gestore di una sala giochi. e - 
pazzesco - persino a un tale in macchina fermo a un 
semaforo, a cui hanno chiesto se si divertirebbe a investi- 
re la gente. A questo punto io mi chiedo: ma ci credono 
tutti così scemi? Che razza di giornalismo è questo? 
lo ho provato la demo del gioco che ho trovato sul Silver 
Disk di maggio, e mi sono divertito tantissimo, talmente 
tanto che ho deciso di acquistare la versione completa 
Questo non vuol dire però che, spento il computer, mi 
diverta a sgommare sulle teste delle nonnine paraplegiche 
“per fare più punti”| So che questo è un tema super-get- 
tonato, che ogni tanto sì ripropone, ma ho trovato un ser- 
vizio del genere, oltretutto in prima serata, terroristico, e. 
a dir poco, diffamatorio. Si può sapere perché ce l'hanno 
tanto con il mondo dei videogiochi? E non venitemi a dire 
che un film di Van Damme, di Seagal, o di Stallone è 
meno violento di un picchiaduro. Non fa più impressione 
vedere in prima serata, al TG, una persona VERA spappo- 
lata da una mina? Perché qualche pixel rosso spiaccicato 
‘su una macchina POLIGONALE fa gridare allo scandalo? 
Oppure è più facile accanirsi contro un videogioco, che in 
fondo da molti è ancora giudicato un semplice giocattolino 
da bambini cerebrolesi? Saluti 


Simone “Cassio” Cassinelli 
cassioGinrete.it 


Che certi servizi giornalistici vengano condotti in maniera 
discutibile è sacrosanto, l'abbiamo ribadito e denunciato 
anche noi un sacco di volte, proprio su queste pagine. 
Allo stesso modo possiamo aggiungere che per la “‘gran- 
de stampa e la televisione” ogni occasione per attaccare 
ll mondo dei videogiochi è buona. Ciò che però mi sento 
di aggiungere in questo caso particolare, è che oggettiva- 
mente il mondo dei videogame spesso offre ghiotta occa- 
sioni; a chi vuole solo scandalizzarsi ipocritamente e rlem- 
pirsi la bocca di buonismo. Quelli che oggi ce la menano 
per la violenza di Carmageddon (a mio avviso, non del 
tutto torto NP), sono gli stessì che per tre settimane 
hanno pubblicato le fotografie delle violenze in Somalia; 
con und ricerca del particolare scabroso davvero agghiso- 
ciante. 1 nostri soldati hanna violentato una ragezza soma» 
la e questa è la notizia: era proprio necessario aggiunge- 
re che l'hanno fatto “legandola a un carro armato”. e 


di fotografie. ‘a uso e consumo del maniaco?! 
Ma (quello, (per carità; è solo dovere di cronéca, sicura 
mente non impressionerà nessuno enon darò adito a 
fenomeni d'imitazione. Che dire. invece, di un videogio 


‘c0?;Ah, violento, lesivo, diseducativa, che pol i giovani, 


‘ aspettario di fare la patente solo per poter compiere una 
‘che nasceranno da 


Ave, Bovas, questa è la mia prima lettera che vi 

sia chiaro che ho fatto questo grande passo solo) 

bene dei molti & molti & molti lettori di'Ti 
(scherzo!....forse), che ormai, come, me. annoîati delle 
solite lettere che pubblicate (la colpa non è Vostra, mi 
della gente che manca di originalità), hanno voglia di cam-. | 
biare aria. Proverò a farmi capire meglio. Ok, questa è una | _ 
rivista di videogiochi ma, ahimè la sezione della posta, è 
troppo tecnica (nel senso che si parla solo di RAM, di pro»i 
cessori e via dicendo), e priva di vivacità. Essendo questo 
un famosissimo mensile (bravi, continuate così) di guida al 
divertimento elettronico, non capisco perché ci sia' quasi 
una totale assenza alla volontà di fare qualche ris 

lando sempre d'informatica: sarà forse que: 
generazione di lettori TGM che è alquanto molliccia? Pur. 


troppo cari miei, sarò un po' fiscale ma le cose andavano 
meglio prima, quando il dolce ragazzino, felice del suo 
acquisto cartaceo all'edicola, saltellava felice verso la 
strada di casa, ammirando la copertina di quel grumulo 


(aggettivo che rende......è un aggettivo? Sigh...Xno, è un 
sostantivo, per altro sbagliato. Prova con ‘cumulo’ NdP) 
di pagine che gli infondevano tanta gioia, derivata al 50% 
per | nuovi giochi del mese e dal restante 50% per una 
nuova sezione TGM MAIL tutta da leggere con estremo 
gaudio. Adesso, le cose a mio parere (e non solo) sono 
cambiate, e la posta è una sezione del giornale dove 
‘spesso ti viene la depressione. Quindi, per chi non lo 
avesse ancora capito, questo E' UN APPELLO A QUEL 
LETTORE UMORISTA, SIMPATICO E INTELLIGENTE 
(CHE NON SI E' ANCORA DECISO A SCRIVERE QUAL- 
COSA DI DIVERTENTE AL TGM MAILI Sob, sono sfinito. 

Ora. per non crearmi antipatie (sento già i brusii di centi 
naia di lettori imbufaliti per le mie idee retrograde. che 
urlano con i cartelli in mano giù al mio cancello) iniziamo a 
dialogare tutti insieme in armonia. Una domanda che mi' 
‘sono posto qualche giorno fa, è la seguente: “fino a dove 
la metteranno la parola VIATUALE?". Virtuale di qui, vir. 
tuale di là, è diventata una vera e moda. 


Francesco Balocchi “MoonLight” Da Livorno 
E-MAIL: balocc 1 
HOME PAGE: 


Carissima redazione di TAM sonò ancora lo, 
Rutto Intestinale (per la cronaca, Luca Bimi 
deciso a scrivervi per l'ennesima volta, In primis ringrazio, 
Dave per avermi pubblicato nella posta di Maggio sullo 
Zzap! telematico, piazzando la mia mail (scritta malucclo,, 
amen...) all'inizio della posta stessa... Comunque non 
‘sono qui per mettermi a P.greco mezzi (ma come sono 
piegare perché mi sono 
. Stavolta però non par- 
Jerò di pesci di aprile, o di Mark Phoenb 
TGM numero 51, Marzo 1993... Una tera |ntitolata 
‘“Monologo Interiore’ firmata da ‘Uno stufo' attacca la dia- 
triba tra Amiga e PC denunciandone la sterilità argomen- 
tativa (forse qualcuno dovrebbe invece denunciare me e ll 
mio pessimo italiano! :-)... Le acque si calmano: vengono, 
pubblicate le bellissime missive di Marko Monaci (ma. che) 
fine ha fatto?), le elucubrazioni dell'ALX (oramai 17enne, 
come me - forse ha anche cambiato idea sull'amore, chis» 
sè...), le letterevdi Mamma Gabriella e tanti ‘altre che 
sono ancora, qua (nonostante siano passati ui po' di 
annò, insieme agli ultimi numeri della magnifica TGM:.. 
Prendo in mano | TGM 95 e 96.., rileggo attentamente il 
TGM Mail e mi incazzo più che mai..; Cavolol Non si può, 
parlare solo di computer (ma al plurale in italiano va 
messo computer.0 computers? La prof. mi ha fatto un 
mazzo come una cosa perché su un tema che'trattava lo 
“sviluppo della civiltà dei computer* avevo usato compu: |. 
ters(e ha fatto bene, perché in Italiana | termini 
‘sono invariabili NdP), Ci sono tanti argomenti. non 
marte di Amiga (che si trascina da due anni; forse i lettori 
Veterani sanno di cosa parlo), le dotnande tecniche e il 
costo dei giochi! SONO TUTTI ARGOMENTI, TRITI 
RITRMI BASTAI 


P.S. per Ramirez: non pubbli- 
cherei mai un pesce d'Aprile a 
Ferragosto... ;-) 

WWW Sites: hetp://sav.home.ml.org 


nttp://www.versilia.toscana.it/-bimbi = 


Ho accomunato le due lettere perché, anche se da due 
Punti di vista leggermente diversi, pongono più o meno lo stesso problema. E' fin troppo 
chiaro che nel corso degli ultimi quattro anni, la rubrica epistolare di TGM abbia perso 
quel carattere ‘umanista’ per assumeme uno molto più freddo. anche se non tecnico 
come alcuni si aspetterebbero. ll motivo di questa mutazione è dovuto al semplice fatto 
che più nessuno si è rivolto a noi con parole simili a quelle di Mamma Gabriella. Marko 
Moniaci e via dicendo, probabilmente perché non ne hanno sentito l'esigenza 0 perché 
non ritenevano più TGM un luogo adatto a questo genere di discussioni. Siamo dunque 
al punto in cui tutti o pongono domande tecniche, o dicono la loro su questo 0 
quell'aspetto dell'ambiente informatico. Insomma, non si parla più di sesso 0 di ragazze. 
ma si parla di Bill Gates e di Internet, argomenti interessanti finché si vuole. ma su cui si 
potrà dibattere per anni senza giungere mai ad alcun tipo di conclusione. | bei tempi in 
cui leggendo ‘sta posta ci si poteva fare anche quattro ghignate, comunque, ci mancano. 
Anche per questo abbiamo deciso di spostare altrove tutte le lettere tecniche: qui gli 
uomini, | computer al Pastore. 


PER UNA VOLTA TANTO, L'ANGOLO DEI COMPLIMENTI! 

Ok, lo so che starete pensando “che bello altri complimenti da un tizio sconosciuto che 
apprezza il nostro lavoro e si ammazza sui videogiochi!” e mentre questo lampo folgo- 
rerà la vostra mente il vostro indice avrà già cliccato sul mouse per chiudere la mia "et 
tera" prima di averla letta! Se siete arrivati a questa riga sono già contento, in quanto 
saprei che persone di cui leggo freneticamente ì commenti hanno a loro volta letto qual- 
cosa che ho scritto io, anche se ciò che vi devo dire non l'ho ancora espresso. Prima di 
tutto mi scuso subito per il caos che contraddistingue ogni mio e-mail (e pensiero), e 
passo subito a dirvi che siete semplicemente GRANDI! Fino a un anno fa seguivo a 
scrocco le vostre recensioni leggendo la copia della rivista di un mio amico (e lo facevo 
già da 2 anni, so che lui ha tutti i vostri numeri... di telefonoX beh, non è il solo... qualche 
‘anno fa c'era Infatti qualcuno che conosceva anche il mio indirizzo e si divertiva moltissi 
ma ad acquistare componentistica varia in contrassegno a mio nome, davvero molto 
divertente... NdD), poi ho deciso che avrei seguito il suo esempio comprando TGM. 
WOW! Questo è il mio commento alla vostra rivista! E' ben organizzata, dà il giusto spa- 
zio a tutto, 1 commenti spessa sono spisciosi (spisciosi??? NdD) oltre che intelligenti e 
rispettano molto il punto di vista del giocatore medio, anche se a volte (mi permetto di 
riferirvi un mio giudizio, vi prego di non uccidermi) credo che alcuni giochi “settoriali” 
vengano recensiti non tenendo troppo in considerazione l'ignoranza degli individui rispet. 
to a vecchi titoli (hey, questi tizi mi assomigliano un sacco!). Al di là di questo siete 
molto diretti nel commenti e il box di fine recensione è spettacolare nonché utilissimo! 
E' da molto tempo che volevo trasmettere Il mlo grande entusiasmo nei confronti di 
TGM ma solo ora (dopo essermi finalmente abbonato a Internet) riesco a farlo (lo so, 
dormivate comunquel). Non so se mi risponderete 0 se non è uso che lo facciate, 
comunque sono veramente contento di avervi potuto contattare e dirvi semplicemente 
GRAZIE DEL BEL LAVORO CHE STATE FACENDOI Vi mando un salutone e vi prego di 
continuare così! 


Francesco da Roma 


Questo è il genere di missiva che preferisco: non mi pare infatti una consuetudine quella 
di contestare i. complimenti, non è forse cosi? Non che io voglia per forza comportarmi 
da contestatore, ma molto spesso il rispondere a una missiva mi procura certi mal di 
testa, soprattutto quando neppure io ho ben chiaro il punto della situazione. Ma non 
voglio dilungarmi in inutili facezie, concludo quindi ringraziando Francesco per | compli- 
menti. 


HO MOLTI DUBBI... 
Ave Bovas! Che la mia benedizione discenda su di vol e sulla redazione tutta di quella 
Iuosuosa, completa, divertente, coloratissima e razzutissima (ecco cosa succede a sori 
vere titoli del tipo “razzi arri". “una software house del razzo”. e via dicendo... NdP) 
rivista che porta il nome di T.G.M.| Ebbene sì, l'avete capito ormai, sono un lettore entu- 
slasta e affezioneto, non manco un numero della suddetta da quando sono caduto vitt 
ma della frenesia digitale e sono soddisfattissimo del lavoro di voi redattori. però... 
però..ho qualche problema... sì, insomma, è da poco che mi sono avvicinato al mondo 
dei PG ese nel giro di un anno' sono diventato espertissimo di hardware e software 
assortito c'è ancora qualcosa che non mì è chiaro... ho dei dubbi che mi vengono quan 
do leggo ) Vostri articoli è vi sarei molto grato se rispondeste a qualche mia domandina. 
Ecco qua: 

1) Chi è il Pastore? Ha:sempre pensato che fosse un personaggio fantastico, da voi 
itato per fare dell'ironia sui fanatici dell'upgrade... Poi però alcuni articoli mi hanno 
fatto ricredere: che invece fosse una persona reale? Insomma. il Pastore esiste??? E' 

ì una persona \n care e ossa? Ha veramente un occhio più grande dell'altro? Poveretto. 
2) Chi è Max Reynaud? È un VIP, un imprenditore, un giocatore d'azzardo? È un perso- 
naggio famoso di qualche settore a me sconosciuto? Quello che porta è un nome d'arte 
oppure è straniero? Insomma... dai suoi redazionali sembra una persona dotata di un 

1-11, (Eg0 smisurato, un vero esitato... chi si nasconde dietro questa figura enigmatica? 
3) Qui.il' problema si fa serio...cos'è l'AMIGA?!? Da quello che leggo su TGM non è che 
‘| cl capisca pol molto. L'avevo visto a casa di un amico parecchi anni fa e mi ero convinto 
che fosse una specie di console (la schermata iniziale con la manina che infita il dischet- 
(11117 to, poi però.apprendo che si tratta di una “macchina completa”, addirittura leggo di 
Miri [Pagea ho e dancin dupercrti sul CHI 


| ‘specie di VGA picellosissima.., Mi sa che si dà troppo per scontato che tutti i vostri let- 
È torì abbiano.vissuto | vari passaggi: Spectrum - Commodore64 - Amiga -PC. quando 
Invece molti novizi del silicio come me di queste macchine e del giochi che ci giravano 


Jacopo Boglio GaboglioStin.it 


Jacopo, dopo tutte le querule dei ‘vecchi lettori, le lamentazioni del nostalgici, 
dei,tempi andeti e va discorrendo. è un vero piacere scambiare quattro 
> con Un (non te la prendere, ma un anno passato sul computer è 


vpuol telefonare 
011/506:8D31D 

vpuol faxare al 
011/00 6:89.85 
VE-MAILIAMICIGINRETE-T 


Collezioni regalo e 
giochi in offerta a 
prezzi da URLO 


CD-ROM GAM 
AFTERUIFE 


N.B. | prezzi possono variare senza preavviso Puoi ordinare tutti i giorni al 011/606.89.19 


PREZZI ESCLUSIVI PER 
CORRISPONDENZA 


RITIRO E PERMUTA 
dell'USATO 


‘davvero pochino...): vedrai che tra qualche anno potrai 
considerarti anche tu un ‘vecchio'! Allora, lascia che chia- 
risca i tuoi dubbi: 
1) ll'Pastore è un emerito mentecatto di nostra conoscen- 
20, che da anni allieta le nostre giornate con la sua innata 
esaltazione. L'abbiamo conosciuto più di dieci anni fa, 
quando il Commodore 64 splendeva e le nostre mattinate 
‘si consumavano tra | banchi della prima liceo, e già da 
allora mostrava i segni preoccupanti di squilibrio che 
hanno sfociato, oggi, nella rincorsa continua all'hardware 
più potente. Il Pastore è per noi una musa ispiratrice, e 
pol... chi meglio di lui potrebbe mai curare la posta tecni- 
0a? 
2) Max Reynaud è esattamente tutto quello che hai scrit- 
to tu, a volte a tempi alterni, a volte contemporaneamen- 
te. La sua fama deriva però quasi esclusivamente dalla 
conduzione di questa rivista (che è sotto gli occhi di tutti, 
a cui ha recentemente affiancato un'attività Imprenditoria 
le di successo, nel campo delle localizzazioni. Non è un 
nome d'arte, è semplicemente un cognome straniero 
(come il mio, del resto...(Ricordai d'essere quel ch'ero 
diventato attraverso gli occhi di un passante 
sbadato/incerto nel passo smarrita la via a chiedersi Il 
senso di una strana allegria/colpito nel segno azzannata 
la notte convinto a trovare un motivo o la sorte... A chiun- 
que sappia risalire a questa citazione offro un tour gratui- 
to di tutte le meraviglie e segreti nascosti della redazione. 
NaMax). 
3) Amiga è molto di più di una console: sì tratta di un 
sistema che, già nel 1986, poteva considerarsi rivoluzio- 
nario anche in confronto ai PC di oggi. Dotato di 
un'architettura a chip custom (molto simile a quella delle 
modeme console), che alleggerisce notevolmente | com- 
piti del processore centrale (un Motorola 680x0), Amiga 
Vanta fin dall'inizio un sistema operativo multitasking 
preemptive dii Workbench) derivato da Unix, che a detta 
di molti rimane il migliore mai uscito su qualunque piat- 
taforma. La configurazione standard prevedeva 4096 
colori a disposizione (oggi 16 milioni), sonoro stereo a 4 
canali; @ memoria suddivisa in ‘chip' e ‘fast’ RAM: la 
prima è utilizzabile sia come memoria video che come 
area dati, la seconda solo come area dati. Ciò che ha de 
sempre caratterizzato Amiga, è la possibilità di portarsi a 
casa un sistema completo di tutto Il necessario per fun- 
zionare a un prezzo veramente stracciato, e l'ottica di 
Amiga è sempre stata quella di ottenere il massimo con 
pochi mezzi. Questi lati positivi, purtroppo, si sono rivela» 
ti. dei boomerang: l'utenza infatti non è mai stata partico- 
larmente propensa all'upgrade, e questo più di ogni altra 
conseguenze tra cui la 


modem, ecc.), il fallimento della Commo- 
dore e il sostanziale disinteresse da parte delle case pro- 
duttrici di software e hardware, sempre più rivolte al cre- 
‘scente mercato PC che offre sbocchi commerciali più 
sicuri, La situazione di oggi è quella che è: con l'utenza 
‘ofmai ridotta ai minimi termini, le poche speranze per un 
PowerPC, e la produzione di softw: 
sempre più rarefatt 

solo grazie agli sforzi di migliaia di appassionati che, 
‘ancora oggi, producono software shareware e freeware 
in gran quantità. che spesso si rivela efficace quanto le 
più costose applicazioni per PC e Macintosh. 

Se vuoi provare l'emozione di conoscere i vecchi siste- 
mi, sla computer sia console, ti conviene procurarti qual 
‘che emulatore: ih giro per la rete ce ne sono di veramen- 
te interessanti, dal MAME (che emula diversi coin-op del 
primi anni 80), allUAE temulatore Amiga), passando per 
C64S e Magic Engine (i primo emula un C64, il secondo 
l'immortale PC Engine della NEC). Allegata troverai sem. 
pre'tutta la documentazione necessaria per farli funzione. 
re. 


UN PO' DI HUMOUR... 
Immnensa ed epidermica redazione di TGM, questo in 
realtà è un appello a tutte! quelle persone che come me 

hanno, Un problema. E' inutile che cerchiamo di girare 
aattomo al discorso: a quanti di noi poveri nanerottoli di 
mezz'età è toccato rinunciare a giocare col nostro amato 
computer, solo per il fatto che non:arriviamo al tasto 
POWER, che se rion c'è la mamma che ce lo schiaccia il 
più grande arriva e,si frega il posto con una certa 
norichalanche? Per non parlare poi di tutte quelle volte 
che ci finisce un piede tra | tasti mentre saltiamo da una 
RO I dr on @ 
i finalmente aggrappare al joystick, che inevitabil- 
‘ollricade addosso: ‘Sono stufo di arrivare dall'edi- 
‘l'ifizio del mese per comprare TGM, e dover 
eta ‘sentirmi dire *HOOOO, 
‘non ti avevo! visto! lcasa vuole il nostro bel 
quale bel bimbo e bel bimbo! Tengo quasi 
Vorrei cc 
Una 


Pat 


_—_ 


Eh eh eh certe lettere sono davvero agghiaccianti. 
Comunque questo mese non ci fermiamo certo qui. no... 
Abbiamo in serbo per voi qualcosa di più gustoso. ehm. 


LO SHOGUN E' TORNATO 
L'antefatto: il nostro direttore, colto da un'improvvisa 
quanto schizofrenica euforia a causa della sua fortuna al 
gioco Clo shogun è tomato!”) sì lancia in un azzardato 
pronostico che prevede la Juventus portare a casa una 
meritata Coppa dei Campioni, dimenticandosi -ahinoi- di 
essere la stessa persona che, riguardo all'ultimo concer- 
to di Kurt Cobain, disse “poteva essere l'ultimo” e che 
in una delle più funeree giornate del Gran Premio scom- 
mise su Ayrton Senna, Come volevasi dimostrare, le 
rosee previsioni del nostro inappuntabile direttore esecu- 
tivo sono rimaste per l'appunto tali e, come tifoso juven- 
tino, non potevo di certo esimermi del pubblicare la lette- 
ra che segue... -Paolone 


Contorsionistica redazione di TGM, finalmente ho anch'io 
un cess... ehm... un accesso a Internet e quindi usufru- 
sco del mezzo per spedirvi una petizione indirizzata prin- 
cipalmente all'esimio sig. Max Reynaud. 

Ho appena finito di leggere l'editoriale della rivista e devo 
dire che il mio rammarico di juventino sfegatato è tomato 
a farsi sentire, ed era (lo è tuttora) in crescita esponen- 
ziale! ll fatto è che prima lo sospettavo e basta, ma ades- 
so ne sono convinto: MAX REYNAUD PORTA JELLAI 
Datemi un'altra spiegazione, altrimenti, al fatto che la 
Juve abbia perso... e con quel risultato, poil Solo la tran- 
ce del Max poteva far perdere la Coppa dei Campioni 
alla squadra più forte del mondo!!! La petizione che inten- 
do sottoscrivere intende privare il succitato Max Rey- 
naud della facoltà di entrare nuovamente in trance. pre- 
vedendo, in tale condizione, gli eventi futuri. Per rendere 
effettivo questo provvedimento, l'imputato verrà sottopo- 
sto all'immobilizzazione totale di ogni funzione cerebrale, 
diventando di fatto un vegetale (e qui c'era pure la rima!). 
Esso dovrà essere ripetutamente percosso mediante la 
clava del giudizio (chi la fa l'aspetti) fino a quando sarà 
ridotto nella condizione di non nuocere più all'umanità. 
Questo è quanto. Chiunque voglia sottoscrivere tale peti- 
zione è autorizzato a passare in redazione per usufruire 


della famigerata claval Ciao a tutti e... “auguri” MAX! 
Giorgio “Gege” Perbellini 
gogo@dnet.it 


Cosa aggiungere d'altro? Aspettiamo con ansia una 
home page dotata di form su cui si possa apporre la 
nostra firma. E già che ci siamo. 


MEA CULPA - CORDOGLIO E DOLORE 
Che dire? Un disastro. 

Non so quanti a quanti di voi sia capito di tirare una not- 
tata e mezza senza dormire prima di mettersi al volante 
per un viaggettino di circa 600 chilometri... Vi assicuro 
che quando fuori albeggia e il contachilometri parziale 
‘segna ancora “0° ci vuole una grande passione e una 
grande forza d'animo. Sono momenti in cuî la sconfitta è 
un’eventualità che non esiste - non contemplata dalle 
lista delle opzioni. 

Uno stadio che risplendeva di giallonero e canti teutonici 
da trapassare il cuore sono stati il peggiore dei danteschi 
contrappassi per due dei tanti sventurati tifosi con lo 
Scudetto sul petto e la Coppa nel cuore. ll calcio, lo 
sport e la vita devono saper insegnare: esiste anche la 
sconfitta, purtroppo, e nell'ingoiaria, amara, ci si rende 
conto di quanto invece piacere ci sia' nell'assaporarla, la 
vittoria. 

Ciò non toglie che lo sputtanamento nazionale non fosse 
proprio il massimo delle mie ambizioni, ed è per questo 
che avevo dato chiare istruzioni in fase di stampa perché 
il paragrafo in questiane fosse fisicamente rimosso dalle 
pellicole definitive. Come sia stato possibile che le ciano 
riportassero la versione ‘censurata’ e la rivista stampata 
quella dei sogni infranti è un mistero degno di X-Files. 
Che ci sia anche qui lo zampino di Riedle? (O magari 
dell'arbitro Puhi?), 
‘Alla prossima finale (giuro, basta pronostici). 


Max 


SACCHI CI SCRIVE 
Fusignano, 28-5-97. Garo, Max, chi ha detto che per me 
è stata una stagione avara di, soddisfazioni? So che è 
molto difficile fare una doppietta. lo so bene ill! Ti saluto 
ricambiando l'affetto che mi dimostri sempre. Ciao! 


NB: visto che soffriamo delle stesse mani, cerchiamo di‘ 
‘ restare tutti e due coi piedi per terra! 


rie Fn 


ll Paolone mi cede nuovamente la penna. Ma lo; 

mente. parole da spendere nei riguardi del nostro esimio 
non ne ho più. ll rischio che tomi in nazionale per fortuna \l_ 
non esiste, così come la gioia che possa nuovamente, 
quidare i rossoneri in un finecampionato da lotta’ retro-. | 
cessione. 

Anzi no, mi sovviene un'ultima considerazione che spero 
possiate permettermi: Sacchi è stato il primo allenatore 
della storia del pallone - fra le altre cose - a scusarsi uffi 
cialmente con la squadra, | tifosi, il presidente, l'allenato- 
re e persino la moglie dell'allenatore AVVERSARIO, per 
non essere riuscito a perdere una partita: Quando, un 
condottiero arriva a rimpiangere la propria fallita immola- 
zione, pur di concedere una vaga speranza di trionfo al 
fedele discepolo (Ancelotti - balzato prepotentemente il 
pole position fra gli allenatori più odiosi degli ultimi seco- 
1, siamo di fronte a un'inequivocabile quanto allucinata, 
dimostrazione di assoluta follia sportiva. Eppure, resta 
incredibile come perfino in quest'ultimo sussulto di ‘orgo- 
glio' vaneggiante si intraveda l'apologia di una presunzio- 
ne così radicata e deformante da oltrepassare i confini 
del campo per entrare nella leggenda. Complimenti 

Max 


IN SINTESI... 

La vostra lettera non è stata pubblicata tra le righe che 
precedono? Nemmeno il Pastore vi ha degnato della sua 
(peraltro scarsa) considerazione? E allora non preoccupa» 
tevi (almeno, non ancora), perché il vostro manoscritto 
potrebbe essere citato nelle righe che seguono. Comin- 
ciamo da Jacopo Lancioni, che ci ha scritto riguardo al 

seleberrimo articolo sui cartoni animati tossici (davvero, il 

di quell'angolo di BovaByte ha super 

nostre più rosee aspettative,..): “non avete menzionato 
Heidi: è infatti impossibile che una bambina veda i monti 
che le sorridono e le caprette che le fanno 'Ciaol’ senza 
che abbia assunto apposite e non meglio definite sostan- 
ze”. Vero vero, non ci avevamo proprio pensato. Comun: 
que non è finita qui: un altro lettore di cui non ricordo. il 
nome ci ha segnalato anche “Mimi e le ragazze della pal- 
lavolo”, sentite qua: “Ad ogni TIRO Mimi, SENZA RESPI- 
RO Mimì...”, più di così! Passiamo quindi alla questione 
Amiga, su cui ci hanno scritto WAGA e Marco, Ruocco. Il 
primo esorta tutti gli utenti di un certo livello a dimostrare 
in giro le potenzialità del sistema, in modo che non venga 
abbandonato da chi attualmente lo usa solo per giocare, 
0 addirittura che venga adottato come sistema preferen- 
ziale da chi ancora non ha un computer: L'iniziativa è cer- 


tamente nobile, ma ricordatevi sempre di valutare etten- 
tamente le esigenze di queste persone e di non sottovs- 
lutare mai l'alternativa PC, visto che, tanto per citare 
l'esemplo che tu stesso hai fatto, su Amiga per farei 
moduli ci saranno anche Protracker e l'Octamed, ma su 
PC c'è una rosa di formati che l'ormai obsoleto chipset 


audio di Amiga difficilmente riesce a supportare 
‘spendendo un’esosità di memoria e abbattendo là qualità 
originaria dei sample). Marco Ruocco, dal canto suo, 
esalta la tenacia con cui la comunità Amiga continua a 
produrre software a basso costo fregandosene dell'evo- 
luzione del mercato PC, impiegando risorse umane non 
indifferenti e non uniformandosi a una corsa\all'upgrade 
che sta diventando effettivamente eccessiva. Come veo- 
chio amighista, ho sempre apprezzato questo tipo di 
approccio alla macchina, ma resto del parere che un 
computer sia appunto un pezzo di silicio più'6 meno 
comodo ed efficiente, e temo che l'esilio dorato in cul gli 
ex utenti Commodore si siano andati a ficcare, alla fin 
fine, sia stato il motivo principale del crollo di Amiga, che 
da home computer per eccellenza si è visto declassare a 
monile per soli appassionati: non si può andare contro le 
logiche di mercato sperando di non uscime achiaccitti, e 
del resto | “sopravvissuti” sembrano aver capito la lezio- 
ne. Non a caso l'amighista medio oggi dispone di un 
computer all'avanguardia, magari un AT200 minitowèr 
con CD-ROM. scheda PowerPC: architettura SOSI e 
‘add-on vari che renderanno sì la macchina concorrenziale 
dal punto di vista tecnologico, ma che comunque non sal 
vano Amiga dall'isolamento di chi rifiuta di scendere @ 
patti coi sistemi più diffusi. (| PC; ; schernendoll 
piuttosto che accettandone i pregi. Terminiamo così con 
il “Ragazzo più triste del Mondo” (tralascio la sua tradu- 
zione in Inglese della Garbana, ata 
a far partire FIGP2 con Windowe, 95 (probabilmente 
sione OSR?; su questo non è stato chiaro). Posso Pa 
solamente che pure io ho la tua stessa een Che, 

FIGP2 toreona | benissimo! ini 
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FINALMENTE 
“MAGIC” 


È MALIANO! 


“LA MAGIA 
CONTINUA..." 


: 
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CD-ROM 
PROGRAMMA 

E MANUALE 

IN ITALIANO 


REQUISITI TECNICI: 
PC IBM 100 MHz 486 DXA, 


ARSCRO PROSE 


WINDOWS ‘95, 
16 Mb RAM, Magic: l'Adunanza © 1997 Wizards of the Coast, Inc. Tutti i diritti riservati. 
90 Mb SU HD, Wizards of the Coast e Magic: l'Adunanza, Antiquities e Arabian Nights 


sono marchi registrati di Wizards of the Coast, Inc. Fourth Edition” 
è un marchio Wizards of the Coast. Illustrazioni di Jock. 
MicroProse Software Inc. è una licenza ufficiale. | 
MicroProse è un marchio registrato di MicroProse Software, Inc. 
Tutti gli altri marchi sono proprietà dei rispettivi detentori. 


LETTORE CD-ROM 4X, 

SVGA (VESA RICHIESTO 

PER 640X480X256 COLORI), 
COMPATIBILE CON OGNI SCHEDA 
SONORA WINDOWS ‘95, MOUSE. 


167-821177 


LEADER S.p.A.-VIA ADUA 22-21045 GAZZADA SCHIANNO (VA) 
VISITATE IL NOSTRO SITO INTERNET : www.leaderspa.it 


corse folli... 
_Quventure mozzafiato 


VERSIONE Solo per Win ‘95® 
utilizzando Direct 3D 
REQUISITI MINIMI Pentium 133 con 
scheda acceleratrice 3D 


RACCOMANDATO Pentium 166 con 
scheda acceleratrice 3D 


RISOLUZIONE 320x200, 320x240, 
640x480 


SCHEDE ACCELERATRICI Scheda 3DFX 
4 MB, 3D Labs Permedia - 4 MB, 
SUPPORTATE Videologic Power VR 
4 MB, Rendition Verite - 4 MB, 
Matrox Mystique - 4 MB, ATI 3D 
Rage/Expression - 4 MB 


— CD-ROM 2X 
30 MB di spazio libero su HD 
| Scheda sonora SoundBlaster 


È | Scheda grafica SVGA da 1 MB 
x indows ‘950 
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Nei migliori negozi di Videogames e Computer Shop 


TP Via G. Labus 15/3 - 20147 Milano - Tel. (02) 4130.31 (15 l.r.a.) Fax (02) 4130.399 


CONSTRUCTOR 


HEY, ETAGUA CITTAMO == 
PENSAGIRIO! 


486 DX2-66 MHz 
4 MB di RAM 

CD ROM 2x 
Scheda video SVGA 
Scheda sonora 
SoundBlaster o 
100% compatibile 
MS-DOS 5.00 
Windows® 95 
Tastiera e Mouse 


OMPLETAMI 
ITALIANI 
prezzo consigliato 
L. 89.000 


LI 
Nei migliori Computer Shop e negozi di Videogames È C HALIFAX) 


DISTRIBUTORE 
«UD HALIFAX Via G. Labus 15/3 - 20147 Milano - Tel. (02) 4130.31 (15 l.r.0.) Fox (02) 4130.399 ESCLUSIVO PER L'ITALIA 


3° TUTTI T'MARCHI SONO REGISTRATI DAI RISPETTIVI PROPRIETARI 


» na La sensazione è pro- 
x rio quella!! x 
x 4 IÉR RA PRO 


>> e "POT sf invita ad 
un corso completo 
di volo, iniziando con 
un CESSNA 172 per 
passare poi a velivoli 
più impegnativi fi- 
no a conseguire un 
vero e proprio diploma 
di volo virtuale! 


CD-ROM 


PROGRAMMA 
E MANUALE 
IN ITALIANO 


REQUISITI TECNICI: 
PENTIUM 90, 

16 Mb DI RAM, 

100 Mb LIBERI SU HD, 
LETTORE CD-ROM 2X, 
SVGA 640X480, 256 COLORI, 
SCHEDA SONORA 
COMPATIBILE WINDOWS. 


© LEADER S.p.A.-VIA ADUA 22-21045 GAZZADA SCHIANNO (VA) 
VISITATE IL NOSTRO SITO INTERNET : www.leaderspa.it 


167-821177 | 


